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Szybkie tworzenie
diagramoéw i schematow

Visio 2002 dla kazdego — jedyna ksiazka o Visio, ktdrej potrzebujesz.

Skomplikowane zaleznosci, ktorych opisanie zajetoby dziesiatki stron, mozna przekazac
za pomoca schematéw w spos6b duzo prostszy, a zarazem bardziej skondensowany.
Jednak tworzenie rozmaitych schematoéw czesto wykracza poza nasze umiejetnosci —
tutaj przychodzi nam z pomoca Visio, dzieki ktéremu rysowanie staje sie o wiele
szybsze i tatwiejsze. Ta bogata w mozliwosci aplikacja wykorzystywana jest w bardzo
wielu branzach i stata si¢ najpopularniejszym programem stuzacym do tworzenia
diagramow.

Ksigzka Visio 2002 dla kazdego jest propozycja wydawnictwa Helion dla kazdego
uzytkownika programu Visio 2002. W poszczegdInych rozdziatach poznasz podstawy
tego narzedzia i stopniowo przejdziesz do bardziej zaawansowanych mozliwosci

Visio 2002. Jesli zamierzasz kupic tylko jedna, uniwersalng pozycje o Visio 2002 —
,Visio 2002 dla kazdego” jest ksiazka, ktorej szukasz.

» Wykorzystywanie pakietow Network Diagram Kits do tworzenia schematu
sieci korporacyjnej.

* Poznanie wtasciwosci warstw w rysunkach tworzonych w Visio.

 Tworzenie niestandardowych wtasciwosci elementéw w arkuszu ShapeSheet.

» Wykorzystywanie technologii OLE do umieszczania dodatkowych elementow
w rysunku tworzonym w Visio.

e kaczenie rysunku tworzonego w Visio ze zrodtem danych.

 Tworzenie dwuwymiarowych obiektow z jednowymiarowych ksztattow.

» Tworzenie mapy mysli, przydatnej w sesjach burzy mdézgow.

e Wykorzystywanie kreatora Export Project Data Wizard w celu przestania
wykresu Gantta (lub innych danych harmonogramu projektu) do innej aplikacii.

Keith Powell ma wieloletnie doSwiadczenie zdobyte w przemysle i jest autorem wielu
ksiazek poswieconych réznym narzedziom programistycznym i systemom operacyjnym,
ktdre staty sie popularne z poczatkiem lat osiemdziesiatych. Jako senior manager

w KPMG Consulting, Chicago, wigkszo$¢ pracy poswieca na analizie najnowszych
technologii zwiazanych z architekturg e-commerce, strategia, bezpieczenstwem

i wdrazaniem nowych systemow.
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Rozdziat 8.
Polecenia menu Shape

W tym rozdziale:
4 Przeglad narzedzi shuzacych do rysowania
4 Cechy ksztattoéw otwartych i zamknietych

4 Polecenia z menu Operations

Zanim omoéwimy mozliwosci dokonywania réznych operacji na ksztaltach, przypo-
mnijmy, jakie narzedzia do rysowania sa dostgpne w Visio 2002. Oprocz tego, powinni-
$my zastanowic sig, jakie cechy 1 wlasciwosci maja ksztalty otwarte i zamkniete. Wicksza
cze$¢ niniejszego rozdziatu zostanie poswigecona operacjom, ktore mozna wykonywac
na ksztattach.

Przeglad narzedzi
stuzacych do rysowania

W trakcie wykonywania rysunkow w Visio 2002 mamy do dyspozycji wiele narzedzi.
Zanim przejdziemy do omoéwienia operacji, ktore mozna wykonaé na utworzonych
ksztattach, dokonamy przegladu narzedzi stuzacych do rysowania, znajdujacych sie
na pasku standardowym. Pasek standardowy zawiera kilka przyciskéw stuzacych do
wykonywania réznych operacji. Wigkszos¢ z nich znamy z innych aplikacji window-
sowych, np. Save, Cut, Paste, Undo, albo ich polskie odpowiedniki (Zapisz, Wytnij,
Wklej, Cofnij). Z prawej strony paska narzedziowego znajduja si¢ narzedzia przezna-
czone do modyfikacji rysunkdw. Na rysunku 8.1 przedstawiono ikony tych narzgdzi,
wraz z lista rozwijana, na ktorej znajduja si¢ narzedzia dodatkowe.

Ponizej zostana przedstawione kolejno wszystkie narzedzia zwigzane z rysowaniem.
Na poczatku zostanie przedstawione narzedzie Pointer (Wskaznik).
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Na pasku standardowym sg widoczne tylko przyciski narzedzi Pointer, Connector,
Line i Rotation. Z prawej strony przyciskéw znajduje sie strzatka. Po kliknieciu strzatki
pojawia sie lista rozwijana, zawierajgca narzedzia dodatkowe. Na przyktad, narzedzie
Connector (rysunek 8.1) posiada na liscie rozwijanej dwa narzedzia dodatkowe. Na
liScie narzedzia Line znajduja sie przyciski narzedzia Arc, Freeform i Pencil.

Narzedzie Pointer

Przycisk tego narzg¢dzia to ikona przedstawiajaca czarny wskaznik na biatym tle. Gdy
wybierzemy wskaznik, albo zostanie on uaktywniony przez inny obiekt (np. ksztalt,
pole tekstowe), to wskaznik na przycisku przybierze bialy kolor, a tto przycisku —
kolor niebieski. Wskaznik jest pomocny przy zaznaczaniu, umieszczaniu i zmienianiu
rozmiarow ksztattéw na stronie rysunku. Narzedzie Pointer moze by¢ takze stosowa-
ne do przemieszczania ksztaltéw, zmiany ich wygladu, formowania ksztattu naryso-
wanej linii.

Narzedzie Connector

Z prawej strony wskaznika znajduje si¢ ikona narzedzia Connector. Obok ikony znaj-
duje sie strzatka, dzigki ktorej mozna rozwinaé liste rozwijang i wybra¢ z niej narzg-
dzie Connection Point. Narzedzia Connector i Connector Point 1dznig si¢ miedzy soba
i maja rézne przeznaczenie, ale sa ze soba powiazane. Narzedzie Connector stuzy do
tworzenia linii taczacej punkty polaczeniowe znajdujace si¢ na ksztattach rysunku,
a narzedzie Connection Point stuzy do umieszczania dodatkowych punktéw potacze-
niowych do rysunku.

Narzedzie Connector wykorzystuje si¢ do tworzenia polaczen statycznych lub dyna-
micznych pomiedzy punktami potaczeniowymi (oznaczonymi znakiem x), znajduja-
cymi si¢ na ksztaltach tworzonego rysunku. Na rysunku 8.2 przedstawiono przyktad
polaczenia statycznego, a na rysunku 8.3 utworzono potaczenie dynamiczne. Pota-
czenie statyczne oznacza stale powiazanie punktu koncowego potaczenia z okreslo-
nym punktem potaczeniowym. W potaczeniu dynamicznym, podczas zmiany polozenia
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Rysunek 8.2.
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poszczegdlnych ksztattow na stronie rysunku, linia polaczenia moze by¢ skojarzona
z dowolnym punktem ksztattu. Mozna zauwazy¢, ze linia potaczenia dynamicznego jest
przerysowywana tak, aby zapewni¢ najkrotsze pofaczenie dwodch ksztaltow. Na rysun-
kach 8.2 i 8.3 wida¢ zachowanie sig¢ linii polaczenia statycznego i dynamicznego pod-
czas zmiany rozmieszczenia ksztattow rysunku.

Aby utworzy¢ potaczenie statyczne, nalezy wybraé narzedzie Connector, zaznaczy¢
punkt potaczeniowy jednego z taczonych ksztattdw i przeciagnaé lini¢ polaczenia do
punktu polaczeniowego znajdujacego si¢ na drugim ksztatcie. Aby utworzy¢ potaczenie
dynamiczne, nalezy wybra¢ narzedzie Connector, zaznaczy¢ punkt potaczeniowy pierw-
szego ksztattu, a nastgpnie przeciagnac lini¢ potaczenia do wngtrza drugiego ksztaltu.
Pamigtajmy, ze polaczenie dynamiczne to potaczenie pomigdzy ksztattami, a nie pomig-
dzy okreslonymi punktami. Tworzac polaczenie dynamiczne nalezy zwroci¢ uwage
na to, aby taczone ksztalty (a nie punkty ich potaczeniowe) miaty czerwona obwodke
podczas tworzenia polaczenia.
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Za pomoca narzedzia Connection Point mozna umiesci¢ punkt potaczeniowy w do-
wolnym miejscu ksztattu lub strony rysunku. Visio 2002 przypisuje kazdy punkt po-
faczeniowy do okreslonego ksztaltu, niezaleznie od tego, czy znajduje si¢ wewnatrz
ksztattu, czy tez poza nim. Przed umieszczeniem punktoéw potaczeniowych na stronie
rysunku, nalezy zaznaczy¢ ksztalt, do ktorego beda przypisane. Przemieszczajac ksztatt,
przemieszczamy takze wszystkie punkty polaczeniowe z nim skojarzone.

Na rysunku 8.4 przedstawiono rozmieszczenie punktow potaczeniowych w réznych
miejscach siedmiokata foremnego: na krawedziach ksztaltu, wewnatrz ksztattu i poza
ksztattem.

Rysunek 8.4.
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Connection Point [ l
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E Jesli nie zaznaczymy ksztattu przed skorzystaniem z narzedzia Connection Point, to
ACE nie bedziemy mogli umiesci¢ nowego punktu potaczeniowego. Jest tak, gdyz w Visio
2002 mozna umieszczac punkty nalezace do okreSlonego ksztattu poza nim. Nalezy
zatem najpierw jednoznacznie wskazaé ksztatt, aby okresli¢ przynaleznoS¢ nowego
punktu niezaleznie od jego potozenia.

Aby skorzystaé¢ z narzedzia Connection Point, nalezy:
1. Zaznaczy¢ ksztalt, z ktérym ma by¢ skojarzony nowy punkt potaczeniowy.

2. Na pasku standardowym klikna¢ ikone strzatki listy rozwijanej narzedzia
Connection, a nastgpnie klikna¢ ikone narzedzia Connection Point. Zwro¢my
uwage na zielong lini¢ kreskowa otaczajaca zaznaczony ksztatt, ktora pojawia
si¢ tuz po kliknigciu ikony narzedzia Connection Point. Zielona linia kreskowa
oznacza ksztatt, ktory bedzie skojarzony z nowymi punktami potaczeniowymi.

3. Kursorem myszy wskaza¢ miejsce nowego punktu potaczeniowego.

4. Jednoczesnie wcisnaé klawisz Ctr/ i klikna¢ lewym przyciskiem myszy, nowy
punkt potaczeniowy zostanie utworzony. Nowy punkt polaczeniowy jest
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oznaczony punktem x w kolorze purpurowym. Gdy przystapimy do wykonania
innego zadania, kolor nowego punktu zmieni si¢ na niebieski.

Pomigdzy nowym a jednym z istniejacych wczesniej punktéw polaczeniowych mozna
utworzy¢ potaczenie. Ponadto, mozna umiesci¢ wigcej punktéw polaczeniowych i odpo-
wiednio je potaczy¢. Nalezy wiedzieé, ze potaczenie mozna utworzy¢ pomigdzy dwoma
dowolnymi punktami potaczeniowymi. Trzeba tylko pamietaé o tym, ze:

4 Punkty polaczeniowe umieszczamy za pomoca narz¢dzia Connection Point.

4 Potaczenia pomiedzy dwoma dowolnymi punktami polaczeniowymi tworzymy
za pomoca narzgdzia Connection.

Narzedzie Line

. Na prawo od narzedzia Connection znajduje si¢ ikona narzedzia Line. To narzedzie
bedziemy wykorzystywac do umieszczania linii na rysunkach. W prawej czesci ikony
tego narzedzia znajduje si¢ strzatka. Narzedzie Line posiada dodatkowe menu rozwi-
jane, w ktorym znajduja si¢ cztery ikony: ikona narzedzia Line (taka sama, jak na pasku
standardowym) i trzy ikony narzedzi dodatkowych. Narzedzie Line stuzy do rysowania
prostych odcinkdéw, moze okazaé si¢ pomocne rdwniez przy rysowaniu roznego rodzaju
figur plaskich, takich jak trojkaty prostokatne lub trojkaty, ktorych krawedzie tworza
kat 45 stopni. Pozostate narzgdzia menu rozwijanego to Arc, Freeform i Pencil. Te
narzgdzia stuzg do tworzenia tukéw i linii swobodnych.

Narzedzie Arc

Narzedzie Arc stuzy do rysowania tukdw. Aby narysowac tuk, nalezy wybra¢ narzedzie
Are, a nastepnie kliknaé¢ lewym przyciskiem myszy w miejscu poczatku tuku i prze-
ciagnaé, by stworzy¢ odpowiedni jego rozmiar i ksztatt. Utworzony tuk mozna prze-
nie$¢ w inne miejsce na rysunku za pomoca narzedzia Pointer. Wystarczy wybrac to
narzedzie, kliknac i przeciagnaé tuk w inne miejsce. Mozemy takze zmodyfikowacé tuk,
przeciagajac jego punkty koncowe badz punkt srodkowy.

Narzedzie Freeform

Narzedzie Freeform umozliwia rysowanie dowolnych linii. Po wybraniu narzedzia,
wystarczy ustawi¢ wskaznik na stronie rysunku, kliknaé¢ lewym przyciskiem myszy
i przeciaga¢ wskaznik, az do narysowania pozadanej linii. Freeform jest uniwersalnym
narzedziem. Za pomoca Freeform mozna rysowa¢ dowolne obiekty: tuki, linie proste,
katy, krzywe albo ich kombinacje.

“‘% W trakcie rysowania narzedziem Freeform mozna zauwazyC, ze najlepsze rezultaty
, osiggamy, przeciggajac powoli wskaznik myszy. Korzystajac czesto z tego narze-
dzia, nabierzemy wprawy i bedziemy w stanie tworzy¢ nawet bardzo ztozone i do-
ktadne rysunki.
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Narzedzie Pencil

Narzedzie Pencil jest polaczeniem funkcji narzedzi Line i Arc. Za pomoca narzedzia
Pencil bedziemy tworzy¢ roznego rodzaju figury geometryczne, na przyktad trojkaty
czy kwadraty. Dzigki temu, ze narzgdzie Pencil posiada funkcje narzedzia Arc, mozna
za jego pomocg rysowac tuki, sklepienia, a nawet kota.

Wszystkie linie utworzone za pomocg narzedzi stuzgcych do rysowania (Line, Fre-

eform, Pencil), mozna przemieszcza¢ i modyfikowaé. W tym celu nalezy klikngé lewym

przyciskiem myszy dowolny punkt koncowy badZ kontrolny, a nastepnie odpowiednio
przeciggna¢ dany punkt.

Narzedzie Rotation

Za pomocg narzgdzia Rotation mozna obracaé obiekty jednowymiarowe, dwuwymia-
rowe oraz pola tekstowe. Korzystajac z tego narzgdzia, mozemy zmieni¢ orientacje
obiektu (np. z pionowej na pozioma) albo obroci¢ obiekt o dowolny kat, co pokazano
na rysunkach 8.5 i 8.6. Aby obroci¢ obiekt, musimy wybraé¢ narzedzie Rotate, zazna-
czy¢ obiekt, a nastgpnie wybraé jeden z okragtych uchwytdw i, przeciagajac mysza,
dokona¢ obrotu figury wokdt wyznaczonego punktu srodka. Gdy obiekt jest odpowied-
nio obrocony, mozna zwolni¢ przycisk myszy.

Ksztalty dwuwymiarowe maja wyznaczony $rodek obrotu. Srodkiem obrotu jest punkt
oznaczony matym kétkiem. Domyslnym potozeniem punktu srodka obrotu jest geo-
metryczny srodek obiektu. Mozna przemiesci¢ srodek obrotu w inne, dowolne miejsce
na stronie rysunku. Punkt $rodka obrotu moze znajdowaé si¢ w obiekcie, na jednej
z krawedzi obiektu albo poza obiektem. Aby zmieni¢ potozenie srodka obrotu, nalezy
zaznaczy¢ ksztatt, wybra¢ narzedzie Rofation, a nastgpnie kliknaé punkt srodka obrotu
i przeciagnaé go w pozadane miejsce. W ten sposob, kazdy ksztalt mozna obroci¢ wokot
dowolnie potozonego punktu srodka obrotu.

Ksztalty przedstawione na rysunku 8.5 zostaly obrocone wokdét swych punktow srodka
obrotu w dowolnym kierunku (w prawo lub w lewo).

W ksztattach jednowymiarowych punkt srodka obrotu jest domyslnie geometrycznym
srodkiem obiektu. Ten punkt jest wykorzystywany do obrotu ksztattu, podobnie jak
punkt srodka obrotu w ksztaltach dwuwymiarowych. W obiektach jednowymiarowych
punkty Srodka obrotu sg okreslane przez punkty w ksztalcie rombu, co pokazano na ry-
sunku 8.6. Jesli ksztalt zawiera tylko jeden punkt w ksztalcie rombu, to wiasnie ten punkt
jest srodkiem obrotu. Punkt w ksztalcie rombu mozna przesuwacé tylko pod katem 90
stopni do jednowymiarowego ksztaltu, nie mozna przesuna¢ go w innym kierunku. Po
przesunieciu tego punktu jednowymiarowy ksztatt wyglada tak, jakby byt dwuwymiaro-
wym ksztaltem i posiada dwa punkty w ksztatcie rombu. Obrét nastgpuje zawsze wokot
geometrycznego srodka pseudodwuwymiarowego ksztattu. W tym przypadku punkt $rodka
obrotu jest niewidoczny. Mozna powiedzie¢, ze ksztalt jednowymiarowy przesuwamy
zawsze wzgledem ustalonego punktu srodka obrotu (patrz rysunek 8.6).

Narzedzie Rotation pozwala na szybsze i efektywniejsze tworzenie rysunkow w Visio.
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Rysunek 8.5. Za pomocq narzedzia Rotation obracamy ksztalty wokol ich punktow srodka obrotu,
ktore mozna umiesci¢ w dowolnym miejscu na stronie rysunku

Rysunek 8.6. Obiekt jednowymiarowy, obrécony Obiekt jednowymiarowy,
Za pomocq narzedzia wokét punktu srodka pokrywajacego obrécony wokét niewidocznego
Rotation mozna takze sie z punktem w ksztatcie rombu punktu $rodka obrotu
obracac ksztalty | |
Jjednowymiarowe
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Cechy ksztattow
otwartych i zamknietych

Ksztalty zamknigte to ksztalty dwuwymiarowe, utworzone za pomoca linii zamykaja-
cych okreslony obszar powierzchni rysunku. Przyktadami ksztattow zamknigtych sa
wszystkie figury geometryczne (prostokaty, kota, trojkaty i tak dalej). Kazdy ksztatt
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zamknigty, utworzony w Visio 2002, posiada pole wyrownywania, uchwyty, punkty
potaczeniowe i punkty kontrolne, a takze punkt srodka. Odpowiednie punkty sa
wykorzystywane z okreslonymi narzedziami, utatwiajacymi tworzenie rysunkow. Ksztatt
zamknigty mozna wypetni¢ odpowiednim kolorem lub deseniem.

W przeciwienstwie do ksztattow zamknigtych, ksztatty otwarte sa utworzone za po-
moca linii nie zamykajacych powierzchni. Najprostszym przyktadem ksztattu otwar-
tego jest linia, utworzona za pomoca narzgdzi rysunkowych. Innym przyktadem jest
dwuwymiarowy ksztatt, ztozony z kilku linii potaczonych za pomoca operacji Join
(omowionej w dalszej czgsci rozdzialu). Innym przyktadem ksztattow otwartych sa
fragmenty powstate w wyniku operacji Trim (rowniez omdowionej w dalszej czgsci
rozdziahu). Ksztalty otwarte, utworzone w Visio 2002, posiadaja pola wyréwnywania,
punkty potaczeniowe i punkty $rodka. Ksztalty otwarte, utworzone za pomoca linii nie
zamykajacych obszaru, nie zachowuja si¢ tak samo, jak ksztalty zamknigte. Na przyktad,
ksztattu otwartego nie mozna wypehic kolorem lub deseniem. Wigcej informacji o ksztat-
tach otwartych znajduje si¢ w punktach po§wigconych operacjom Join i Trim.

Polecenia menu Operations

Do modyfikacji pewnych wiasciwosci ksztaltow 1 grup ksztattéw stuza polecenia z menu
Shape, Operations. Polecenia sg dostgpne z menu rozwijanego Operations, znajduja-
cego si¢ w gldwnym menu Shape. Polecen tych nie znajdziemy na zadnym z dostgp-
nych paskow narzgdziowych, mozna je zastosowac tylko poprzez menu Operations.
Menu Shape, wraz z rozwinigtym menu Operations, pokazano na rysunku 8.7.

W ponizszej tabeli przedstawiono wszystkie operacje, ktore mozna wykonaé na ksztat-
tach z wykorzystaniem polecen omawianego menu.

Tabela 8.1. Operacje na ksztaltach i opis ich dzialania

Operacja

Opis

Update Alignment Box
Reverse Ends

Union

Combine

Fragment

Intersect
Subtract

Join
Trim
Offset

Fit Curve

Zmiana rozmiar6w pola wyréwnywania ksztattu lub grupy ksztattéw

Obroét ksztattu lub grupy ksztattow w pionie i w poziomie

Laczenie przylegajacych lub naktadajacych si¢ ksztattow w jeden ksztatt
Laczenie naktadajacych si¢ ksztattow z usunigciem ich czgsci wspdlnej
Podziat ksztattu powstatego w wyniku natozenia ksztattdw na mniejsze ksztatty

Utworzenie nowego ksztaltu ze wspolnego obszaru naktadajacych si¢
ksztaltow. Wszystkie fragmenty nie naktadajace si¢ zostang usunigte

Utworzenie nowego ksztattu poprzez usunigcie fragmentu stanowiacego
czes$¢ wspodlna wraz z ksztaltami dodatkowymi

Potaczenie linii i ksztattéw zamknigtych w jeden ksztalt
Przyciecie ksztaltow i linii w punktach wstawienia
Umieszczenie dwoch kopii ksztattdéw w odstepie okreslonym w polu Offset

Dopasowanie zakrzywien do linii (prostych i wielokatnych) i utworzenie
krzywych sktadanych
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Rysunek 8.7. Polecenia Operations menu Shape

Cecha wspolng wymienionych polecen jest fatwos¢ ich stosowania i to, ze znajduja si¢
w tym samym menu. Aby skorzysta¢ z dowolnej operacji, nalezy skorzysta¢ z menu

Shape, Operations.

Szeroki wachlarz zastosowan i duze mozliwosci kazdego z polecen sprawiaja, ze nie ma
sensu tworzenie osobnych kategorii polecen. Ponizej oméwimy po kolei kazde z nich.

Update Alignment Box

Polecenie Update Alignment Box stuzy do aktualizacji pola wyrownywania, zgodnie
ze zmianami dokonanymi w rysunku. Wykonanie tego polecenia jest niezbedne po
zmianie rozmiaréw lub przemieszczeniu ksztattéw rysunku poza pole wyréwnywania.
Po przemieszczeniu ksztaltow pole wyrownywania nie jest automatycznie dostosowy-
wane do nowej konfiguracji. Gdybysmy nie zaktualizowali go za pomoca omawianego
polecenia, to nowe obiekty bytyby dopasowywane do linii starego pola wyréwnywania,
co z pewnoscia nie byloby naszym zamiarem. Problemy z polem wyréwnywania po-
jawiaja si¢ czesto w trakcie wykorzystywania i modyfikacji grup ksztaltow. Na przy-
ktad, gdy w grupie ksztattow zmienimy rozmiary jednego z obiektow, to pole wyréw-
nywania grupy nie zostanie powigkszone o fragment ,,wystajacy” poza obszar grupy.
Przyktad tego problemu pokazano na rysunku 8.8. Jesli po zaznaczeniu grupy widac,
ze ksztalt, ktory do niej nalezal jest poza grupa, trzeba skorzystaé z polecenia Update
Alignment Box. Aby to zrobi¢, nalezy zaznaczy¢ grupe ksztattow, a nastepnie z menu
Operations wybraé polecenie Update Alignment Box. Po wykonaniu tego polecenia
pole wyréwnywania zostanie uaktualnione, zgodnie z biezacym rozmieszczeniem ksztat-

tow nalezacych do danej grupy (patrz rysunek 8.9).
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Rysunek 8.8.
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Rysunek 8.9.
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Aby pokazaé, w jaki sposob ksztalty rysunku moga wyj$¢ poza pole wyrownywania
oraz w jaki sposob mozna dopasowaé pole wyrownywania do zmienionego uktadu
ksztattow, wykonamy kilka ponizszych instrukcji:

1. Najpierw nalezy umiesci¢ na stronie rysunku kilka ksztattow, z ktorych jeden
powinien znalez¢ si¢ poza polem wyréwnywania. Na przyktadowym rysunku 8.8
umiesciliSmy trzy ksztalty pochodzace z wzornika Basic Diagram: Octagon,

Star i Cross.

2. Nastepnie, nalezy zaznaczy¢ ksztatty i z menu Shape wybraé polecenie

Grouping, Group.

3. Teraz nalezy sprawié, aby jeden z ksztattow znalazt si¢ (w czgsci badz w catosci)
poza polem wyréwnywania. W naszym przyktadzie zaznaczylismy ksztatt Cross,
zwigkszylismy jego rozmiary, a nastgpnie przeciagneliSmy kilka centymetrow
poza pole wyrownywania. Wynik jest przedstawiony na rysunku 8.8.
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4. Nalezy ponownie zaznaczy¢ grupeg ksztaltow. Latwo zauwazy¢, ze przeciagniety
poza pole wyréwnywania ksztalt znajduje si¢ teraz poza grupa. To oznacza,
ze nalezy zaktualizowac pole wyréwnywania. W tym celu nalezy z menu Shape,
Operations wybraé polecenie Update Alignment Box. Po wykonaniu tego
polecenia w grupie ponownie zobaczymy trzy ksztatty, co oznacza poprawna
aktualizacj¢ pola wyrownywania (patrz rysunek 8.9).

Reverse Ends

Polecenie Reverse Ends powoduje odbicie ksztattu jednowymiarowego badz grupy
ksztattéw w pionie i w poziomie. Polecenie Reverse Ends jest rtownoznaczne z zasto-
sowaniem polecen Flip Hirizontal 1 Flip Vertical, znajdujacych si¢ na pasku narze-
dziowym Action i w menu rozwijanym Shape.

Omawiana operacja nie ma bezposredniego zastosowania w ksztaltach dwuwymiaro-
wych, ale efekty zwigzane z zastosowaniem polecen Flip Horizontal i Flip Vertical
fatwiej zauwazy¢ na przyktadzie ksztattu dwuwymiarowego. Na rysunku 8.10 przedsta-
wiono wynik wykorzystania polecen Flip Horizontal i Flip Vertical (oddzielnie i razem)
w stosunku do ksztattu Greek Corner.

Rysunek 8.10. Potozenie Potozenie po zastosowaniu
Wyniki dziatania wyjéciowe polecenia Flip Horizontal
polecen Flip

Horizontal i Flip

Vertical na ksztalt
Greek Corner

Potozenie po zastosowaniu Potozenie po zastosowaniu
polecenia Flip Vertical polecen Flip Horizontal i Flip Vertical

Aby zobaczy¢ réznice pomigdzy odbiciem poziomym a odbiciem pionowym, nalezy
skorzystac z takiego ksztattu, ktory jest niesymetryczny. W takim ksztatcie wyraznie
wida¢ roznice pomigdzy prawa a lewa strong oraz pomigdzy gorna i dolng czgscia.
W naszym przyktadzie skorzystamy z ksztattu Greek Corner, znajdujacego si¢ we
wzorniku Visio Extras:

1. Najpierw umiescimy odpowiedni ksztalt na stronie rysunku. W naszym przykladzie,
pokazanym na rysunku 8.10, skorzystamy z ksztattu Greek Corner. Aby
skorzystaé z tego ksztattu, nalezy z menu File wybrac Stencils, a nastgpnie
z menu rozwijanego wybraé Visio Extras, Embellishments i odpowiedni ksztatt.
Zwro6¢my uwage na potozenie ksztattu (na rysunku 8.10 — potozenie wyjsciowe).

2. Aby zobaczy¢, jak zadziata polecenie Flip Horizontal, nalezy zaznaczy¢
ksztatt, wybra¢ Rotate or Flip z menu Shape, a nastgpnie polecenie Flip
Horizontal. Ksztalt powinien zosta¢ odbity w poziomie i wygladaé, jak
na rysunku 8.10 (polozenie po zastosowaniu polecenia Flip Horizontal).
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Rysunek 8.11.
Polozenie dwoch linii

3. Aby sprawdzi¢, jak dziata polecenie Flip Vertical, nalezy zaznaczy¢ ksztatt
uzyskany w wyniku wykorzystania polecenia Flip Horizontal, z menu Shape
wybraé Rotate or Flip, a nastgpnie polecenie Flip Vertical. Ksztalt zostanie
odbity w pionie i powinien wygladac¢ tak, jak na przyktadowym rysunku 8.10
(potozenie po zastosowaniu polecen Flip Horizontal 1 Flip Vertical).

Jesli zastosujemy polecenie Flip Vertical w odniesieniu do ksztattu wyjSciowego,
to otrzymamy ksztatt potozony tak samo, jak na rysunku 8.10 (potozenie po zasto-
sowaniu polecenia Flip Vertical).

W trakcie wykorzystywania ksztaltow jednowymiarowych mozemy stosowac polecenie
Reverse Ends, ktore zadziata tak samo, jak wykonane kolejno polecenia Flip Hori-
zontal 1 Flip Vertical. Na rysunku 8.11 przedstawiono wyjsciowe potozenie dwoch
zaznaczonych linii, poziomej i pionowej, oraz wynikowe potozenie tych linii po za-
stosowaniu polecenia Reverse Ends.

przed zastosowaniem e
polecenia Potozenie — B--0--8 B--o--@
jsci . 7 " .
wyjsciowe [ -
Reverse Ends vl a i Potozenie po zastosowaniu
& & polecenia Reverse Ends

i po zastosowaniu
tego polecenia

Przyjrzyjmy si¢ doktadniej rysunkowi 8.11. Linia pozioma, umieszczona z prawej
strony rysunku, ma symbol x w lewym punkcie skrajnym, a + w prawym punkcie
skrajnym. Od razu widaé, ze na rysunku oryginalnym, umieszczonym po prawej stro-
nie, punkty skrajne x i + sa umieszczone na odwroét. Podobnie jest z linig pionowa.
Punkty skrajne x i + znajduja si¢ odpowiednio w gdrnej i w dolnej czgsci rysunku
z lewej strony, czyli na odwrdt w stosunku do rysunku oryginalnego.

Aby przesledzi¢ sposob, w jaki utworzono obraz wynikowy odwracania linii pozio-
mej i pionowej, nalezy wykonaé ponizsze czynnosci:

1. Najpierw nalezy umiesci¢ dwie nie przecinajace si¢ linie, jedna pozioma, a druga
pionowa (patrz lewa strona rysunku 8.11).

2. Nastepnie, nalezy zaznaczy¢ obydwa jednowymiarowe ksztalty i z menu Shape,
Operations wybra¢ polecenie Reverse Ends.
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3. Potozenie ksztattdéw zostanie zmienione, obydwa ksztatty beda obrocone.
Lewa czg$¢ ksztaltu poziomego znajdzie si¢ z prawej strony, a gorna czes$é
ksztattu pionowego znajdzie si¢ na dole. Na rysunku 8.11 umieszczono
obiekty przed zastosowaniem polecenia Reverse Ends i po jego zastosowaniu.

Powyzsze proste ¢wiczenie miato na celu zademonstrowanie dziatania polecenia Reverse
Ends, ktore dziata tak samo, jak wczesniej opisana kombinacja polecen Flip Vertical
i Flip Horizontal.

Polecenie Reverse Ends dziata tylko w odniesieniu do ksztattéw jednowymiarowych.
Gdy zaznaczymy ksztatt dwuwymiarowy, to zauwazymy, ze w menu Shape, Opera-
tions polecenie Reverse Ends jest niedostepne.

Union

Rysunek 8.12.
Dwa przylegajqce trdjkaty,
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Rysunek 8.13.

Po scaleniu dwoch trojkatow
za pomocq polecenia Union
powstal jeden wiekszy trojkqt

Polecenie Union powoduje scalenie ksztattow i grup ksztattéw w jeden ksztatt. Dwa
ksztatty, ktore majq by¢ scalone, powinny mie¢ co najmniej jeden punkt wspolny. Na
rysunkach 8.12 i 8.13 znajduja si¢ dwa ksztatty przed zastosowaniem polecenia Union
i po zastosowaniu tego polecenia . Dzigki temu poleceniu, z dwoch mniejszych troj-
katéw utworzono jeden wigkszy.

Aby wykorzysta¢ polecenie Union w stosunku do ksztaltow, ktorych punkty potacze-
niowe naktadaja si¢, nalezy wykonac¢ ponizsze instrukcje:

1. Najpierw trzeba zaznaczy¢ ksztalty, ktdre chcemy scalié¢ (patrz rysunek 8.12
— znajduja si¢ na nim dwa trdjkaty prostokatne, ktorych punkty potaczeniowe
naktadaja sig).

2. Nastgpnie nalezy z menu Shape, Operations wybraé polecenie Union w celu
scalenia zaznaczonych ksztattow.

3. Wykonanie operacji Union na zaznaczonych ksztattach spowoduje ich scalenie
w jeden wigkszy ksztalt. Obszar nowego ksztaltu jest suma obszaréw
zajmowanych przez scalane ksztalty. (Na rysunku 8.13 wida¢ przyktad ksztattu
otrzymanego w wyniku zastosowania polecenia Union w stosunku do trojkatéw
prostokatnych. Ksztatt po scaleniu przypomina trojkat rownoboczny).
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Rysunek 8.14.
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Latwo zauwazy¢, ze polecenie Union umozliwia tworzenie nowych ksztattdéw za po-
moca obiektow istniejacych, pochodzacych z wzornikow. To polecenie mozna zasto-
sowaé takze w celu scalenia ksztattéw z grupa ksztattéw. Na rysunkach 8.14 i 8.15
przedstawiono ksztalt przed scaleniem z grupa ksztattéw i po scaleniu, z wykorzysta-
niem polecenia Union.

Aby wykorzysta¢ polecenie Union w celu scalenia ksztattu z grupa ksztaltéw, nalezy
wykonaé nastgpujace instrukcje:

1. Najpierw trzeba przeciagnaé ksztalt nad grupe ksztaltow (na rysunku 8.14
przeciagnieto kwadrat nad dwa o$miokaty foremne (dwa egzemplarze ksztattu
Octagon) tak, aby srodek geometryczny kwadratu byt punktem wspdlnym
krawedzi dwoch osmiokatow tworzacych grupe).

2. Zaznaczy¢ ksztalt oraz grupe ksztattéw, a nastgpnie z menu Shape, Operations
wybra¢ polecenie Union w celu scalenia grupy z ksztaltem.

3. W wyniku wykorzystania operacji Union ksztatty zostang scalone i utworza
jeden ksztatt (na rysunku 8.15 widzimy nowy ksztatt, utworzony przez scalenie
grupy utworzonej z dwdoch osmiokatéow z kwadratem).

Po zapoznaniu si¢ z poleceniem Union bgdziemy mogli tworzy¢ nowe ksztalty, sca-
lajac kilka innych ksztatltéw pochodzacych z wzornikéw albo wczesniej utworzonych
grup ksztattow.

Combine

Zadaniem polecenia Combine (podobnie jak Union) jest scalanie ksztaltow. Efekt zasto-
sowania polecenia Combine jest jednak trochg inny: to polecenie usuwa czgsci wspolne
scalanych ksztaltow i tworzy efekt ,,wycinanki”. Rysunki 8.16 i 8.17 przedstawiaja
przyktadowe uzycie polecenia Combine w celu scalenia dwdch o$miokatéw natozonych
na prostokat (rysunek 8.16) oraz nowy ksztalt, z wycigciami (rysunek 8.17).

Aby wykorzystaé polecenie Combine w celu scalenia ksztattow, nalezy:

1. Zaznaczy¢ ksztalty, ktore majg by¢ scalone za pomoca tego polecenia. Rysunek
8.16 przedstawia dwa o$miokaty natozone na prostokat. Jeden z o§miokatéw
znajduje si¢ w catosci, a drugi w czgsci na powierzchni prostokata.

2. Nastgpnie, nalezy z menu Shape, Operations wybrac polecenie Combine.



Rozdziat 8. ¢ Polecenia menu Shape

137

Rysunek 8.16.

Osmiokqty nalozone na prostokqt o ﬁ
s ™~ e
T
Rysunek 8.17.

Nowy ksztalt, utworzony w wyniku zastosowania
polecenia Combine. Wyraznie wida¢ wyciecia
powstale w miejscach, gdzie oSmiokqty

mialy czes¢ wspolnq z prostokqtem

3. Powstanie nowy ksztalt, w ktérym znajda si¢ wycigcia w tych miejscach, gdzie
osmiokaty miaty obszar wspdlny z prostokatem. Na rysunku 8.17 wida¢ efekt

scalania ksztaltow za pomoca polecenia Combine.

Fragment

Polecenie Fragment powoduje rozbicie naktadajacych si¢ ksztattow na mniejsze frag-
menty. Na rysunku 8.18 znajduje si¢ kwadrat natozony na elipse, tuz po wykonaniu
operacji Fragment. Po zastosowaniu operacji Fragment kazda czg¢s¢ dwdch natozonych
ksztattow zostata oddzielona i jest samodzielnym ksztattem. Na rysunku 8.19 znajduje si¢

podzielony ksztalt, w ktérym celowo rozsunigto wszystkie niezalezne elementy.

Rysunek 8.18.

Te dwa nalozone ksztalty
zostaly podzielone za pomocq
polecenia Fragment

Rysunek 8.19.
Rozsuniete fragmenty
podzielonego ksztaltu q

il

Aby wykorzysta¢ polecenie Fragment, nalezy:

1. Zaznaczy¢ ksztalty natozone na siebie.

2. Z menu Shape, Operations, wybra¢ polecenie Fragment. Nalozone ksztatty

zostang podzielone na mniejsze fragmenty. Kazdy fragment mozna zaznaczy¢

i przeciagna¢ w inne miejsce rysunku, jako oddzielny ksztalt, co pokazano
na rysunku 8.19.

Dzieki omawianemu poleceniu mozna utworzy¢ wiele interesujacych ksztattdéw. Mozna
utworzy¢ specjalne wzorniki z takimi ksztattami, powstatymi z fragmentéw natozo-
nych ksztattow. Mozna takze pogrupowacé wigksze ksztalty i tworzyé z nich odpo-
wiednie fragmenty. Jesli zajdzie potrzeba, mozna kilka fragmentow potaczy¢ w jeden
ksztatt za pomoca polecenia Union. Korzystajac dodatkowo z innych funkcji menu
Operations, mozemy tworzy¢ rozne ksztalty, wszystko zalezy od naszej kreatywnosci.
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Dzigki wykorzystaniu fragmentéw mozna tworzy¢ rozbudowane prezentacje. Przy-
ktadem jest wykorzystanie trzech naktadajacych si¢ kot w celu utworzenia wykresu
Venna. Wystarczy podzieli¢ kota na elementy, odsunaé¢ poszczegdlne fragmenty od
siebie, a nastgpnie wypetni¢ je odpowiednim kolorem.

Intersect

Polecenie Intersect dziata rowniez na natozonych ksztattach. Stuzy do tworzenia no-
wych ksztatltow z czes$ci wspdlnych natozonych obiektow. Na rysunku pozostajg tylko
czesci wspolne — pozostale fragmenty sa usuwane. W celu pokazania tego efektu po-
shuzymy si¢ przyktadem. Na rysunku 8.20 znajduja si¢ dwie naktadajace si¢ elipsy, a na
rysunku 8.21 jest nowy ksztalt, otrzymany w wyniku zastosowania polecenia Infersect
w stosunku do tych elips. Obszar nowego ksztattu jest rowny obszarowi czesci wspolnej
naktadajacych si¢ obiektow.

Rysunek 8.20.

Dwie nakiadajace sie elipsy @

Rysunek 8.21. o o
Ksztalt powstaly w wyniku
zastosowania plecenia Intersect o i

Aby zastosowac polecenie Intersect w stosunku do naktadajacych sie ksztattow, nalezy:

1. Zaznaczy¢ naktadajace si¢ ksztatty, z ktorych chcemy otrzymac cze$¢ wspolng
(na rysunku 8.20 znajduja si¢ dwie zachodzace na siebie elipsy. Punkt skrajny
jednej elipsy znajduje si¢ w punkcie Srodkowym drugiej elipsy).

2. W celu otrzymania nowego ksztattu z czg$ci wspolnej natozonych ksztattow,
nalezy zastosowac polecenie Intersect. Polecenie Infersect znajduje si¢ w menu
Shape, Operations.

3. Na stronie rysunku pojawi si¢ ksztalt powstaty w wyniku odrzucenia tych
fragmentow, ktdre nie sa czgscia wspolnag natozonych ksztattéw. Na rysunku 8.21
wida¢ wynik dziatania polecenia Intersect.

£

E. Pamietajmy, ze zastosowanie polecenia Intersect w stosunku do ksztattéw, ktére nie

majg czesci wspolnej spowoduje usuniecie ich ze strony rysunku. Na szczeScie
mozna cofngé operacje kliknieciem przycisku (Wstecz) Undo.

Subtract

Polecenie Subtract ma kilka ciekawych wlasciwosci. Zadaniem polecenia jest usunie-
cie wszystkich fragmentéw natozonego ksztattu, wraz z czescia wspolng z ksztattem,
ktéry ma pozostaé. Korzystajac z polecenia Subtract, musimy wybrac ksztatt, ktorego
fragment nie posiadajacy czgsci wspolnej z natozonymi ksztaltami ma pozostac.
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Subtract jest jedynym poleceniem wymagajacym zaznaczenia ksztattu gtownego, ktory
nie bedzie w calosci usuniety oraz ksztaltow drugorzednych. Ksztalt zaznaczony jako
pierwszy jest ksztattem gtéwnym. Polecenie Subtract powoduje usunigcie wszystkich
ksztattéw drugorzednych oraz tych fragmentdéw ksztattu gtéwnego, ktdre pokrywaja si¢
z ksztalttami drugorzednymi.

Najprosciej rzecz ujmujac, operacja Subtract powoduje usuniecie wszystkich ksztat-
tow drugorzednych, wraz z fragmentami ksztaltu gtdéwnego, ktdre znalazty si¢ w czesci
wspolnej z ksztattami drugorzednymi. Na rysunkach 8.22 i 8.23 przedstawiono dzia-
lanie operacji Subtract. W tym przypadku zaznaczono kwadrat jako ksztalt glowny,
a nalozony osmiokat jako ksztatt drugorzedny (patrz rysunek 8.22). Po wykonaniu pole-
cenia Subtract otrzymamy ksztalt, ktorego powierzchnie bedzie stanowi¢ fragment kwa-
dratu powstaty po usunieciu czgsci wspdlnej kwadratu z o$miokatem (patrz rysunek
8.23). Po wykonaniu omawianego polecenia osmiokat zostanie w catosci usunigty.

Rysunek 8.22.
Osmiokqt (obiekt drugorzedny) .
nalozony na kwadrat (obiekt glowny)

Rysunek 8.23.
Wynik wykonania operacji Subtract i

na kwadracie (obiekcie glownym)
i osmiokqcie (obiekcie drugorzednym)

Aby skorzysta¢ z polecenia Subtract, nalezy wykona¢ ponizsze instrukcje:

1. Najpierw trzeba zaznaczy¢ ksztatt gtowny, ktorego fragment ma pozostaé po
wykonaniu polecenia. Zaznaczenie ksztattu gtéwnego sygnalizowane jest
zielong obwodka pola wyréwnywania i zielonym kolorem uchwytow ksztattu.

2. Nastepnie, nalezy przeciagnac¢ osmiokat nad kwadrat w ten sposob, aby lewy
bok o$miokata miat punkt wspdlny z geometrycznym srodkiem kwadratu. Nalezy
zaznaczy¢ o$miokat jako ksztatt drugorzedny. W tym celu trzeba wcisnaé
klawisz Shift, a nastepnie klikna¢ o$miokat. Pole wyrownywania osmiokata
zostanie oznaczone niebieska obwddka (kolor niebieski wskazuje, ze zaznaczono
ksztatt drugorzedny). Na rysunku 8.22 pokazano zaznaczenie obydwu ksztattow,
glownego i1 drugorzednego, tuz przed wykonaniem polecenia Subtract.

Rysunki w niniejszej ksigzce sg czarno-biate, wiec nie mozna z nich wywnioskowac,

ktory zaznaczony ksztatt jest ksztattem gtéwnym, a ktéry drugorzednym. Wszystkie

przyktady przedstawione w ksigzce sg zatem bardzo doktadnie opisane, dzieki
czemu mozna je bez problemu odtworzy¢é samodzielnie w Visio i zobaczy¢ wszyst-
kie efekty kolorowe, ktérych tu nie widac.

3. Teraz trzeba zastosowac polecenie Subtract w celu utworzenia nowego ksztattu.
Polecenie Subtract znajduje si¢ w menu Shape, Operations.

4. Na stronie rysunku pojawi si¢ ksztalt powstaly w wyniku usuniecia
niepozadanych fragmentow. Na rysunku 8.23 przedstawiono wynik dziatania
polecenia Subtract na o§miokacie (ksztatcie drugorzednym), natozonym
na kwadrat (ksztaltcie gtéwnym).
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do grup ksztattéw. Pierwszy zaznaczony ksztatt jest ksztattem gtéwnym, zas pozo-

k Reguty ksztattu gtéwnego i ksztattdw drugorzednych obowigzujg rowniez w stosunku
state — ksztattami drugorzednymi.

Join

Polecenie Join jest wykorzystywane w celu scalania linii jednowymiarowych i dwu-
wymiarowych obiektow. Gdy dwie linie zostang polaczone, sa traktowane jak jeden
obiekt. Na rysunku 8.24 przedstawiono polaczenie dwoch jednowymiarowych ksztattow,
dwoch linii. Polecenie Join moze by¢ roéwniez wykorzystywane do scalania dwuwy-
miarowych ksztaltow zamknigtych, aby otrzymac jeden ksztatt. Przyktadem ksztattow
zamknigtych sa trojkaty, prostokaty, wielokaty foremne, kota, elipsy, a takze inne ksztalty,
ktérych krawedzie zamykaja okreslona powierzchni¢. Na rysunku 8.25 znajduje si¢
przyktad scalenia dwoch ksztattéw dwuwymiarowych (w tym przypadku sa to kota).

Rysunek 8.24.

.
Zlqczone linie zawierajq sie & .
w jednym polu wyréwnywania

(=]

{n]

Rysunek 8.25. i a
Zlgczone kota, po wypelnieniu
okreslonym kolorem

o u}

Aby potaczy¢ dwie linie, nalezy:

1. Najpierw zaznaczy¢ dwa przecinajace si¢ ksztalty jednowymiarowe. Mozna
zaznaczy¢ kazdy ksztalt z osobna i wykona¢ na nim polecenie Join.

2. W celu scalenia dwéch jednowymiarowych ksztaltéw, nalezy otworzy¢
menu Shape 1 wybra¢ z niego Operations, Join.

3. Ksztalt wynikowy pojawi si¢ na stronie rysunku. W wynikowym ksztalcie
wszystkie segmenty jednowymiarowego ksztattu sa potaczone i stanowia
jedna catos¢, otoczong krawedzia pola wyrownywania. Przyktad scalenia
dwoch linii przedstawiono na rysunku 8.24.

Jak juz wczesdniej wspomniano, za pomocg polecenia Join mozna potaczy¢ takze ksztalty
dwuwymiarowe. Na rysunku 8.25 pokazano przyktad taczenia dwdch natozonych na
siebie kot. Aby potaczy¢ ze sobg ksztalty dwuwymiarowe, nalezy postgpowac tak samo,
jak przy taczeniu ksztattéw jednowymiarowych.

E- Jesli taczone ksztatty dwuwymiarowe bylty wypetnione kolorem lub deseniem, to
7 LJ w wyniku operacji Join wypetnienie zostato utracone. Mozna po wykonaniu polecenia
Join wypetni¢ wszystkie fragmenty potaczonych ksztattéw, poza czescig wspdina,
co widaé na rysunku 8.25.
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Trim

Polecenie Trim powoduje przecigcie linii w natozonych obiektach (ksztaltach jedno-
badz dwuwymiarowych) w punktach przecigcia si¢ granic ksztaltow. Wyobrazmy sobie,
na przykltad, dwie przecinajace si¢ linie. Jesli przytniemy je w punkcie przecigcia, kazda
z linii zostanie podzielona na dwa mniejsze odcinki, wobec czego otrzymamy cztery
niezalezne obiekty. Podczas przycinania naktadajacych si¢ obiektéw otrzymamy réwniez
kilka niezaleznych obiektow. Podzial nastapi w miejscach przecigcia krawedzi dwdch
ksztattow. Na rysunku 8.27 mozna zobaczy¢ rezultat wykonania polecenia 7rim na
dwoch natozonych na siebie dwuwymiarowych ksztattach. Na rysunku znajduja si¢ cztery
ksztatty powstate w wyniku przecigcia obiektow w odpowiednich punktach. Nowe
ksztatty zostaty celowo rozsunigte, aby uwidoczni¢ miejsca przecigcia.

Rysunek 8.26.
Tréjkat prostokqtny natozony na kolo \'x\
Rysunek 8.27.
W wyniku wykonania polecenia Trim ~

otrzymalismy cztery niezalezne ksztalty

Aby skorzystac z polecenia Trim w celu przycigcia naktadajacych si¢ ksztattow, nalezy
wykona¢ nastepujace czynnosci:

1. Najpierw nalezy zaznaczy¢ natozone na siebie ksztalty, ktdre chcemy przyciac.
Rysunek 8.26 przedstawia trojkat prostokatny na kole, przy czym punkt kata
prostego znajduje si¢ w geometrycznym Srodku kota.

2. Nastepnie nalezy wykona¢ polecenie Trim, ktdre nalezy wybra¢ z menu Shape,
Operations.

3. Po wykonaniu polecenia Trim ksztalty wygladaja tak samo, jak przed jego
wykonaniem. Dopiero po kliknigciu poszczegodlnych fragmentow ksztattow
zauwazymy, ze kazdy z nich jest niezaleznym obiektem i posiada wlasne pole
wyréwnywania. Poszczegdlne fragmenty mozemy zaznaczy¢ i przeciagnaé
w dowolne miejsce na stronie rysunku. Ksztatty wyjsciowe po podziale nie sa
juz ksztattami zamknietymi — po przycigciu otrzymamy zestaw ksztattow
otwartych. Rysunek 8.27 przedstawia przyktadowy zestaw ksztattdw otwartych,
uzyskany w wyniku przycigcia trojkata natozonego na koto.

w wyniku przeciecia linii ksztattéw wypetnienie zostanie usuniete. Jest tak, gdyz po przy-

k Jesli polecenie Trim zastosujemy do ksztattéw wypetnionych kolorem lub deseniem, to
cieciu uzyskujemy ksztatty otwarte, ktore z definicji nie mogg mie¢ zadnego wypetnienia.
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Offset

Rysunek 8.28.
Dodatkowe osmiokaty

Polecenie Offset jest stosowane w celu powielenia ksztattu w wyznaczonych odstgpach
z kazdej strony obiektu. To polecenie ma zastosowanie do ksztattow jednowymiaro-
wych (np. linii) i dwuwymiarowych (np. kota, kwadraty, trdjkaty, oSmiokaty i tak dale;j).
Najlepiej zaprezentowac dzialanie tego polecenia osobno dla ksztattow jedno- i dwuwy-
miarowych. Na rysunku 8.28 znajduje si¢ przyktad dwdch dodatkowych osmiokatow,
umieszczonych w odstgpach 20 mm (na zewnatrz i wewnatrz) od gtownego osmiokata.

O

Jesli skorzystamy z polecenia Offset w stosunku do obiektu otwartego, ktorym moze
by¢ kilka potaczonych odcinkéw linii, to na stronie rysunku pojawia si¢ identyczne
linie po obu stronach obiektu, w wyznaczonej przez nas odlegtosci.

Aby skorzystaé z polecenia Offset na obiekcie zamknigtym, nalezy postgpowac zgodnie
z ponizszymi instrukcjami:

1. Najpierw trzeba zaznaczy¢ ksztalt, w ktérym chcemy wykorzystaé polecenie
Offset. Na rysunku 8.28 wykorzystano ksztatt oSmiokata foremnego
(jest to srodkowy ksztalt, ktdrego wierzchotki sa oznaczone symbolem x).

2. Nastepnie, z menu Shape, Operations nalezy wybraé polecenie Offset.

3. W tym momencie pojawi si¢ okno dialogowe Offset, w ktorym trzeba wpisac
odstep pomigdzy obiektem glownym a ksztattami dodatkowymi (odstep
podajemy w przyjetych jednostkach). W przykladzie przedstawionym na
rysunku 8.28 podano 20 milimetréw. Po ustaleniu odstgpu nalezy kliknaé
przycisk OK.

4. Na stronie pojawily si¢ dwa dodatkowe o$Smiokaty (co pokazano na rysunku
8.28), umieszczone wewnatrz i na zewnatrz ksztattu gtownego, oddalone
o0 odstep okreslony w oknie dialogowym.

Nalezy ostroznie okreSla¢ odstep pomiedzy ksztattem gtéwnym a dodatkowymi ko-
piami ksztattu gtéwnego. Zbyt duzy odstep moze spowodowaé, ze ksztatt nie zmiesci
sie na stronie rysunku i pojawia sie tylko niektére jego krawedzie. Przed podaniem
odstepu nalezy oszacowac rozmiar nowego ksztattu.
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W zaleznosci od wersji posiadanego programu, mamy mozliwo$é podania odstepu

w systemie anglosaskim (uzywanym w USA i Wielkiej Brytanii) lub w systemie me-

trycznym (wykorzystywanym miedzy innymi w Polsce). Mozliwosé wyboru jednostek
ma tylko miedzynarodowa wersja programu Visio 2002. Inne wersje majg tylko jeden
system: anglosaski lub metryczny. Jesli, tworzgc rysunek, korzystamy z systemu
metrycznego, to powinniSmy poda¢ wartos¢ odstepu réwniez w systemie metrycznym,
jesli zas w rysunku korzystamy z systemu anglosaskiego, odstep réwniez powinien
by¢ podany w jednostkach tego systemu miar. Ustawienia strony rysunku (wraz
z wybranym systemem miar) mozna sprawdzi¢ na zaktadce Page Properties okna
dialogowego Page Setup, dostepnego z menu File.

Fit Curve

Ostatnim poleceniem menu Shape jest Fit Curve. To polecenie umozliwia dopasowanie
zakrzywien do linii prostych i tamanych, tworzacych ksztalty otwarte, co przeksztatca
je w krzywe sktadane. Rysunki 8.29 i 8.30 przedstawiaja wyglad przyktadowej krzy-
wej przed uzyciem polecenia Fit Curve i po.

Rysunek 8.29.
Otwarty obiekt

w ksztalcie litery W,
przed zastosowaniem
polecenia Fit Curve

Rysunek 8.30.
Ten sam ksztalt
otwarty, tuz

po zastosowaniu
polecenia Fit Curve

Aby skorzysta¢ z polecenia Fit Curve, nalezy wykona¢ nastgpujace instrukcje:

1. Najpierw trzeba utworzy¢ ksztalt otwarty za pomoca narzedzia Line. W trakcie
tworzenia ksztattu otwartego nalezy upewnic sie, ze wszystkie odcinki zostang
potaczone w odpowiednich punktach i utworza wierzchotki krzywej tamane;j.
W przyktadzie umieszczonym na rysunku 8.29 narysowano literg 7.

2. Nastepnie nalezy zaznaczy¢ ksztatt, w ktorym chcemy zastosowac polecenie
Fit Curve.

3. Polecenie Fit Curve jest uruchamiane z menu Shape, Operations.

4. Wynikiem przeksztatcenia jest krzywa sktadana, ktérej przyktad znajduje si¢
na rysunku 8.30.

W tym miejscu konczymy dyskusje poswigcong ksztalttom otwartym i zamknigtym oraz
specjalnie dla nich przeznaczonym poleceniom. Korzystajac z polecenn menu Shape,
bedziemy mogli dowolnie modyfikowaé i zmienia¢ narysowane ksztatty. Teraz wystar-
czy pusci¢ wodze fantazji i tworzy¢ rysunki utworzone z dowolnych ksztattow, ktore
mozna tatwo otrzymaé za pomoca polecen menu Shape.



