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Rozdziat 2.
Platforma tworzenia

aplikacji w systemie
Windows 8

W poprzednich wersjach systemu Windows tworzyliSmy i instalowali$my standardo-
we aplikacje okienkowe dzialajace w trybie pulpitu i wykorzystywali§my praktycznie
dowolny jezyk programowania, taki jak C#, Visual Basic (platforma .NET) czy C,
C++ (aplikacje Win32). Ten typ aplikacji nie bedzie dziatat na komputerach z systemem
Windows 8 RT (dla procesoréw ARM) ze wzgledu na inng architekturg procesora.

Mielismy tez (i dalej oczywiscie mamy) aplikacje dziatajace w przegladarce, urucha-
miane po przejsciu na konkretng strong internetowa. Ten typ aplikacji tworzony jest za
pomoca HTML i JavaScript. Takie aplikacje nadal mozemy programowac i beda one
dziata¢ w systemie Windows 8.

Jednak najcickawszym typem aplikacji, o ktdrych bedziemy pisaé w tej ksiazce, sg
tzw. aplikacje ze Sklepu Windows (ang. Windows Store App) — nowoczesne aplikacije
dla systemu Windows 8. Kluczem w tworzeniu aplikacji jest API Windows Runtime
(WinRT). To wtasnie dzigki temu API mamy dostep do ustug systemowych, elemen-
tow zwigzanych z przesytaniem danych, wyswietlaniem oraz przekazywaniem grafiki
i multimedidw czy tez do sprzgtu zaréwno zintegrowanego z urzadzeniem (np. akcele-
rometr, GPS), jak i zewnetrznego (telewizor, drukarka, konsola Xbox).

My programisci mozemy wykorzysta¢ az trzy zupelnie rozne technologie i jezyki
programowania do tworzenia aplikacji z wykorzystaniem Windows Runtime:

C lub C++ oraz XAML

Jezyki C i C++ to jedne z najbardziej popularnych i najbardziej poteznych jezykdw pro-
gramowania; stosowane sa do tworzenia oprogramowania na r6znych poziomach — od
systemOw operacyjnych, przez urzadzenia przemystowe, az po nowoczesne aplikacje
mobilne.
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Wybierajac jezyk C++, mozemy tworzy¢ aplikacje w naturalny sposéb, dogodny dla
programistow na co dzien korzystajacych z tego jezyka.

C# lub Visual Basic oraz XAML

C# 1 Visual Basic to jezyki obiektowe uruchamiane w §rodowisku .NET Framework.
Z zatozenia ma to by¢ jezyk prosty i nowoczesny.

Tworzenie aplikacji w tych jezykach najbardziej przypomina tworzenie aplikacji na
platform¢ Windows Phone lub w technologii WPF. Mamy do dyspozycji pliki stron
tworzonych w XAML, z ktorymi lacza si¢ tzw. pliki code behind zawierajace logike
zwiazang z widokiem.

JavaScript oraz HTML i CSS

Umozliwienie pisania aplikacji dla systemu Windows 8 w jezyku JavaScript przy wy-
korzystaniu HTML i CSS do tworzenia wygladu jest krokiem skierowanym glownie
do tworcow aplikacji sieci Web. Z poziomu JavaScript (rozszerzonego o biblioteke
WinJS) mozemy uzyskaé¢ pelny dostgp do API i tworzy¢ kompletne aplikacje bez po-
trzeby nauki kolejnego je¢zyka. Schemat podziatu jezykoéw w platformie Windows 8
zostat przedstawiony na rysunku 2.1.

Nowoczesne aplikacje Windows 8 Aplikacje
desktopowe

2 XAML HTML/CSS
éé JavaScript - ct
5 E HTML
% WanS JavaScript C++ VB
" APl WinRT

o

g Komunikacja Grafika Urzadzenia

& i dane i multimedia i drukowanie

Podstawowe ustugi systemowe Windows

Jadro

Rysunek 2.1. Platforma tworzenia aplikacji dla systemu Windows 8

W tej ksigzce skupimy si¢ na tworzeniu aplikacji z wykorzystaniem C# oraz XAML.

Windows Runtime

Windows Runtime to zestaw API, ktéry zawiera nast¢pujace cechy:
4 implementacj¢ nowego stylu nazwanego Modern U,

4 prosty interfejs modelu programowania dla deweloperow systemu Windows
(nie ma potrzeby uczenia si¢ Win32 czy tego, czym sa HDC, WndProc lub
LPARAM);
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4 zarzadzanie wygladem poprzez pliki XAML (podobne do Silverlight oraz WPF);
4 zaprojektowanie na dziatanie asynchroniczne;

4 chronione API (sandbox). Mamy mozliwos¢ tworzenia aplikacji gotowych do
wystawienia na Windows Store, jednak nie stworzymy w ten sposdb aplikacji
w standardzie COM (niskopoziomowe API).

W programowaniu wygladu aplikacji WinRT umozliwia pisanie kodu zaréwno w HTML
z uzyciem stylow CSS, jak i w formacie XAML. W tej ksiazce opisujemy jezyk C#
do programowania aplikacji i XAML do definiowania jej wygladu.

Asynchronicznosc¢

Jak wiemy, programowanie synchroniczne jest mato praktyczne, aplikacje pisane w taki
sposdb sa mniej responsywne i wydajne z punktu widzenia uzytkownika. Dlatego
wlasnie programowanie asynchroniczne staje si¢ dzi§ norma. Dzigki takiemu podejsciu
nie wstrzymujemy pracy np. w przypadku pobierania danych z serwera czy wykony-
wania wielu dtuzszych operacji. Rysunek 2.2 pokazuje pordwnanie uruchomienia
metody synchronicznie i asynchronicznie.

var dane = PobierzDaneHTTP(...);
PrzetworzDane(dane);

) N -

PobierzDaneHTTP

var dane = PobierzDaneHTTPAsync(...);
PrzetworzDane(dane);

PobierzDaneHTTRAsynC PrzetworzDane

Rysunek 2.2. Poréwnanie wywolania synchronicznego i asynchronicznego

Pisanie aplikacji dla systemu Windows 8 stalo si¢ jeszcze prostsze i przyjazniejsze za-
rowno dla programisty, jak i dla uzytkownika dzigki modyfikatorowi metody async
i stowu kluczowemu await. Opiszemy je pokrotce.

async

Oznacza, ze metoda jest asynchroniczna. To takze obliguje, by w ciele metody za-
wrze¢ referencje await, ktorg opiszemy w dalszej czesci tego podrozdzialu. Metody
asynchroniczne mogg zwracac trzy typy danych:
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1. Task<TResult> — jesli metoda posiada zwracany wynik, ktorego argument
jest typu TResult.

2. Task — jesli metoda nie posiada parametru zwracanego lub zwracany
parametr nie ma zadnego argumentu.

3. Void — jesli metoda asynchroniczna ma by¢ uchwytem zdarzenia.

Zwracany typ Task mozna pordwnac do obietnicy, jaka sktada ta metoda — ze w tym
miejscu pojawi si¢ obiekt typu TResult, gdy tylko operacja asynchroniczna dobiegnie
konca.

await

Wystepuje zawsze w ciele metody asynchronicznej i oznacza miejsce, w ktorym dana
metoda nie moze kontynuowac pracy, dopoki oczekujaca operacja asynchroniczna nie
zostanie zakonczona. W tym czasie metoda jest wstrzymywana, a sterowanie przeka-
zywane z powrotem do wywotania tej metody asynchroniczne;j.

Warto zauwazy¢, ze metody asynchroniczne nie s wywotywane w oddzielnym watku,
wigc aby moc wykorzystywac¢ mechanizm asynchronicznosci, nie jest wymagana wie-
lowatkowos¢.

Asynchronicznos¢ od zaplecza

Przedstawimy teraz przyktad, dzigki ktoremu zrozumiesz przebieg procesu asynchro-
nicznosci w typowej sytuacji. Zacznij od analizy rysunku 2.3, ktory przedstawia me-
tody zwigzane z pobraniem i przetworzeniem kodu strony internetowe;.

Obstuga zdarzenia PrzyciskStart_Click

async Task<int> PobierzKedStrony()

HttpClient klient = new HttpClient();
Task<string» pobierzStringTask =
k]ient.Ge?gtringﬁ.sync(“http: S . codeguru.pl”); — n

NiezaleznaMetoda(); n

n string zawartoscURL = ayalt pobierzStringTask;
return zawartoscURL.Length;

}

void NiezaleznaMetoda()

{
txtNotatka.Text += "Pracuje...\n"; B
—

H Task<string> HTTPClient.GetStringAsvnc(string url))

Bl

Rysunek 2.3. Przykiad przebiegu procesu asynchronicznosci
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Asynchronicznos$¢ najlatwiej bedzie wytlumaczy¢ na przyktadzie prostego przeplywu
informacji pomig¢dzy metodami.

1. Uchwyt zdarzenia wywotuje metodg PobierzKodStrony i asynchronicznie
oczekuje na jej zakonczenie.

2. Metoda tworzy instancj¢ klasy HTTPC1ient i wywotuje asynchroniczng metode
GetStringAsync w celu pobrania zawartosci strony jako string.

3. W metodzie GetStringAsync nastgpuje wstrzymanie jej wykonania, np. z powodu
trwajacego procesu pobierania danych ze strony internetowej. By nie blokowaé
zasobdw, metoda przekazuje sterowanie do jej wyzwalacza, czyli do Pobierz
>KodStrony. Jednoczesnie metoda zwraca obiekt Task<TResult>, ktory jest
obietnica, ze w tym miejscu pojawi si¢ wynik dziatania metody po jej wykonaniu.
Poniewaz pobierzStringTask jeszcze si¢ nie zakonczyto, to PobierzKodStrony
moze kontynuowac¢ inne zadania, ktore nie zaleza od wyniku GetStringAsync.
Operacje te sa reprezentowane przez metode NiezaleznaMetoda.

4. NiezaleznaMetoda jest metoda synchroniczna, ktdra wykonuje swoja prace
i zwraca sterowanie do wyzwalacza.

5. PobierzKodStrony wykonato wszystkie zadania niezalezne od GetStringAsync.
Poniewaz GetStringAsync nie zakonczyto swojej pracy, to PobierzKodStrony
uzywa operatora await do wstrzymania postepu swojej pracy i przekazania
sterowania do swojego wyzwalacza. W zwiazku z tym zwraca Task<int>.
Task jest swego rodzaju obietnicg zwrocenia wartosci typu integer zawierajacej
dtugos$¢ pobranego stringa.

Warto zauwazy¢, ze w sytuacji, gdy GetStringAsync (a tym samym
pobierzStringTask) zakonczyltby pracg przed tym, jak PobierzKodStrony
wstrzymalby swoj proces, oczekujac na wynik, sterowanie pozostatoby
w metodzie PobierzKodStrony. Oznaczatoby to strat¢ kosztu wstrzymania
i powrotu do metody PobierzKodStrony.

Wewnatrz wyzwalacza metody PobierzKodStrony caty proces jest powtarzany.
Wyzwalacz moze wykonywa¢ inne metody, ktore nie zaleza od PobierzKodStrony,
a w przypadku zakonczenia lub braku takich zadan przechodzi w stan
oczekiwania na wynik (ang. awaiting). Kiedy metoda oczekuje na wynik,
aplikacja konczy metode wstrzymujaca, czyli GetStringAsync. Uchwyt zdarzenia
czeka na wynik PobierzKodStrony, a PobierzKodStrony czeka na wynik
GetStringAsync.

6. GetStringAsync konczy swoja prace 1 przygotowuje wynik (typu string) do
zwrdcenia. Jednak zwrdcenie wyniku nie odbywa si¢ w tradycyjny sposob
(pamigtajmy, ze metoda juz zwrécita element typu Task w kroku 3.). Wynik
jest przechowywany w obiekcie, ktory reprezentuje ukonczenie metody, czyli
w pobierzStringTask. Operator await odbiera rezultat z pobierzStringTask.
Nastepuje skojarzenie wyniku ze zmienng zawartoscURL.

7. Kiedy PobierzKodStrony ma juz przekazany wynik, oblicza jego dlugosé.
Wtedy metoda PobierzKodStrony rowniez jest ukonczona i oczekujace zdarzenie
moze kontynuowaé swoje dziatanie.
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Podsumowujac: metoda synchroniczna zwraca natychmiast wynik swojego dziatania
i zadne inne prace nie moga by¢ wykonywane w tym samym czasie. Natomiast metody
asynchroniczne (kroki 3. i 6.) zwracaja numer zadania, kiedy ich praca jest wstrzy-
mywana (w wyniku oczekiwania na ukonczenie innej operacji). Kiedy metoda asyn-
chroniczna konczy swoja prace, zadanie jest oznaczane jako wykonane i jego ewentu-
alny rezultat jest przechowywany w zadaniu.

Cztery cechy systemu okiem
uzytkownika i programisty

System, a w szczegolnosci platforma aplikacyjna, rézni si¢ od poprzednich wersji syste-
mu Windows na wielu plaszczyznach. Oto cztery najistotniejsze cechy, ktdre sprawiaja,
ze system jest inaczej postrzegany nie tylko przez programistow, ale tez przez uzyt-
kownikow.

1. Nowy interfejs. Tak zwany Modern UI lub styl projektu Microsoft to tak
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naprawde zbidr wytycznych, ktére umozliwiaja stworzenie pigknej i spdjne;j
aplikacji. Wytyczne zawieraja nie tylko informacje o uktadzie tresci na stronie.
To takze opis zachowania si¢ aplikacji w typowych sytuacjach, np. wykorzystanie
animacji w sposob zwigkszajacy intuicyjnos¢ oraz odpowiednie zapisywanie
danych, aby uzytkownik miat do nich dostgp w miar¢ mozliwosci na wszystkich
swoich urzadzeniach potaczonych jednym kontem Microsoft.

. Integracja z systemem. Standardowe polecenia wykonywane w aplikacji sa

wykonywane z jednego, wspolnego miejsca dla systemu i innych aplikacji —
prawego paska Charms. Znajduje si¢ tam pi¢¢ podstawowych ikon, ktore daja
dostep m.in. do wyszukiwania, wspotdzielenia tresci oraz ustawien aplikacji.
Z jednej strony uzytkownik wie, ze tego typu opcje znajdzie wlasnie w tym
miejscu. Z drugiej strony, programista moze przeznaczy¢ maksymalnie duzo
miejsca w aplikacji na zasadnicza tres¢, a pozostate elementy interfejsu, zwykle
te, ktore sa globalne dla calej aplikacji, zamies$ci¢ witasnie w pasku Charms.

. Wszystkie aplikacje w jednym miejscu. Sklep Windows umozliwia

znalezienie aplikacji w nowym stylu w jednym, centralnym miejscu. Jesli
aplikacja jest ptatna, uzytkownik moze takze za nig zaptacié¢. Utatwia to
znacznie poszukiwanie i instalowanie aplikacji.

. Responsywno$¢ aplikacji. Ta cecha powoduje, ze aplikacje musza by¢

zaprojektowane tak, aby uzytkownik jak najmniej odczut op6znienia wynikajace
np. z tadowania si¢ aplikacji, oczekiwania na pobranie danych itp. Wiaze si¢
to z dwiema rzeczami. Po pierwsze: wykorzystaniem asynchronicznosci

w miejscach, gdzie kod wykonuje si¢ dtuzej. To powoduje, ze aplikacja nie
zawiesza swojego dziatania. Po drugie: aplikacja musi sprawia¢ wrazenie
aktywnej i odpowiadajacej na interakcj¢ uzytkownika. Stuza do tego m.in.
animacje oraz indykatory postepu.
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Specyfika aplikacji
dla systemu Windows 8

W tradycyjnych aplikacjach duza rolg odgrywata otoczka, ktéra czgsto przykrywata
tres¢, jakq miala nies¢ aplikacja — pasek tytutowy aplikacji, menu, paski przewijania,
a takze komponenty nawigacyjne, jak np. wypukte przyciski, ktdre czgsto bywaty
zbedne i nieprzemy$lane. Dodatkowo duzo miejsca na ekranie z aplikacja zajmowaty
elementy systemowe, np. pasek startu.

W aplikacjach dla systemu Windows 8 stawia si¢ na przejrzystos¢ aplikacji i ma to
odzwierciedlenie w projekcie. Pierwsza zmiang jest to, Zze aplikacje sg petnoekranowe.
Pozwala to uzytkownikowi skupi¢ si¢ na jednej aplikacji. Jednak dla wygody uzyt-
kownikéw przyzwyczajonych do pracy z dwoma aplikacjami na ekranie wprowadzony
zostal tryb snapped, ktory umozliwia zadokowanie aplikacji z lewej lub prawej strony
ekranu.

Aplikacje dla systemu Windows 8 w wielu aspektach r6znia si¢ od tradycyjnych aplikacji:
4 maja mie¢ szybki i ptynny interfejs uzytkownika,
4 sa dostosowane do obshugi dotykiem,
4 sa pelnoekranowe,
4 integruja si¢ z systemem oraz lacza si¢ z innymi aplikacjami dzigki kontraktom,

4 dzialaja nie tylko na procesorach x86 i x64, ale takze na ARM.

Przede wszystkim wiaze si¢ to ze zmiang podejscia do projektowania aplikacji. Dobra
aplikacja jest nie tylko intuicyjna, ale takze zapewnia bardzo dobry tzw. user experience,
dzigki czemu jest fatwa w uzyciu.

Zmienione sg tez zasady umieszczania elementow nawigacji. Gdzie tylko jest to mozli-
we, nawigacje powinno integrowacé si¢ z zawartoscia, a pozostate elementy nawigacji
powinny znajdowaé si¢ w gérnym pasku polecen (ang. navigation bar). S to paski
wysuwane gestem przeciagnigcia z gornej lub dolnej krawedzi ekranu lub poprzez
kliknigcie prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu na ekranie. Na rysunku 2.4
przedstawiona jest przyktadowa aplikacja, ktora zawiera gorny pasek nawigacji i dolny
pasek polecen aplikacji.

Dodatkowo istotnym elementem jest pasek Charms, ktory wysuwa si¢ z prawej kra-
wedzi ekranu (wyswietlany jest przez gest najechania mysza w prawy gorny lub dol-
ny rég ekranu i przejechanie odpowiednio w dét lub w gorg). Zawiera on przyciski
odnoszace si¢ do najczesciej wykonywanych funkcji w systemie, ale tez w aplika-
cjach! Wszystkie przyciski (oprocz przycisku Starf) zmieniaja swdj kontekst w zalezno-
$ci od aplikacji, w ktdrej zostat otwarty pasek Charms. Rysunek 2.5 przedstawia uru-
chomiona aplikacje¢, dla ktdrej zostat wysuniety pasek Charms.
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Tworzenie aplikagji dla systemu

Winaows &

Zaprojektuj, napisz i opublikuj swojg aplikacje

Tworzenie aplikacji dla nowego systemu operacyjnego firmy Microsoft to calkiem ciekawa (a czasem
takze intratna) perspektywa dla programistow chcacych dotrzymad kroku zmieniajacym sie techno-
logiom i wyji¢ naprzeciw potrzebom uzytkownikéw. Platforma Windows 8, z zupeinie odmienionym
interfejsem, oferuje nowe mozliwosci, m.in. w zakresie wykorzystania ekrandw dotykowych czy
integracji miedzy aplikacja i systemem, ale jednoczesnie wymaga od projektantow dostosowania sie
do nowych regut gry, by pisane przez nich aplikacje nie odbiegaly jakoicia, wygladem i sposcbem
dzialania od reszty elementdow charakterystycznych dla tej wersji systemu Windows.

Jesli cheesz pisac takie programy i umieszczad je w Sklepie Windows, koniecznie musisz zaczad od tej
ksigZki. Dzieki niej zbudujesz od podstaw wlasna aplikacje! Znajdziesz tu informacje na temat platfor-
my tworzenia aplikacji dla systemu Windows 8, nauczysz sie budowad uklad aplikacji, projektowad
jej wyglad i zapewniaé funkcjonalnoié. Zrozumiesz, jak waine s3 kwestie zarzadzania danymi i ich
wymiany, jak wykorzysta potege internetu do wspomagania pracy Twojej aplikacji, jak dziataja zada-
nia w tle. Dowiesz sie takZe, jak opublikowac gotowa aplikacje w Sklepie Windows. Prawda, ze warto?

- Platforma tworzenia aplikacji w systemie « Mozliwosci aplikacji dla systemu Windows 8
Windows 8 « Zarzadzanie danymi i synchronizacja z chmurg
« Wymagania certyfikacyjne aplikacji « Wspdlpraca z ustugami online
dla systemu Windows 8 « Powiadomienia
« Tworzenie aplikacji dla systemu Windows 8 » Zadania w tle
« Wyglad aplikacji » Publikacja w Sklepie Windows
Badz na biezaco, tworz aplikacje WIECE)

dla systemu Windows 8!
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’ - Ksigiki najchetnie] crytane:
D http:/helion. plibestsellery
Zambw informacie o nowodciach: SBN 978-83-246-7093-2

© http://hetion. plinoweasc

Iamdwienia telefoniczne;

Halion SA

ul. Kodchuszhi 1c, 44-100 Gliwice
ted.: 32 230 98 63

e-mail: helion@helion.pl

http:/ /helion.pl

Informatyka w najlepszym wydaniu KSR




