Kolejna postac to mtoda
dziewczyna. Z pewnoscig
zauwazyliscie, ze bardzo
czesto jest ona bohaterkg
historyjek mangi.

Podczas tworzenia szkicu
musicie pamigetac o odpowiednich % |}
proporcjach, ktore troche odbiegajg /~
od naturalnych proporcji
cztowieka. Nieco wieksza gtowa, |

bardzo szczupta talia ,

oraz dtugie nogi /
to elementy, ktore bardzo L A
czesto wystepujg _ /

u tego typu postaci. 7



W japonskich szkotach obowigzujg mundurki, dlatego
mitode dziewczeta czesto sg w nich rysowane.

Obok umiescitem kilka elementéw, ktébre mozecie
dorysowac swojej postaci.
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