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Wprowadzenie

Poradnik do Red Faction: Guerrilla prowadzi gracza przez gtdwny watek fabularny, a takze szereg
misji pobocznych. Szczegoétowo opisuje w nim sprzet, ktdry nabywamy w zamian za ztom, jak
rowniez wszystkie modyfikacje do niego. Sporzadzitem takze mapy - powinny one pomoéc
wszystkim czytelnikom chcacym zniszczy¢ ponad 500 rozmieszczonych w $wiecie gry obiektéw.
Odpowiadam na pytanie jaka bron najlepiej zabra¢ na dang misje, nie zapominajac przy tym o
poradach do kompletu zadan trybu Mistrza Demolki. Na samym koncu przedstawiam liste
Osiagniec.

tukasz , Terrag” Znojek

Niniejszy poradnik zawiera rowniez opis dodatku, zatytutowanego Demons of the Badlands. Mam tu
na mysli informacje na temat misji gtdwnych oraz szczegdtowe wskazéwki, jak wypetni¢ zadania
poboczne typu Mistrz Demolki. Ponadto dotaczytem mape ze wszystkimi ukrytymi przedmiotami.

tukasz ,Crash” Kendryna

Wprowadzenie do rozdziatu, poswieconego dodatkowi Demons of the Badlands, stanowi
krotka instrukcja, adresowana do posiadaczy polskiej wersji Red Faction: Guerrilla,
wydanej przez CD Projekt. Wyjasnione tam zostalo, w jaki sposdb uzyska¢ dostep do
owego rozszerzenia, gdyz wypuszczona w naszym kraju edycja gry zostala go
pozbawiona.
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Red Faction: Guerrilla

Misje gtowne

Welcome to Mars

Kiedy wreszcie nasz brat przestanie gadac, zbiegamy na dot i zabieramy zgromadzony w
poblizu wraku samochodu #1. Nastepnie wyjmujemy miot i uzywajac go na murze - otwieramy
sobie droge na teren kompleksu #2.

Mamy dwa cele. Jeden wiekszy w postaci laboratorium #1, gdzie pomocne okaze sie uzycie
zdalnych tadunkoéw, oraz wieze. Aby uporac sie z budynkiem, bedziemy musieli kilka razy wejsc¢
do srodka, podtozy¢ dwie bomby na kawatku Sciany ktory jeszcze stoi, wroci¢ na powietrze i
zdetonowac je. W koncu konstrukcja runie w gruzach, a my zajmiemy sie wiezg #2. To zadanie
jest o tyle tatwiejsze, ze kilka uderzen miotem zatatwia sprawe. Miejmy jednak na uwadze, ze
budynki wysokie majg wredng tendencje do obalania sie nam na gtowe, dlatego oddali¢ sie na
odpowiednig odlegtosé, kiedy jeszcze mamy na to czas.

Pamietajmy o zebraniu rozrzuconego po pozostatosciach wyburzonych konstrukcji #1. Nasz
trening zakonczy powrét do brata przez wybitg wczesniej dziure #2.
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01. Parker - Better Red Than Dead

Pierwsza z naszych misji gtdwnych jest dokonanie rozbiérki opuszczonej bazy Ruchu Oporu. Po
dotarciu na miejsce naszym oczom ukaze sie teren kompleksu #1. Maty spacerek po schodach i
znajdujemy skrzynie z amunicja w ktorej w razie potrzeby uzupetnimy zaopatrzenie i odnowimy
zapas tadunkow wybuchowych #2.

Cztonkowie Red Faction byli tak mili, ze przed opuszczeniem budynkow, porozktadali w wielu
miejscach zbiorniki z wodorem #1. Naokoto budynku znajdziemy ponadto kilka wybuchowych
beczek i cysterne z paliwem. Tylko od nas =zalezy, czy rozwalimy baze podktadajac w
newralgicznych punktach zdalnie detonowane tadunki, czy moze po prostu bedziemy strzela¢ do
kazdego z wybuchowych konteneréw #2. Niebawem na miejscu pojawi sie kilku zotnierzy EDF,
ktorzy jednak nie powinni sprawi¢ nam wiekszych problemoéw. Réwnie dobrze mozemy biega¢ od
jednego przeciwnika do drugiego i oktada¢ ich zabdjczym miotem. Po wykonaniu zadania,
wracamy do kryjowki Parker.

nagroda za ukonczenie: 50 ztomu + dodatek za morale.
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02. Parker - Ambush

AN

Na poczatku musimy odszuka¢ Sam ktdéra przebywa w zaznaczonej na naszej mapie bazie.
Wsiadamy do samochodu i ruszamy na miejsce. Po chwili okazuje sig, ze ruch oporu toczy zaciektg
walke z EDF #1. Pomagamy, zabijajac zotnierzy przeciwnika. Sam #2 prowadzi nas na wzniesienie
z ktorego mamy dobry widok na wjazd do bazy, ktérym za moment przedra sie sity wroga.

Pod mostem rozrzucamy tyle zdalnych tadunkéw ile tylko mozemy aktualnie zastawié, a
nastepnie jesli mamy ochote- podstawiamy na miejsce kilka pojazdéw ktére zablokujgq w
odpowiednim miejscu pojazdy przeciwnikébw #1. Sami zajmujemy pozycje przy dziatku
ustawionym na murach #2 i rozpoczynamy masakre detonujgc w odpowiednim momencie tadunki.
Dobijamy pechowcow ktérzy przezyli... .

nagroda za ukonczenie: 50 ztomu + dodatek za morale.
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