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Zaczynamy z jQuery

Akcja na stronach internetowych

Chcesz wiecej dla swoich stron. Masz w zanadrzu HTML oraz CSS i chciatbys3
wzbogaci¢ swoje umiejetnosci o pisanie skryptow, ale nie masz zamiaru spedzi¢ catego
Zycia, piszac je wiersz po wierszu. Potrzebujesz biblioteki skryptéw, ktéra pozwoli Ci
zmieniac strony internetowe w locie. A skoro wyrazamy juz nasze zyczenia, to moze
dodac jeszcze wspétprace z Ajaksem i PHP? Czy da sie zrobi¢ w trzech wierszach to,

do czego wiekszos¢ jezykow po stronie klienta potrzebuje pietnastu? Pobozne zyczenia?
W zadnym wypadku! Musisz zapoznac sie z jQuery.

Interpreter
JavaScriptu
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Chcesz wlada¢ stronami

HTML i CSS sa w porzadku, ale...
...potrzebujesz mocy skryptu

Nadchodzi jQuery (i JavaScript)!
Spojrzenie do wnetrza przegladarki

Ukryta struktura strony

Dzigki jQuery drzewo DOM nie jest takie straszne
Jak to dziata?

jQuery wybiera elementy tak samo jak CSS
Stylu, przedstawiam ci skrypt

Selektory jQuery do ustug

jQuery przettumaczony
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Wysun sie...
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Selektory i metody

Chwytaj i w droge

jQuery pomaga chwytaé¢ elementy strony internetowej i robi¢ z nimi r6zne
rzeczy. W tym rozdziale zagtebimy sie w selektory i metody jQuery. Dzieki selektorom mozemy
chwytac elementy na stronie, a metody pozwalaja na robienie z nimi rozmaitych sztuczek.
Podobnie jak wielka ksiega zakle¢ magicznych, biblioteka jQuery pozwala nam zmieniaé mase
rzeczy w locie. Mozemy sprawiac, ze obrazy rozptywaja sie w powietrzu i pojawiaja znikad.
Mozemy wybraé okreslony fragment tekstu i w animowany sposéb zmieni¢ rozmiar jego czcionki.
Rozpocznijmy wiec pokaz — ztapmy kilka elementdw strony i do roboty!
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Stuchacz zdarzen
styszy zdarzenie
i przekazuje je do...

e 2

var pts =

I

|?;*_J

Zdarzenia i funkcie jQuery

Niech si¢ cos dzieje na Twojej stronie

jQuery ulatwia dodawanie akcji oraz interaktywnosci do
kazdej strony internetowej. W tym rozdziale przyjrzymy sie temu,
jak sprawi¢, zeby strona reagowata, kiedy uzytkownicy wchodza z nig

w interakgje. Sprawienie, ze kod bedzie reagowat na dziatania uzytkownika,
wyniesie Twojg witryne na zupetnie nowy poziom. Zajmiemy sie tez
tworzeniem funkdji wielokrotnego uzycia, dzieki czemu kod napiszesz raz,
ale juz korzystac z niego bedziesz wielokrotnie.

...interpretera
JavaScriptu, ktéry
sprawdza, co trzeba
zrobi¢ po kazdym
zdarzeniu...

250;
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Manipulowanie strong internetowa za pomoca jQuery

Zmodyfikuj drzewo DOM

To, ze strona skoiczyla sie pobieraé, nie znaczy od razu, ze musi
ona zachowywacé te samgq strukture. W rozdziale 1. zobaczylismy, jak
podczas wczytywania strony, w celu ustalenia jej struktury, jest konstruowane
drzewo DOM. W biezgcym rozdziale dowiemy sie, jak poruszac sie w gore i w dét
struktury drzewa DOM i jak pracowac z hierarchig elementéw oraz relacjami
rodzic — dziecko, aby za pomocg jQuery zmienia¢ w locie strukture strony.
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Efekty i animacja w jQuery

Nieco wdzicku na Twojej stronie

Sprawianie, ze na Twojej stronie bedq sie dzia¢ rézne rzeczy, to niezly
pomyst, ale tylko do czasu. Jesli nie bedzie ona wygladac atrakcyjnie, ludzie nie
zechca z nigj korzystac. Dlatego wiadnie przydadza Ci sie efekty i animacja w jQuery.

W biezacym rozdziale nauczysz sie, co zrobi¢, aby wraz z uptywem czasu elementy
zmieniaty swoje migjsce na stronie, jak pokazac lub ukry¢ okreslony element albo jak go
powiekszy¢ lub zmniejszy¢, a wszystko to na oczach uzytkownika. Dowiesz sie tez, jak
zakfada¢ harmonogramy animagji, aby uruchamiaty sie one w réznych odstepach czasu,
co nada Twojej stronie bardzo dynamiczny wyglad.

m Gryzmotki potrzebuja aplikacji sieciowej 212

Zr6b sobie potwora 213
Zr6b sobie potwora — potrzebujemy uktadu i polozenia na stronie 214
Troche wigcej struktury i stylu 217
Uaktywniamy interfejs 218
Robimy efekt blyskawicy 223
W jaki sposéb jQuery animuje elementy? 224
Efekty wygaszania zmieniaja wha$ciwo$¢ CSS opacity 225
Wysuwanie sprowadza si¢ do zmiany wysoko$ci 226
Zatrudnij efekty wygaszania 228
Facz efekty za pomoca taficuchéw metod 229
Kontratakujemy za pomocg funkcji czasowych 230
Dodaj do swojego skryptu funkcje blyskawic 233
Efekty wlasnej roboty wykorzystujace metode animate 235
Co mozna, a czego nie mozna animowac? 236
Metoda animate zmienia w czasie styl 238
Doktadnie skad dokad? 241
Ruch bezwzgledny obiektow a ich ruch wzgledny 242
Przesuwaj elementy wzglednie dzigki faczeniu operatoréw 243
Dodaj funkcje animujace do swojego skryptu 245
Patrz, mamo! Bez Flasha! 248
Twdj niezbednik jQuery 250
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[Query i Javascript

Lulce-jQuery, jestem twoim ojcem!

Sama biblioteka jQuery nie da sobie ze wszystkim

rady. Chociaz jest ona bibliotekg JavaScriptu, nie potrafi niestety
robi¢ wszystkiego, co jej jezyk ojczysty. W tym rozdziale przyjrzymy sie
niektorym aspektom JavaScriptu, ktdrych bedziesz potrzebowat do
tworzenia naprawde atrakcyjnych stron, oraz temu, jak mozna z nich
korzysta¢ w jQuery w celu tworzenia niestandardowych list i obiektéw,
a takze jak przechodzi¢ przez nie w petlach, aby utatwic sobie zycie.

Atrakcyjniejszy barek Rusz Gtowa 252
Obiekty oferuja inteligentne przechowywanie 254
Buduj wlasne obiekty 255
Tworz obiekty wielokrotnego uzycia za pomocg konstruktoréw 256
Interakcja z obiektami 257
Konfiguracja strony 258
Powrét tablic 261
Dostep do tablic 262
Dodawaj i aktualizuj elementy tablicy 263
Zrdb to jeszeze raz (i jeszeze raz, i jeszcze raz, i...) 265
Szukanie igly w stogu siana 268
Czas na podjecie decyzji... znowu! 275
Operatory poréwnania i operatory logiczne 276
Czyszczenie w jQuery... 282
Dodajemy wiecej emocji 286
Twdj niezbednik jQuery i JavaScriptu 288

T

Klikni, aby odkryé karty
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Niestandardowe funkcie dla niestandardowych efektéw

Co ostatnio dla mnie zrobites?

Kiedy polgczysz niestandardowe efekty jQuery z funkcjami
JavaScriptu, mozesz sprawi¢, ze Twdj kod — a tym samym Twoja aplikacja
internetowa — bedzie wydajniejszy, skuteczniejszy i lepszy. W tym rozdziale
zagtebisz sie jeszcze bardziej w ulepszanie efektéw jQuery poprzez obstuge
zdarzen przegladarki, prace z funkcjami czasu oraz poprawe organizagji
i mozliwosci wielokrotnego uzycia Twoich niestandardowych funkgiji

w JavaScripcie.

Nadciaga burza 290
UtworzyliSmy funkcje potwora 291
Sprawuj kontrole nad efektami czasowymi za pomoca obiektu window 292
Odpowiadaj na zdarzenia przegladarki za pomoca metod onblur i onfocus 295
Metody czasowe mdwia funkcjom, kiedy dziata¢ 299
Napisz funkcje stopLightning i goLightning 302
Pro$ba o nowa funkcjonalno$¢ w Zrdb sobie potwora 310
Zacznijmy losowaé 311
Znasz juz biezaca pozycjg... 312
...oraz funkcje getRandom 312
Przesuwaj wzglednie do biezacej pozycji 316
Zr6b sobie potwora v2 to prawdziwy przebdj! 325
Twdj niezbednik jQuery 326

setTimeout() setinterval() delay()

{ 8.
oy

W rzeczy samej, zeby to
najlepsze, co mam, ale na
mitos¢ boska — mégtbym
cheieé skorzystac tez
z reszty mojej twarzy!
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jQuery i Ajax

Prosze poda¢ dane

Uzywanie jQuery w celu robienia sprytnych sztuczek z CSS i drzewem DOM

to fajna sprawa, ale juz wkrétce bedziesz musiat odczytywac informacje (albo dane) z serwera
i je wyswietla¢. Moze nawet przyjdzie Ci zaktualizowac fragmenty strony informacjami z serwera
bez potrzeby jej odswiezania. Poznaj Ajax. W potaczeniu z jQuery i JavaScriptem moze on wiasnie
o5 takiego robic. W tym rozdziale dowiemy sie, jak jQuery radzi sobie z namawianiem Ajaksa do
wysytania zapytar do serwera i co potem robi z otrzymanymi informacjami.

C . .
]OVE;FEZ:: J%QEEJ;I o Wprowadz bieg Od bitu do bajtu w XXI wiek 328
dogg W, .. Spojrzenie na strong z zesztego roku 329
@fer L Dynamizujemy 332
% Stary Webie, poznaj nowego Weba 333
Zrozumie¢ Ajax 334
Czym jest Ajax? 334
X 335
Pobieranie danych przy uzyciu metody ajax 340
Przetwarzanie danych XML 342
Harmonogramy zdarzen na stronie 346
Funkcje samowywotujace si¢ 347
Dosta¢ wiecej od swojego serwera 350
Ktéra godzina? 351
Wylaczanie zaplanowanych zdarzen na stronie 356
Twoj niezbednik jQuery i Ajaksa 360

$C1i").find("ul")
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Obstuga danych JSON

Kliencie, oto serwer

Chociaz czytanie danych z pliku XML jest bardzo przydatne, to jednak
nie zawsze wystarcza. Bardziej interaktywny format wymiany danych (JavaScript
Object Notation, znany tez jako JSON) utatwia pobieranie danych z serwera. JSON jest

tez fatwiejszy do wygenerowania i czytania niz format XML. Uzywajac jQuery, PHP oraz
SQL-a, nauczysz sie, jak utworzy¢ baze danych przechowujacg informacje, ktére bedziesz
mogt pdzniej odczytat za pomocg formatu JSON i wySwietli¢ na ekranie przy uzyciu jQuery.

Tak objawia sie prawdziwa moc aplikacji internetowych!

Headers Preview Response Cookies Timing

R ]

1|<?wml version="1.8" encoding="utf-8"2>
2 |<finishers>

<runner’
<fnamexJan</fname>
<lname>Kowalski</lname>
<gender>m</gender>
fime>25:31</time>

jc> </pic>

fRunnerz

crunners me>Maricla</fname>

™ aJetime>26:01 </time>
<frunner>

<runner>

<frunner>

<runners
<fname>Robert</fname>
<1lname>Madzieja</lname>
<gender>m</gender>
<time>26:38</time>
<pic> </pic»

<frunner>

<runner: .
<firstname>igninac/fname>
<1name>Kowall 3o/ 1m"
<gender>f/f/tine>
rumernitimes 28:9

ic» </pic»

<Runnerx
i ame>Jakub</fname>

name>Zimny</lname>
gender>m</gender>
A <time>29:24</time>
— icx> </pic»
<frunner>
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Interfejs uzytkownika w jQuery

Diametralna zmiana wygladu

Siec WWW zyje i umiera dzieki swoim uzytkownikom i ich
danym. Zbieranie danych od uzytkownikéw to powazne zajecie, ktére moze by¢
czasochtonnym wyzwaniem dla programisty. Widziate juz, jak Ajax, PHP i MySQL
moga pomadc w czynieniu efektywniejszym dziatania aplikacji internetowych.
Teraz przyjrzymy sie, jak jQuery moze nam poméc w utworzeniu interfejséw
uzytkownika dla formularzy zbierajgcych dane. Po drodze otrzymasz sporg dawke
jQuery Ul — oficjalnej biblioteki interfejsu uzytkownika jezyka jQuery.

Kryptozoolodzy.org potrzebuja zmiany wygladu 408
Odpicuj swoj formularz HTML 409
Oszczedz sobie bolu glowy (i zyskaj troche czasu) za pomoca jQuery UL 412

Co znajduje si¢ w §rodku pakietu jQuery UL 416
Utworz kalendarz dla formularza z obserwacjami 417
jQuery za kulisami 418
Opcje widgetéw sa konfigurowalne 419
Nadaj styl przyciskom 422
s e [ ] ; Kontroluj pola liczbowe za pomoca suwakow 426
x:“"“‘"‘“mmhm ] ’ Komputery mieszaja kolory, uzywajac barwy czerwonej, zielonej
m«’-‘»ﬂmullmwm.« - P . O
b, i niebieskiej 435
INTORMACI NA TEMAT GSERWAL, A . .
v : Napisz funkcje refreshSwatch 438
Ly 1 jeszcze pewien drobiazg... 442
Typ awierzecta,
St i | i [ Twdj niezbednik jQuery 446
miryhumm:muwmmm == I o0 i
R
Masa zwterects tw kigramach)
Wisokott svdeczreis tw meuracny
T e
Kiedy wreszcie
dadza mi spokdj
ci paparazzi? Q 1)
:::‘]'::9( Beograficeng , \
Dhigote geograficrna ~
’LL?
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zamarkuje... to jest zawre

gdzies mnie widziates!
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Czesé! Jestem markerem. Chetnie

z Toba znajomosé. Na pewno juz

iQuery i API

Obickty, wszedzie obiekty

Niezaleznie od tego, jak bardzo utalentowanym programistg jestes,
sam nie dasz sobie rady ze wszystkim... Zobaczylismy, jak mozna dotaczat
wtyczki jQuery, takie jak jQuery UI, albo nawigacje z wykorzystaniem kart, aby bez
wiekszego wysitku wzbogacaé programy pisane w jQuery. W celu wyniesienia naszych
aplikacji na jeszcze wyzszy poziom, dodania do nich paru z naprawde nieztych
narzedzi dostepnych w Internecie oraz skorzystania z informacji udostepnionych przez
prawdziwych potentatéw — takich jak Google, Twitter albo Yahoo! — bedziemy jednak
potrzebowac czegos... wiecej. Firmy te, i wiele innych, dostarczajg API (application
programming interfaces, czyli interfejsy programowania aplikacji) dedykowane

dla swoich ustug, z ktérych mozesz korzysta¢ w swojej witrynie. W tym rozdziale
przyjrzymy sie podstawom API i zastosujemy niezwykle popularny interfejs, jakim jest
Google Maps API.

Gdzie jest gemomet paskuda? 448
API Google Maps 450
API uzywaja obiektéw 451
Dotacz mapy Google do swojej strony 453
Odczytywanie danych w formacie JSON za pomoca SQL-a i PHP 456
Punkty na mapie to markery 460
Lista kontrolna funkcji wySwietlajacej wiele obserwacji 464
Nastuchiwanie zdarzen na mapie 474
Udalo sie! 478
Twdj niezbednik jQuery API 481
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Ostatki

Dziesie¢ najwazniejszych rzeczy
(o ktérych nie napisalismy)

Nawet po tym wszystkim ciggle jest jeszcze wiele rzeczy, do ktérych
nie dotarliSmy. Istnieje mndstwo dobrodziejstw jQuery i JavaScriptu, ktérych nie
udato nam sie wcisna¢ do tej ksigzki. Bytoby nieuczciwoscig nie wspomnie¢ o nich,

a tak bedziesz lepiej przygotowany na kazdy inny aspekt jQuery, ktory mozesz
napotkac podczas swoich podrozy.

1. Wszystkie drobiazgi z biblioteki jQuery 484
2. jQuery w sieciach CDN 487
3. Przestrzefi nazw jQuery: metoda noConflict 488
4. Debugowanie kodu jQuery 489
5. Zaawansowane techniki animacji: kolejki 490
6. Walidacja formularzy 491
7. Biblioteka jQuery UI Effects 492
8. Tworzenie wlasnych wtyczek do jQuery 493
9. JavaScript dla zaawansowanych: domknigcia 494
10. Szablony 495
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spis tresci
Konfiguracja srodowiska programistycznego

Przygotuj si¢ do przysztych sukcesow

Potrzebujesz miejsca na éwiczenie nowo nabytych umiejetosci

PHP bez narazania swoich danych na niebezpieczeristwa czyhajgce
w sieci. Posiadanie bezpiecznego miejsca na opracowywanie aplikacji PHP przed
wypuszczeniem jej w szeroki Swiat sieci internetowej zawsze jest dobrym pomystem.
Dodatek ten zawiera instrukcje dotyczace instalacji serwera WWW, MySQL i PHP, dzieki
czemu bedziesz mie¢ do dyspozycji bezpieczne migjsce do pracy i Ewiczen.

Utworz Srodowisko programistyczne PHP 498
Dowiedz sig, co juz masz 498
Czy masz serwer WWW? 499
Czy masz PHP? Kt6ra wersje? 499
Czy masz MySQL? Kt6ra wersje? 500
Zacznij od serwera WWW 501
Zakonczenie instalacji serwera Apache 502
Instalacja PHP 502
Etapy instalacji PHP 503
Etapy instalacji PHP: zakoficzenie 504
Instalacja MySQL 504
Etapy instalacji MySQL w systemie Windows 505
Uaktywnienie PHP w systemie Mac OS X 510
Etapy instalacji MySQL w systemie Mac OS X 510
Skorowidz 518
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5. Erekty i animacja w jQuery
¥ X .  Nieco wdzigku+
na Twojej stronie

Zobaczcie, jak pieknie sie
poruszam. Mam w sobie
tyle gracji. Zatoze sie,
ze tak nie potraficie!

Sprawianie, ze na Twojej stronie bedq sie dzia¢ ré6zne rzeczy, to niezly
pomyst, ale tylko do czasu. Jeili nie bedzie ona wygladat atrakcyjnie, ludzie nie
zechcg z nigj korzystac. Dlatego wiadnie przydadzg Ci sie efekty i animacja w jQuery.

W biezacym rozdziale nauczysz sie, co zrobi¢, aby wraz z uptywem czasu elementy
zmieniaty swoje miejsce na stronie, jak pokazac lub ukry¢ okreslony element albo jak

go powiekszy¢ lub zmnigjszy¢, a wszystko to na oczach uzytkownika. Dowiesz sie tez, jak
zaktada¢ harmonogramy animacji, aby uruchamiaty sie one w réznych odstepach czasu,
co nada Twojej stronie bardzo dynamiczny wyglad.

to jest nowy rozdziat » 2M
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rezygnacja z flasha

Gryzmotki potrzebuja aplikacji cieciowej

Gryzmotki zaopatruja webowickie dzieci w atrakcyjne materialy artystyczne do zabawy. Kilka
lat temu firma uruchomita popularng witryng internetowa, w ktorej udostepnita interaktywne
aplikacje dla dzieci. Spoteczno$¢ jej fanéw rosnie w takim tempie, ze Gryzmotki zaczely mieé
problemy z radzeniem sobie na biezaco z naplywajacymi prosbami.

Aby zaspokoi¢ potrzeby nowej, wigkszej klienteli Gryzmotkéw, dyrektor ds. projektéw
internetowych chciataby utworzy¢ aplikacje, ktora nie korzystalaby z Flasha ani z Zadnych
innych wtyczek przegladarkowych.

Nasze projekty dla dzieciakéw to
przede wszystkim dobra zabawa
i zaangazowanie. Czy mozesz
wykonaé dla nas aplikacje dla
grupy wiekowej od 6 do 10 lat?
Potrzebujemy mnéstwa efektéw
wizualnych i troche interaktywnosci.
Tylko bez Flasha prosze!
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efekty i animacja w jquery

Zr6b cobie potwora

Oto plan aplikacji przekazany przez dyrektor ds. projektéw internetowych wraz
z plikami graficznymi od projektanta przeznaczonymi do uzycia w programie:

Projekt Zréb sobie potwora

Zadaniem aplikacji Zrob sobie potwora jest zabawianie dzieci w docelowej grupie wiekowej przez umozliwienie im zrobienia
sobie potwora dzieki mieszaniu 10 réznych gtéw, oczu, nosdw i ust. Przejscia miedzy poszczegdlnymi czesciami twarzy
potwora powinny by¢ animowane.

Interfejs uzytkownika Animacja
Symulacja obrazujaca, jak powinna sie zmieniac czes¢ twarzy
Pojemnik potwora.
img - e
lightning1

Obszar glowy X
Kliknij, aby przewing¢ gtowe img -
potwora. lightning2

Obszar oczu img =
Kliknij, aby przewingc oczy potwora. |ightning3

Obszar nosa
Kliknij, aby przewing¢ nos potwora.

Obszar ust
Kliknij, aby przewing¢ usta potwora.

Po dziewieciu kliknieciach
kazdy p as’ek. QOW’ el Obrazy byskawicy powinny pojawiac sie i znikac szybko, tak
»przewingc sig” na poczatek. Jjakby rzeczywiscie sie btyskato.

Pliki graficzne lightning_01.jpg
frame.png headsstrip.png szerokos$¢: 3670 pikseli, wysokos¢: 172 piksele / 4
szerokosé: 545 pikseli [V =2 e "-:} \:"" [
s o wA == . - )
wysokosc: 629 pikseli
i eyessstrip.png szerokos¢: 3670 pikseli, wysokos¢: 79 pikseli lightning_02.jpg
[ o OO OB BT PLTERS S f 3 F_

Fa

nosessstrip.png szerokosc: 3670 pikseli, wysokos¢: 86 pikseli f
LML = TN T VR o T/ L

mouthsstrip.png szeroko$é: 3670 pikseli, wysokosé: 117 pikseli /ightning___f)3.jpg
k- el - 2 AT Eaw D IR i IS i L

Masz mndstwo szczegdtoéw dotyczacych wymagan projektu oraz potrzebne pliki
graficzne, ale grafik nie napisat zadnego HTML-a ani CSS, a od tego wtasnie musisz
zaczaé. Co powinienes zrobi¢, aby utworzy¢ i skonfigurowac te pliki?
jestes tutaj » 213
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budowanie solidnych fundamentow

Zr6b cobie potwora — potrzebujemy uktadu i potozenia na ctronie

Bez watpienia sporo méwiliSmy do tej pory na temat koniecznosci zdefiniowania juz na samym poczatku
struktury i stylu — jeszcze zanim napiszesz cokolwiek w jQuery. Teraz jest to jeszcze wazniejsze: jezeli

z gory nie okreslisz uktadu i potozenia elementéw na stronie, Twoje efekty oraz animacje moga okazac
si¢ nieudane, i to szybko. Nie ma nic gorszego, niz gapi¢ si¢ w swdj kod jQuery i zastanawiac si¢, dlaczego
nie robi on w przegladarce tego, co chciates. Dobrym rozwigzaniem jest naszkicowanie swoich pomystéw

i przemyslenie tego, co si¢ bedzie dzia¢ na ekranie.

Ta sekcja powinna mie¢
545 pikseli szerokosci,
aby pomiesci¢ ramke...

---a ta sekcja 367 pikseli,
Zeby zmiesci¢ twarz

”

r—“—ﬂ'_____._:f’ —\ M.} I
. _and I8k

Kazdy pasek z rysunkiem potwora

ma 3670 pikseli szerokosci, ale

D

jednorazowo mozemy pokazaé tylko

367 pikseli.

Jaki atrybut CSS pozwoli nam
to zrobic?

potwora.
\[ 367 pikseli szeroko$ci
K-M
Twarz potwora | ~——> div#*head
bedzie sig sktadaé
z kolejnych
czterech sekcji T~ .
przechowujq,cyCh ] T div¥#eyes
poszczegdine paski
kami.
z rysunia \\_ﬁ div#nose
\
iv#
div#pic_box " div¥mouth
div#frame
Paski z r
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Na Przyktad znacznik
Znajdzie sig wewnqtrz

img dla ry
sekcji div#head

172 piksele szerokosci

79 pikseli szerokoSci
86 pikseli szerokoSci

117 pikseli szerokoSci

headsstri P-jpg
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efekty i animacja w jquery

W kazde z pustych miejsc w plikach HTML i CSS wpisz identyfikator CSS, wiasciwo3é albo ustawienie,
ktére pomogg Ci skonfigurowaé ukfad i potozenie elementéw aplikacji Zréb sobie potwora.

W przypadku watpliwosci poszukaj wskazéwek na dwoch poprzednich stronach. Kilka z pustych
miejsc wypetnilismy za Ciebie.

<header id="top"><img src="images/Monster Mashup.png" />
<p>Zrdb sobie twarz potwora, klikajac obrazek.</p></header>

<div id="frame">

<div id=___ . ... ... class="face"><img src="images/headsstrip.jpg"></div>
<div id=_. ... ........ class="face"><img src="images/eyesstrip.jpg"></div>
<div id= . .......... class="face"><img src="images/nosesstrip.jpg"></div>
<div id=.............. class="face"><img src="images/mouthsstrip.jpg"></div>
</div>
</div>
<script type="text/javascript" src="scripts/jquery-1.7.min.js"></script>
<script type="text/javascript" src="scripts/my_scripts.js"></script> —_—
</body> be
T T T YT Y T A e | —
index.html
#frame { .face{
position: position:
Teft: 100px; TeftsOpy 1T
top:100px; top:0px;
width:545px; z-index: 0;
height:629px; }
background-image:url (images/frame.png);
z-index: 2; #head {
overflow: height:172px; ...
} }
#pic_box{ #eyes{
position: relative; i
left:91px; }
top:84px;
..................................................................... #nose{
height:460px;
z-index: 1; }
overflow: #mouth{
b
} €SS

my_style.css

jestes tutaj » 215
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rozwigzanie cwiczenia

W kazde z pustych miejsc w plikach HTML i CSS wpisz identyfikator CSS, wiasciwos¢ albo ustawienie,
ktére pomoga Ci skonfigurowac ukfad i potozenie elementéw aplikacji Zréb sobie potwora.

W przypadku watpliwosci poszukaj wskazéwek na dwdch poprzednich stronach. Kilka z pustych
miejsc wypetnilismy za Ciebie.

Rozwiazanie
¢wiczenia

<body>
<header id="top"><img src="images/Monster Mashup.png" />
<p>Zréb sobie twarz potwora, klikajgc obrazek.</p></header>

<div id=_ ‘“head” . class="face"><img src="images/headsstrip.jpg"></div>

<div id=_ ‘eyes” .. class="face"><img src="images/eyesstrip.jpg"></div>

<div id=_ ‘nose” .. class="face"><img src="images/nosesstrip.jpg"></div>

<div id=_ ‘mouth”.. class="face"><img src="images/mouthsstrip.jpg"></div>

</div>
</div>
<script type="text/javascript" src="scripts/jquery-1.7.min.js"></script>
<script type="text/javascript" src="scripts/my scripts.js"></script> —_—
—
</body> —
T T T e T Y A | —
index.html

#frame { Kiedy'animujemy .face{
position:absolute; gozy_qgéelementdW, _~> position:relative;
. . owinnismy uzywacé . .
Teft:100px; potozenia aybso? ac Teft:0px;

. . utnego . Opx:
top:100px; albo wzglednego. top:0px;
width:545px; z-index: 0;
height:629px; }
background-image:url (images/frame.png);
z-index: 2; #head{
overflow: hidden; _~ height:172px;

} . ‘wosci overflow }
e wtasciwo M
o tosci snidder” umoivwi
#pic_box({ nam ukryoie czefct POSC 1 geyes|
position: relative; z rysunkiem, ktora v box height:79px;
left:91 ' ' poza obszar sekeji plc—207 | gnt: ripxs
eft:91px;
top:84px;
width:367px; #nose{
he1.ght:460px; W tym celu height:86px;
z-index: 1; mozna skorzystac }
overflow:hidden; tez z wtasciwosci #mouth{
} CSS .clip”. height:117px;
} (6SS

my_style.css
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efekty i animacja w jquery

Troche wiecej etruktury i etylu

W nastepnej kolejnosci czekaja nas zmiany strukturalne w plikach HTML i CSS.
Do plikéw index.html oraz my_style.css dodaj ponizszy kod. Pliki graficzne %’6 Z ’I? f‘ {
mozesz pobrac z fip://fip.helion.plprzyklady/jquerg.zip. rop lo.

Dodaj kontener i zagniezdz

’/—’ W nim rysunki z btyskawicq,. *

<img class="1lightning" id="1ightningl" src="images/1ightning-01.jpg" />

<img class="lightning" id="1ightning2" src="images/1ightning-02.jpg" />

<img class="1lightning" id="1ightning3" src="images/1ightning-03.jpg" />

<div id="frame">
<div id="pic_box">

<div id="head" class="face"><img src="images/headsstrip.jpg"></div>
<div id="eyes" class="face"><img src="images/eyesstrip.jpg"></div>
<div id="nose" class="face"><img src="1images/nosesstrip.jpg"></div>
<div id="mouth" class="face"><img src="images/mouthsstrip.jpg"></div>

</div>

</div> =]

</div> =
—————— T T e T YT A el
index.html

#container{ body{

position:absolute; background-color:#000000;

Teft:0px; }

top:0px; Chcemy, Zeby p{

rysunki z bt i

z-index: 0; Bty poceqiimeicd color: #33FF66;
} niewidoczne. font-family: Tahoma, Verdana, Arial,
.lightning{ Helvetica, sans-serif;

display:none; font-size:12px;

position:absolute; K }

Teft:0px; Kiedy chcemy animowac #text_top {

top:0px; elementy, powinniérgy position:relative;

. ¢ ich wtasciwosci .

z-index: 0; ;Zg?ﬁof wartoéé absolute, z-index: 4;

} fixed albo relative. }
~

my_style.css
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Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



teraz jestes juz ekspertem od klikania

Uaktywniamy interfeje

Teraz, kiedy opracowaliSmy juz wizualnie uktad strony Zrdb sobie potwora, skonfigurujmy
reszte sekcji interfejsu uzytkownika zgodnie z otrzymanym planem. Czgs¢ ta sprowadza
sif; do klikania w celu wywo{ywania zdarzen. Zajmujesz sie tym juz od czterech rozdziatow,

/////

kn QC k azdy

Przewmqé rysunek

Interfejs uzytkownika

Pojemnik

img -
lightning1
img -
lightning2
img -
lightning3

Obszar gtowy
Kliknij, aby przewina¢ glowe
potwora

Obszar oczu
2Kliknij, aby przewing¢ oczy potwora.

Obszar nosa

Kiliknij, aby przewing¢ nos potwora.
\-A Obszar ust
Kliknij, aby przewing¢ usta potwora.

de
Nalezy zlicza¢ kaz
kliknigcie, aby pasek
z rysunkiem mozna
byto przewmq,é na
poczqtek.

Po dziewieciu kliknieciach kazdy

pasek powinien ,przewingc sie”
na poczatek

(PI Nie za bardzo juz pamietam, o co
chodzi z tym pozycjonowaniem w CSS.
Dlaczego jest nam to potrzebne do
efektéw i animacji w jQuery?

U: position to whasciwosé CSS, ktora
kontroluje, jak i gdzie umiesci elementy
silnik przegladarki odpowiedzialny

za uktad strony. jQuery realizuje

wiele ze swoich efektow, korzystajac

z whasciwosci position. Jesli juz troche
pozapominates i potrzebujesz odswiezenia
wiadomosci, zajrzyj do znakomitych
wyjasnier znajdujacych sie w centrum
deweloperskim Mozilli:

218 Rozdziat 5.
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Nie.istniej .
gtupie pytania

http://developer mozilla.org/en/CSS/
position#Relative _positioning

(PI Dlaczego musimy witasciwosci CSS
position nadawac wartos¢ absolute,
fixed albo relative, kiedy chcemy
animowac elementy?

U: Jedli pozostawimy wiasciwosci

CSS position jej domysing wartos¢
(czyli static), nie bedziemy mogli
zastosowac pofozenia gornego, prawego,
lewego ani dolnego. Kiedy zaczniemy
pracowac z funkcjg animate, bedziemy
potrzebowali ustawia¢ takie potozenia,
awartos¢ static po prostu na to nie

pozwala. Pozostate ustawienia wtasciwosci
position —absolute, fixed oraz
relative — to umozliwiaja.

0’: Wspomniates o silniku
przegladarki odpowiedzialnym za
uktad strony. Co to takiego?

U: Silnik przegladarki to jej centralna
czes¢, ktora interpretuje kod HTML

i CSS i wyswietla go w oknie roboczym
przegladarki (czyli oknie, ktére pokazuje
uzytkownikowi zawartos¢ strony). Google
Chrome i Safari korzystaja z silnika Webkit,
Firefox uzywa silnika Gecko, a Microsoft
Internet Explorer silnika o nazwie Trident.
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efekty i animacja w jquery

Magnesiki z kodem jQuery

Utéz magnesiki z kodem w odpowiednim porzadku, aby otrzymaé aktywny element div#head. Upewnij sie,
ze zmienne oraz instrukcje warunkowe zachowujg wiasciwa kolejnod¢, dzieki czemu bedziesz mogt wykryé
osiagniecie przez zmienna headc 11 x wartosci 9, ktéra oznacza dziesiate klikniecie.

headclix
1)
T
if (headclix
else {
l headc1ix ’ —
= O;
e })’

$(document).ready(function(){

var headclix

Kup ksigzke

S —

< 9){ |

$("#head").click(function(){ '
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magnesiki z kodem — rozwigzanie
Magnesiki z kodem jQuery — rozwigzanie

Utéz magnesiki z kodem w odpowiednim porzadku, aby otrzymaé aktywny element
div#head. Upewnij sig, ze zmienne oraz instrukcje warunkowe zachowuja wtasciwa
kolejnos¢, dzieki czemu bedziesz mogt wykry¢ osiagniecie przez zmienng headc11x
wartosci 9, ktora oznacza dziesigte klikniecie.

$ (document) . ready (function(){

] |
var headclix n <~ Zaczynasz od O, poniewaz jeszcze

nic nie zostato kliknigte.

$("#head").click(function(){

Ten warunek

. ogranicza
; uzytkownik
if . t/ Ytkownika do
(headcix < 9){ I dziesigciy kliknigg.
T
}& W to miejsce trafi kod
Jezeli zmienna headc1ix += 1; animujqcy-
headclix jest _ \
B em—— .
wjgksza lub'b t Nadaj zmiennej headclix wa:.”foéc,
réwna 9, zréb to. jakq miata wczeéniej, plus jeden.

\%J else {

w tym miejscu umiescisz kod
/ przewijajacy pasek z rysunkiem.

headclix = 0; ’é\

Po dziesiqtym kliknigciu
zresetuj zmiennq headclix.

Czy moglibysmy w jakis sposéb
powtdrnie wykorzystaé ten kod,
zeby pozostate elementy tez

byty aktywne?

Oczywiscie!
Kazdy z tych elementéw zachowuje

sie podobnie do elementu div#head
(nalezy uwzglednic tylko kilka réznic .
takich jak nazwy zmiennych). !
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efekty i animacja w jquery

_ Qstrz ofowek
N x Uzupetnij ponizszy skrypt jQuery, aby elementy oczu, nosa i ust byty aktywne. Za chwile do kazdego

klikniecia dodamy odpowiednia funkcjonalnos¢. Upewnij sie, ze zmienne oraz instrukcje warunkowe
zachowuja wiasciwa kolejnos¢, dzieki czemu bedziesz mogt wykry¢ dziesigte klikniecie.

$ (document) .ready (function() {

$("#head").click(function(){
if (headclix < 9){
headclix += 1;
}
else{
headclix = 0;

JS

my_scripts.js

Kup ksigzke
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zaostrz rozwigzanie

_ @strz otdwek

N Rozwigzanie
wykry¢ dziesigte klikniecie.

Tak wiec uaktywnite$ elementy oczu, nosa i ust, ustawiajac w odpowiedniej
kolejnosci zmienne oraz instrukcje warunkowe, dzieki czemu bedziesz mogt

$ (document) .ready (function() {

$("#head").click(function(){
if (headclix < 9){
headclix += 1;
}
else{
headclix = 0;
bs
$("#eyes”).click(function() {
if (eyeclix < I

eyeclix += 1;

}
else{

eyeclix = O
}

I
$("#nose”).click(function() {
if (noseclix < 91

noseclix += 1;

J

}

else{
noseclix = O;

b

$("#mouth”).click(function() {

if (mouthclix < 9
mouthclix += 1;

}

else{
mouthclix = 0;

}

b

var headclix = O, eyeclix=0, noseclix= 0, mouthclix = O;

™

pozwolié tylko

waé
zem zadeklaro .
Ix?ezlz zymiennych i r’lctdaf(fa i
wartosci, rozdzielajac
zmienne przecmkam|.

Kazda czesé¢ twarz j

Yy potwora jest
teraz aktywna i skonfigurowa)na
w taki sposdb, aby przed
przewinigciem paska z rysunkiem

na dziewieé
Kliknieg. wiee

Czy zwrdcites uwage, e
pomimo drobnych réznic
— kazda funkcja wewnqtrz
metody click ma podobnq
strukturg? To mdgtby

by¢ dobry przypadek do
wielokrotnego wykorzystania
kodu.

Cier:pliwoéci, mdj
pasikoniku, dojdziemy
do tego w rozdziale 7.

JS

my_scripts.js
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efekty i animacja w jquery

Robimy efekt btyckawicy

Nastepny w kolejnosci jest efekt blyskawicy. Zanim sprébujemy zrealizowac jego
dziatanie, sprawdZmy, co na ten temat jest w planie.

Rysunki z btyskawi

P Ci
.. ) Zagniezdzone w sekc}i e
Interfejs uzytkownika Pojemnika...

Pojemnik

. ...i muszq, sig szybko
img - pojawiac’ i znikac.
lightning1

Obszar gtowy )
Kliknij, aby przewingé glowe Iimg -
potwora. lightning2

Obszar oczu img =
Kliknij, aby przewing¢ oczy potwora. |ightnings

Obszar nosa Symulacja obrazujaca, jak powinna wyglada¢ animacja btyskawicy.
Kliknij, aby przewing¢ nos potwora.

Obszar ust
Kiliknij, aby przewina¢ usta potwora.

Obrazy btyskawicy powinny pojawiac sie i znika¢
szybko, tak jakby rzeczywiscie sie btyskato.

Zrobilismy juz cos podobnego
w rozdziale 1. z wysuwaniem
sie rysunku i nabieraniem przez
niego barw. Czy nie moglibysmy
skorzystaé z tego samego, zeby
Zréb sobie potwora zadziatato?

Potencjalnie tak, ale by¢ moze
istnieje lepszy sposéb.
PrzyjrzeliSmy si¢ gotowym efektom

jQuery w rozdziale 1., ale teraz
zaglebimy si¢ w nie troche bardziej.
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sztuczki z wlasciwosciami

W jaki epoe6b jQuery animuje elementy?

Kiedy przegladarka pobiera plik CSS, ustawia wizualne wlasciwosci elementéw
na stronie. Korzystajac z wbudowanych efektéw jQuery, interpreter JS zmienia
te whasciwosci i animuje elementy na Twoich oczach. Nie jest to jednak magia...
wszystko sprowadza si¢ do wtasciwosci CSS. Spojrzmy jeszcze raz na kilka
efektéw, ktdore juz widziates.

hide, chow i toggle zmieniaj3 wiaéeiwosé CSS dieplay

hide show toggle

4

*. 5 * |

1 . 1 §

{ } /
Interpreter JS zmienia wtasciwo$¢ Interpreter JS tak zmienia Jesli element jest ukryty,
CSS display wybranego whasciwos¢ CSS display interpreter JS go pokazuje,
elementu na none i usuwa go wybranego elementu, aby stat i odwrotnie.
z uktadu strony. sie on widoczny.

Efekty jQuery zmieniaja whasciwosci CSS w locie,
wprowadzajac zmiany ha stronie na oczach uzytkownika.

. @ WYSIL

SZARE KOMORKI

hide, show i toggle zmieniajg wtasciwos¢ display. Potrzebujemy jednak
przewijaé czesci twarzy oraz w tym samym czasie wigczac i wytaczaé
btyskawice. Ktora wasciwos¢ CSS zmienia Twoim zdaniem jQuery w celu
uzyskania tych efektow?
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efekty i animacja w jquery
Efekty wygaczania zmieniajg whaseiwoéé CSS opacity

fadeln

- rery

T .

E

E——

Za pomoca fadeln interpreter JavaScriptu zmienia
wlasciwos¢ CSS opacity wybranego elementu od 0 do 100.
fadeTo

fadeTo umozliwia animowang

zmiane¢ wlasciwosci opacity

wybranego elementu
fadeOut do okreslonej wartosci
procentowe;.

g

\

PRSI L

Za pomoca fadeOut interpreter JavaScriptu zmienia
wlasciwos¢ CSS opacity wybranego elementu od 100
do 0 i pozostawia na stronie miejsce dla tego elementu.

—

‘ Porady maniaka

Whasciwos¢ CSS opaci ty nie dziata tak samo na réznych przegladarkach.
Na szczescie jQuery zadba o to w naszym imieniu i tak naprawde to
wszystko, co musimy o tym wiedziec!
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dodaj nieco wdzieku do swoich wysunieé

Wycuwanie eprowadza cie do zmiany wycokosei

Wersja DOM
strony

Hej, DOM-ie, zmniejsz
wysokosé wybranego
elementu do 0, a nastepnie
zmieh wtasciwosé display.

Czy jestes
kims w rodzaju
magika?

slideUp

Interpreter
JavaScriptu

Interpreter JavaScriptu nakazuje drzewu DOM zmieni¢ wlasciwos$¢ CSS height
wybranego elementu (lub elementéw) na 0, a nastepnie nada¢ wlasciwosci
display warto$¢ none. W zasadzie jest to ukrycie za pomoca wsunigcia.

s1ideDown

Interpreter JavaScriptu pokazuje wybrany element (lub
elementy), animujac ich wysokos¢ od 0 do wartosci
ustawionej w stylu CSS.

slideToggle

Interpreter JavaScriptu sprawdza, czy obraz ma peina
wysoko§¢, czy zerowa, i przetacza efekt wysunigcia

w zaleznosci od wyniku. Jezeli element ma wysoko$¢ 0,
interpreter wysuwa go w dol, a jesli ma petna wysoko$¢,
wsuwa go w gore.
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efekty i animacja w jquery

Moge wigc wysuwaé elementy
wytacznie w gére i w dét? A co,
jesli bym chciata przesunaé co$
w lewo albo w prawo?

jQuery udostepnia gotowe efekty tylko do
wysuwania elementéw w gore albo w dét.

W bibliotece tej nie znajdziesz metody s1ideRight
ani s1idelLeft (a przynajmniej nie byto ich w chwili
pisania tej ksiazki). Nie przejmuj si¢ jednak —
zajmiemy si¢ tym nieco pdZniej...

W jQuery nie znajdziesz
metody slideRight ani
slideLeft.

Ktore z gotowych efektow jQuery przydadza sie w aplikacji Zrob sobie potwora?
Dla kazdej grupy efektdow napisz, czy beda one pomocne, i wyjasnij, dlaczego
te grupe wybrates lub nie.

Efekt Czy mozemy | Dlaczego?
go uzy¢?

Pokazywanie/

ukrywanie

Wysuniecia

Wygaszenia

Kup ksigzke
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zaostrz rozwigzanie

— @strz otdwek
\ Rozwiqzanie Ktore z gotowych efektoéw jQuery przydadza sie w aplikacji Zrob sobie potwora?
Efekt Czy mozemy | Dlaczego?
go uzy¢?
Pokazywanie/ | Nie Efekty pokazywania i ukrywania (show i hide) nie pomogq nam przy tworzeniu
ukrywanie aplikacji Zréb sobie potwora, poniewaz nie musimy animowaé wtasciwosci

display zadnego elementu.

Wysuniecia Nie O maty wtos! Pasek z rysunkiem musimy przesunqé w lewo, a slideUp,
slideDown i efekty wysunigé pozwalajq na zmienianie tylko wtasciwosci height.
Potrzebujemy czego$, co zmieniatoby wtasciwos¢ left.

Wygaszenia Tak Mozemy skorzystac z efektéw wygaszania, aby sprosta¢ wymogom planu, ktére
stwierdzajq, ze rysunki btyskawic powinny pojawiac sig i wygaszaé szybko,
jakby naprawde sig btyskato.

Zatrudnij efekty wygaezania

W zalozeniach jest mowa o tym, ze rysunki blyskawic powinny pojawia¢
sie i wygaszad, ale ma sie to dziac szybko, aby wygladato tak, jakby
naprawde si¢ blyskato. Zaglebmy si¢ troche w efekty wygaszania

i zobaczmy, jak mozemy sprawié, ze blyskanie bedzie dziatad.

j i tion decydujacy
i Tutaj wstawiamy parametr duration
T‘:‘faj Jest identyfikator o chasie trwania animacji. Kontroluje on to,
plerwszego elementy jak dfugo bedzie trwat efekt.
graficZnegO.

$("#1ightningl").fadeIn("fast");

’ 1 sekunda
Mozesz uzyé jednego z parametréw :
tekstowych: slow, normal lub fast... =00
ey
slow dth |

Przyklej to sobie € "7

..,a’lbo mozesz poda¢ warto$é w milisekundach.
Mégtbys na przyktad wstawié 1000 i animacja
efektu trwataby jednq sekunde.

$("#1ightningl").fadeIn(1000) ;
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efekty i animacja w jquery

t3cz efekty za pomocg tancuchéw metod

Blyskawice musza pojawiac si¢ i wygaszac wcigz na nowo. Zamiast rozpisywac te
efekty oddzielnie, mozemy skorzystac z taficucha metod, z ktérego korzystaliSmy
przez chwilg w rozdziale 4., kiedy musieliSmy wspinac si¢ po drzewie DOM.
FLaficuchy metod to cecha jQuery pozwalajaca na faczenie ze soba metod, ktére
beda dziata¢ na zwréconym zbiorze elementéw. Dzigki nim efekty blyskawic beda
atwiejsze do napisania, a zatem przyjrzyjmy si¢ im blize;j.

Wiasciwosé display elementu | g nastepnie element

zmieni sig od ukrycra znowu zostanie Jesli mied:
do petnej widocznosci zmieniony w catkowicie okreéllsj cziyasn: u;';":faan'm nt'e?ekt
i meprze)rzysfoém przezroczysty. ’

OfrZyma domysing wartosé
normal, ktdra wynosi 400

$("#1ightningl").fadeln(). fadeOut(); milisekund, czyli 0,4 sekundy.

Kazda metoda,
ktérq dodajesz,
Jesf jak ogniwo
w taicuchu.

Napisz wiersze kodu, ktore zrealizujg kazdy z etapdw przedstawionych ponize;.

Cwiczenie
0 Pokaz stopniowo element #1ightningl w czasie jednej czwartej sekundy.

e Dodaj kolejny efekt, ktory wygasi element #1ightningl w czasie jednej czwarte;
sekundy.
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piorun uderza

Napisz wiersze kodu, ktdre zrealizujg kazdy z etapéw przedstawionych ponizej.

Rozwiazanie
¢wiczenia 0 Pokaz stopniowo element #11ghtningl w czasie jednej czwartej sekundy.

$("#lightning1”).fadeIn("250");

9 Dodaj kolejny efekt, ktory wygasi element #11ightningl w czasie jednej czwarte]
sekundy.

$("#lightning1”).fadeIn("250").fadeOut("250");

Kontratakujemy za pomocg funkeji czacowych

Masz juz wigc blyskawice, ktéra pojawia si¢ i znika, ale wymogi projektu méwia, ze blyskawice powinny uderzac
przez caly czas. Prawdziwa blyskawica strzela przez niebo, po czym zwykle nastepuje przerwa, po ktdrej na niebie
pojawia si¢ kolejna. Potrzebujemy zatem powtarzac nasz efekt.

Powr6é myslami do poprzednich rozdziatow, gdzie musiates wykonywac powtarzalne zadania. Z czego korzystates?
Zgadza sie: z funkgji! Po raz pierwszy pojawily si¢ one w rozdziale 3., gdy tworzyliémy funkcje wielokrotnego
uzytku obstugujaca kliknigcia oraz generator liczb losowych. Teraz mozemy uzy¢ funkcji do wywolywania wygaszen,
poczekaé chwile, a nastepnie znowu je wywolywaé w roznych odstepach czasu. Dzieki temu uzyskamy dla Zréb
sobie potwora udany efekt wielu btyskawic. Spdjrzmy na funkcje realizujacy taki efekt.

Hej, JavaScripcie, To jest nazwa, ktérej
utwérz dla mnie nowq  bedziemy uzywaé do
funkcje. wywotania funkcji. Oto nasz parametr okreélajqcy

odstep czasu (zmienna o nazwie t).
staw go tutaj i uzyj ponownie
w tym wierszu.

/_\—)\_d
function Tlightning one(t){
$("#1ightningl").fadeIn(250).fadeOut(250);
setTimeout("1ightning one()",t);

Ten wi ersz’ Q R

zawiera kod Metoda setTimeout A tutaj widzimy bardz? fajnq Oto odstep czasu. Jest on
efektéw jQuery. nakazuje interpreterowi ceche JavaScrlpt‘u. Mownsz wyrazony w milisekundach
JS wywotanie funkeji, interpreterowi JS, ze chcesz, falf Jjak czasy trwania efektéw,
a nastepnie odczekanie  aby funkcja wywotywata samq ktdrym przygladalismy sig
chwilg przed ponownym siebie wciqz na nowo. kilka stron wczesniej.

jej wywofaniem.

W zaledwie trzech wierszach kodu uzyskates zsynchronizowana
w czasie funkcje btyskajaca pierwszym rysunkiem pioruna. Sprobuj
teraz napisa¢ funkcje dla pozostatych dwéch rysunkéw z piorunami.
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efekty i animacja w jquery
Magnesiki jQuery

Poukfadaj magnesiki z kodem we wtasciwej kolejnosci, aby uzyskaé funkcje animujace
btyskawice dla pozostatych dwaéch elementéw z piorunami.

function Tightning_two . (t){

};'
Ifunction I I]ightning_three (t){

]

.fadeIn(250)

t);
.fadeOut(ZSO); .

$("#1ightning2"
w |"thtning_thr‘ee()", '
-fadeOut (250) ; ' I setTimeout ( .
t); I

e
$("#1ightning3") '

"Tightning_two()",

setTimeout (

.fadeIn(250)
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magnesiki z kodem — rozwigzanie

Magnesiki jQuery — rozwigzanie

Pouktadaj magnesiki z kodem we wtasciwej kolejnosci, aby uzyskac funkcje animujace
btyskawice dla pozostatych dwéch elementéw z piorunami.

function

Tightning two

$("#1ightning2")

i setTimeout ( i

.fadeIn(250)

=

.fadeOut(ZSO); .

“lightning_two()",

}s

t);

function

Tightning_three (t){

$("#1ightning3")

setTimeout (

.fadeIn(250) ’ialdeOut(ZSO);

"lightning_three()",

}s

t);

0’: Czy fadeIn().fadeOut () nie jest
tym samym co toggle?

U: Dobre pytanie! To nie jest to

samo. Metoda toggle jest pojedyncza
metoda, ktdra po prostu przetacza
wybrany element ze stanu ukrytego na
widoczny i na odwrét w zaleznosci od
biezacego stanu tego elementu. Potaczenie
fadeInifadeOut wtafcuch utworzy
sekwencyjny efekt, ktory najpierw
stopniowo pokaze wybrany element lub
elementy, po czym — gdy to zostanie juz
osiggniete — ponownie je wygasi.

232 Rozdziat 5.
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0’: Metoda setTimeout jest dla mnie
nowa. Czy pochodzi ona z jQuery, czy
z JavaScriptu?

U: Metoda setTimeout pochodzi tak
naprawde z JavaScriptu i mozesz z niej
korzystac w celu kontrolowania pewnych
aspektow animacji w jQuery. Funkcja
setTimeout zajmiemy sie doktadniej

w dalszych rozdziatach, a zwtaszcza

w rozdziale 7.

Jesli chciatbys poczytat o niej juz teraz,
odwied? Mozilla Developer’s Center
pod adresem https://developer.mozilla.
org/en/window.setTimeout, a jezeli

naprawde chcesz pogtebic swoja wiedze,
siegnij po znakomitg ksigzka Davida
Flanagana JavaScript: The Definitive

Guide (O'Reilly; http://oreilly.com/
catalog/9780596805531).

« Kiedy uzywam efektu hide,
element po prostu znika. Jak moge to
spowolnié?

U: Aby spowolni¢ efekt hide, show

albo togg1e, dodaj miedzy nawiasami
parametr duration okreslajacy czas
trwania animagji. Oto, jak moglibysmy
zrealizowat efekt ukrywania w rozdziale 1.:
$("#picframe").hide(500);

Pole¢ ksigzke



Dodaj do ewojego ckryptu funkeje byckawic *
Zrsb tol

Korzystajac z kodu, ktéry utworzytes w ¢wiczeniu na poprzedniej stronie,
zaktualizuj plik ze skryptem dla aplikacji Zréb sobie potwora.

efekty i animacja w jquery

~

*
*

/\
Wityeh N
wierszach sq~_|
wywolywane
funkcje
zdefiniowane
na samym dole
pogrubiong
czcionkq.

To sq definicje
funkcji

bfyskawic‘\_/

———> lightning_two(5000);
>\ lightning_three(7000);

Kup ksigzke

$ (document) .ready (function () {

var headclix = 0, eyeclix = 0, noseclix = 0, mouthclix = 0;

ktére zostanq przekazane do metody setTimeout. Za ich

Tightning_one(4000) ; % Liczby migdzy nawiasami to parametry w milisekundach,

$("#head").click(function(){
if (headclix < 9){headclix+=1;}
else{headclix = 0;}

P

$("#eyes").click(function(){
if (eyeclix < 9){eyeclix+=1;}
else{eyeclix = 0;}

pomocq mozesz zmieniac czasy btyskania piorundw.

Dla oszczednosci mie jsca
usunglismy niektsre
podziaty wierszy.

1) Nie przejmuj sig, jesli

w Twoim skrypcie

wygladajq one inaczej.

$("#nose").click(function(){
if (noseclix < 9){noseclix+=1;}
else{noseclix = 0;}

R

$("#mouth") .click(function(){
if (mouthclix < 9){mouthclix+=1;}
else{mouthclix = 03}

R

});//koniec funkcji end doc.onready

function lightning one(t){
$("#container #lightningl").fadeIn(250).fadeOut(250);
setTimeout("1ightning one()",t);

}s

function Tightning_two(t){
$("#container #lightning2").fadeIn("fast").fadeOut("fast");
setTimeout("1ightning_two()",t);

}s

function Tightning_three(t){
$("#container #lightning3").fadeIn("fast").fadeOut("fast");

setTimeout("1ightning_three()",t);

JS

my_scripts.js
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jozda prébna

Jazda prébna

Otworz strone w swojej ulubionej przegladarce, aby sprawdzi¢, czy Twoj efekt blyskawicy dziata.

Udato Ci sig osiqgnqé
efekt wygaszania
btyskawic, tqczqc go
z metodq JavaScriptu
setTimeout.

Pioruny pojawiajq

sig i znikajq szybko
w réznych odstepach
czasu, symulujac
prawdziwe btyskawice.

Jak dotad udato Ci si¢ opracowac funkcje obstugujace kliknigcia, a trzy
rysunki blyskawic pojawiaja sie i wygaszaja w roznych odstepach czasu.
Spdjrzmy na plan, aby sprawdzi¢, co pozostato jeszcze do zrobienia.

Projekt Zrob sobie potwora

Zadaniem aplikacji Zréb sobie potwora jest zabawianie dzieci w docelowe] grupie wiekowej przez umozliwienie im zrobienia
sobie potwora dzieki mieszaniu 10 réznych gtéw, oczu, noséw i ust. Przejscia miedzy poszczeg6lnymi czesciami twarzy
potwora powinny byé animowane.

Dotarlismy wiec do

Animacja inna sie ZmieniaC cze5t twarzy miejsca, w ktrym potrzebujemy
Symuladja obrazujaca, jak pPow przesunaé rysunek w lewo,
potwora. o a zaden z gotowych efektéw

przesuwania tego nie robi. Czy
istnieje jakas inna metoda,
ktérej moglibysmy uzyé?

Gotowe efekty s3 wspaniate,
ale nie pozwalaja Ci robi¢
wszystkiego, na co tylko
masz ochote.

¢ animadj kawicy.
symulacja obrazujaca }ak povvinna wyglqdac animacja btys
Y ]

Nadeszta pora na opracowanie
niestandardowego efektu, ktdry A
bedzie przesuwac czeéci twarzy -3
potwora w lewo.

K Ta €zeS¢ planu stanowi nasze
ostatnie wyzwanie w projekcie.
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efekty i animacja w jquery

Efekty wtacnej roboty wykorzyetujgee metode animate

Tak wigc w jQuery nie ma efektu sT1ideRight ani s1idelLeft, a dokladnie tego potrzebujesz na
tym etapie realizacji projektu. Czy to oznacza, ze nasza strona Zréb sobie potwora polegta?

Bez obaw. jQuery oferuje metode animate stuzaca do tworzenia wiasnych efektow. Za pomoca
animate mozesz tworzy¢ niestandardowe animacje, ktére beda potrafily robi¢ o wiele wigce;j
niz gotowe efekty. Metoda ta umozliwia animowanie wtasciwosci CSS wybranego elementu lub

elementéw, a takze animowanie wielu wha$ciwosci w tym samym czasie.

Rzuémy okiem na niektdre z efektéw, jakie mozesz osiaggnac za pomoca metody animate.

Efekty ruchu

ann

:f;: L'.r';.: *-f';':
i - h‘. s h"

‘_ %

*ﬂ‘. ||||||>

¥

Y3
,‘.‘. 4

Mozesz animowaé wtasciwosci /

CSS zwiqzane z potozeniem, zeby
tworzyé iluzjg przesuwania sie
elementéw po ekranie (tak jak
w przypadku pokazanej tu mumii).

Ve v val =

el

Efekty ckali

ann

Mozesz animowaé wlasciwosci g

ci : A
CSS height i width, aby P' e A
tworzy¢ iluzjeg rosniecia albo 1) e
kurczenia sig elementu. b

- & e

RO WYSIL _

SZARE KOMORKI

Ktorg wiasciwosé CSS bedziesz
musiat animowac, aby przy kazdym
kliknieciu czedci twarzy potwora
przesuwaty sie w lewo?

Kup ksigzke
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to kwestia matematyki

Co mozna, a czego nie mozna animowaé?

Za pomoca metody animate mozesz dynamicznie zmienia¢ wlasciwoSci czcionek, aby tworzy¢
efekty tekstowe. W jednym wywotaniu animacji mozesz takze animowac wiele wlasciwosci CSS
jednoczesnie, co poszerza palete ciekawych rzeczy, ktore potrafi robi¢ Twoja aplikacja sieciowa.

Chociaz metoda animate jest naprawde¢ niezla, ma ona swoje ograniczenia. Gdzie§ tam w glebi
animacja wykorzystuje mndstwo matematyki (czym na szczeScie nie musisz si¢ przejmowac),

a zatem jeste§ ograniczony do pracy tylko z tymi wiaSciwo§ciami CSS, ktorych ustawienia sa
numeryczne. Znaj swoje ograniczenia, ale popus¢ wodze wyobrazni — metoda animate oferuje
petne spektrum elastyczno$cei i rozrywki.

Efekty teketowe

Kurcze sie, kurcze!
Och, co za $swiat, co za Swiat!

%z

Z
Kurcze sie, kurcze! Mozesz animowaé wtasciwosci
Och, co za Swiat, co za Swiat! CSS czcionek, aby tworzyé

W

A

iluzjg lecqcego, rosnqcego albo
malejqcego tekstu.

Kurcze sie, kurcze!

Och, co za swiat, co za Swiat! To zaledwie kilka przyktadsw.
P qurzebowalibyémy o wiele,

wiele, wiele wigcej

stron w ksigzce, zeby

Kurcze sie, kurcze! zaprezentowac wszystkie

Och, co za swiat, co za $wiat! mozliwosci.

\

Kurcze sie, kurcze!
Och, co za swiat, co za swiat!

N

W
' \\\\\\\\\\\‘

Metoda animate bedzie dziata¢ wylacznie z wiasciwosciami
CSS, ktore w swoich ustawieniach korzystaja z liczb:

= obramowanie, margines, ® pozycja dolna, lewa, prawa
dopetfnienie; i gorna;

® wysokoSC elementu, wysokoS¢ ® pozycja tta;

minimalna i maksymalna; . . .
d ’ ® odstepy miedzy literami
= szerokoS¢ elementu, i wyrazami;
szerokoS¢ minimalna ..
. m yciecie tekstu;
i maksymalna;

. . . m wysokoS¢ linii.
® rozmiar czcionki;
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efekty i animacja w jquery

mefoJa anlmaf'e z His‘ca

Z zewnatrz metoda animate dziata tak jak inne
metody, z ktérymi juz pracowales.

Pierwszy parametr

ozwala Ci wybrac Drugi parametr to czas trwania

Wybierz element lub p
wtadciwosé CSS, ktérq  w milisekundach. Pozwala Ci on

elementy, z ktérymi
chcesz animowac.

chcesz pracowaé.

$("#my_d1v").animate({1eft:"102px"}

okreslic, jak dtugo bedzie trwac

Wywotaj metode animate. \‘ animacja.
,500) 3
N

W tym przyktadzie animujemy i j
W tym praykledzie ani i ustaw] » Pierwszy parametr jest
o lamy jq wymagany — musisz go
pikseli. tu umiescic, aby animacja
zadziatata. Drugi parametr
Jest opcjonalny.

Jedna z najwigkszych zalet metody animate jest

Kup ksigzke

jednak mozliwo$¢ zmieniania wielu wla$ciwosci
wybranego elementu w tym samym czasie.

$(u#my djv"),animatE({ Wty
— ! m przyktadzie animuj
opacity: O, - Jjednoczesnie przezroc;?:f!:érrfy

width: ,.200..’ “Z— i wielko$¢ elementuy.
height: "800" <—
}» 5000);

Parametry wlasciwosci CSS nalezy ustawiac
zgodnie ze standardem DOM, a nie ze

standardem CSS.

[ ]
_SYWYTEZ
& ~ UMYStL
Jak myslisz — co takiego dzieje sie za kulisami w przegladarce,

co pozwala metodzie animate zmienia¢ elementy na oczach
uzytkownika?
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wprawianie rzeczy w ruch

Metoda animate zmienia w czacie etyl

Efekty wizualne oraz animacja, ktore ogladasz na ekranie w kinie albo w telewizji, korzystaja
ze ztudzenia ruchu. Specjalisci od efektéw i animatorzy biora sekwencje obrazéw i odtwarzaja
je w okreslonym tempie po jednym obrazie, aby to ztudzenie osiagnac. Spotkates si¢
zapewne z opracowanymi tym prostym sposobem ksigzkami, w ktérych ten sam efekt jest
osiagany podczas ich wertowania.

To samo dzieje si¢ w oknie przegladarki, z tym ze nie mamy sekwencji obrazéw do pokazania.
Zamiast tego interpreter JavaScriptu wielokrotnie wywoluje funkcje, ktéra zmienia styl
animowanego obiektu. Przegladarka przenosi te zmiany na ekran. Uzytkownik widzi iluzje
ruchu albo zmiane elementu, kiedy modyfikowany jest jego styl.

0 Kiedy dziata metoda animate, interpreter JavaScriptu
ustawia licznik na czas tfrwania animaci.

Zmieh wtasciwosc CSS
left na 500px w czasie
400 milisekund.

Sli w metodzie gnimafer;l:etm
% li wartosci dla pa s
okreslisz dla P e

ia, Z0S pr ‘
czars\‘tc‘)é‘:imé?r:yélna 400 mlllsekund
wal

Interpreter
JavaScriptu

9 Interpreter JavaScriptu méwi silnikowi przegladarki, zeby zmienit wtasciwo$é
CSS okreslong w parametrze metody animate. Silnik przegladarki wyswietla te
wiasciwos¢ na ekranie.

Chciatbym ustali¢
harmonogram
odswiezania ekranu.

Silnik przegladarki
internetowej

Wyglada na to, ze uda
mi sie uwinaé w czasie
troche dtuzszym niz

kilka milisekund.

JavaScript
interpreter

e Interpreter JavaScriptu wielokrotnie wywotuje funkcje zmieniajaca wtasciwosé
CSS elementu do chwili, w ktorej licznik ustawiony w punkcie 1 wyzeruje sie.
Przy kazdym wywotaniu funkcji zmiana jest pokazywana na ekranie.

a Uzytkownik widzi iluzje ruchu, kiedy przegladarka renderuje zmiany
elementu.

Przegladarka
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on na ekranie.

$("#my div").animate({top: "150px"}, "slow")

$("p").animate({
marginLeft:"150px",
marginRight:"150px"
s

$("#my div").animate({width: "30%"}, 250)

$("#my div").animate({right: "0"}, 500)

$("p").animate({letterSpacing:"15px"});

$("#my div").animate({
padding: "200px",
width: "30%"

}, "slow")

$("img").animate({height: "20px"}, "fast")

KTO €0 ROBI?

efekty i animacja w jquery

Potacz fragmenty kodu zawierajace metode animate z opisem tego, co robi

Jednocze$nie animuje zmiany lewego
i prawego marginesu wszystkich
paragraféw.

Animuje zmiang prawej pozycji #my_div
do zera w ciagu p6t sekundy.

Animuje zmian¢ odstepu migdzy
literami we wszystkich sekcjach
w domySlnym czasie 400 milisekund.

Jednocze$nie animuje zmiane
dopefnienia i szerokosci #my_div.

Powoli animuje zmiang gornej pozycji
#my div.

Szybko animuje zmiang¢ wysokosci
wszystkich obrazdw.

Animuje zmiane szerokosci #my div
w czasie jednej czwartej sekundy.

Kup ksigzke
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kto co robi — rozwigzanie

K Al
x @K
KTO €0 ROBI?

Rozwigzanie

Polacz fragmenty kodu zawierajace metode animate z opisem tego, co robi
on na ekranie.

$("#my_div").animate({top: "150px"}, "slow") Jednoczesnie animuje zmiany lewego
i prawego marginesu wszystkich

paragrafow.

$("p").animate({
marginLeft:"150px",

Animuje zmiang prawej pozycji #my _div
do zera w ciagu p6t sekundy.

marginRight:"150px"
}s

Animuje zmiane odstgpu miedzy
literami we wszystkich sekcjach
w domySIlnym czasie 400 milisekund.

$("#my _div").animate({width: "30%"}, 250)

Jednocze$nie animuje zmiane

$("#my div").animate({right: "0"}, 500) L L. .
- dopenienia i szerokosci #my_div.

Powoli animuje zmiang gdrnej pozycji

$("p").animate({letterSpacing:"15px"}); #my_div.

$("#my_div").animate({
padding: "200px",
width: "30%"

}, "slow")

Szybko animuje zmian¢ wysokosci
wszystkich obrazdw.

Animuje zmiang szerokosci #my_div
w czasie jednej czwartej sekundy.

$("img").animate({height: "20px"}, "fast")
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efekty i animacja w jquery
Doktadnie ckad dokad?

Wazna rzecza do zapamigtania na temat metody animate jest fakt, ze zmienia ona
aktualng whasciwos¢ CSS na wiasciwosé, ktdorg ustawisz w pierwszym parametrze. Aby
Twoje niestandardowe animacje byly skuteczne, musisz si¢ mocno zastanowic, jakie
warto$ci sa aktualnie ustawione w CSS. W poprzednim przykladzie zmieniliSmy lewe
potozenie #my div na 100 pikseli. To, co wydarzy si¢ na ekranie, w calo$ci zalezy od
biezacej wartosci wlasciwosci CSS Teft elementu #my div.

Biezgea wartoéé waéeiwoéei CSS Wartoéé whaéciwoéei CSS w animate
Element jest
ﬁ 2 Jjes
e oy prin? s )
Si i i
L QPl?awa. pikseli bezwzglednego.
#my_div{ $("#my div").animate({left:"100px"});
left: 20px;
}
Jesli wiaSciwo§¢ ma aktualnie inng warto$¢, otrzymamy inny wynik.
Biezaca wartoéé wtaseiwosei CSS Wartoéé wtaéeiwoéei CSS w animate

#my_div przesum'e
sig 0 100 piksel(’

g#my_div w lewo, poniewaz
zaczyna sie od po ewej stronie
dlyusetnego znajduje sig mniej
piksela ikseli.
#my_div{ $("#my div").animate({Teft:"100px"});

left: 200px;

Fascynujace! Tylko jak mozemy
z tego skorzystaé, zeby zadziatato
nasze Zréb sobie potwora?

Wszystko jest wzgledne.

Aby czgéci twarzy potwora w Zr6b sobie potwora
przesuwaly si¢ w strone, w ktéra chcemy, musimy
zastanowiC sie, jakie sa ich biezgce pozycje i jak chcemy
je zmieni¢ wzgledem pozycji, ktére zajely po tym, kiedy
ostatnio zmienifa je metoda animate.

jestes tutaj » 241
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to jest wzglednie fatwe

Ruch bezwzgledny obiektéw a ich ruch wzgledny

Zapewne pamictasz, ze paski z rysunkami, ktére chcemy pokazac,
zagniezdziliSmy wewnatrz sekcji o identyfikatorze #pic_box. Obecnie w CSS
wlasciwo$¢ Teft elementu #pic_box ma warto$¢ 91px. Zastanéwmy sie nad tym,
jak chcieliby§my przesuwacé paski z rysunkami, aby uzyskac efekt przesuniecia

w lewo, na ktérym nam zalezy.

szerokosé 367 szerokosé 367 szerokosé 367
pikseli piksell’J pikseli

Zaczynamy od

pokazania pierwszej
czesci gtowy. Jej

wzgledne potozenie to
pikseli.

Za kazdym razem, kiedy
uzytkownik kliknie,
chcemy przewing¢ pasek
z rysunkiem o 367
pikseli w_lewo.

Pofmebujgmy wigc przekazaé metodzie
;?k:mc?‘e, zibydprzesunefa rysunek o —367
Sell za kazdym razem, kied, i
wywotana funkcja. Y zostanie

Zastan6w si¢ nad przyktadem animacji bezwzglednej z poprzedniej strony.

Tutaj méwimy metodzie animate, zeby

j ji ji ' j iedzieé jej, zeby przesunefa

ozycji sekeji #my_div Ale jak powiedzie¢ jej, zeby p

nadifzélerug;)nz dgkgadm'e J1OO pikseli. clement o —367 pikseli za kazdym

o razem, kiedy metoda animate zostanie
wywotana?

N

$("#my_d1'v") .animate({]eft: "].OOPX"}); $("#head") .an.imate({'left:n???n});

Animacja wzgledna = przecun to za kazdym razem wtaénie o tyle
—

Za pomoca animacji bezwzglednej przesuwasz element na bezwzgledna pozycje
siatki ekranu. Za pomoca animacji wzglednej przesuwasz element wzgledem
pozycji, ktéra zajmowat ostatnio po zakonczeniu animacji, ktéra go tam umiescita.

Ale jak przesuwamy element wzglednie
Za pomoc3a metody animate?
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efekty i animacja w jquery

Przecuwaj elementy wzglednie dzieki t3czeniu operatoréw

Istnieja specjalne operatory JavaScriptu, ktére przesuwaja element lub elementy o t¢ sama warto$¢
przy kazdym wywotaniu metody animate. Sa one znane jako operatory przypisania, poniewaz sa
zwykle uzywane do przypisywania wartosci zmiennej w taki sposéb, ze do jej biezacej wartosci jest
dodawana nowa warto$¢. Brzmi to o wiele bardziej skomplikowanie, niz w istocie jest.

Znak réwnodci jest Kiedy tqczysz operatory arytmetyczne ze znakiem
operatorem przypiSant@.  rswnosci, otrzymujesz przydatne skréty.

Tutaj znak minusa
. £ W pofqczeniu z operatorem

aj 20 a +=Q a -= 10 PrZypisar;ig tworzy skrét dia
2a =Qa — n.
Operator = przypisij
( j 2t i eratorem
zm s Znak plusa w potgczeniu z op )
e wartese 20 przypl'F;ania jegt tu skrétem dla ,a = a + 30"

Takie polaczenia operatoréw pomagaja w tworzeniu animacji wzglednej, umozliwiajac
ustawianie nowej wartosci na wartos¢ biezaca plus albo minus pewna liczba pikseli.

Ten zapis przesunie elgmenf o identyfikatorze ELNE SPOSTRZEZENIA

box o 20 pikseli za kazdym razem, kiedy
zostanie wywotana metoda animate.
. f\/;\ oto d ) Jest o
$("#box") .animate({1eft:"+=20"}); o dwa inne zestawienia
operatoréw przypisania:

Oto, co si¢ stanie z elementem #box przy kazdym wywotaniu powyzszej v= 5 st skrgtem dl
m 3 *= 5jestskrotemdla

metody animate. animate zostaje animate zostaje NIRRT
wywotana i ustawia wywotana i ustawia przem’npzema biezacej
Zatéimy, ze loft na +=20. left na +=20. wartosci a przez 5
left startuje o i przypisania uzyskanego
z wartosciq 0. wyniku do a.

m a3 /= 2jestskrotem
dla podzielenia biezacej

left=0 left = 20 .
ﬂ wartosci a przez 2
Zwigkszajqc za kazdym razem warto$¢ lewej pozycji elementu, I przypisania uzyskanego
w rzeczywistosci przesuwamy go w prawq strong okna wyniku do a.
przegladarki.

Napisz wiersz kodu w jQuery, ktory zrealizuje nastepujace czynnosci:

0 Przesuniecie elementu #head o 367 pikseli w lewo przy kazdym wywotaniu metody
animate. Czas trwania ustaw na pét sekundy.

e Przesunigcie elementu #head na pozycje wyjéciowa (1eft :0px).
Czas trwania ustaw na pét sekundy.
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rozwigzanie cwiczenia

Rozw@zame 0
éwiczenia

Napisz wiersz kodu w jQuery, ktéry zrealizuje nastepujace czynnosci:

$("#head”).animate({left:"-=367px"},500);

Przesuniecie elementu #head o 367 pikseli w lewo przy kazdym wywotaniu metody
animate. Czas trwania ustaw na pét sekundy.

9 Przesuniecie elementu #head na pozycje wyjsciowa (1eft:0px).

Czas trwania ustaw na pét sekundy.

$("#head”).animate({left:"Opx”},500);

Ta bezwzgledna animacja

resetuje gtowg potwora
< w sposéb przypomma)qcy

przewm:qcue tasmy.

0’: Niektore osoby nie chcg,

Zeby animacje przeszkadzaty im

w ogladaniu strony. Co powinienem
zrobi¢, zeby pozwoli¢ uzytkownikowi
na wyfaczenie animag;ji?

U: To doskonate spostrzezenie.
Animacje mogg irytowac i powodowac
problemy z dostepnoscia. Jesli chcesz,
zeby uzytkownicy mogli je wytaczac,
mozesz utworzy¢ przycisk powigzany
z nastepujacym kodem (wiesz juz,

jak to zrobi):

$.fx.off =

Innym przydatnym sposobem na
wytaczenie animagji jest uzycie metody
jQuery o nazwie stop. Mozesz sie
dowiedzie¢ wiecej na temat obu tych
sposobow w witrynie jQuery:

http://api.jquery.com/jQuery.fx.off/
http://api.jquery.com/stop/

true;
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gtupie pyitania
0’: Powiedziates: , Parametry
wiasciwosci CSS nalezy ustawiaé
zgodnie ze standardem DOM, a nie
ze standardem CSS". Co to do diaska
znaczy?

U: Swietne pytanie! Metoda

animate pobiera parametry napisane

w standardzie DOM (zwanym tez notacja
DOM) zamiast w notagji CSS.

Oto konkretny przykfad ilustrujacy
te roznice. Aby ustawic szerokosé

obramowania sekgji w notacji CSS,
napisatbys cos takiego:

div {
border-style:solid;
border-width:5px;

1

Zatdzmy teraz, ze chciatbys animowaé

te szerokos¢ obramowania. W jQuery
wihasciwos¢ szerokosci krawedzi ustawia
sie za pomoca notacji DOM, tak jak tutaj:

$("div").animate({borderWidth:30
Y."sTow");

Zauwaz, ze w notacji CSS dla wiasciwosci
szerokosci piszesz border-width,
natomiast w notacji DOM dla tej

samej wiaSciwosci uzywasz zapisu
borderWidth.

Jesli chcesz poczyta wiecej o réznicach
miedzy tymi dwoma notacjami, zapoznaj
sie z ponizszym artykutem:

http://www.oxfordu.net/webdesign/dom/
straight _text.html

L .. P H
0’. A co powinienem zrobi, jesli
chciatbym animowac¢ zmiane koloru?

U: Aby animowac przejscia miedzy
kolorami, musisz skorzystac z jQuery

Ul, ktore zawiera wiecej efektéw, niz
zostato dotgczonych do jQuery. jQuery

Ul opiszemy w rozdziale 10., ale

z pominigciem efektow. Kiedy juz dowiesz
sie, jak pobierac i ustawia motywy oraz
dotaczac jQuery Ul do swoich aplikacji
internetowych, animowanie zmian koloru
stanie sie bardzo proste.
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Dodaj funkeje animujace do ewojego ckryptu

Korzystajac z kodu, ktéry utozyte§ w ¢wiczeniu na poprzedniej stronie,
zaktualizuj swéj plik ze skryptem dla aplikacji Zr6b sobie potwora.

Kup ksigzke

$("#head").click(function(){
if (headclix < 9){

$(this).animate({left:

headclix+=1;
}

else{

f;7$(this).animate({left:

headclix = 0;

"-=367px"},500) ;

"0px"},500) ;

}' Mozemy tu skorzysfaé ze sfowa
kluczowego ,this”, poniewaz znajdujemy
s sig wewnqtrz funkcji obstugujacej

element, ktéry kliknelismy.

$("#eyes").click(function(){
if (eyeclix < 9){

$(this).animate({left:

eyeclix+=1;
}

else{
$(this).animate({left
eyeclix = 03

1s

$("#nose").click(function(){
if (noseclix < 9){

$(this).animate({left:

noseclix+=1;
}

else{

$(this).animate({left:

noseclix = 0;
1

$("#mouth") .click(function(){
if (mouthclix < 9){

$(this).animate({left:

mouthclix+=1;

}

else{

$(this).animate({left:

mouthclix = 03

}

"-=367px"},500) ;

:"0px"},500) ;

"-=367px"},500);

"0px"},500) ;

"_=367px"},500) ;

"0px"},500) ;

M‘WNNNU"SJ

efekty i animacja w jquery
e’lecslp fof

 +

my_scripts.js
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jazda probna

Jazda prébna

Otworz strone w swojej ulubionej przegladarce, aby upewnic sie, ze wszystko dziala.

L L]

D = & % || & Zosb sobie potwara

J

Udato Ci sig
napisa¢ dziatajacy
niestandardowy
efekt przesuwania
w lewo.

ﬁ

Za pomocq kilku kliknie¢
uzytkownik moze zrobié sobie
wtasng twarz potwora.
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efekty i animacja w jquery

Krzyzéwka jQuery

Nadszedt czas, aby wygodnie usias¢ i da¢ swojej lewej potkuli

jakies$ zajecie. Bedzie to zwykfa krzyzowka. Wszystkie wyrazy
i wyrazenia stanowigce hasta pochodz3 z biez3ceqo rozdziatu.

Poziomo

1. Metoda powodujaca nastepujace dziatanie: jezeli wskazany
element ma wysokos¢ 0, interpreter JS wysuwa go w dét, jesli
natomiast wskazany element ma petng wysoko3¢, interpreter JS
wsuwa go do gory.

4. Tworza iluzje elementu przesuwajacego sie po ekranie.
6. hide, showitoggle animuja te wtasciwos¢ CSS.

9. Funkcjonalno3¢ jQuery umozliwiajgca taczenie ze soba metod,
ktore chcesz wywotac dla danego zbioru elementéw.

10. Efekty jQuery polegaja na manipulowaniu nim w locie.

11. Te wiaSciwos¢ CSS oraz wasciwos¢ width mozesz animowaé
w celu stworzenia iluzji rosngcego albo malejacego elementu.

12. Parametr kontrolujacy czas trwania efektu.

13. Kiedy wywotasz ten efekt jQuery, interpreter JS zmieni
przezroczystos¢ wskazanego elementu od 0 do 100.

Kup ksigzke

Pionowo
1.1000 milisekund.

2. Metoda animate bedzie dziatac tylko dla wiasciwosci CSS,
ktére maja takie wartosci.

3. Biblioteka jQuery oferuje te metode, jesli zechcesz tworzy¢
efekty niestandardowe.

5. Efekt uzyskany za pomoca animowania wtasciwosci height
elementu.

7. Jedna z wartosci, obok fixedirelative, jaka mozna
nada¢ wiasciwosci okreslajacej potozenie elementu w celu jego
animowania.

8. Metoda nadajgca danemu elementowi w animowany sposéb
okreslony stopien przezroczystosci.
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potworny sukces

Patrz, mamo! Bez Flachal

Dyrektor ds. projektéw internetowych jest zadowolona z wynikéw Twojej pracy
nad aplikacja Zréb sobie potwora. Skorzystate$ z gotowych efektéw jQuery

w potaczeniu z wlasnymi niestandardowymi efektami skrojonymi na miarg
potrzeb klienta.

Nasza docelowa grupa
w wieku od 6 do 10 lat uwielbia
strone Zréb sobie potwora. I nie
potrzebujemy uzywaé Flasha ani
wtyczek do przegladarek. No
prosze, jQuery idealnie wpasowat
sie w nasze potrzeby.

Niesamowite!
Wystrasze moja
mtodsza siostre

potworem, ktérego

zrobitam!

Fajowo! Zrobitem
tyle potworéw,
ze az sie¢ w tym
pogubitem!
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efekty i animacja w jquery

* Rozwigzanie krzyzéwki jQuery

siL|t|Dp|E|[T|O|G|G|L|E
E ‘N ‘A
K ‘E|F|E|K|T|Y|R|V|C|H|V N
v W M :
N Y E M
Dltls|ipiL/AlY F R A
AR v B t AN|C|/VICIH Y ME|T|OlD
NERC s|s D C E
1 0 "HIE|I|GH|THMZ
E L T N
CBED VIRAT I ONBRF ADIE|IIN
1 T
E E
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twéj niezbednik jquery

Twéj niezbednik jQuery

[ ]
A
Masz juz
s juz za sobg rozdzi
P swojego niezb e dater otk
.ﬁ - ; ednika dodates efekty
N el gaszania koloréw oraz wysuwania
e nie i
o standardowe animacje. ’
=
Efek
Zmiényia'su wan ia
. kazanjec; waaéci Wos¢ Cs
slideUp elementy; S height
slideDoyy,
S/ideTog 9 le

animate

Umozliwia tworzenie niestandardowych animacj
gotowe efekty jQuery juz nie wystarczajq.

i, kiedy

Animuje wtasciwosci CSS.

Dziata tylko z takimi wtagciwosciami CSS, ktdre
przyjmuja wartosci liczbowe-

Elementy mozna przesuwaé wzglednie albo bezwzglednie.

Potgczenia operatoréw (=, + —) w znacznym stopniu

utatwiaja animacje wzgledna.
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addclass, Patrz: metoda addclass
after, Patrz: metoda after
Ajax, 332, 334, 348, 356, 360, 368, 456
ajax, Patrz: metoda ajax
akcesor, 312
alarm, 78, 86, 94
alert, Patrz: alarm
animacja, 211, 214, 218, 223, 228, 232, 235,
236, 238, 242, 244, 250, 292, 490, 492
bezwzgledna, 242
kolejki, 490
wzgledna, 242
animate, Patrz: metoda animate
API, 449, 450, 451, 454, 460, 473, 481
append, Patrz: metoda append
appendTo, Patrz: metoda appendTo
ASP, 347
asynchronicznos$¢, 334

B

baza danych, 367
MySQL, 371, 456
serwer, 371
before, Patrz: metoda before
biblioteka jQuery, Patrz: jQuery biblioteka
JavaScript, 41
Ul Effects, 492
button, Patrz: metoda button

¢

CDN, 487
children, Patrz: metoda children
Chrome, Patrz: przegladarka Google Chrome
clearInterval, Patrz: metoda clearInterval
click, Patrz: metoda click
Cold Fusion, 347
contains, Patrz: metoda contains
content delivery networks, Patrz: CDN
content distribution networks, Patrz: CDN
Crockford Douglas, 391
cross-site scripting, Patrz:skrypt miedzy
witrynami
CSS, 30, 39, 40, 84, 88,410
display, 224
identyfikator, 49, 50, 52, 59, 61, 77, 83,
86,103
klasa, 49, 50, 83, 84, 85, 86, 88, 89, 96, 97,
103, 151, 154, 166, 286, 292, 492
opacity, 224, 225
pozycjonowanie, 218

D

dane
baza, Patrz: baza danych
sanityzacja, 368
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serializacja, 368
walidacja, 368, 442, 491
data, Patrz: metoda data
datepicker, Patrz: metoda datepicker
delay, Patrz: metoda delay
dequeue, Patrz: metoda dequeue
detach, Patrz: metoda detach
DOM, Patrz: HTML Obiektowy Model
Dokumentu
domknigcie, Patrz: JavaScript domkniecie
Dragonfly, Patrz: przegladarka Opera
drive-by scripting, Patrz:skrypt
przekierowujacy
Dump, 489

E

each, Patrz: metoda each

easing, 492

EditPlus, 31

efekty, Patrz: jQuery efekty

element, 40, 42, 44, 45, 47, 49, 50, 51, 53, 59,
69,71, 75, 78, 84, 85, 86, 87, 96, 102, 110,
115, 117, 121, 126, 127, 143, 164, 166, 185,
188, 204, 342, 460

empty, Patrz: metoda empty

eq, Patrz: metoda eq

equal, Patrz: metoda equal

eXtensible Markup Language, Patrz: XML

o

fadeln, Patrz: metoda fadeln
fadeOut, Patrz: metoda fadeOut
fadeTo, Patrz: metoda fadeTo
filter, Patrz: metoda filter
find, Patrz: metoda find
first, Patrz: metoda first
formularz, 364, 409, 443
pole tekstowe, 364
lista rozwijana, 364
walidacja, Patrz: dane walidacja
funkgcja, 48, 52, 69, 78, 115, 119, 136, 137, 148,
184, 254, 255, 256, 341, 494
anonimowa, 137, 138
array_push, 390
change, 427
create, 427
czasowa, 230
date, 351
deklaracja, 138
easingu, 412, 492
get]SON, 405
getRandom, 312, 315, Patrz tez: warto$é
losowa
json_encode, 390, 405
losowa, 312, 315, Patrz tez: warto$é
losowa
nazwa, 138

obstugi zdarzen, 119, 292, 427

reset, 319, 320

samowywolujaca sig, 347, 355, Patrz tez:
funkcja anonimowa

slide, 427

start, 427

stop, 427

warto$¢, 143, 150, 158

zmienne, 141, 142, 150, 158

G

generator liczb losowych, 230
get, Patrz: metoda get
get]SON, Patrz: metoda get]SON
getScript, Patrz: metoda getScript
getter, 312
Google
powloka, Patrz: powloka
przegladarka, Patrz: przegladarka Google
Chrome
Google Maps, 449, 450, 451, 453, 473
geokodowanie, 473
trasy dojazdow, 473

H

hide, Patrz: metoda hide
HTML, 30, 39, 40, 88, 334, 335, 350
formularz, Patrz: formularz
Obiektowy Model Dokumentu, 43, 44, 47,
115, 159, 176, 177, 185, 195, 210, 226,
333,336
sekcja, Patrz: sekcja
Hypertext Processor, Patrz: PHP

inArray, Patrz: metoda inArray
indeks, 146, 262
instrukcja
else, 145, 158, 275, 389
else if, 275, 280, 389
if, 145, 275, 276
insert, 374
select, 381, 384
warunkowa, 389
interakcja, 412, 437
Internet Explorer, Patrz: przegladarka Internet
Explorer

J

JavaScript, 30, 41, 45, 47, 55, 88, 132, 333, 334
domkniecie, 494, 495
interpreter, 47, 115, 185, 224, 238
logika warunkowa, Patrz: logika
warunkowa
operator, 243
zmienna, 92
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JavaScript Object Notation, 356
jezyk
ASP, Patrz: ASP
Cold Fusion, Patrz: Cold Fusion
JSP, Patrz: JSP
PHP, Patrz: PHP
skryptowy, 40
jQuery
animacja, 211, 224
biblioteka, 32, 71, 132, 251, 329, 412,
446, 492
debugowanie kodu, 489
efekty, 62, 211, 224, 234, 235
funkcja, Patrz: funkcja
szablon, 495
tablica, Patrz: tablica
Ul, 244, 407, 412, 437, 446, 492
wersja deweloperska, 32
wersja produkeyjna, 32
wtyczki, 489, 493
zdarzenie, 78, 115, 118, 120, 127, 158,
348, 356
JSON, 260, 256, 361, 386, 387, 391, 397,
405, 456
JSP, 347

K

kaskadowe arkusze stylow,
Patrz: CSS

Keyhole Markup Language,
Patrz: KML

KML, 336

kolejka, 490

komunikat alarmowy, 82

konkatenacja, 93

konstruktor, 256, 288, 452, 481

krzyzowka, 67, 247, 323, 403, 479

kwerenda, 51

L

last, Patrz: metoda last
length, Patrz: metoda length
Lerdorf Rasmus, 391
licznik, 238, 265, 291, 292
lista
nienumerowana, 164
rozwijana, 364, 419, 464
load, Patrz: metoda load
logika warunkowa, 144, 145, 158, 316,
356, 400

14

fanicuch
metod, Patrz: metoda spinanie
tekstowy, 86, 143, 185, 186, 253, 351, 368,
255, 386
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M

marker, 460
Math.floor, Patrz: metoda Math.floor
Math.random, Patrz: metoda Math.random
metoda, 71,110, 254, 484, 485
addclass, 154
after, 195, 210
ajax, 340, 356, 360, 387
animate, 235, 236, 242, 250
append, 95
appendTo, 273
before, 195, 210
button, 422, 443, 446
children, 176, 177, 197, 198, 210, 342
clearInterval, 300, 326
click, 78, 81, 82
contains, 150
data, 490
datepicker, 417, 418, 446
delay, 299, 346
dequeue, 490
detach, 172, 184, 210
each, 204, 208, 342
empty, 184, 281, 282, 288
eq, 197,210
equal, Patrz: metoda eq
fadeln, 60, 63, 225, 232, 250
fadeOut, 225, 232, 250
fadeTo, 225, 250
filter, 198, 210
filtrujaca, 197, 210
find, 208, 342
first, 197, 210
get, 356, 360
get, 367, 400
get]SON, 356, 360, 405
getScript, 356, 360
hide, 224, 232
inArray, 267, 268
last, 197, 210
length, 261
load, 356, 360
tanicuchowa, Patrz: metoda spinanie
Math.floor, 94, 107
Math.random, 94, 107
next, 176
noContflict, 488
not, 198, 210
onBlur, 292, 295, 326
onFocus, 292, 295, 326
parent, 176, 177, 178, 184, 210
parents, 184, 198
post, 356, 360, 367, 378, 387, 400
prev, 176
queue, 490
remove, 102, 107, 172, 184, 210
replaceWith, 190, 191, 193, 194, 210
serialize, 368

Skorowidz

serializeArray, 368, 405

setInterval, 299, 301, 346, 356

setTimeout, 230, 232, 291, 299, 301,
326, 346,

show, 224

siblings, 184

slice, 198, 208, 210

slideDown, 62, 69, 226, 250

slideLeft, 227, 235

slideRight, 227, 235

slideToggle, 62, 69, 226, 250

slideUp, , 62, 69, 226, 250

spinanie, 178, 229

statyczna, 150

stop, 244

switch, 280

toggle, 224, 232

trigger, 127, 288

MySQL, 371, 380, 405

next, Patrz: metoda next
noConlflict, Patrz: metoda noConflict
not, Patrz: metoda not

0

obiekt, 254, 257, 260, 261, 288, 386, 447, 451
API, 460
instancja, 256
jednokrotnego uzycia, 260
JSON, Patrz: JSON
wielokrotnego uzycia, 260
window, 292, 320, 326
wladciwos¢, 255
XMLHttpRequest, 347
zakres waznosci, 494
Obiektowa Notacja JavaScriptu,
Patrz: JSON
Obiektowy Model Dokumentu,
Patrz: HTML Obiektowy Model
Dokumentu
onBlur, Patrz: metoda onBlur
onFocus, Patrz: metoda onFocus
OOXML, 336
Open Office XML, Patrz: OOXML
Opera, Patrz: przegladarka Opera
operator, Patrz: JavaScript operator
kropka, 257, 386
logiczny, 276, 288, 389
poréwnania, 276, 288, 389
tréjargumentowy, 276, 280
overlay, Patrz: powloka

P

para klucz/warto$¢, 389
parent, Patrz: metoda parent
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parents, Patrz: metoda parents
petla
do...while, 265, 266, 288, 388
for, 265, 266, 288, 388
for...in, 273
foreach, 388
nieskonczona, 265, 291
while, 273, 276, 388
PHP, 347, 356, 360, 367, 376, 383, 388, 389,
391, 400, 405, 498, 502
zagrozenia, 400
PHPMyAdmin, 380
post, Patrz: metoda post
powloka, 471
prev, Patrz: metoda prev
przegladarka
Dragonfly dla Opery, 30
Firebug dla Firefox, 30
Google Chrome, 30, 184, 301, 341
Internet Explorer, 30, 301
Motzilla Firefox, 301
od$wiezanie, 42
Safari, 30
silnik, 218, 238
przycisk, 61, 102, 169, Patrz tez: metoda
button, widget przycisku
PSPad, 31

queue, Patrz: metoda queue

R

RDBMS, 371
RDF Site Summary, Patrz: RSS
Real Simple Syndication, Patrz: RSS
Relational Database Management Systems,
Patrz: RDBMS
remove, Patrz: metoda remove
replaceWith, Patrz: metoda
replaceWith
RSS, 336, 360

S

Safari, Patrz: przegladarka Safari
Scalable Vector Graphics, Patrz: SVG
sekeja, 75
sekwencjonowanie akcji, 490
selektor, 45, 48, 49, 69, 71, 83, 87, 99, 110, 119,
166, 184, 342, 486
CSS, 50, 59, 87
identyfikujacy, Patrz: CSS
identyfikator
potomka, 99, 110
this, 99, 107, 110, 204, 208
znacznika, Patrz: selektor
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serializacja danych, Patrz: dane
serializacja
serialize, Patrz: metoda serialize
serializeArray, Patrz: metoda serializeArray
serwer
Apache, 31, 499, 502
MySQL, 31, 350, 498, 500, 504
PHP, 31, 350, 498, 499, 502
WWW, 31, 498, 499, 501
setInterval, Patrz: metoda setInterval
setTimeout, Patrz: metoda setTimeout
show, Patrz: metoda show
siblings, Patrz: metoda siblings
silnik selektorowy, 45
Simple Object Access Protocol, Patrz: SOAP
skrypt, 40, 61, 88, 128
miedzy witrynami, 400
PHP, 405
przekierowujacy, 400
slice, Patrz: metoda slice
slideDown, Patrz: metoda slideDown
slideLeft, Patrz: metoda slideLeft
slideRight, Patrz: metoda slideRight
slideToggle, Patrz: metoda slideToggle
slideUp, Patrz: metoda slideUp
stowo kluczowe
as, 388
echo, 389
function, 494
print, 389
stuchacz zdarzen, 115, 116, 121, 123, 474
SOAP, 336, 360
spinanie, Patrz: metoda spinanie
SQL, 405
stop, Patrz: metoda stop
strona, 88
interaktywna, 38, 57
statyczna, 38
struktura, 44, 88
suwak, 426, 442, 446
SVG, 336, 360
switch, Patrz: metoda switch
Systemy Zarzgdzania Relacyjnymi Bazami
Danych, Patrz: RDBMS
szablon, Patrz: jQuery szablon

T

tablica, 186, 187, 203, 204, 208, 210, 253, 255,

261, 263, 288, 385, 386, 388, 490
asocjacyjna, 367, 389, 390, 397

terminator, 184

TextPad, 31

TextWrangler, 31

this, 99, 110, 204, 208, 493

toggle, Patrz: metoda toggle

trigger, Patrz: metoda trigger

u

UML, 255, 260
Unified Modeling Language, Patrz: UML

vV

Variable-Debugger, 489

w

walidacja
danych, Patrz: dane walidacja
formularzy, Patrz: dane walidacja
walek malarski, 437
warto$¢ losowa, 92, 147, 311, Patrz tez:
funkcja losowa
wersja
deweloperska, 32
produkeyjna, 32
widget, 412, 419, 446
autouzupelniania, 442
button, 446
datepicker, 446
o zmiennych rozmiarach, 437
przeciagalny, 437
przycisku, 422
sortowalny, 437
upuszczalny, 437
wybieralne, 437
wstrzykniecie kodu SQL,
wtyczka, 329, 410
idTabs, 329
w widgetami, 412
z efektami, 412
z interakcjami, 412

X

XHTML, 336
XML, 334, 335, 336, 350, 356, 360, 361, 363,
391

z

zagrozenia, 400
zasada tozsamego pochodzenia, 341
zdarzenie, Patrz: jQuery zdarzenie
hover, 153
nastuchiwanie, 474
stuchacz, Patrz: stuchacz zdarzen
usuwanie, 122
wigzanie, 117
zmienna, 92, 93, 96, 184, 185, 253, 388
lokalna, 494
zakres waznosci, 494
Zunifikowany Jezyk Modelowania, Patrz:
UML
zwracanie, 51, 87
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1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swojg strong WWW
W dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wigcej i dotacz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl
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Wtadaj stronami z jQuery!

jQuery.Rusz gitowsg)

Jezeli Twoja witryna internetowa ma sie wyrézniaé na tle konku- W%

rencji, musi by¢ interaktywna, przyjemna dla oka i wygodna s

w uzyciu. Jezeli nie spelnia tych warunkéw, bedzie jej niezwykle wyquZFSta‘l EfEkty
trudno zdobyé popularnosé. Ale zawsze mozesz wykorzystaé specjalne

JavaScript! Zastosowanie tego jezyka programowania pozwala

na istotne wzbogacenie strony. Z kolei uzycie biblioteki jQuery Ep—
sprawia, ze wykorzystanie potencjatu JavaScriptu jeszcze nigdy Bez trudu mﬂdyflkul
nie byto tak proste. Jezeli doda¢ do tego liczne gotowe do uzycia drzewo DOM

efekty specjalne, otrzymamy niemalze perfekcyjne rozwiazanie. -

Kolejna ksiazka z serii Rusz glowa! to najlepszy sposéb na . L
opanowanie mozliwosci biblioteki jQuery. Atrakcyjna forma gra- INastuchuj zdarzen
ficzna oraz nowoczesna metodologia nauczania sprawiaja, ze g

przyswajanie wiedzy jest przyjemne i efektywne. Autorzy nie wy- :
magaja od Ciebie znajomosci jezyka JavaScript — dzieki temu Zaskocz swoich
mozesz z marszu zaczaé poznawa¢ jQuery. Nie ma na co czekaé! uzytkownikow
Sprawdz, jak uzywac selektorow, reagowac na zdarzenie, mody-

fikowac drzewo DOM oraz uzywac efektow specjalnych. jQuery.

Rusz glowa! to Twoja przepustka do tworzenia angazujacych,

interaktywnych witryn WWW, ktore wygladaja i dzialaja tak jak

prawdziwe aplikacje!

Poznaj jQuery i ulepsz swoja strone internetowa!
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