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Rozdziat

Animacje, przewijanie i zmiana rozmiaru

rrrrr

cze dalej. Jego firma wspdlpracuje z przemystem rozrywkowym i, jego zdaniem, strona WWW
powinna odzwierciedla¢ ekscytujaca i dynamiczng nature tej gatezi przemystu. Wierzy tez, ze atrak-
cyjne animacje pomoga zwigkszy¢ sprzedaz.

»Sadze, ze potrzebujemy czego$ zgodnego z Web 2.0, o ktérym wiele slyszalem. Czy mozecie co$
zrobi¢, zeby strona bardziej kojarzyla si¢ z Web 2.0?”.

Rzeczywiscie, mozemy. Klient wrecza nam kolejng liste sugerowanych poprawek, pelng ekscytu-
jacych zmian. Ta lista pomoze nam wyj$¢ poza proste zadania polegajace na ukrywaniu i wyswie-
tlaniu elementoéw i przyblizy nas do statusu wojownika ninja jQuery.

Animacje

Biblioteka jQuery powstala wlasnie po to, zeby tworzy¢ animacje. Stopniowe zanikanie komuni-
katu o bledzie po nieudanym logowaniu, rozwijanie menu czy nawet wizualne przewijanie stron
treéci przypominajace przekladanie kart ksigzki lub gry polegajace na strzelaniu do kosmitow:
wszystkie te zadania sg latwe do realizacji dzigki wbudowanym metodom, wspomaganym niezli-
czong rzeszg wtyczek.

Animowanie wiasciwosci CSS

Do tej pory poznaliémy pewne istotne podstawy animacji w jQuery: wsuwanie, zanikanie i efek-
towne ukrywanie oraz wyswietlanie elementéw. Nie mieliémy jednak wigkszej kontroli nad tym,
co jest animowane i w jaki sposob. Nadszedl czas na wprowadzenie bardzo waznej metody jQuery,
nazwanej animate(), ktora pozwala na zastosowanie animacji do wielu wlasciwosci CSS, umozli-
wiajgc tworzenie niesamowitych efektéw na stronach WWW. Przyjrzyjmy si¢ praktycznemu
przyktadowi zastosowania tej metody:

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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rozdzial_03/01_animating_css/script.js (fragment)

$('p').animate({
padding: '20px',
borderBottom: '3px solid #8f8f8f',
borderRight: '3px solid #bfbfbf"'
}, 2000);

Powyzszy kod realizuje animacje na wszystkich akapitach strony, zmieniajac atrybut padding z do-
my$lnej wartosci do 20px oraz dodajac ramke u géry i po prawej stronie. Animacja bedzie wyko-
nywala si¢ przez dwie sekundy (2000 milisekund).

W celu zastosowania metody animate() przekazujemy literal obiektu okreslajacy wiasciwosci,
ktére majg by¢ animowane. Wlasciwosci sg okreslane jako pary klucz:wartos¢ w taki sam sposob
jak w metodzie css (). Nalezy jednak pamieta¢ o jednej istotnej zasadzie: zamiast margin-Teft nalezy
zastosowaé nazwe marginLeft, a zamiast background-color nazwe backgroundColor, czyli nie wolno
uzywa¢ nazw wlasciwoéci z facznikiem, a nalezy stosowaé konwencje nazw camelCase. Kazda nazwa
wiadciwosci CSS zawierajaca Iacznik musi by¢ zmodyfikowana w ten sposéb'.

Parametr czasu animacji dziala tak samo jak w przypadku animacji, ktére tworzyliémy w roz-
dziale 2.: mozna przekaza¢ liczbe okreslajaca czas w milisekundach lub stowne okredlenie czasu
trwania: sTow, fast, normal. Warto$ci wlasciwo$ci wymiarowych CSS moga by¢ podane w pikselach,
jednostce em, procentach lub punktach, na przyklad mozna napisa¢ 100px, 10em, 50% lub 16pt.

Uzyte wartosci moga tez by¢ wzgledne w stosunku do aktualnych: wystarczy przed wartoécig
uzy¢ znakow += lub -=, co spowoduje, ze zostanie ona odpowiednio zwigkszona o dodang warto$¢
lub o nig zmniejszona. Uzyjemy tych mozliwoéci do tego, aby pozycje w menu nawigacyjnym po-
ruszaly sie, gdy najedziemy na nie wskaznikiem myszy, czyli musimy zastosowa¢ metode obstugi
zdarzenia hover():

rozdzial_03/02_relative_css_animation/script.js (fragment)

$('#navigation 1i').hover(function() {
$(this).animate({paddingLeft: '+=15px'}, 200);
}, function() {
$(this).animate({paddingLeft: '-=15px'}, 200);
1)s

Po najechaniu wskaznikiem myszy na pozycje w menu odsunie si¢ ona ptynnie w prawa strone.

Metody animate mozna uzy¢ do uzyskania precyzyjnej kontroli nad wyswietlaniem, ukrywaniem
i funkcjami przetaczania widocznoéci elementéw, ktére poznaliSmy w rozdziale 2. Wystarczy dla od-
powiedniej wlasciwosci CSS zastosowacé warto$¢ show, hide lub toggle zamiast wartoéci liczbowej:

! Inny sposob rozwigzania tego problemu polega na ujeciu w cudzystowy nazw kluczy zawierajacych niedo-
zwolone znaki — przyp. thum.
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rozdzial_03/03_animate_show_hide (fragment)

$('#disclaimer').animate({
opacity: 'hide',
height: 'hide'

}, 'slow');

Obserwowanie animacji elementéw to niezwykle satysfakcjonujacy wynik pracy programisty.
W ramach ¢wiczenia pobaw sie animowaniem réznych atrybutéw CSS i sprobuj uzyskad ciekawe
i unikalne efekty. Metoda animate() obstuguje wiecej opcji, wiele z nich stuzy do zaawansowane;j
kontroli parametréw animacji. Oméwimy je szczegdtowo w dalszej czedci rozdziatu.

Animacja koloru

Gdy juz przekonasz sig, jak wiele frajdy daje metoda animate(), zapewne zechcesz animowac¢ ko-
lor. Jednak ta operacja jest nieco bardziej skomplikowana, poniewaz posrednie wartosci koloru,
miedzy poczatkowym a koricowym punktem animacji, muszg by¢ wyliczane w specjalny sposéb.
W przeciwienstwie do wysokoéci czy szerokoséci elementu, ktére zmieniajg sie w prosty, liniowy
sposéb, do wyliczenia koloru jQuery potrzebuje dodatkowych obliczen, aby upewni¢ sig, ze barwa
znajduje sie, powiedzmy, w trzech czwartych odlegloéci miedzy niebieskim a pomarafnczowym.

Ten mechanizm wyliczania koloru zostal pominiety w podstawowej bibliotece. Taka decyzja ma
sens, jesli sie glebiej zastanowié: w wigkszo$ci zastosowan mechanika animacji koloru nie jest nie-
zbedna, dzieki czemu plik podstawowej biblioteki moze zachowal rozsadne rozmiary. Jesli kto$
chce animowac kolory, potrzebna mu jest wtyczka Color Animations”.

__ ﬁ Uzycie wtyczek

Oficjalne repozytorium wtyczek projektu jQuery® zawiera spory zbiér wtyczek, ktory stale sie rozrasta. Nie-
ktore z nich sa bardzo uzyteczne, inne mniej. Wtyczki mozna wyszukiwac po nazwie, kategorii (jak efekty czy
narzedzia) albo po ocenie przyznanej przez spoteczno$¢ uzytkownikow jQuery.

Gdy juz znajdziesz interesujacg Cie wtyczke, pobierz jg do odpowiedniego miejsca w swoim projekcie
(najczesciej bedzie to ten sam katalog, w ktérym zapisate$ plik biblioteki jQuery). Warto przeczyta¢ plik
readme lub odpowiednig dokumentacje na stronie WWW, ale najczesciej wtyczke wystarczy o prostu
zaimportowa¢ w dokumencie HTML w ten sam spos6b jak inne biblioteki jezyka JavaScript.

W jaki sposob korzystac z wtyczki, to juz zagadnienie specyficzne dla kazdej z nich. W tym przypadku nie
uniknie sie koniecznosci zapoznania z dokumentacja.

Po pobraniu i zaimportowaniu wtyczki Color Animations mozna animowac¢ kolory za pomoca
metody animate () — tak samo jak inne wtasciwosci CSS. Sprébujmy zmieni¢ kolor notki prawnej
przez okres dwoéch sekund, zeby zwréci¢ na nig uwage uzytkownikéw strony.

* http://plugins.jquery.com/project/color
? http://plugins.jquery.com/
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rozdzial_03/04_color_animation (fragment)

$('#disclaimer').animate({'backgroundColor':'#ff9f5f'}, 2000);

Dzieki tej technice notka prawna jest znacznie lepiej widoczna.

Dynamika animacgji

Dynamika animacji (ang. easing) okresla sposéb, w jaki predkos¢ animacji zmienia sie w czasie.
Dynamika animacji jest zdefiniowana za pomocg algorytmu matematycznego i pozwala zmienia¢
predkos¢ w trakcie trwania animacji. Dzigki temu, ze korzystamy z jQuery, mozemy odlozy¢ na inng
okazje¢ koniecznoé¢ odkurzenia wiadomosci z zakresu réwnan matematycznych.

Standardowa biblioteka jQuery oferuje dwie opcje dynamiki animacji: 1inear i swing. Kazde wy-
wolanie metody animate() pozwala na uzycie jednej z tych dwdch opcji kontroli dynamiki. Réznice
miedzy nimi mozna zobaczy¢ w formie wykreséw na rysunku 3.1. Wykres prezentuje sposob, w jaki
predkoé¢ animacji zmienia si¢ w czasie dla kazdej z tych opcji.

linear swing

Rysunek 3.1. Standardowe opcje dynamiki animacji w jQuery

Dynamika typu swing polega na powolnym rozpoczeciu, nastepnie predko$¢ znacznie sie zwiek-
sza, a przy konicu znéw spada. Wizualnie dynamika typu swing wyglada znacznie naturalniej
w poréwnaniu z dynamika liniowg, dlatego jQuery stosuje ja domyslnie w metodzie animate(),
jesli dynamika nie zostanie okre§lona w sposdb jawny.

Dynamika liniowa (opcja 1inear) nie wykorzystuje przyspieszania ani spowalniania, animacje odby-
waja sie ze stalg predkoscia. Takie animacje w wiekszoéci przypadkéw wygladaja do$¢ nudno i sztyw-
no, ale warto wyprobowac te opcje, moze okazac si¢ uzyteczna w specyficznych zastosowaniach.

W ramach przykladu dodamy animacje w efekcie klikniecia pierwszego akapitu na naszej stronie
WWW: po pierwszym kliknigciu powigkszymy jego wysokos¢, wykorzystujac dynamike liniows,
a po drugim zmniejszymy ja do oryginalnych rozmiaréw, stosujac dynamike typu swing. Réznica
jest do$¢ subtelna, ale jesli powtdrzysz animacje kilka razy, tatwo ja zauwazysz. Animacja zmniej-
szania wysokosci wydaje si¢ bardziej naturalna.

rozdzial_03/05_easing/script.js (fragment)

$('p:first').toggle(function() {
$(this).animate({'height':'+=150px'}, 1000, 'Tinear');
}, function() {
$(this).animate({'height':'-=150px'}, 1000, 'swing');
s
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W powyzszym listingu znajdziemy sporo szczeg6téw specyficznych dla jQuery, warto zatem na
chwile sie zatrzymad, zeby przeanalizowac¢ ten kod i zrozumie(, co si¢ dzieje:

za pomocg metody filter() selektora wybieramy tylko pierwszy akapit,

do wybranego akapitu podpinana jest metoda obstugi zdarzenia toggle() (ktdra jest wy-
wolywana przy kolejnych kliknieciach),

w kazdej funkcji obstugi zdarzenia wybieramy obiekt this, odwolujacy si¢ do elementu,
na ktorym zostato odpalone zdarzenie (czyli do kliknietego akapitu),

pierwsza funkcja obstugi zdarzenia wykorzystuje format +=, powodujacy zwigkszenie wy-
sokosci akapitu o 150 pikseli, wykorzystujac animacje z dynamika liniows,

druga funkcja obstugi zdarzenia wykorzystuje format -=, powodujacy zmniejszenie wyso-
kosci akapitu o 150 pikseli, wykorzystujac animacj¢ z dynamika typu swing.

Jesli zrozumiate$ ten przyklad, nalezg Ci si¢ gratulacje! Naprawde lapiesz, o co chodzi w jQuery!

Zaawansowane opcje dynamiki

Jak wspomnieliémy, dynamika animacji typu swing daje znacznie przyjemniejszy efekt, prawdo-
podobnie odpowiedni dla wiekszoéci zastosowan. Jednak swing i 1inear to jedynie wierzchotek
gory lodowej, jedli chodzi o mozliwosci w tym zakresie. Do dyspozycji mamy znacznie wiecej typow
dynamiki. Wiekszo$¢ z nich jest zdefiniowana we wtyczce Easing®, dostepnej w repozytorium
wtyczek jQuery.

—‘—. - H
@ Wtyczki wchodzace w skfad jQuery Ul

Biblioteka Easing jest rowniez dostepna w sekcji efektow biblioteki jQuery Ul, ktdrg bedziemy omawiaé
niebawem. Jesli zaczyna Cie meczy¢ duza liczba wtyczek, zajrzyj do punktu ,Biblioteka jQuery UI" w dal-
szej czesci rozdziatu. Ta biblioteka gromadzi duza liczbe popularnych wtyczek, miedzy innymi do obstugi
animagji koloréw, przeksztatcen miedzy klasami i dynamiki animacji. Wystarczy zatadowac jedna biblioteke
jQuery Ul, nie trzeba importowac¢ kazdej z tych wtyczek z osobna.

Wystarczy pobra¢ plik JavaScript z kodem wtyczki i zatadowaé go w pliku HTML za importem
biblioteki jQuery. Wtyczka Easing nie oferuje nowych metod, zamiast tego mamy do dyspozycji
okoto 30 opcji dynamiki animacji. Wyjasnianie zasad dziatania kazdej z nich byloby doskonatym
testem dla wyobrazni najlepszych pisarzy, zamiast tego proponujemy jednak zapozna¢ si¢ z ry-
sunkiem 3.2, ktéry wyjasnia algorytmy dziatania kilku z opcji w sposob graficzny.

Mozna zauwazy¢, ze niektére algorytmy wychodza poza wykres. W takim przypadku animowany
obiekt przechodzi za punkt zatrzymania, zeby po chwili wrdci¢ do niego i tam si¢ zatrzymac.
Efekt wyglada podobnie do zabawki zaczepionej na gumce, ktora delikatnie sprezynujac, przycia-
ga ja na swoje miejsce.

* http://plugins.jquery.com/project/Easing
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easelnCirc easelnOQutExpo easeQuiBack
/\ easeQutElastic easeOutBounce easelnQutElastic
NJ

Rysunek 3.2. Zaawansowane opcje dynamiki animacji

Dodatkowych algorytmdéw dynamiki animacji uzywa si¢ tak samo jak dostepnych standardowo:
wystarczy podac ich identyfikator w parametrze metody animate(). Mamy spory wybor, warto
wigc wyprobowac choc¢by kilka z nich, Zeby nabra¢ wyobrazenia o ich dziataniu:

rozdzial_03/06_other_easing_options/script.js (fragment)

height: '+=300px'}, 2000, 'easeOutBounce');
height: '-=300px'}, 2000, 'easeInOutExpo');
height: 'hide'}, 2000, 'easeQutCirc');
height: 'show'}, 2000, 'easeOutElastic');

$('p:first').animate(
$('p:first').animate(
$('p:first').animate(
$('p:first').animate(

_———

Tylko popatrz, jak skacze ten akapit! Zapewne zastanawiasz si¢, skad wziely sie nazwy opcji dy-
namiki animacji, albo chcesz poznac¢ ich pelna liste. Tworcg algorytmoéw jest Robert Penner, ktd-
ry algorytmy dynamiki animacji zdefiniowal w formie formul matematycznych i umiescit na
swojej stronie WWW?,

Najlepszym sposobem na zapoznanie sie z formulami stojacymi za kazdg z opcji dynamiki jest
analiza kodu Zrédlowego wtyczki Easing.

Zréb sobie przerwe i przetestuj opcje dynamiki animacji zdefiniowane przez wtyczke. Istnieje niewielka

szansa, ze bedziesz kiedykolwiek w stanie uzy¢ wszystkich, ale ich znajomos¢ pozwoli dokona¢ swiado-
mego wyboru tej z nich, ktéra najlepiej odpowiada Twoim oczekiwaniom. Poza tym zabawa z funkcjami
pomaga utrwali¢ ich znajomos, co jest bardzo wazna bronig w rekach wojownika ninja jQuery!

Podskakujgce panele

Dowiedzielismy si¢ nieco na temat metody animate(), zajrzyjmy wiec do najnowszej listy zmian
zgloszonych przez klienta. Dzisiejsza lista dotyczy niezwykle istotnej nowosci w serwisie Star-
Trackr! — chodzi o codziennie modyfikowang liste celebrytéw pod nazwa ,,Kto jest w tej chwili na to-
pie?” (w skrécie KTWTCNT). Ta lista ma zawiera¢ informacje o celebrytach, o ktorych z jakichs

> http://www.robertpenner.com/easing/
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powodoéw (pozytywnych lub negatywnych) nagle zrobilo sie glosno, wraz z ich zdjeciem i krétka
informacja biograficzng. Liste zaimplementujemy za pomocg animagji i technik definiowania dy-
namiki w postaci ruchomych paneli, ktére moga by¢ niezaleznie otwierane lub zamykane.

Wyglad tego widzetu przedstawia rysunek 3.3.

Kto jest w tej chwili na topie?

Staszek tadny

Jurek Co

Po spektakularnym ataku na listy popularnosci jako “chtopak od pogody, ktdny
zawsze ma cos do powiedzenia®, Jurek Co kontynuuje swaj pochdd od sukcesu do
sukcesu. Ohecnie jest frontmanem supergrupy rockowej fo-Sood co powoduje, ze

Bubatronik

Rysunek 3.3. Panele informacji o celebrytach

W naszym HTML-u ten element strony zaimplementujemy w postaci obiektu div zawierajacego
informacje o wszystkich celebrytach. Kazdy panel bedzie sktadal si¢ z nagléwka h3, po ktérym
wystapi kolejny obiekt div zawierajacy zdjecie i krotki akapit:

rozdzial_03/07_bouncy_content_panes/index.html (fragment)

<div id="bio">
<h2> Kto jest w tej chwili na topie?</h2>

<h3>Staszek tadny</h3>

<div>
<img src="../../images/beau_100.jpg" width="100" height="100 "/>
<p>Notka o Staszku</p>

</div>

<h3>Jurek Co</h3>

<div>
<img src="../../images/johnny 100.jpg" width="100" height="100 "/>
<p>Notka o Jurku</p>

</div>

<h3>Bubatronik</h3>
<div>
<img src="../../images/glenda 100.jpg" width="100" height="100 "/>
<p>Notka o Bubatronik</p>
</div>
</div>

Gdy uzytkownik klika jeden z nagtéwkow, panel rozwija sie lub zwija, zaleznie od stanu. Panele
mozna dowolnie stylizowa¢, ale najczesciej stosowana technika polega na uzyskaniu nagléwka
o wyrdzniajacym si¢ kolorze tla, co jasno sugeruje, ze to jest element, ktory mozna klikngé.
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Warto mie¢ swiadomos¢ jednego szczegétu zwigzanego z animowaniem obiektéw: gdy animowany obiekt

_' ﬁ Selektor potomkéw

znajduje sie blisko nagtéwka, animacja ,szarpie”, co jest szczegdlnie widoczne przy ukrywaniu. Dzieje sie
tak dlatego, ze margines nagtéwka jest usuwany po ukryciu obiektu lezacego bezposrednio za nim. Proste
obejécie tego problemu polega na ustawieniu margineséw nagtéwka na zero.

Chcemy unikna¢ wyswietlania paneli przy fadowaniu strony, wigc w pierwszym kroku ukryjemy
wszystkie obiekty zawierajace tre$é:

rozdzial_03/07_bouncy_content_panes/script.js (fragment)

$('#bio > div').hide();

Jesli jednak chcemy, zeby ktorys z paneli byl domysélnie wy$wietlony, mozemy to okresli¢ w tym
miejscu. To uswiadomi uzytkownikom, ze pod nagtéwkami istniejg ukryte panele, wiec warto je klik-
na¢. Implementacja tego w jQuery to proste zadanie: wykorzystujemy filtr : first, za pomocg ktdrego
wybieramy pierwszy panel, po czym go wyswietlamy.

$('#bio > div:first').show();

W powyzszym przykfadzie zastosowalismy nowy selektor, o ktérym warto powiedzie¢ nieco wiecej. Jest

to selektor potomkow, wykorzystujgcy znak wiekszosci (>). Selektor potomkéw wybiera element nad-
rzedny (lewa strona znaku >), a nastepnie jego elementy podrzedne (jeden poziom w déf) dopasowane
do podselektora (po prawej stronie znaku >). Jesli pominiemy selektor potomka (znak >), ten kod wybierze
wszystkie elementy div znajdujace sie w elemencie o id réwnym bio, nawet jesli znajda sie na innym
poziomie zagniezdzenia. Wiecej na temat tego selektora mozna znalez¢ w dokumentacji jQuery®.

Nasz dokument zawiera juz niezbedny kod HTML, wystarczy wiec doda¢ troche kodu jQuery do
obstugi interakcji. Ujawnienie ukrytej tresci wymaga obstugi zdarzenia c1ick, odszukania nastep-
nego elementu (w ktérym znajduje sie tres¢) i wyswietlenia go, co juz robilismy w rozdziale 2.
Tym razem jednak zastosujemy dynamike animacji typu bounce, co spowoduje, Ze panele beda si¢
zachowywa¢ jak upadajaca pilka, ktéra chwile podskakuje, zanim si¢ zatrzyma:

rozdzial_03/07_bouncy_content_panes/script.js (fragment)

$("#bio h3').click(function() {
$(this).next().animate(
{'height':'toggle'}, 'slow', 'easeQutBounce'

)s
13
Doskonale sprawdzajacy sie w tym przypadku efekt podskakujacej pitki realizuje opcja dynamiki
easeOutBounce. Koniecznie sprawdz jego dziatanie w przegladarce.

S http://docs.jquery.com/Selectors/child
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Kolejka animacg;ji

Kolejnym zagadnieniem zwigzanym z metodg animate() sg opcje dodatkowe. Wywolanie wygla-
da nastepujaco:

animate(parametry, opcje);
Opcje definiuje sie¢ w postaci literatu obiektu (zbidr par klucz:wartosc). Znamy juz kilka z nich:
czas trwania (ang. duration), dynamika (ang. easing) czy funkcja zwrotna wykonywana po zakon-

czeniu animacji (complete). Istniejg jeszcze dwie: step i queue. Zanim je wyjasnimy, rzuémy
okiem na sktadni¢ wywolania funkcji animate z uzyciem opcji:

rozdzial_03/08_animation_queue/script.js (fragment)

$('p:first').animate(
{
height: '+=100px',
backgroundColor: 'green'
',
{
duration: 'slow',
easing: 'swing',
complete: function() {alert('gotowe!');},
queue: false
}
)s

Warto pamietad, ze wigkszos¢ mozliwoéci metody animate () mozna wykorzystac z uzyciem pro-

stej skladni. Skladnia zlozona jest uzywana wytacznie w celu wykorzystania bardziej zaawanso-
wanych mozliwoéci, jak parametr queue.

Parametr ten stuzy do kontroli kolejki (ang. queue) animacji, ktére maja by¢ wykonane na ele-
mencie. Wywolanie metody animate() na elemencie powoduje dodanie tej animacji do kolejki.
Element wykonuje kolejke sekwencyjnie az do jej wyczerpania. Latwo to zauwazy¢, jesli wykona
sie sekwencje szybkich klikni¢¢ na animowanym obiekcie.

Istnieje jednak wiele sytuacji, w ktérych tego typu zachowanie jest niepozadane. Czasem chcemy,
aby kilka animacji odbywalo si¢ jednoczesnie. Jesli wytaczymy kolejke animacji, kolejne animacje
beda wykonywane réwnolegle.

Kolejka animacji jest kontrolowana za pomocg parametru queue oraz metod stop(), queue()
i dequeue(). Ta kombinacja metod i parametréw daje nam elastyczng kontrole nad dzialaniem anima-
¢ji. Zanim jednak zaglebimy sie w tajniki kontroli animacji, powinniémy pozna¢ jedng z najwaz-
niejszych technik zwigzanych z jQuery.

tancuchy metod

Do tej pory wyrazenia jQuery wykonywaliémy sekwencyjnie, jedno po drugim, ewentualnie za-
gniezdzali$my je w ramach funkcji zwrotnych. W celu ponownego uzycia selektora musielismy
wywola¢ go ponownie lub uzy¢ obiektu this. Biblioteka jQuery obstuguje jednak mechanizm

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke

65



66

jQuery. Od nowicjusza do wojownika ninja

pozwalajacy wykona¢ kilka metod na tym samym selektorze. Mechanizm ten nazywamy tafcu-
chem (ang. chaining) i przejécie na poziom ninja wymaga znajomosci tego szczegotu.

Lancuch pozwala wykona¢ wieksza liczbe wywotan metod jQuery w pojedynczym wyrazeniu.
Lancuch buduje si¢ przez dopisanie metody do innego wyrazenia. Na przyklad polaczmy w tancuch
metody hide(), s1ideDown() i fadeOut(). Nasz element szybko znika, potem wjezdza na swoje
miejsce, a na koricu stopniowo zanika:

$('p:first').hide().slideDown('slow').fadeOut();

Mozemy tworzy¢ taricuchy metod o dowolnej dtugoéci. Nalezy jednak zachowa¢d czujnoéé: two-
rzenie kodu w ten sposéb tatwo uzaleznia! Oprdécz wykonywania taricucha metod na tym samym
obiekcie fancuch moze nawigowa¢ po obiektach DOM, dodawa¢é i usuwaé obiekty po drodze,
co moze prowadzi¢ do doé¢ potwornych wyrazen.

Lancuchy metod warto zapisywaé w czytelny sposob, przenoszac kolejne wywolania do kolejnych
wierszy. Taki zapis zajmuje wiecej miejsca, ale kod jest znacznie czytelniejszy i tatwiejszy w utrzyma-
niu. Nasz poprzedni przyklad mozemy zapisa¢ nastepujaco:
$('p:first')

.hide()

.sTideDown('sTow')
.fadeOut();

Nalezy pamieta¢, ze selektor jQuery po kazdym wywolaniu metody zawiera zmodyfikowany przez nig
wynik, a nie warto$¢ poczatkowa. Oznacza to, ze w kolejnych wywolaniach metod z lanicucha
mozemy dodawacé i usuwac elementy, a zmiany beda miaty zastosowanie tylko do aktualnej selekcji.

Jesli przyjrzysz sie niektérym z naszych wczeéniejszych przykladdw, z pewnoscia znajdziesz przy-
padki fancuchéw metod, na przyklad $(this).next().toggle(). Metoda next () przenosi selektor
na kolejny obiekt (rodzenstwo), a metoda toggle() przetacza jego stan widocznosci, nie narusza-
jac oryginalnego obiektu.

W pracy z jQuery bedziesz mial mndstwo okazji do wykorzystania tancuchéw metod, dalsza
cze$¢ ksiazki jest nimi po prostu wypelniona. Miedzy innymi na tym polega rados¢ uzywania
jQuery!

Zatrzymywanie tancucha

Jesli pojawi sie potrzeba zatrzymania na chwile taicucha metod w trakcie realizacji, mozna wyko-
rzysta¢ metode delay (). Wystarczy poda¢ czas oczekiwania (w milisekundach). Oto prosty przy-
kiad takiego uzycia:
$('p:first')

.hide()

.slideDown('slow')

.deTay(2000)
.fadeOut();
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To wyrazenie wsunie akapit, odczeka dwie sekundy, po czym spowoduje jego stopniowe zanikanie.
Metoda delay () moze by¢ doskonatym sposobem kontroli przebiegu wieloetapowych animacji.

Animowana nawigacja

Tym razem klient upiera si¢ przy swoim: chce, zeby gléwne menu byto animacjg we Flashu, z wi-
zualnymi efektami towarzyszacymi nawigacji. ,Flash wyglada lepiej”. Zapewniasz go, Ze Flasha
masz w malym palcu i ze na szybko co$ przygotujesz.

OK, Klient wyszed! z pokoju. Czas wykorzysta¢ $wiezo nabyte umiejetnosci w celu stworzenia efek-
townego paska nawigacji, przypominajacego w dzialaniu animacj¢ Flash. Menu bedzie mialo fa-
lujacy ,,babel” oznaczajacy dang pozycje, nad ktorg aktualnie znajduje sie wskaznik myszy. Zrobimy
to, wykorzystujac wylacznie wolne technologie: HTML, CSS i JavaScript. A Flash? Nie potrzebu-
jemy zadnego Flasha!

W przyktadach wykorzystamy tylko podstawowe animacje, dzieki czemu bedg one tatwe do analizy.
Na poczatek zmodyfikujemy CSS obstugujacy nasze menu, aby wyswietlato sie w poziomie, a nie
w pionie. Nasz kod HTML dla menu wyglada nastepujaco:

rozdzial_03/09_animated_navigation/index.html (fragment)

<ul id="navigation">

<li><a href="#">Strona gtéwna</a></1i>
<li><a href="#">0 nas</a></1i>

<li><a href="#">Kup teraz!</a></1i>
<li><a href="#">Pomys? na prezent</a></1i>
</ul>

Naszym bablem bedzie pusty element div, ustawiajacy si¢ za elementem nawigacyjnym, nad kté-
rym zatrzyma si¢ wskaznik myszy. Zatem pierwsze zadanie dla jQuery polega na utworzeniu ta-
kiego elementu i dopisaniu go do dokumentu:

rozdzial_03/09_animated_navigation/script.js (fragment)

$('<div id="navigation blob"></div>").css({
width: $('#navigation Ti:first a').width() + 10,
height: $('#navigation 1i:first a').height() + 10
}) .appendTo('#navigation');

Warto zwr6cié uwage na to, ze w §rodku literatu obiektu uzywamy selektora w celu odczytania
wymiaréw obiektu. Jesli masz do§wiadczenie z programowaniem, nie zdziwi Ci¢ to; nowicjuszy
uspokajamy: to nie jest nic nadzwyczajnego, wszedzie tam, gdzie mozna wpisa¢ warto$¢ statyczng,
mozna tez uzy¢ wyrazenia wyliczajacego (lub odczytujacego) warto$¢. Do odczytanych wymiaréw
dodajemy 10, dzieki czemu babel jest nieco wiekszy od elementu menu, za ktérym ma si¢ znalez¢.

Mamy juz babel, teraz potrzebujemy zdarzen, ktére wprawiag go w ruch. Zdarzeniem bedzie
umieszczenie wskaznika myszy nad pozycja w menu, wiec uzyjemy metody hover(). Jak pamigtamy,
metoda ta oczekuje dwoch parametréw: pierwszy okresla funkcje obstugi zdarzenia mouseover,
drugi funkcje zdarzenia mouseout. Nasze wyrazenie bedzie zatem miafo nastepujaca strukture:
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rozdzial_03/09_animated_navigation/script.js (fragment)

$('#navigation a').hover(function() {
// funkcja obstugi mouseover

},'function() {
// funkcja obstugi mouseout

1

Czas na odrobine zabawy. Rzuémy okiem na pierwsza funkcje, ktéra jest wywolywana, gdy za-
trzymamy wskaznik myszy nad pozycja menu:

rozdzial_03/09_animated_navigation/script.js (fragment)

// funkcja obstugi mouseover

$('#navigation_blob').animate(
{width: $(this).width() + 10, Teft: $(this).position().left},
{duration: 'slow', easing: 'easeOutElastic', queue: false}

)s

Gdy wskaznik myszy zatrzyma si¢ nad pozycja w menu, wykonujemy animacj¢ dwoéch atrybutow
naszego babla: szerokosci i pozycji.

Pozycja elementu jest odczytywana za pomocg metody position(). Metoda ta nie powoduje
zmian, po prostu zwraca dwie wartoéci okreslajace przesuniecie lewego gornego wierzchotka obiektu
w stosunku do rodzica. Nas interesuje przesuniecie poziome, poniewaz babel bedzie poruszat sie
od lewej do prawe;j.

Opcje queue ustawiamy na warto$¢ false, poniewaz nie chcemy, aby animacje nawarstwily si¢
nam, powodujac zakldcenia wizualne w obstudze menu (w przypadku uzytkownika szczegélnie
nerwowo poruszajacego mysza nad menu). Po przeniesieniu wskaznika na inng pozycje menu
rozpocznie si¢ inna animacja, niezaleznie od tego, czy aktualna skonczyla dzialanie.

Mimo to musimy poinformowa¢ jQuery o tym, co ma zrobi¢, gdy uzytkownik przesunie wskaz-
nik myszy poza pozycje w menu. Ten fragment kodu jest do§¢ podobny do poprzedniego, ale zawiera
nieco wiecej metod w lanicuchu:

rozdzial_03/09_animated_navigation/script.js (fragment)

// funkcja obstugi mouseout
$('#navigation_blob')
.stop(true)
.animate(
{width: 'hide'},
{duration: 'slow', easing: 'easeQutCirc', queue: false}
)
.animate(
{left: $('#navigation li:first a').position().left;},
'fast'
)s
1
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Tym razem polaczyliémy w lanicuch dwie animacje: pierwsza ukrywa babel z uzyciem estetycznej
dynamiki animacji, druga przenosi go na pozycje poczatkows, czyli lewg strone menu.

Warto zwrdci¢ uwage na metode stop() wykonywang na poczatku obstugi zdarzenia. Metoda ta
robi dokladnie to, na co wskazuje jej nazwa: zatrzymuje animacje. Akceptuje dwa dodatkowe pa-
rametry: clearQueue i gotoEnd. Parametr clearQueue ustawiamy na true, co powoduje wyczysz-
czenie kolejki animacgji.

Parametr gotoEnd jest wykorzystywany w celu ustalenia koncowego stanu elementu, gdyby kolejka
animacji zostata wykonana: obiekt jest natychmiast ustawiany w ten stan (bez animacji). W tym przy-
padku tego nie chcemy, poniewaz zalezy nam, aby kolejne animacje rozpoczely sie od miejsca, w ktérym
babel znajduje si¢ w danej chwili, nawet jesli jest wlasnie w potowie drogi migdzy elementami menu.

Pobaw si¢ nieco animacjg menu, zeby sprawdzi¢, jak wlasciwy dobér parametréw dynamiki ani-
macji wptywa na uzyskanie naturalnego wrazenia dziatania interfejsu.

To tez doskonata okazja, aby sprawdzi¢ inne parametry dynamiki animacji. Wystarczy zastapi¢
proponowane przez nas innymi z dostepnej listy. Az trudno uwierzy¢, jak wielka jest miedzy nimi
réznical Mozna tez animowa¢ inne atrybuty babla, na przyklad zmienia¢ jego kolor.

Animowana nawigacja, wersja 2

Jedng z doskonatych cech takich bibliotek jak jQuery jest mozliwos¢ szybkiego przetestowania
réznych alternatywnych rozwigzan i wybrania tego, ktore dziala najlepiej.

Do powrotu klienta zostato nam kilka godzin. Sprébujmy rozwigza¢ to samo zadanie w nieco in-
ny sposéb. Zobaczymy, co z tego wyniknie.

W tym przypadku nasze pozycje w menu beda mialy ukrytg ikone, ktéra bedzie wyskakiwata po naje-
chaniu myszg (co przedstawia rysunek 3.4).

Konfiguracja tego efektu jest prosta. Mamy zwykla liste nienumerowang, skonfigurowang za po-
mocg CSS w formie poziomej, ale kazdy element listy posiada dodatkowy, ukryty element defi-
niujacy ikone. W tym celu w specjalny sposéb jest ustawiana wysoko$¢ elementu listy, tak ze wi-
doczny jest tylko tekst, a na zyczenie wysokos¢ jest animowana tak, aby wy$wietli¢ réwniez ikone.

Kup teraz! Pomuyst na prezent

Rysunek 3.4. Podskakujgce animowane menu

Na poczatek zdefiniujemy style CSS. Nasze menu pozycjonujemy w sposob bezwzgledny w stosunku
do kontenera (element div), w ktérym musimy zadba¢ o wystarczajaca ilo§¢ miejsca na wysuwane
ikony. Ikony stanowig tlo elementéw tekstowych menu, ale tlo jest przesuniete, dzigki czemu ikony
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nie s3 widoczne. Wysoko$¢ elementéw tekstowych wynosi 20px, a tlo jest przesunigte o 30px w dot.
W efekcie tlo (czyli ikona) nie jest widoczne przy domyslnej wysokosci elementéw menu.

Kazda pozycja menu ma ustawiong inng ikone w charakterze tla:

rozdzial_03/10_animated_navigation_2/navigation.css (fragment)

#container {
position: relative;

1

#navigation {
position:absolute;
width: inherit;

top: 0;
right: 0;
margin: 0;

}
#navigation 11 {
height:20px;
float:left;
lTist-style-type: none;
width:70px;
padding:3px;
border-right:1px solid #3687AF;
background-color: #015287;
background-repeat: no-repeat;
background-position: center 30px;
1
#navigation 1i a {
color: #FFFFFF;
}
#navigation #home{
background-image:url('icon_home.png');

)

Jedyna nowosciag w powyzszym kodzie jest zatrzymanie akcji w celu wyczyszczenia kolejki anima-
cji, zar6wno w obsludze zdarzenia mouseover, jak i mouseout. Nastepnie animujemy wysoko$¢
elementu w celu wyswietlenia ukrytych ikon lub zmniejszamy ja w celu ich ukrycia. Precyzyjnie
dobrane ustawienia czasu trwania animacji i jej dynamiki pozwalajg uzyska¢ ciekawy efekt podskaki-
wania, o ktéry nam chodzilo. W tym przypadku réwniez zachecamy do eksperymentéw z rézny-
mi ustawieniami i dostosowania efektu do wtasnych potrzeb.

rozdzial_03/10_animated_navigation_2/script.js (fragment)

$('#nav_stretch 1i').hover(
function() {
$(this)
.stop(true)
.animate(
{height: '60px'},
{duration: 500, easing: 'easeOutBounce'}
)
}9
function() {
$(this)
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.stop(true)
.animate (
{height:'20px'},
{duration: 500, easing: 'easeQutCirc'}
)
}
)s

I w ten spos6b mamy nie jeden, a dwa niezle przykltady efektow, ktére mozemy pokazaé klientowi.

Biblioteka jQuery Ul

Jak wspomnieliémy w rozdziale 1., biblioteka jQuery UI jest kolekcja zaawansowanych widzetow
i interakgji, stworzonych z uzyciem jQuery. Znajdziemy tu kontrolki wyboru daty, akordeony i obstu-
ge zdarzen typu ,,przeciagnij i upus$¢”. Tego typu elementy stajg si¢ coraz popularniejsze w aplika-
cjach WWW. Zanim jednak zaczniemy cieszy¢ sie nowymi zabawkami, musimy zdoby¢ biblioteke
jQuery UL Ten proces jest nieco bardziej skomplikowany w poréwnaniu z podstawowa bibliote-
ka jQuery i wtyczkami, ktérych uzywaliémy dotychczas. Klopot wynika z faktu, ze petna wersja
biblioteki jQuery UI wazy niemal 500 kB (300 kB po zminimalizowaniu)! To duzo. Na szczescie
wigkszo$¢ projektow wykorzystuje zaledwie ulamek mozliwosci calej biblioteki. Z tego powodu
na stronie projektu jQuery dostepne jest narzedzie pozwalajace stworzy¢ wlasna, dopasowang do
potrzeb wersje jQuery UL, to znaczy taka, ktéra zawiera tylko potrzebne nam elementy i nic wigce;j.

Opcje konfiguratora wlasnej wersji jQuery U’ moga na pierwszy rzut oka wyda¢ sie nieco przy-
tlaczajace, ale nie nalezy sie zrazad.

Narzedzie konfiguracyjne sklada sie z kilku sekcji: Core, Interaction, Widgets, Effects i Themes.
Sekeja Core dotyczy gtéwnej czesci biblioteki jQuery UI, na niej swoje dzialanie opieraja komponenty
z sekcji Widgets i Interaction. Dobre podejécie polega na odznaczeniu wszystkiego, a nastepnie
zaznaczeniu tylko tego, co niezbedne. Jesli dany element wymaga zainstalowania innego, ten drugi
zostanie zaznaczony automatycznie.

Na etapie tworzenia aplikacji warto zaopatrzy¢ sie w pelng wersje. W ten sposob bedziemy mieli
wszystko pod reka, na wszelki wypadek. Po zakoniczeniu tworzenia aplikacji mozna wrdci¢ na strong
konfiguratora i stworzy¢ biblioteke w wersji produkcyjnej, zawierajaca tylko to, co niezbedne. Rdznica
w rozmiarze miedzy wersja pelng a dostosowang moze by¢ spora, co demonstruje rysunek 3.5.

Jedna z opdji, ktéra ma duzy wplyw na wyglad widzedw i interakcji, jest motyw (ang. theme). Do dys-
pozycji mamy sporg liczbe gotowych motywdw, ktére wybiera sie z listy rozwijanej. W rozdziale 9.
zajmiemy si¢ bardziej szczegétowo motywami, pokazemy tez, jak tworzy¢ wlasne. Na razie jednak,
nie chcac psu¢ niezlego tempa, uzyjemy domys$lnego motywu i wracamy do pracy.

Archiwum utworzone przez konfigurator, dostosowane do wersji jQuery UI zawiera sporg liczbe pli-
kéw. Znajdziemy tam mnoéstwo kodu demonstracyjnego i dokumentacji. Warto poszpera¢ w katalogu
development-bundle, ale niecierpliwych zainteresuje tylko plik jQuery-ui-1.7.2-min.js (numer wersji
jest oczywiscie odpowiedni dla aktualnie najnowszej wersji stabilnej) oraz katalog wybranego motywu.

7 http://jqueryui.com/
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The size of the bundled files in The size of the bundled files in
the package will be the package will be
approximately: approximately:

449.11 kb uncompressed 38.91 kb uncompressed
~299.11 kb minified ~25.91 kb minified

Rysunek 3.5. Poréwnanie petnej wersji biblioteki jQuery Ul z wersjg dostosowang

Katalog motywu nalezy umie$ci¢ w lokalizacji dostepnej z poziomu kodu HTML. W przykltadach
z tej ksigzki jQuery UI umiesciliémy w katalogu lib (obok biblioteki jQuery), a pliki motywu
w katalogu css.

Biblioteka jQuery UI zawiera pakiet Effects, ktéry pozwala implementowa¢ interesujace efekty.
Zawiera tez dodatkowe metody i funkcje pomocne w tworzeniu zaawansowanych animacji. Cze$¢
z tych mozliwoéci mieliémy okazje pozna¢ dzigki wtyczkom Color Animations oraz Easing. Obie
te wtyczki sg zawarte w pakiecie Effects, zatem nie musimy juz nic wiacza¢ indywidualnie, jesli
planujemy uzywac biblioteki efektéw wchodzacej w sktad jQuery UL

Zanim przejdziemy do dalszych zagadnien, rzu¢émy okiem na dostepne efekty. Znéw pomeczymy
nasz pierwszy akapit na stronie i potrzagéniemy nim nieco, podswietlimy go na z6tto, a na konicu
wysadzimy, rozpryskujac na kawatki:

rozdzial_03/11_jquery_ui_effects/script.js (fragment)

$('p:first')
.effect('shake', {times:3}, 300)
.effect('highlight', {}, 3000)
.hide('explode', {}, 1000);

Robi wrazenie! A to oczywiscie zaledwie przedsmak mozliwoséci dostepnych efektéw. Niektdrych
z nich mozna uzywac tylko w taki sposdb jak w powyzszym przyktadzie, inne stanowia uzupelnienie
standardowych parametréw animacji: hide (ukrywania), show (wyswietlania) lub toggle (przela-
czania widocznosci). Przykladem tej drugiej grupy sa parametry: blind, clip, puff, foldislide.

Nie bedziemy ich wszystkich analizowa¢, najlepiej, jedli spedzisz niedzielne popotudnie na ich
wyprébowaniu. Nie wszystkie efekty sa brawurowe, ale wiele z nich sprawia wrazenie przydat-
nych w codziennych zastosowaniach, jak highlight, ktdry jest standardowym sposobem ozna-
czania na przyklad nowych wiadomosci uzytkownika.

Dobrym pomystem jest samodzielne przetestowanie wszystkich efektow, zeby pamiegta¢ o nich
wowczas, gdy okazg sie przydatne. A je$li asortyment efektéw dostepny z jQuery Ul to dla Ciebie
za malo, setki innych czekaja w repozytorium wtyczek jQuery!
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Daj sie poruszyc!

Rozumiesz juz podstawy tworzenia animacji z jQuery: selektory, funkcje obstugi zdarzen, funkcje
zwrotne, lancuchy metod i — najwazniejsza z nich — metode animate(). Zapoznales sie tez po-
krétce z rozbudowang biblioteka jQuery UL Najlepszy sposdb opanowania tych umiejetnosci po-
lega na wykorzystaniu ich w praktyce. Zatem idz i wykonuj animacje na wszystkim, co Ci wpadnie
w oko. Sprébuj pobawi¢ sie z kazda wlasciwoscia kazdego elementu na kazdej stronie, az poczu-
jesz, ze rzeczywiscie staly sie postuszne Twojej woli.

Zanim przejdziemy od animacji do innych zaawansowanych mechanizméw zwiazanych z jQuery,
zwrdécimy uwage na przewijanie i zmiane rozmiaru elementéw. Te zagadnienia sg nieco miej efektow-
ne od animagji, ale stanowig istotne elementy obstugi interfejsu uzytkownika. Pomogg tez utrwali¢
podstawowe pojecia zwigzane z jQuery: metody i taczenie ich w tancuchy. Na co jeszcze czekamy?

Przewijanie

Przewijanie jest zagadnieniem zblizonym do animacji, poniewaz w tym przypadku elementy
réwniez poruszaja sie na ekranie. W przeciwienstwie do animacji to jednak uzytkownik kontro-
luje przebieg tej operacji. Istnieje mnostwo sposobow dostosowania tego typu interakeji do wasnych
potrzeb. W tym punkcie przyjrzymy sie¢ menu, ktére zachowuje swoje potozenie nawet mimo
przewiniecia strony przez uzytkownika, tworzeniem motywéw paskéw przewijania oraz sposobom
zastosowania technik animacyjnych w zagadnieniach zwigzanych z przewijaniem dokumentu.

Zdarzenie przewijania

Zanim bedziemy w stanie udoskonali¢ mechanizm przewijania, musimy wiedzie¢, kiedy ono naste-
puje. Jak sie okazuje, istnieje zdarzenie zwigzane z przewijaniem. Zdarzenie to nazywa sie scroll
ijest odpalane w przypadku zmiany pozycji przewijania elementu, ktéry ma taka wlasciwos¢, jak
okno lub div z obstugg przewijania. Jesli zatem uzytkownik przewija strone, odpalane jest zdarze-
nie, ktére mozemy przechwyci¢ i obstuzy¢.

W celu przechwycenia zdarzenia przewijania musimy podpia¢ sie do elementu przewijanego —
najczesciej jest to element okna window. Okno jest obiektem JavaScript, zatem przed jego wyko-
rzystaniem musimy przeksztalci¢ je na element jQuery, uzywajac selektora.

Oczywiscie w celu obslugi zdarzenia przewijania musimy mie¢ obszar z paskami przewijania.
Mamy kilka pomystéw na obstuge zdarzen przewijania, ktére moga spodoba¢ sie klientowi, ale
w celu nauczenia sie, jak dzialajg zdarzenia przewijania, zasymulujemy $rodowisko przewijania
w jednym z element6éw div na stronie. W tym celu w arkuszu styléw CSS nalezy ustawi¢ wlasciwosé
overflow: scroll:

rozdzial_03/12_scroll_event/scroll.css (fragment)

#news {
height: 100px;
width: 300px;
overflow: scroll;

}
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Powyzszy kod przeksztalci sekcje wiadomosci w mniejszy panel z paskiem przewijania. Teraz
przechwycimy zdarzenie przewijania scrol1 i w jego efekcie wyswietlimy dowolny tekst.

rozdzial_03/12_scroll_event/script.js (fragment)

$('#news').scroll(function() {
$('#header')
.append('<span class="scrolled">Przewijanie!</span>');

1)

Przy kazdej probie przewijania sekcji wiadomosci u goéry strony na czerwonym tle pojawi si¢
tekst: ,,Przewijanie!”. Niezbyt to eleganckie, ale skutecznie demonstruje mozliwosci kodu. Sprébuj
przewija¢ na rozne sposoby: przeciagajac mysza lub klikajac pasek przewijania, uzywajac kotka
myszy czy tez klawiszy strzalek po kliknigciu wewnatrz przewijanego obszaru. We wszystkich tych
przypadkach jest odpalane zdarzenie przewijania.

Ptywajqca nawigacja

Wiemy juz, kiedy uzytkownik przewija okno. W jaki sposéb mozemy uzy¢ tej informacji w celu
udoskonalenia strony? Jednym z czgsto stosowanych przyktadéw jest ptywajacy panel nawigacyjny.
Chodzi o taki sposob prezentowania menu nawigacyjnego, w ktorym jest ono wyswietlane w sta-
tym miejscu okna przegladarki, niezaleznie od tego, w ktérym miejscu przewijanego dokumentu
w danej chwili si¢ znajdujemy. Tego typu nawigacja zachowuje sie tak, jakby menu podazato za
uzytkownikiem niezaleznie od tego, jak przewija dokument. Dzieki obstudze zdarzenia scroll ten
efekt jest fatwy do uzyskania: wystarczy, ze odczytamy wzgledne polozenie strony, po czym przenie-
siemy nawigacje w to miejsce.

W pierwszym kroku musimy przygotowaé CSS do obstugi pltywajacej nawigacji. Do naszego ele-
mentu o atrybucie id réwnym navigation dodamy deklaracje position: relative;, dzieki czemu
bedziemy mogli przemieszcza¢ go wzgledem dokumentu, modyfikujac wlasciwoé¢ top. Na potrzeby
tego ¢wiczenia ustawiliémy bardzo duzg warto$¢ wlasciwosci height — po to, by uzyskaé pasek
przewijania (chyba ze kto§ ma monitor o bardzo wysokiej rozdzielczosci).

rozdzial_03/13_floating_nav_1/scroll.css (fragment)

#navigation {
position: relative;

}

#content {
height: 2000px;
}

Teraz mozemy zaja¢ sie nasza plywajaca nawigacja. Na pierwszy rzut oka zadanie moze si¢ wydaé
banalnie proste: wystarczy odpowiednio zareagowaé na zdarzenie przewijania, ustawiajac wartos¢
top elementu nawigacji:

rozdzial_03/13_floating_nav_1/script.js (fragment)

$(window) .scrol1(function() {
$('#navigation').css('top', $(document).scrol1Top());
s
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Przetestuj ten kod w przegladarce. Zauwazysz, ze cel zostal osiagniety: po przewinigciu strony pa-
nel nawigacyjny zostaje przeniesiony we wlasciwe miejsce. Skad wie, gdzie ma si¢ ustawi¢? Zapy-
taliSmy o to za pomocg metody scrol1Top(). Metoda ta zwraca potoZzenie przewijanego elementu,
w tym przypadku calego dokumentu: $ (document).scrol1Top(). To jest pozycja lewego gérnego
wierzchotka okna przegladarki wzgledem dokumentu.

Oczywiscie wszystko dziala, ale jest to niezbyt eleganckie: menu gwaltownie ,,skacze” na wlasciwe
miejsce, przez co prezentuje sie mato atrakcyjnie. Powodd tego stanu rzeczy powinien by¢ oczywi-
sty, jesli uwaznie przeanalizowale$ pierwszy przyktad obstugi zdarzenia przewijania: przy kazdej
probie przewiniecia okna przegladarka odpala mnéstwo zdarzen przewijania. Kazde z nich zmu-
sza menu do zmiany pozycji, dlatego nie ma co si¢ dziwi¢, ze nie dziala to plynnie.

Wiemy juz, w jaki sposéb powstrzyma¢ animacje przed kolejkowaniem (patrz punkt ,,Animowa-
na nawigacja”): stuzy do tego metoda stop(). To pozwoli nam opanowa¢ szarpanie, ale nasz efekt
nadal jest daleki od doskonaloéci. Moze warto by wzbogaci¢ go animacja z odrobing eleganckiej
dynamiki? Zrobimy to w nast¢pujacy sposéb:

rozdzial_03/14_floating_nav_2/script.js (fragment)

$(window) .scroll(function() {
$('#navigation')
.stop()
.animate({top: $(document).scrol1Top()},"'slow', 'easeOutBack');

1)

Réznica jest ogromna, a zostala uzyskana za pomoca tak niewielkiej ilo$ci kodu!

Przewijanie dokumentu

Gdy na jednej stronie znajduje sie duza liczba informacji, czgsto stosuje sie zbidr odnosnikéw
wewnetrznych umieszczonych na poczatku dokumentu.

Te odnos$niki przenosza uzytkownika do odpowiedniego miejsca dokumentu. W punkcie doce-
lowym czesto umieszcza si¢ odnosnik przenoszacy na poczatek dokumentu, zeby uzytkownik maogt
wybra¢ inng pozycje z menu. Dodajmy taki mechanizm na naszej stronie.

Na poczatek do stopki dokumentu dodamy odnosnik przenoszacy na gore strony. W tym celu
wystarczy ustawi¢ adres odnoénika (atrybut href) na warto$¢ #.

Chcieliby$my, zeby w efekcie klikniecia odnosnika strona plynnie przewingta sie na poczatek.
Do tego stuzy atrybut scrol1Top, ktéry podamy metodzie animate (). Chcemy tez anulowa¢ domyélne
dzialanie odnosnika, w przeciwnym razie przegladarka przeniesie uzytkownika na poczatek stro-
ny, zanim zdazymy wykona¢ animacje. Jesli stawiasz w jezyku JavaScript pierwsze kroki, zdra-
dzimy Ci, jak to zrobi¢: kazda funkcja obstugi zdarzenia (w tym klikniecia przycisku) moze zwré-
ci¢ warto$¢ false, co spowoduje anulowanie oryginalnego dzialania zwigzanego ze zdarzeniem:
$('alhref=#]").click(function() {
$('html1').animate({scrol1Top: 0},'slow');

return false; // Zwrécenie false anuluje domysine dziatanie zwigzane z kliknigciem

}
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W powyzszym kodzie znajdziemy obstuge nowego typu selektora: selektora atrybutu. Warunek
zwigzany z atrybutem umieszcza si¢ w nawiasach kwadratowych ([1), co pozwala ograniczy¢ se-
lektor do elementdw, ktorych wybrane atrybuty spelniaja pewne warunki. W naszym przykladzie
szukamy tylko takich elementow a, ktérych atrybut href ma warto$¢ #.

Ten kod dziata i jest do$¢ czytelny oraz prosty, ale niestety ma pewnag subtelng wade. Jesli prze-
gladarka uzytkownika dziata w trybie quirks, selektor $(*htm1') nie bedzie dzialal. Jesli nie wiesz,
co to jest tryb quirks, przeczytaj podrecznik do CSS w serwisie SitePoint®. Strony WWW powin-
no si¢ tworzy¢ w taki sposob, aby przegladarka dziatata w trybie standardowym, ale czasem zda-
rza si¢ potrzeba pracy ze starym kodem, w przypadku ktérego nie mozemy sobie pozwoli¢ na taki
luksus. Aby powyzszy kod zadziatal w trybie quirks, musimy uzy¢ selektora $('body'). Mozemy
réwniez uzy¢ selektora $('html, body'), co pozwala sie upewnié, ze kod zadziala w kazdym
z trybdw pracy przegladarki. Niestety, to ostatnie rozwigzanie sprawia problemy w niektérych wer-
sjach przegladarki Opera, ktéra (zgodne z logika) prébuje w tym samym momencie przewingé
obydwa elementy.

Masz prawo si¢ oburzy¢: ,Przeciez jQuery mialo rozwigzywaé problemy niekompatybilnosci
przegladarek!”. W rzeczywistoéci to prawda w wiekszosci przypadkéw. Ten jednak jest nieco
subtelniejszy i nie zostal rozwigzany w podstawowej wersji jQuery. Na szczeécie problem jest do$¢
prosty do obejscia. Co wiecej, kto$ juz o to zadbat i zaimplementowal rozwiazanie (dodajac gratis
mndstwo ciekawych funkcji zwigzanych z przewijaniem) w postaci wtyczki ScrollTo.

Wtyczka ScrollTo, dostepna w repozytorium wtyczek’, zawiera mechanizmy stuzace do przewija-
nia dokumentu i elementéw. Znajdziemy w niej narzedzia w zupetnosci wystarczajace do realiza-
cji wszelkich potrzeb zwigzanych z przewijaniem, jakie napotkaliémy do tej pory.

Po pobraniu i zaimportowaniu wtyczki mozemy poprawi¢ naszg funkcje obstugi klikniecia odno-
$nika w spos6b niewrazliwy na bledy w réznych wersjach przegladarek:

rozdzial_03/15_page_scroll/script.js (fragment)

$('afhref=#]").click(function() {
$.scrol1To (0, 'sTow');
return false;

s

Powyzsza skladnia zapewne wyglada nieco dziwnie, poniewaz wywolujemy metode scrol1To
bezposérednio z aliasu funkcji jQuery (). Wtyczka dziala w sposéb inteligentny i wie, ze w takim
wywolaniu ma przewing¢ caly dokument. Jesli chcemy przewina¢ jeden z elementéw dokumentu,
zastosujemy tradycyjne wywolanie z selektorem:

$('div#scrolly').scroll1To(0, 'slow').

Wtyczka ScrollTo ma mnostwo opcji, a jej dzialanie nie ogranicza si¢ do przewijania obiektow
o wartosci bezwzgledne. Mozna przekaza¢ warto$¢ wzgledna (np. +=50px), element DOM (strona

8 http://reference.sitepoint.com/css/doctypesniffing
® http://plugins.jquery.com/project/ScrollTo
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zostanie przewinieta do tego elementu), selektor, literal obiektu definiujacy wspoétrzedne x i y lub
stowo kluczowe max, co spowoduje przewiniecie dokumentu do konca. Przewija¢é mozna w po-
ziomie i w pionie, dostepne sa tez opcje pozwalajace precyzyjnie dostosowaé miejsce docelowe.
Informacje na temat wszystkich dostepnych opcji mozna znalez¢ na stronie domowej wyczki'’.

Modyfikacja paska przewijania
Klient nerwowym krokiem zbliza si¢ do Twojego biurka i ze zmartwiong ming pokazuje ,,abso-

lutnie ostateczny”, zatwierdzony podpisami projekt strony. ,, Ale te paski przewijania nie bedg tak
wyglada¢, prawda? Znaczy, one sg takie szare i brzydko wygladaja”.

Z reguly od rozpoczecia projektu mija niewiele czasu, gdy klient prosi o zmiane systemowych pa-
skéw przewijania na niestandardowe, szczegdlnie jesli chodzi o elementy wewnetrzne, jak prze-
wijane panele div. Takie zlecenie wydaje si¢ do$¢ dobrze uzasadnione, ale nalezy zda¢ sobie spra-
we z pewnych implikacji zwigzanych z uzytecznoscia strony.

Uzytkownicy stron WWW majg pewne nawyki, przyzwyczajenia, ktére utatwiaja im korzystanie
z interfejsu. Niestandardowe implementacje moga wprowadzi¢ zamieszanie, szczegdlnie jedli dzialaja
inaczej od standardowych elementéw, ktore zastepuja. Ignorowanie przyzwyczajen uzytkownikow
moze prowadzi¢ do ich frustracji, dlatego tego typu modyfikacje elementéw interfejsu uzytkow-
nika nalezy przeprowadza¢ ze szczegdlng ostroznoscia.

Mimo to warto mie¢ §wiadomo$¢, ze celnie zmodyfikowany element interfejsu moze sta¢ si¢ klu-
czowym elementem wyrdzniajacym strong wsréd konkurencji. Z tego powodu zawsze nalezy rozwa-
zy¢ wady i zalety takich modyfikacji z punktu widzenia uzytkownika koncowego. W naszym
przypadku: klient nasz pan. Robimy!

Nie ma jednak potrzeby budowania paska przewijania od zera: tego typu elementy interfejsu sa
skomplikowane w konstrukgji, a klient nie bedzie szczedliwy, gdy okaze sig, ze dtugie godziny po-
$wigcone na tworzenie paska przewijania poszty na marne, bo co$ nie dziata, jak nalezy. Szczegél-
nie jesli do dyspozycji mamy doskonalg wtyczke, ktdra realizuje to zadanie: jScrollPane.

Wtyczka jScrollPane stuzy do implementowania niestandardowych paskéw przewijania, ktére
mozna umiesci¢ w dowolnym elemencie o rozmiarze przekraczajacym rozmiar kontenera. Wtyczke te
mozna znalez¢ w domy$lnym repozytorium jQuery, ale jej bardziej aktualna wersja jest dostepna
do pobrania w serwisie Google Code'".

Do poprawnego dziatania wtyczki niezbedne s dwa pliki: kod JavaScript zapisany w pliku
jScrollPane-1.2.3.min.js oraz pliku CSS jScrollPane.css. Plik CSS definiuje domysélne style paskow
i stanowi dobry punkt wyjscia do implementacji wlasnego stylu. Wystarczy rozszerzy¢ lub zmo-
dyfikowac¢ te style, zmieniajac kolory i grafiki, Zeby w prosty sposdb stworzy¢ wlasny motyw wi-
zualny. W naszych przykladach wykorzystamy domyslne style: estetyczny szary kolor, ktéry pa-
suje do wigkszoéci stron WWW (co widaé na rysunku 3.6).

' http://flesler.blogspot.com/2007/10/jqueryscrollto.html
' http://code.google.com/p/jscrollpane/
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Na marginesie

Larerm ipsurm dalar sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempar incididunt ut labore I
et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim weniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut
aliquip ex ea commodo conseq uat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse

Rysunek 3.6. Zmodyfikowany pasek przewijania

Zmodyfikowane paski przewijania mozna ustawi¢ w dowolnym elemencie strony, wystarczy wywotaé
na jego selektorze metode jScrol1Pane(). Parametry w tej metodzie s3 opcjonalne, ale mamy ich
do dyspozycji kilkanascie. Stuza one do definiowania strzalek paska przewijania czy do ustawia-
nia paska po lewej lub prawej stronie panelu. Pelng liste parametréw mozna znalez¢ na stronie
WWW wtyczki'®. W naszym przyktadzie ustawimy margines miedzy zawartoscig a paskiem
przewijania, szerokos¢ paska i ukryjemy goérng oraz dolng strzatke.

rozdzial_03/16_custom_scrollbar/script.js (fragment)

$('#fine_print').jScrollPane({

scrollbarWidth: 10,

scrollbarMargin: 10,

showArrows: false
D
Nasz nowy pasek przewijania wyglada i dziala doskonale, ale tatwo zauwazy¢, ze nie obstuguje
przewijania za pomocg rolki myszy. To celowy zabieg, obstuga rolki zostala pominigta w jQuery
w celu ograniczenia rozmiaru biblioteki. Istnieje wtyczka, ktéra uzupelnia ten brak'’, a biblioteka
jScrollPane zostata napisana z my$la o tej wtyczce. Dzigki temu do obstugi rolki wystarczy zaim-
portowa¢ wtyczke obstugi rolki, a jScrollPane wykryje to automatycznie i bedzie obstugiwa¢ rolke
do przewijania paneli.

Zmiana rozmiaru

Zmiana rozmiaru moze dotyczy¢ wielu réznych zagadnien. Pierwsza rzecz, jaka przychodzi do
glowy, to zmiana rozmiaru okna przegladarki (efekt, ktéry czesto sprawia problemy programi-
stom stron WWW). Czesto stosuje sie tez zmiang rozmiaru okien wewnatrz aplikacji oraz zmiane
rozmiaréw ilustracji lub innych elementow.

Biblioteka jQuery obstuguje mechanizm gromadzenia informacji o zmianie rozmiaru okna w wyniku
interakcji z uzytkownikiem, a dzigki jQuery UI mamy mozliwo$¢ wptywania na rozmiary dowol-
nych elementéw na stronie. Wyprébujmy to!

2 http://www.kelvinluck.com/assets/jquery/jScrollPane/jScrollPane.html
1 http://plugins.jquery.com/project/mousewheel
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Zdarzenie zmiany rozmiaréw

Zdarzenie resize jest zaimplementowane w podstawowej bibliotece jQuery. Jest odpalane po
zmianie rozmiaru okna dokumentu. Istnieje kilka powodéw, dla ktérych powinni$émy obstugiwa¢
to zdarzenie. Zanim zajmiemy si¢ praktycznym przykladem, zobaczmy, jak ono dziata:

rozdzial_03/17_resize_event/script.js (fragment)

$(window) .resize(function() {
alert("Zmienites rozmiar okna!");

13

Otworz plik index.html w przegladarce i sprobuj zmieni¢ rozmiar okna. Za kazdym razem zosta-
nie wyswietlony komunikat. Wyprowadzanie uzytkownikéw z réwnowagi przy kazdej probie
zmiany rozmiaréw okna przegladarki z pewnoscig nie przyczyni sie do zwycigstwa w konkursie
na najbardziej przyjazng uzytkownikom aplikacje WWW, zatem sprébujmy wykorzystac to zda-
rzenie do czego$ bardziej praktycznego.

Przetaczanie uktadu

Jesli pracowales ze stylami CSS przez jaki$ czas, z pewnoscig zdajesz sobie sprawe, ze trwa nie-
cichngca debata na temat tego, co jest lepsze: ptywajace czy sztywne uktady. Z jednej strony, ptywajace
uklady wykorzystuja ekran w maksymalnym stopniu, niezaleznie od rozmiaréw okna przegladar-
ki, z drugiej strony, uklady sztywne pozwalaja na tworzenie precyzyjnych projektéw graficznych,
wypozycjonowanych co do piksela, ktore nie beda si¢ rozjezdzaty niezaleznie od rozmiaru okna.

W przypadku serwisu StarTrackr! mozemy zaoferowa¢ co$ posredniego: zaprojektowaé dwa osobne
sztywne uklady i przetaczal sie miedzy nimi w zaleznoéci od rozmiaréw okna.

Zaczynamy! Domyslna strona StarTrackr!, z ktdra pracowaliémy dotychczas, ma skromne 650 pikseli
szerokosci. Naszym pierwszy zadaniem bedzie napisanie stylow, ktére beda uzywane w przypadku,
gdy okno bedzie miato szeroko$¢ co najmniej 850 pikseli:

rozdzial_03/18_layout_switcher/wide.css

body #container {
width: 850px;

1

body #container p {
width: 650px;

1

body #header {
background-image: url('../../css/images/header-corners-wide.png');

1

body #celebs table {
width: 650px;
margin-left: 5px;

}

Warto zwrdci¢ uwage na to, ze na poczatku kazdej reguly zastosowali$émy pozornie zbedna deklaracje
body. Chodzi jednak o to, ze dzigki bardziej specyficznej deklaracji selektora CSS te reguly beda miaty
pierwszenstwo nad bardziej ogélnymi regutami zdefiniowanymi w podstawowym arkuszu stylow.
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W nastepnym kroku musimy napisa¢ kod jQuery, ktéry doda lub usunie nasz arkusz styléw. Wy-
starczy sprawdzi¢, czy element body ma szerokos$¢ wieksza niz 900px, a je$li tak — dopisaé arkusz
stylow do elementu head lub usuna¢ go (w przeciwnym razie).

rozdzial_03/18_layout_switcher/script.js (fragment)

if ($('body').width() > 900) {
$('<link rel="stylesheet" href="wide.css" type="text/css" />')
.appendTo('head');
} else {
$('Tink[href=wide.css]"').remove();

}

Tutaj jednak natrafiamy na pewien problem. Ten kod musi by¢ wywotany w obstudze dwéch zdarzen:
po zatadowaniu strony i po zmianie rozmiaréw okna. Kuszaca moze wydac¢ sie opcja skopiowania
identycznego kodu w dwa miejsca i pozbycia si¢ problemu.

Oprzyj sie tej pokusie! Kopiowanie kodu to zawsze zly pomyst. Wyobraz sobie, ze po kilku miesigcach
okaze sie, ze 900 pikseli to zta warto$¢ graniczna i uktad nalezy przelacza na granicy 1000 pikseli.
Odszukujesz kod, zmieniasz wartoé¢ i przeladowujesz strong. Wszystko wydaje si¢ w porzadku,
ale tak nie jest, bo poprawile$ kod tylko dla metody obstugi zdarzenia document-ready, a zapo-
mniale$, Ze identyczny kawalek kodu znajduje sie w obstudze zdarzenia resize dokumentu. Tego
typu problem jest bardzo prawdopodobny — im bardziej skomplikowany staje si¢ kod, tym wigksze
ryzyko i tym trudniej wykry¢, gdzie tkwi przyczyna bledu.

Na szczeécie prawie kazdy jezyk programowania obstuguje mechanizmy pomocne w tego typu
sytuacjach i JavaScript (a dzieki temu jQuery) nie jest tu wyjatkiem. Dotychczas do obstugi zda-
rzen wykorzystywalismy funkcje anonimowe, ale tym razem stworzymy funkcje nazwana:

rozdzial_03/18_layout_switcher/script.js (fragment)

$ (document) .ready (function() {
stylesheetToggle();
$(window) .resize(stylesheetToggle);
s

function stylesheetToggle() {
if ($('body').width() > 900) {
$('<link rel="stylesheet" href="wide.css" type="text/css" />')
.appendTo('head');
} else {
$('Tink[href=wide.css]"').remove();
}
1

Naszej funkcji nadali$my nazwe stylesheetToggle i wykorzystujemy ja dwukrotnie: raz w obstu-
dze zdarzenia zatadowania dokumentu i raz w obstudze zmiany rozmiaru. Nalezy zwréci¢ uwage
na to, ze w deklaracji obstugi zdarzenia wystarczy przekaza¢ nazwe funkcji: w tym przypadku nie
deklarujemy kodu funkcji, nie nalezy zatem uzywac stowa kluczowego function ani znakéw nawiasow
klamrowych czy okraglych.
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Elementy obstugujace zmiane rozmiaru

Biblioteka jQuery UI zawiera wtyczke Resizable, ktdra wchodzi w sklad grupy wtyczek zwigza-
nych z interakcja. Wtyczka ta umozliwia dodanie uchwytu zmiany wymiaréw do elementéw
(prawy dolny wierzcholek). Dzieki temu uchwytowi uzytkownik moze rozcigga¢ i zmniejszaé
elementy za pomocg myszy (tak samo jak okna systemu operacyjnego). Jak wigkszo$¢ elementow
wchodzacych w skiad jQuery UI, wtyczka Resizable pozwala na szeroki zakres konfiguracji i jest
prosta w uzyciu. Jesli wykorzystale$ pelng wersje jQuery U, mozliwosci wtyczki Resizable sg go-
towe do uzycia. Jedli nie, wro¢ do konfiguratora wlasnej wersji jQuery UI i wybierz element Resizable.
Do dzialania wtyczka ta potrzebuje tylko biblioteki podstawowej i motywu.

Uzycie wtyczki Resizable w podstawowej formie jest bardzo proste. Po prostu wystarczy wykonacd
metode resizable() na odpowiednim selektorze:

rozdzial_03/19_resizable_elements/script.js (fragment)

$('p').resizable();

Jesli wykonamy ten kod w naszym serwisie StarTrackr!, uzyskamy dos¢ niezwykly efekt: mozna
zmienia¢ rozmiar kazdego akapitu na stronie!

Wryglada to doé¢ ciekawie: cala strona stala si¢ bardzo plastyczna. W domyslnym wywolaniu
wtyczka Resizable dodaje do obiektéw uchwyty w prawym dolnym wierzchotku. Styl tych
uchwytéw jest dopasowany do aktualnego motywu jQuery UI, zatem jesli chcesz zmieni¢ ten wy-
glad, wybierz odpowiedni motyw. Domyslny wyglad uchwytéw zmiany rozmiaru jest przedsta-
wiony na rysunku 3.7.

Witamy!

Wita] w serwisie StarTrackr!, pierwszym na Swiecie serwisie oferujacym .
ustugi namierzania stawnych osdb. Choesz wiedzied, gdzie przebywaja o
cztonkowie znanego zespoty rockowego, piosenkarze czy producencis’ .
£ doktadnoicia do 2,2 metra? Jedli tak, ten serwis jest whasnie dla Ciehie! .
Wty tygodniu marmy weyjgtkowa promocje na informacie o mnie] znanych
celebrytach, wigc spiesz sigl

Strona gléwna
Kup teraz!
O nas

Formyst na prezent

Uwagal Ten serwis nie jest przeznaczony
dla uzytkownikdw o nielegalmych zamiarach.
Celebryci przypominaja ludzi, wisc nalezy
szanowal ich prpwatnosd

Rysunek 3.7. Akapity z mozliwoscig zmiany rozmiaru

Przyjrzyjmy sie prostej sytuacji, w ktorej ta funkcja bardzo si¢ przydaje: zmianie rozmiaru pdl
textarea.
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Pole textarea z mozliwoscig zmiany rozmiaru

Czasem che¢ stworzenia uzytecznego interfejsu stoi w sprzecznosci z potrzeba pieknego i zréwnowa-
zonego projektu graficznego. Dzigki jQuery mozemy zaja¢ si¢ rowniez tym problemem i nieco
usprawni¢ aplikacje na polu uzytecznosci.

Jednym z obszaréw, w ktérych forma i funkcjonalno$¢ czesto sie $cieraja, sa formularze HTML.
Jednym z powoddw tego stanu rzeczy jest to, ze uzytkownicy strony WWW maja czgsto odmienne
wymagania. Zalézmy na przyklad, ze udostepniamy pole tekstowe (textarea) w formularzu opinii
o stronie. Niektdrzy uzytkownicy nie napisza nic, inni niewiele, a jeszcze inni napiszg bardzo duzo.
Aby zachowa¢ elegancki uklad formularza, mozna nada¢ niewielkie poczatkowe wymiary polu tek-
stowemu i da¢ uzytkownikowi mozliwo$¢ powiekszenia go w razie potrzeby. Dzigki temu uzytkownik,
ktory lubi duzo pisaé, bedzie mial wrazenie, ze zachecamy go do wypowiedzi. Oto sposob, w jaki
mozemy zrealizowac to zadanie za pomoca wtyczki Resizable wchodzacej w sktad jQuery UL

rozdzial_03/20_resizable_textarea/script.js (fragment)

$('textarea').resizable({
grid : [20, 20],
minWidth : 153,
minHeight : 30,
maxHeight : 220,
containment: 'parent'

s

Powyzszy kod powoduje, Ze pola tekstowe textarea pozwalaja zmienia¢ swoje wymiary, tak samo
jak w poprzednim przykladzie nasze akapity. Efekt jest pokazany na rysunku 3.8. W celu udosko-
nalenia dziatania efektu oraz zademonstrowania elastycznosci wtyczki zastosowaliémy dodatkowe
parametry. Do dyspozycji mamy mnoéstwo opcji konfiguracyjnych, z ktérymi mozna sie zapozna¢d
w dokumentacji na stronie jQuery UT'.

Zostaw komentarz

imie i nazwisko:

komentarz:

Rysunek 3.8. Pole textarea z opcjg zmiany rozmiaru

W opcjach zdefiniowali$my miedzy innymi zakres mozliwosci rozciggania elementu: stuzg do te-
go wlasciwosci minHeight, minWidth i maxHeight. Latwo zauwazy¢, ze pominelismy wladciwosé
maxWidth, zamiast niej zastosowalismy parametr containment: stuzy on do okreélenia kontenera, ktory
bedzie ograniczal rozmiary elementu. Jako wartosci tej wlasciwosci mozna uzy¢ selektora jQuery
albo specjalnej wartosci parent, ktora spowoduje automatyczne wybranie rodzica elementu.

" http://docs.jquery.com/UI/API/1.7/Resizable
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Dodatkowo zastosowaliémy atrybut grid, ktéry okreéla skok zmiany rozmiaru. Uwazamy, Ze taka
opcja daje ciekawe wrazenie w zakresie integracji zmiany rozmiaru elementu. Parametr grid okresla
sie w postaci listy dwuelementowej: rozmiar w poziomie i w pionie.

Jeszcze jeden parametr wymaga uwagi. Chodzi o handles. Parametr ten pozwala okresli¢ wierz-
chotki, w ktérych zostang umieszczone uchwyty zmiany rozmiaru, a w efekcie wskazuje mozliwy
kierunek tej zmiany. Parametr handles akceptuje nastepujace wartoéci: n, e, s, w, ne, se, sw, nw
iall. Mozna zastosowa¢ dowolng ich liczbe, rozdzielajac je przecinkiem — na przykiad { handles
'n', 'se'} doda uchwyty na gornej krawedzi oraz w prawym dolnym wierzchotku.

Tego typu elementy s3 czesto stosowane w formularzach, w ktérych mozna wprowadzaé rézng
ilos¢ tekstu.

Podziat panelu

Mimo ze zadbali$my o wlasciwe wyéwietlanie notki prawnej, adwokat klienta nadal martwi sie o to, ze
moze on ponies¢ konsekwencje niewtasciwego wyeksponowania regulaminu uzytkowania serwi-
su. Z punktu widzenia uzytecznosci problem polega na tym, ze regulamin to bardzo dtugi doku-
ment podzielony na podsekcje. Niemniej musimy go zaprezentowaé na stronie gléwnej. By¢ moze
podziat panelu pomoze rozwigzaé problem.

Podzial panelu to taki element interfejsu, ktoéry pozwala uzytkownikowi zmieni¢ wzajemne pro-
porcje jego elementéw bez zmiany ich ogélnego wspolnego rozmiaru. Tego typu rozwigzania sg
powszechnie stosowane w aplikacjach typu desktop, ale wraz z rozwojem technologii stron WWW za-
czety zdobywac popularno$¢ réwniez i w aplikacjach internetowych. Prototyp mozemy zbudowa¢
za pomoca wtyczki Resizable: zasymulujemy kontener zawierajacy w jednym panelu spis tresci,
a w drugim tre$¢ regulaminu. Wyglad tego widzetu prezentuje rysunek 3.9.

Regulamin ustugi

1. Prywatnosd uzytkownika Materiat dostarczony
2. Prywatnose celebryty

3. Prawa autorskie
I Odpowiedzialnosd
ii. Prawa na wiylacznosd
iii. Materiat dostarczony

_ Ten serwis udostepria systerny kormunikacji

: pozwalajace uzytkownikom dostarczad tresci
przydatne ku uciesze gawiedzi, do fledzeniai
przesladowania celebrytdwe iflub ich rodzin
oraz oséb postronnych, znajdujacych sig wich
hezpoirednim otoczeniu. Tego typu trescol

Rysunek 3.9. Pionowy podziat panelu

Na razie skupimy sie wylacznie na mechanizmie zmiany rozmiaru. Dynamiczne tadowanie pod-
sekcji w panelu z regulaminem zostanie szczegétowo oméwione w rozdziale 5.

Nasz dzielony panel bedzie skladal si¢ z dwdch elementéw div reprezentujacych kazdy z paneli
skladowych, zagniezdzonych wewnatrz elementu kontenera o stalych wymiarach. Spis tresci be-
dzie elementem typu blokowego, dzigki czemu po zmianie rozmiaru uktad nam sie nie rozjedzie:
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rozdzial_03/21_horizontal_pane_splitter/index.html (fragment)

<div id="splitter">
<div class="pane" id="tocPane">

<div class="inner">
</div>

</div>

<div class="pane" id="contentPane">
<div class="inner">
</div>

</div>

</div>

Teraz dodamy nieco prostych styléw do arkusza splitter.css. Jak wida¢, wysokos§¢ kontenera usta-
wiliémy na sztywno, a kazdy z elementéw podrzednych bedzie poczatkowo zajmowal 50% szero-
kosci. Oczywiscie proporcje poczatkowe mozna dowolnie zmienié, jesli uznasz to za stosowne. Jesli
chcesz uzy¢ ramki CSS (border), zdefiniuj jej wymiary w pikselach i zadbaj o to, zeby zgadzaly si¢

one z wymiarami kontenera.

rozdzial_03/21_horizontal_pane_splitter/splitter.css

#splitter{
height:150px;
margin-top:30px;
margin-bottom:50px;

}

#splitter .pane {
width:50%;
height:100%;
float:Teft;

1

#splitter h2 {
margin-bottom:0;
padding-bottom:0;

1

#tocPane {
overflow: hidden;

background:#d6dde5 url(handle.png) no-repeat right center;

}

#tocPane .inner {
width: 300px;
1

#contentPane {
overflow: auto;

}

#contentPane .inner {
padding: 0 5px;
1
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Nastepnie stworzymy nasz kod jQuery. Aby zaimplementowaé pionowy podzial panelu, musimy
spowodowa¢, ze pierwszy element bedzie umozliwial zmiane rozmiaru z uchwytem po prawej,
dzieki czemu bedzie go mozna rozciggad tylko w prawo.

Jesli uruchomimy ten przyklad wylgcznie z elementem z mozliwo$cia zmiany rozmiaru, zauwa-
zymy, ze to juz prawie wszystko. Jedyny problem polega na tym, ze po zmianie rozmiaru lewego
panelu szeroko$¢ prawego pozostaje bez zmian, zamiast dostosowac si¢ do rozmiaréw pierwszego,
wypelniajac calg dostepna szerokosé¢. Aby obstuzy¢ to wymaganie, musimy wykona¢ pewne obli-
czenia w ramach funkeji obstugi zdarzenia zmiany rozmiaru pierwszego elementu:

rozdzial_03/21_horizontal_pane_splitter/script.js (fragment)

$('#splitter > div:first').resizable({
handles: 'e',
minWidth : '100',
maxWidth : '400',
resize: function(){
var remainingSpace = $(this).parent().width() - $(this).outerWidth();
var divTiwo = $(this).next();
var diviwoWidth = remainingSpace - (divTwo.outerWidth() - divTwo.width());
divTwo.css('width', divTwoWidth + 'px');
}
DE
Kazda zmiana rozmiaru lewego panelu spowoduje odpowiednig zmiane rozmiaru panelu po
prawej. Potrzebujemy tu odrobiny matematyki: bierzemy szerokos¢ kontenera (ktéra stanowi
catkowita szeroko$¢ naszego dwupanelowego widzetu) i odejmujemy od niej szerokos¢ lewego
panelu, do czego stuzy metoda outerWidth(). Metoda ta jest przydatna do sprawdzania calkowitej
szerokosci elementu, razem z ramka (border) i wypelnieniem (padding). Jesli podamy jej opcjonalny
parametr true, warto$¢ zostanie obliczona réwniez z marginesem (margin). Jak fatwo sie domy-
§li¢, dostepna jest rowniez analogiczna metoda outerHeight (), ktéra zwraca wysokosé¢ elementu.

| ﬁ Zmienne w jezyku JavaScript

Przeanalizujmy ten wiersz:

var remainingSpace = $(this).parent().width() -$(this).outerWidth();

Przypisuje on wynik obliczefi nowej zmiennej o nazwie remainingSpace. Od tego miejsca w naszym kodzie
mozemy uzy¢ nazwy remainingSpace wszedzie tam, gdzie potrzebujemy podstawic te obliczong wartosc.
Kolejny wiersz jest nastepujacy:

var diviwo = $(this).next();

Ten wiersz realizuje podobne zadanie, z tg réznicg, Ze nowo utworzonej zmiennej divTwo przypisujemy
obiekt jQuery. Ta zmienna moze by¢ uzywana w taki sam sposéb jak odpowiadajaca jej selekcja jQuery.

Uzywanie zmiennych w ten sposéb pomaga uzyska¢ wysoki poziom czytelnosci kodu, poniewaz kazde
wyrazenie jest tak krotkie, jak to mozliwe. Dodatkowo kod moze sta¢ sie wydajniejszy, poniewaz odczyt
wartosci ze zmiennej jest z reguty duzo szybszy niz wyliczenie tej wartosci.
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Po obliczeniu ilo$ci miejsca pozostalego po zmianie rozmiaru jesteSmy prawie gotowi, aby usta-
wi¢ szeroko$¢ drugiego elementu. Pozostaje jedynie uwzgledni¢ jego ramke i wypelnienie. Niestety,
metoda outerWidth nie pozwala na definiowanie szerokosci, a jedynie na jej odczyt, zatem musi-
my zrobi¢ to samodzielnie.

Aby obliczy, ile z szerokosci elementu przypada na jego ramke i wypelnienie, musimy odja¢ szerokos¢
samego elementu (wynik metody width()) od catkowitej szerokosci (wynik metody outerWidth()).
Po odjeciu tego wyniku otrzymujemy warto$¢ zmiennej remainingSpace, ktéra informuje nas
o tym, ile miejsca zostalo do wykorzystania. W tym momencie funkcja obstugi zdarzenia si¢ kon-
czy i mamy odpowiednio zaktualizowane wymiary naszego dwupanelowego widzetu.

Gdyby$my zechcieli zaimplementowaé podobny widzet, ale z podziatem poziomym, musieliby-
$my wprowadzi¢ drobng modyfikacje. Nasze elementy sa umieszczone jeden nad drugim (a nie
obok siebie), a metoda resizable() wymaga zastosowania opcji handles o wartoéci 's' (uchwyt
na dolnej krawedzi). Kod obstugi zdarzenia zmiany wymiaréw bedzie niemal identyczny, z t réznica,
ze zamiast odczytywacd i ustawiaé szerokosci elementow, bedziemy uzywaé wysokosci:

rozdzial_03/22_vertical_pane_splitter/script.js (fragment)

$('#splitter > div:first').resizable({
handles: 's',
minHeight : '50',
maxHeight : '200',
resize: function(){
var remainingSpace = $(this).parent().height() - $(this).outerHeight();
var diviwo = $(this).next();
var divTwoHeight = remainingSpace - (divTwo.outerHeight() - divTwo.height());
divTwo.css( 'height', divTwoHeight + 'px' );
}
s

Tego typu widzety pomimo swojej prostoty moga by¢ bardzo uzyteczne. Wymagaja niewielkiej
ilosci kodu, ale przydaja si¢ w wielu zastosowaniach. Jedli jednak potrzebujesz bardziej skompli-
kowanego mechanizmu, jak wiele paneli z mozliwoscig regulacji rozmiaréw lub zagniezdzenia,
warto zastosowa¢ gotowe rozwigzanie w postaci wtyczki Splitter.

Wtasnie tak sie animuje, przewija i zmienia wymiary

Co za rozdzial! Opanowali$my podstawy animacji, przewijania i zmiany rozmiaréw elementéw, na-
uczyliémy sie, w jaki sposéb mozna tworzy¢ tancuchy metod w jQuery i jak pisa¢ zwarty kod o duzych
mozliwosciach bez utraty jego czytelnosci. Stopniowo wykorzystujemy nasze umiejetnosci z za-
kresu jQuery do implementowania wspaniatych efektéw. Jednak warto zauwazy¢ w tym miejscu,
ze nie same efekty sg istotng wiedza, ktérg mozesz uzyska¢ w tej ksiazce, a koncepcje, ktore sg wyko-
rzystane do ich uzyskania.

Nawet najbardziej skomplikowane wizualnie efekty mozna uzyska¢ za pomoca prostych dziatan,
polaczonych ze sobg we wlasciwy sposdb. To od programisty zalezy, czy zechce usig$¢ i przemy-
$le¢ zadanie, opracowac sposob jego rozwigzania i zaimplementowac je w efektowny sposéb.
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funkcja zwrotna, callback, 65
kolejka, 65
koloru, 59
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stopniowe pojawianie sig, 51
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wysuwanie, 51
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kolejkowanie, 301
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API, Application Programming Interface, 171
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dekrementacja, 106
delegacja zdarzen, 257
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edycja wiersza, 269

efekt lightbox, 230

efekt przesuwania, 107
efekt tasowania, 109

efekt znikania, 224

element div, 34

element selectable, 245
element span, 254

element typu selectable, 244
elementy kontrolne, 266
EULA, End User License Agreement, 230

F

falszywy nagtowek, 262
filtr, 36

animated, 147

checked, 196

eq, 36, 99

even, 36

first, 36

last, 36

not, 147

odd, 36

radio, 213

selected, 196, 252
filtry selektoréw, 36
formularz, 192, 241
formularz logowania, 143
formularze HTML, 195
funkcja

addHandlers(), 212

alert(), 35, 91

closeDialog(), 232

innerHTML(), 47

jQuery(), 26, 47

openDialog(), 231

positionLightboxImage(), 91

reveal(), 268

rotatePics(), 105

setTimeout(), 106, 118, 180, 183

setTips(), 152

sleep(), 187

sort(), 249, 250

supports(), 19

template(), 163

trim(), 288
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anonimowe, 52
obstugi zdarzen, 43, 119, 312
opodzniajace, 101
zagniezdzone, 268
zwrotne, callback, 52, 240, 282
zwrotne w stylu jQuery, 284

G
galeria motywoéw, 304
galeria obrazéw, 115
GET, 169
Google CDN, 24
grafika sprite, 151

H

hijax, 167

ikona fadowania, 181
ikona tadowania globalna, 182
ikona fadowania konfiguracja, 183
implementacja
akordeonow, 132
dymkow, 152
kart, 138
mechanizmu wtyczki, 279
Suckerfish, 129
inkrementacja, 106
instalacja jQuery, 23
instrukgja if, 45
interfejs jQuery UI, Patrz jQuery Ul

jezyk JavaScript, 317

jQuery, 22, 56

jQuery UL, 19, 71

JSON, JavaScript Object Notation, 171

K

karty, 138

karty w jQuery UI, 140

katalog ColorBox, 93

katalog development-bundle, 71
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check-all, 204
closed, 255
lightbox, 89
maxlength, 201
opened, 255
spoiler, 54
tooltop, 150
ui-helper-reset, 306
ui-icon-alert, 307
ui-selecting, 246
ui-state-error, 307
ui-widget-header, 307
waiting, 128
warning, 28
koercja typéw, 317
kolejkowanie animacji, 301
komentarze, 158
konflikt nazw, 300
konsola narzedzia Firebug, 92
konstrukgja, 157
kontekst, 185

licznik zdarzen, 299
lightbox, 87, 230
animacje, 88
tadowanie tresci, 88
przejscia, 88
wideo, 88
lista zaznaczanych elementéw, 244
listy, 243
listy wyboru, 251, 253
literal obiektu, 39

tadowanie obrazu, 225
fanicuch, 66
taficuchy metod, 65, 206

M

mechanizm odpinania funkgji, 295
mechanizm zaznaczanych elementéw, 244
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menu, 121

akordeonowe, 132
poziome, 128, 130
rozwijane, 122, 127, 130

metoda $.ajax(), 173, 175, 309

flagi, 309

funkcje zwrotne, 312
obstuga zdarzen, 312
ustawienia, 310

metoda, 27

$.ajaxSetup(), 174
$.datepicker.setDefaults(), 217
$.each(), 172, 178
$.extend(), 289
$.fn.extend(), 285
$.get(), 175
$.getJSON(), 171, 191
$.getScript(), 174
$.isFunction(), 283
$.post(), 175, 192
addClass(), 41
adopt(), 228
andSelf(), 213
animate(), 57, 224, 301
append(), 261
appendTo(), 150
attr(), 90, 253

bind(), 207, 295
checkScroll(), 184
clearTimeout(), 118
click(), 43, 128
clone(), 164, 263
closest(), 259
colorbox(), 93
createStars(), 212
css(), 27

data(), 114, 150, 203
delay(), 66
dequeue(), 65
dialog(), 234

die(), 170
disableSelection(), 227
doSlide(), 295
draggable(), 221, 222
droppable(), 221, 223
empty(), 206

end(), 201

eq(), 105

extend(), 285
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metoda
fadeln(), 179
fadeOut(), 181
filter(), 61, 134, 253
find(), 113
fixHeader(), 260, 261
GALLERY.load(), 179
gallery.offset(), 117
gallery.slide(), 118
getJ]SON(), 168
hide(), 43, 202
hover(), 53, 58, 67
html(), 50, 206
indexOf(), 253
innerfade(), 107
insertAfter(), 48
insertBefore(), 55
is(), 45
Jerop(), 96
jQuery.fn.extend(), 285
jScrollPane(), 78
live(), 170
load(), 166, 169
mouseout(), 119
next(), 55, 202
nextUntil(), 213
outerHeight(), 85
outerWidth(), 85
parent(), 111
position(), 68
prevAll(), 213
preventDefault(), 125, 126, 202
previous(), 55
prevUntil(), 213
queue(), 65, 302
ready(), 207
remove(), 49, 298
removeClass(), 42
reset(), 188
resizable(), 86
scrollTop(), 75
selectable(), 245
serialize(), 192
showCelebs(), 220
slice(), 267, 274
slideDown(), 52, 131
slider(), 219
slideToggle(), 52
slideUp(), 52, 303
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sortable(), 226

stop(), 65

stopPropagation(), 126
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swap(), 252

TABLE.formwork(), 270

teardown(), 298

text(), 50

toggle(), 51

toggleClass(), 256

trigger(), 207

trim(), 206

unbind(), 295

validate(), 199
metody kontroli kart, 142
metody pomocnicze w jQuery, 247
metody z prefiksem $., 286
metody zdarzen, 315
minimalizacja kodu JavaScript, 25
modalne okno dialogowe, 230
modut Selectable jQuery UI, 247
modyfikowanie elementow, 50
modyfikowanie wartosci pél, 205
motyw Lightness, 304
motyw, theme, 71
mozliwosci przegladarki, 165
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narzedzia dla widzetu wyboru daty, 217
narzedzia obstugi AJAX, 173

narzedzie Firebug, 40, 92

narzedzie ThemeRoller, 306

nazwa trkr, 301

nieskonczone przewijanie, 183
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GALLERY, 178
JavaScript, 303
jQuery, 303
SWAPLIST, 251
this, 43
TT, 152

obiekty odwzorowan, 158
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obraz animacji, 225
obstuga
bled6w, 186
1E6, 156, 305
komunikatéw, 230
motywow, 306
opcji, 280
zdarzenia document-ready, 32
zdarzen, 125
zdarzen jQuery, 290
odnos$nik rating-0, 235
odpalenie zdarzenia, 43
odpinanie zdarzen, 294
okno dialogowe, 230
okno dialogowe w jQuery Ul, 233
opcja
animate, 219
autoOpen, 234
cache, wlaczenie buforowania, 142
ctiveClass, 223
draggable, 235
event, typ zdarzenia, 142
fx, efekt specjalny, 142
helper, 223
minSize, 97
setSelect, 97
spinner, komunikat fadowania, 142
opcje dynamiki, 61
opcje dynamiki animacji, 60
opcje kart, 141
opcje metody $.ajax(), 309
contentType, 310
context, 310
data, 311
dataType, 311
jsonp, 311
password, 311
scriptCharset, 311
timeout, 311
type, 311
url, 311
username, 311
opcje metody draggable(), 223
axis, 223
containment, 223
grid, 223
hoverClass, 223
opcje metody $.support(), 312
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boxModel, 313
changeBubbles, 313
cssFloat, 313
hrefNormalized, 313
htmlSerialize, 313
leadingWhitespace, 313
noCloneEvent, 314
opacity, 314
scriptEval, 314
style, 314
submitBubbles, 314
tbody, 314
opcje wtyczek, 280
literaty obiektow, 280
proste wartosci, 280
operator
nieréwnosci, 318
przypisania, 318
réwnosci, 318
$cistej nieréwnosci, 319
$cistej rownosci, 319
tréjargumentowy, 103, 213
zaprzeczenia logicznego, 320
opoznienie, 100
osadzanie, inline, 40

panel wysuwany, 145
panele, 143
paragraf, 34
parametr, 27
parametr context, 185
parametr data, 299
parametr timeout, 109
pasek postepu, 228
pasek przewijania, 77
plik
celebs.json, 191
Jerop.gif, 96
jQuery-ui-1.7.2-min.js, 71
jScrollPane.css, 77
jScrollPane-1.2.3.min.js, 77
readme, 59
plywajaca nawigacja, 74
pobieranie, 23
podéwietlanie, 53
podzial panelu, 83
podzial tabeli na strony, 265
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pokaz slajdow, 98
kod JavaScript, 100
prawdziwe przenikanie, 103
przenikanie, 98, 102
przewijana galeria, 112
przewijanie miniatur, 110
zanikanie, 98
pole formularza, 34
pole textarea, 82
poruszanie sie, traversing, 37
POST, 169
potomek, child, 27
powiadomienia, 230
powiadomienia 1-up, 238
powiadomienia w stylu Growl, 236
powtarzanie nagtéwka tabeli, 263
propagacja zdarzen, 124
przechwytywanie zdarzen, 43
przeciagnij i upus¢, 221
przeciagnij i zniszcz, 221
przelaczanie elementow, 51
przelaczanie uktadu, 79
przenikanie, cross-fade, 98
przestrzen nazw colorize, 296

przestrzen nazw zdarzen, event namespacing, 294

przestrzen nazw, namespace, 26, 159
przewijaczka wiadomosci, 107
przewijanie, 73
przewijanie dokumentu, 75
pseudoselektor

hover, 129

visible, 45

R

reguly filtra, 134

repozytorium wtyczek jQuery, 21
reszta z dzielenia, 105

RIA, Rich Internet Applications, 121
rodzenstwo, siblings, 28, 48

rodzic, parent, 27

rozszerzanie jQuery, 285

rozwijane menu poziome, 130

S

selekcja
filtry, 36
testowanie, 35
wybér wielu elementéw, 36
zawezanie, 35
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selektor, 27, 33, 37
#disclaimer, 45
atrybutu, 76
CSS3, 19
potomkdw, 64
zawezanie selekgji, 35

serwis StarTrackr!, 98

Sharkie Craig, 14

siatki danych, 264

skrypt zewnetrzny, 174

stowo kluczowe function, 80

sortowanie, 226

sortowanie list, 249

standard CSS3, 19

standard XHTML, 93

style osadzone, 40

style zagniezdzonych list elementow, 129

Subversion, 25

Suckerfish, 129

suwak z jQuery UI, 218

suwaki, 218

technika hijax, 167

technologia AJAX, 166

technologia GPS, 31

technologia RFID, 31

ThemeRoller, 305

tworzenie animacji, Patrz animacje
tworzenie elementdw, 90

tworzenie motywdéw wizualnych, 304
tworzenie pustego obiektu, 116
tworzenie wlasnych selektoréw, 289
tworzenie wtyczki, 278

typ boolowski, 319

U

ukrywanie elementow, 42
usuwanie elementéw, 49
usuwanie elementu z klasy, 42
usuwanie kolejki, 301

w

walidacja formularzy, 196
walidacja online, 201
warto$ci boolowskie, 320
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warto$¢ wzgledna, 58
wersje nocne, 25
widoczno$¢ elementow, 44
widzet

akordeonu, 133

akordeonu wielopoziomowego, 136

CELEB, 191

lightbox, 231

oceny, 210

selectable, 245

SORTER, 286

TABLE, 260

wyboru daty, 215
widzety typu lightbox, 91
wlasnos¢ scrollHeight, 184
wlasciwosci CSS, 37
wlasciwosci zdarzen, 290, 315
wlasciwosé

boxModel, 313

changeBubbles, 313

cssFloat, 313

hrefNormalized, 313

htmlSerialize, 313

leadingWhitespace, 313

lengh, 35

noCloneEvent, 314

opacity, 147, 165, 314

scriptEval, 314

style, 314

submitBubbles, 314

tbody, 314

z-index, 104
wskaznik dtugosci tekstu, 201
wtyczka

bgiframe, 235

ColorBox, 92

Cycle, 108

DataTables, 272

highlightOnce, 282

Hover Intent, 131

InnerFade, 107

Jcrop, 95

Resizable, 81

ScrollTo, 112

ThickBox, 92

Validation, 199
wtyczki, 59, 277

implementacja, 279

konfiguracja, 278

obstuga opciji., 280
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SKOROWIDZ

wtyczki jQuery, 280
wysylanie danych, 191
wys$wietlanie elementéw, 42
wywolanie, 27
funkgja jQuery(), 27
metoda, 27
parametr, 27
selektor, 27
wywotlanie document-ready
akcja ready, 32
parametr alert(), 32
selektor document, 32
wywolywanie kodu z opdznieniem, 100

yA

zakres widoczno$ci nazw, 161
zamiar zatrzymania wskaznika myszy, 131
zaznaczanie, 252
zaznaczanie kolumn, 273
zaznaczanie sekwencji, 273
zdarzenia, 290, 315
blokowanie, 297
definiowanie, 291
metody zdarzen, 315
odpinanie, 294
przestrzen nazw, 294
wlasne obiekty zdarzen, 316
wiasciwosci, 290, 315
zdarzenia click, 297
zdarzenia dotykowe, 297
zdarzenia niestandardowe, 296
zdarzenia touchstart, 297
zdarzenie
ajaxComplete, 176
ajaxError, 188
ajaxSuccess, 176
beforeSend, 180, 181
blur, 203
click, 55, 144
complete, 176
document-ready, 32, 43, 80
error, 187
event.special, 297
focus, 203
hover, 130, 147
mouseout, 53, 67, 296
mouseover, 53, 120
multihover, 298
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zdarzenie
onSelect, 97
przewijania, 73 zrédia danych, 162
reveal, 293
submit, 198 Z
success, 176
zmiany rozmiaréw, 79 zadania AJAX, 174, 175
zlozenie, 289 zadanie GET, 169
zmiana rozmiaru okna, 78 zadanie POST, 169
zmienna callback, 240
zmienne w jezyku JavaScript, 85
znak kropki (.), 34
znak krzyzyka (#), 34
znak lacznika, 40

N
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JavaScript ma za sobg dluga historie
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Sporo os0b pamieta jeszcze czasy, gdy kazdy
szanujacy sie uzytkownik wylaczal obstuge
tego jezyka w przegladarce. Te czasy minely
bezpowrotnie! Trudno dzis wyobrazic sobie
strony internetowe bez technologii AJAX
oraz wygodnego, dynamicznego i efektow-
neqo interfejsu uzytkownika. Warto jednak
siegnac po rozwiazanie, dzieki ktéremu
wykorzystanie jezyka JavaScript bedzie

przyjemniejsze, zabawniejsze i co najwainiej-

sze, bardziej wydajne.

Biblioteka jQuery odpowiada na te wszystkie
potrzeby. Jest doskonata implementacja
kodu upraszczajacego integracje i zwieksza-

jacego potencjal interaktywnosci jezyka
JavaScript na stronach WWW. Dzieki temu
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w czystym JavaScripcie zajelyby kilkanascie,
a moze i kilkadziesiat linii. To jednak nie
wszystko, co zyskujesz, gdy korzystasz

z jQuery. Co jeszcze moie Cie zaintereso-
wac? Dostep do wielu wtyczek, gotowych
skryptow i wsparcia spotecznoici, banalnie
proste wykorzystanie technologii AJAX
oraz wygodna obstuga formularzy to tylko
niektdre z atutow tego narzedzia, W trakcie
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biblioteke jQuery, jej atuty i pulapki. To
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