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R O zZ2 D Z2 | A t

Zakupy z Vue.|s

Vue.js to framework JavaScript ulatwiajqcy tworzenie niezwyklych aplikacji WWW.
Vue.js to biblioteka JavaScript do tworzenia interfejsow WWW.
Vue.js to narzedzie, ktore wykorzystuje architekture MVVM.

Wedlug strony Simplified JavaScript Jargon Vue.js to biblioteka JavaScript stuzaca do tworzenia
interfejséw uzytkownika (widokéw) na podstawie modeli danych (hitp:/fjargon.js.org/_glossary/
VUEJS.md).

Oficjalna strona Vue.js (https://vuejs.org/) kilka miesiecy temu charakteryzowala Vue.js jako
zbi6r reaktywnych komponentéw dla nowoczesnych interfejsow WWW (zob. rysunek 1.1).

Vue,s

eactive Components for Modern Web Interfaces

Rysunek 1.1. Strona domowa Vue.js kilka miesiecy temu

Teraz natomiast okre§la Vue.js jako progresywny framework JavaScript (zob. rysunek 1.2).

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke
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The Progressive
JavaScript Framework

GITHUB

Rysunek 1.2. Strona domowa Vue.js dzi$

Czym zatem jest Vue.js? Frameworkiem? Narzedziem? Biblioteka? Czy mozna za jego pomoca
tworzy¢ cate aplikacje WWW, czy tylko rozszerzaé ich funkcjonalno$é¢? Czy warto porzucié dla
niego swéj ulubiony framework? A jezeli tak, to dlaczego? Czy mozna go uzywaé w swoim pro-
jekcie obok innych narzedzi? Co tak naprawde daje?

W tym rozdziale sprébuje udzieli¢ odpowiedzi na wszystkie te pytania. Na razie jednak nie
bede szczegotowo omawiaé Vue.js — ogranicze sie do kilku prostych przyktadéw.

W tym rozdziale:
B poznamy architekture frameworka Vue.js, a takze jego historie;
B dowiemy sie, gdzie jest wykorzystywany;
B zbudujemy za jego pomocy prostg liste zakupéw i por6wnamy te implementacje
z implementacjg takiej samej aplikacji utworzonej przy uzyciu jQuery;
B utworzymy prostg aplikacje — zegar Pomodoro;

B wykonamy krétkie, proste éwiczenie.

Terminologia

Ta ksigzka jest pelna modnej nowomowy, dziwnych skrétéw i innych hipsterskich kombinacji
liter. Ale nie b6j sie! Aby tworzy¢ aplikacje w Vue.js lub w dowolnym innym frameworku, nie
musisz znaé ich wszystkich na pamie¢! Jezeli jednak w jakim$ punkcie ksigzki pogubisz sie
w terminologii, w kazdym momencie mozesz wrécié¢ do ponizszego stowniczka:
B Stan aplikacji: Jest to globalny stan aplikacji. Dane stanu aplikacji sg inicjalizowane

podczas jej uruchamiania. Kazdy komponent aplikacji moze je odczytaé, ale nie

moze ich fatwo zmienié. Kazdy element stanu posiada mutacje — funkcje

wywolywang po wystapieniu okreslonych zdarzeni w komponentach aplikacji.

B Bootstrap: Zestaw styléw i narzedzi JavaScript wspomagajacych tworzenie eleganckich
responsywnych aplikacji bez koniecznosci bezposredniego stosowania regut CSS.

B Sieci dystrybucji tresci (CDN, ang. Content Distribution Network): Specjalny serwer,
ktoérego zadaniem jest dostarczenie uzytkownikom danych, charakteryzujacy sie
wysoka dostepnoscia i wydajnoscia. Tworcy bibliotek i frameworkéw udostepniaja

20
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je czesto poprzez CDN, poniewaz w instrukeji instalacji wystarczy wtedy podaé
adres URL danego zasobu. Vue.js znajduje sie pod adresem hitps://npmcdn.com/.
Ten niezawodny serwer o globalnym zasiegu udostepnia wszystkie pakiety
przeznaczone dla npm.

B Komponenty: Wyodrebnione fragmenty aplikacji posiadajace wlasne dane oraz
widoki, ktére moga by¢ uzyte wielokrotnie. Ich role w procesie budowy aplikac;ji
mozna poréwnaé do roli cegiel przy budowie domu.

B Kaskadowe arkusze stylow (CSS): Zestaw styléw stosowanych w dokumencie
HTML, aby nada¢ mu odpowiedni wyglad.

B Deklaratywne widoki: Widoki umozliwiajace bezposrednie wigzanie danych
modeli JavaScript z ich reprezentacja.

B Dyrektywy: Specjalne atrybuty elementéw HTML w Vue.js, ktére umozliwiajg,
rézne sposoby wigzania danych.

B Model DOM (ang. Document Object Model): Konwencja reprezentacji wezléw
w takich jezykach znacznikéw, jak HTML, XML czy XHTML. Wezly dokumentu
sg zorganizowane w strukture drzewa DOM. Gdy méwimy o interakeji z modelem
DOM, mamy na mysli interakcje z elementami HTML.

B npm: Menedzer pakietéw JavaScript umozliwiajacy ich wyszukiwanie, instalowanie
i zarzadzanie nimi.

B Markdown: Prosty i przyjazny dla uzytkownika jezyk pozwalajacy zapisaé tekst bez
obaw o style i znaczniki HTML. Pliki zawierajgce tekst zapisany w ten spos6b maja
rozszerzenie .md.

B Wzorzec MVVM: Wzorzec architektoniczny Model-Widok-WidokModel
(skr6cona nazwa pochodzi od ang. Model View ViewModel), ktérego najwazniejszym
elementem jest WidokModel (ang. ViewModel), odgrywajacy role posrednika
miedzy widokiem a modelem i umozliwiajacy przeplyw danych miedzy nimi.

B Wzorzec MVC: Wzorzec architektoniczny Model-Widok-Kontroler (skrécona
nazwa pochodzi od ang. Model View Controller). Umozliwia oddzielenie widoku
od modelu i sposobu, w jaki przeplywa miedzy nimi informacja.

B Jednokierunkowe wigzanie danych: Rodzaj wigzania danych, w ktérym zmiany
w modelu danych sa automatycznie propagowane do warstwy widoku, ale nie na
odwrét.

B Szybkie prototypowanie: Technika tatwej i szybkiej budowy makiet interfejsu
uzytkownika, umozliwiajacych niektére podstawowe interakcje z uzytkownikiem.

B Reaktywnos$é: Natychmiastowa propagacja zmian danych do warstwy widoku.

B Dwukierunkowe wigzanie danych: Rodzaj wiazania danych, przy ktérym zmiany
w modelu danych sg automatycznie propagowane do warstwy widoku, a zmiany
zachodzace w warstwie widoku sg natychmiast odzwierciedlane w modelu danych.

B Interfejs uzytkownika (UI): Zestaw komponentéw graficznych umozliwiajacych
uzytkownikowi komunikacje z aplikacja.

B Vuex: Architektura aplikacji Vue. Umozliwia proste zarzadzanie stanem aplikacji.

21
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Historia Vue.js

Evan You, tworca Vue.js (http://evanyou.me/), pracowat kiedys w Google Creative Labs nad jed-
nym z projektéw. W trakcie projektowania aplikacji okazalo sie, Zze potrzebny jest szybki proto-
typ i dosy¢ rozbudowany interfejs uzytkownika. Poniewaz powielanie tych samych fragmentéw
kodu HTML jest czasochlonne, Evan zaczal szuka¢ narzedzi, ktére mogltyby go w tym wyre-
czyé. Ku swojemu zdziwieniu odkryl, Ze nie ma narzedzia, biblioteki ani frameworka nadajgce-
go sie do szybkiego prototypowanial W tamtym czasie Angular byl juz powszechnie stosowany,
React.js dopiero startowal, a takie frameworki jak Backbone.js byly uzywane jedynie w przy-
padku duzych aplikacji na bazie wzorca MVC. Brakowalo niewielkiego i elastycznego frame-
worka tylko do cel6w szybkiego prototypowania interfejsu uzytkownika.

Kiedy zdajesz sobie sprawe, ze co$ fajnego nie istnieje, a Ty jeste$ w stanie to stworzy¢ —
zréb to!

Framework Vue.js powstat jako narzedzie do szybkiego prototypowania. Dzi§ mozna go
réwniez wykorzysta¢ do tworzenia ztozonych, skalowalnych i reaktywnych aplikacji WWW.

Evan nie zastanawial sie ani przez chwile. I tak powstala biblioteka przeznaczona do szybkiego
prototypowania, zapewniajaca prostote i elastyczno$é przy reaktywnym wigzaniu danych oraz
autonomiczne komponenty.

Jak kazda dobra biblioteka, tak i Vue.js rozwija sie i ewoluuje, dzieki czemu liczba jej funkeji
stale rosnie. Obecna wersja umozliwia dotaczanie i tworzenie wtyczek, tworzenie i stosowanie
domieszek (ang, mixins) oraz dodawanie niestandardowego zachowania. Vue jest na tyle elastyczny
i neutralny wzgledem struktury aplikacji, ze z calg pewnos$cig mozna go uznaé za framework
wspierajacy budowe kompleksowych aplikacji WWW.

Rzeczy, ktore musisz wiedzie¢ o Vue

Vue.js pozwala powigza¢ modele danych z warstwg reprezentacji. Umozliwia réwniez wielokrotne
wykorzystywanie komponentéw w aplikacji.

Nie wymaga tworzenia specjalnych modeli czy kolekcji ani rejestrowania obiektéw zdarzen.
Nie wymaga uzywania skomplikowanej sktadni. Nie wymaga takze instalowania niekonczacych
sie kaskad zaleznosci.

Modele to zwykle obiekty JavaScript. Mozesz je powigzaé z dowolnym elementem widoku
(tekstem, wprowadzanymi danymi, klasami, atrybutami i tak dale;j).

Aby calo$¢ zaczeta dziataé, wystarczy dotaczy¢ w projekeie plik vue.js. Alternatywnie mozesz

skorzystaé z narzedzia vue-cli, ktére pozwala tworzy¢ i konfigurowaé szablony projektéw na
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bazie bibliotek Webpack i Browserify. Oprécz tego vue-cli zapewnia obsluge automatycznego
odswiezania (ang. hot reloading), a takze zawiera narzedzia dla programistow.

Mozesz oddzieli¢ warstwe widoku od styléw i logiki JavaScript albo umiescié je w jednym pliku
Vue. Dla wszystkich popularnych srodowisk programistycznych istniejg wtyczki do obstugi Vue.

Mozesz uzywaé¢ dowolnych preprocesoréw i tworzy¢ kod w standardzie ES2015. Mozesz
uzywaé Vue razem z ulubionym frameworkiem lub osobno. Mozesz z niego korzysta¢ tylko po to,
aby wprowadzié¢ w aplikacji drobne zmiany, ale réwnie dobrze mozesz tworzyé od podstaw
zlozone aplikacje.

Jesli cheesz sie dowiedzied, jak Vue wypada na tle innych frameworkéw, takich jak Angular
czy React, odwiedz strone http://vuejs.org/guide/comparison.html.

Aby poznaé niesamowite mozliwosci Vue js, zajrzyj na strone https://github.com/vuejs/awesome-vue.

Idziemy na zakupy!

Podejrzewam, ze u Ciebie tez zbliza sie weekend i powoli zaczynasz planowaé¢ zakupy na
przyszly tydzien. O ile nie jeste$ cztowiekiem z doskonata pamiecia ani nie prowadzisz ascetycz-
nego trybu zycia, prawdopodobnie przed péjsciem do sklepu sporzadzasz liste rzeczy do ku-
pienia. Moze nawet uzywasz do tego jakiej$ aplikacji. Dlaczego jednak nie wykorzystaé¢ w tym
celu wlasnej? Co powiesz na to, zeby$my ja wspélnie zaprojektowali i utworzyli? Zrébmy to!
Utwoérzmy wlasng aplikacje zakupows. Zacznijmy od przygotowania szybkiego prototypu.
Budowa interaktywnego prototypu dla listy zakup6w nie powinna sprawié¢ nam wickszych
probleméw.

Powinien on wyswietla¢ liste i pozwala¢ na dodawanie i usuwanie elementéw, podobnie jak
na liScie rzeczy do zrobienia. Najpierw sprébujemy podejscia klasycznego — skorzystamy
zHTML-a, CSS, JavaScriptu i jQuery. Uzyjemy r6wniez frameworka Bootstrap
(http://getbootstrap.com/), dzieki ktéremu nadamy interfejsowi odpowiedni wyglad bez konieczno-
$ci dodawania zbyt wielu regut CSS. (Ta ksiazka nie jest o CSS, a praca z frameworkiem Bootstrap
jest niezwykle prosta i przyjemnal).

Implementacja listy zakup6éw przy uzyciu jQuery
Ponizej znajduje sie jedno z mozliwych rozwigzan.
Kod HTML:

<div class="container">
<h2>Moja lista zakupow</h2>
<div class="input-group">
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<input placeholder="dodaj produkt" type="text" class="js-new-item
>form-control">
<span class="input-group-btn">
<button Gclick="addItem" class="js-add btn btn-default"
“>type="button">Dodaj!</button>
</span>
</div>
<ul>
<li>
<div class="checkbox">
<label>
<input class="js-item" name="1ist" type="checkbox"> Marchewka
</label>
</div>
</1i>
<1i>
<div class="checkbox">
<label>
<input class="js-item" name="Tist" type="checkbox"> Ksigzka
</label>
</div>
</1i>
<1i class="removed">
<div class="checkbox">
<label>
<input class="js-item" name="1ist" type="checkbox" checked>
>Prezent na urodziny cioci
</label>
</div>
</1i>
</u]>
</div>

Kod CSS:

.container {
width: 40%;
margin: 20px auto Opx auto;

}

.removed {
color: gray;

}

.removed Tabel {
text-decoration: Tine-through;

}

ul 1i {
list-style-type: none;
}
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Kod JavaScript i jQuery:

$ (document) . ready (function() {
/**
* Dodaj procedure obstugi klikniecia.
*/

function onAdd() {

}

/**

var $ul, 11, $1i, $label, $div, value;

value = $('.js-new-item').val();
// Sprawdz, czy wprowadzono wartosc.
if (value === '') {
return;
1
$ul = $('ul');
$1i = $('<1i>").appendTo($ul);
$div = $('<div>")
.addClass('checkbox")
.appendTo($11);
$1abel = $('<label>"').appendTo($div);
$('<input>")
.attr('type', 'checkbox"')
.addClass('item')
.attr('name', 'list')
.click(toggleRemoved)
.appendTo($1abel);
$1abel
.append(value);
$('.js-new-item').val('");

* Procedura obstugi klikniecia pola wyboru —
* przelqcza klase elementu li zawierajqcego element.
* @param ev

*/

function toggleRemoved(ev) {
var $el;

$el = $(ev.currentTarget);
$el.closest('1i').toggleClass('removed');

$('.js-add').click(onAdd);
$('.js-item').click(toggleRemoved);

1

Rozdziat 1. e Zakupy z Vue.js

Kod do wszystkich przyktaddéw z tej ksigzki dostepny jest na GitHubie pod adresem https://
github.com/PacktPublishing/Learning-Vue.js-2.

Kup ksigzke
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W przegladarce strona powinna wyglada¢ tak jak na rysunku 1.3.

Moja lista zakupow
Dodaj!

Marchewka
Ksigzka
D e

Rysunek 1.3. Implementacja listy zakupéw zrealizowana za pomocg HTML-a, CSS i jQuery
Popatrz na kod i na efekt w JSFiddle (https://jsfiddle.net/chudaol/u5pcnLaw9/2)/).

Jest to prosty fragment kodu HTML z nieuporzadkowana lista elementéw, z ktérych kazdy zawie-
ra pole wyboru, pole tekstowe do wprowadzania danych oraz przycisk Dodaj! Po kazdym klik-
nieciu przycisku Dodaj! zawarto$é pola tekstowego jest przeksztalcana w element listy i dota-
czana na jej konicu. Klikniecie pola wyboru przy danej pozycji powoduje przelgcezenie stanu
miedzy kup (bez zaznaczenia) a kupione (zaznaczone).

Dodajmy jeszcze mozliwo$é zmiany nazwy listy zakupéw (co moze byé przydatne, gdy w aplikacji
bedziemy mieli wiele list).

Potrzebujemy wiec dodatkowego kodu HTML oraz dodatkowego kodu jQuery z detektorami
i procedurami obstugi zdarzen:

<div class="container">
<h2>Moja lista zakupdw</h2>
A
<div class="footer">
<hr/>
<em>Zmief nazwe listy zakupdw</em>
<input class="js-change-title" type="text" value="Moja lista zakupow"/>
</div>
</div>

// I kod JavaScript:

function onChangeTitle() {
$('h2').text($('.js-change-title').val());

}

$('.js-change-title').keyup(onChangeTitle);

Calos¢ znajdziesz pod adresem hitps://jsfiddle.net/chudaol/47u38fvh/3/.
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Implementacja listy zakupow za pomoca Vue.js

To byl bardzo prosty przyktad. Sprébujmy powtérzyé wykonane kroki, tym razem przy uzyciu
Vue.js. Istnieje wiele sposobéw korzystania z vue.js w projekcie. Tu zastosujemy najprostszy,
umieszczajac w kodzie plik JavaScript z serwera CDN:

<script src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/1ibs/vue/2.0.3/vue.js">
</script>

Zacznijmy od wySwietlenia listy elementéw.

Utwoérz plik HTML i umie$é w nim nastepujacy kod:

<div id="app" class="container">
<h2>{{ title }}</h2>
<ul>
<li>{{ items[0] }}</1i>
<li>{{ items[1] }}</1i>
</u'|>
</div>

Teraz dodaj kod JavaScript:

var data = {
items: ['Banany', 'Jabtka'],
title: 'Moja lista zakupdw'

}s

new Vue({
el: '#app',
data: data
1

Otworz strone w przegladarce. Lista powinna wygladac tak jak na rysunku 1.4.

Moja lista zakupow
Banany

Jabitka

Rysunek 1.4. Lista zakupéw zaimplementowana przy uzyciu Vue.js
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Przeanalizujmy ten przyklad. Kod aplikacji Vue rozpoczyna sie od stowa kluczowego new Vue.
W jaki sposéb powigza¢ fragment kodu HTML z danymi aplikacji? Przekazujemy instancji
Vue element DOM, z ktérym bedzie powiazana. Zaden inny element strony nie pozna magii Vue.

Jak wida¢, calosé naszego kodu miesci sie w elemencie #app, ktéry jest z kolei przekazywany
jako pierwszy argument w obiekcie z opcjami Vue. Argument data zawiera obiekty uzywane
w kodzie w podwdjnych nawiasach klamrowych ({{}}). Nikt, kto mial do czynienia z preproce-
sorami szablon6w, takimi jak na przyklad handlebars (wiecej informacji na jego temat znajdziesz
pod adresem http://handlebarsjs.com/), nie bedzie mial problemu ze zrozumieniem tego zapisu.

I co z tego? — zapytasz. Czego chcesz mnie nauczyé? Jak uzywaé preprocesoréw szablonéw?
Dziekuje bardzo, wole i$¢ na piwo albo obejrzeé mecz.
Zaczekaj, otworz sobie piwo i czytaj dalej. Nie pozatujesz!

Analiza wigzania danych za pomoca narzedzi programisty

Zobaczmy, jak dziala wigzanie danych w praktyce. Otwérz w swojej przegladarce narzedzia
programisty, przejdz do kodu JavaScript i dodaj na poczatku skryptu punkt wstrzymania. Zauwaz,
ze zawarto$¢ obiektu data przed inicjalizacja, aplikacji Vue i po niej jest inna. W tym drugim
przypadku obiekt data jest juz przygotowany do reaktywnego wigzania danych (zob. rysunek 1.5).

[x ﬂ Elements Console  Sources  Network  Performance  Memory
® | top ¥ | [Filter Default levels ¥
data

¥ {items: Array(2), title: "Moja lista zakupow", newItem: ""}
»items: (2) [{.}, {-}]
newItem: ""
title: "Moja lista zakupdw"
» proto  : Object
data

v{ ob : Observer}

items: (...)

newItem: (...)

title: (...)
b bserver {value: {.}, dep: Dep, vmCount: 1}

: £ reactiveGetter()

s: f reactiveSetter(newval)

t f reactiveGetter()

t f reactiveSetter(newval)

: £ reactiveGetter()

: £ reactiveSetter(newval)

» proto : Object

Rysunek 1.5. Obiekt data przed inicjalizacjg obiektu Vue i po niej

Jezeli zmienimy teraz w konsoli narzedzi programisty wlasciwosé title obiektu data (mozemy
to zrobié, poniewaz data to obiekt globalny), nazwa strony zostanie automatycznie zaktualizo-
wana (zob. rysunek 1.6).
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Rysunek 1.6. Wigzanie danych: zmiana wtasciwosci obiektu powoduje natychmiastowa aktualizacje widoku

Modyfikacja modelu po wprowadzeniu danych

przez uzytkownika

W naszym przykladzie udalo sie przetransportowa¢ dane z modelu w kodzie JavaScript na stro-
ne. To byl lot na trasie kod aplikacji — strona. Czy nie byloby jednak lepiej, gdyby dane mogly

podrézowaé w obu kierunkach?

Zobaczmy teraz, jak powigza¢ dane dwukierunkowo, tak aby mozna byto zmienia¢ wlasciwosci

obiektu data poprzez interakcje ze strong.

Skopiuj kod HTML odpowiedzialny za wyswietlenie nazwy listy i zmodyfikuj pole tekstowe

z przykladu jQuery, dodajac w nim atrybut v-model="title".

Czy styszates$ juz o dyrektywach Vue.js? Gratulacje, wtasnie wykorzystates jedng z nich! Atrybut
v-model to dyrektywa Vue.js, ktéra umozliwia dwukierunkowe wigzanie danych. Wiecej informa-
cji na jej temat znajdziesz na oficjalnej stronie Vue pod adresem http://vuejs.org/api/#v-model.

Teraz kod HTML naszej listy zakupéw wyglada nastepujaco:

<div id="app" class="container">
<h2>{{ title }}</h2>
<ul>
<li>{{ items[0] }}</1i>
<li>{{ items[1] }}</1i>
</ul>
<div class="footer">
<hr/>
<em>Zmief nazwe listy zakupdw</em>
<input v-model="title"/>
</div>
</div>

Kup ksigzke
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I tylko tyle!

Odswiez teraz strone i wprowadz dane w polu tekstowym. Nazwa listy bedzie automatycznie
aktualizowana w trakcie pisania (zob. rysunek 1.7).

Fajne, prawda? :)))))

|Faine. prawda? )]

Rysunek 1.7. Wigzanie danych: zmiana wartosci w polu tekstowym powigzanym z wtasciwoscig modelu
powoduje zmiane zawartosci innych elementéw powigzanych z tg wiasciwoscig

Aplikacja zakupowa dziata. Jednak na razie pobiera po prostu dwa elementy tablicy i tworzy z nich
elementy listy. My natomiast chcielibysmy, zeby lista byta wyswietlana w calosci niezaleznie
od jej rozmiaru.

Wyswietlanie listy elementéw za pomocg dyrektywy v-for

Potrzebujemy jakiego$ mechanizmu do iteracyjnego przetworzenia elementéw tablicy items i wy-
$wietlenia ich wewnatrz znacznikéw <ul></ul>.

Na szczescie Vue.js oferuje wygodng dyrektywe umozliwiajaca przetwarzanie struktur danych
JavaScript w petli. To dyrektywa v-for. Uzyjemy jej w elemencie listy <1i>. Zmodyfikuj kod listy,
aby wygladal tak jak ponizej:
<ul>
<1i v-for="item in items">{{ item }}</1i>
</u]>

W dalszej czesci ksigzki poznasz wiele innych przydatnych dyrektyw, takich jak v-if, v-else,
v-show, v-on, v-bind, czytaj wiec dalej.
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Odswiez strone i popatrz na liste. Strona powinna wygladaé tak samo. Teraz dodaj element do
tablicy items w konsoli, w narzedziach programisty. Sprébuj tez jakis element usungé. Zgodnie
z oczekiwaniami wszystkie operacje na tablicy sg natychmiast odzwierciedlane na stronie
(zob. rysunek 1.8).

Jablka
Pomarancze
Cytryny

data.items.push("Pomararcze”)
3

data.items.push{"Cytryny™);

4

data.items.shift()

"Banany"”

Rysunek 1.8. Wigzanie danych: zmiana tablicy powoduje zmiany na liscie, z ktéra jest powigzana

Mamy teraz liste elementéw, do ktérej wySwietlenia na stronie potrzebowalismy tylko jednego
wiersza kodu. Weigz jednak brakuje p6l wyboru, ktére pozwolg zaznaczy¢ zakupione rzeczy lub,
w razie potrzeby, usung¢ zaznaczenie.

Zaznaczanie elementow listy zakupéw

Aby to osiggnaé, musimy nieco zmodyfikowaé tablice items. Zamiast ciggéw znakéw bedzie ona
teraz zawiera¢ obiekty z dwiema wlasciwosciami: text (okreslajacy tekst elementu) i checked
(okreslajaca jego stan). Zmodyfikujemy tez kod HTML, dodajac w kazdym elemencie listy pole

wyboru.

Kod JavaScript z deklaracja danych bedzie wygladat nastepujaco:

var data = {
items: [{ text: 'Banany', checked: true },
{ text: 'Jabtka', checked: false }],
title: 'Moja lista zakupow',
newltem: ''

}s

A kod HTML listy bedzie miat taka postaé:

<ul>
<1i v-for="item in items" v-bind:class="{ 'removed':item.checked }">
<div class="checkbox">
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<label>
<input type="checkbox" v-model="1item.checked">{{ item.text }}
</label>
</div>
</1i>
</u'|>

Ods$wiez strone i zauwaz, ze wlasciwosé checked pola wyboru i klasa removed kazdego elementu
listy <1i> sg zalezne od wartosci checked elementéw tablicy items. Poeksperymentuj z polami
wyboru, aby zobaczy¢, co sie dzieje. Czy to nie jest fantastyczne, ze za pomocg jednie dwéch
dyrektyw jesteSmy w stanie propagowaé stan elementéw tablicy i zmieni¢ klase odpowiedniego
elementu <1i>?

Dodawanie nowych elementéw do listy zakupéw za
pomoca dyrektywy v-on

Nasz kod wymaga juz tylko drobnej modyfikacji — umozliwienia dodawania elementéw do
listy. Aby osiggnaé ten cel, w zmiennej data umie$cimy jeszcze jeden obiekt, ktéry nazwiemy
newItem. Dodamy tez krétkg metode, odpowiedzialng za dodawanie nowego elementu tablicy.
Wywolamy ja z poziomu kodu HTML za pomocg dyrektywy v-on. Dyrektywe te zastosujemy
w elemencie input (polu tekstowym zawierajacym nazwe nowego elementu) i w przycisku,
po ktérego kliknieciu element zostanie dodany do listy.

Kod JavaScript bedzie mial taka postac:

var data = {
items: [{ text: 'Banany', checked: true },
{ text: 'Jabtka', checked: false }],
title: 'Moja Tista zakupow',
newItem: ''
}s
new Vue({
el: '#app',
data: data,
methods: {
addItem: function() {
var text;

text = this.newItem.trim();
if (text) {
this.items.push({
text: text,
checked: false

3

this.newItem = '';
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}
1

Dodalismy w obiekcie data nowa wlasciwo$é o nazwie newltem. Nastepnie, przy inicjalizacji
Vue, dodalismy opcje methods i umiescilismy w niej metode addItem. Wewnatrz elementu
methods dostep do wszystkich wlasciwosci obiektu data mozna uzyska¢ za pomoca stowa kluczo-
wego this. Dlatego w tej metodzie pobieramy po prostu wartosé this.newItem i dodajemy ja
do tablicy this.items. Teraz trzeba powigza¢ wywolanie metody addItem z jakim§ dzialaniem
uzytkownika. Uzyjemy do tego dyrektywy v-on. Zastosujemy ja w polu tekstowym (uzalezniajac
wywotlanie metody od wystapienia zdarzenia keyup.enter) oraz w przycisku Dodaj! (metoda
zostanie wywolana po jego kliknieciu).

Wstaw przed listg podany kod HTML:

<div class="input-group">
<input v-model="newItem" v-on:keyup.enter="addItem" placeholder="dodaj
S>produkt" type="text" class="form-control">
<span class="input-group-btn">
<button v-on:click="addItem" class="btn btn-default"
“>type="button">Dodaj!</button>
</span>
</div>

Dyrektywa v-on dofacza do elementu detektor zdarzen. Skrétowo mozna j3 zapisac za
pomoca znaku @. A wiec zapis v-on:keyup="addItem" jest réwnoznaczny z zapisem
@keyup="addItem". Wiecej informacji na temat dyrektywy v-on znajdziesz w oficjalnej dokumen-
tacji pod adresem http://vuejs.org/api/#v-on.

Podsumujmy. Cato$¢ kodu aplikacji zaprezentowano ponize;.

Kod HTML:

<div id="app" class="container">
<h2>{{ title }}</h2>
<div class="input-group">
<input v-model="newItem" @keyup.enter="addItem" placeholder="dodaj
>produkt" type="text" class="form-control">
<span class="input-group-btn">
<button @click="addItem" class="btn btn-default"
“>type="button">Dodaj!</button>
</span>
</div>
<ul>
<11 v-for="item in items" :class="{ 'removed': item.checked }">
<div class="checkbox">
<label>
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<input type="checkbox" v-model="1item.checked">{{ item.text }}
</label>
</div>
</]1'>

</ul>

<div class="footer hidden">
<hr/>

<em>Zmiefi nazwe listy zakupow</em>

<input v-model="title"/>

</div>
</div>

Kod JavaScript:
var data = {
items: [{ text: 'Banany', checked: true },
{ text: 'Jabtka', checked: false }],
title: 'Moja Tista zakupow',
newltem: ''

}s

new Vue({
el: '#app',
data: data,
methods: {
addItem: function() {
var text;

text = this.newItem.trim();
if (text) {
this.items.push({
text: text,
checked: false

1)

this.newltem = H

}
1

Dzialanie aplikacji mozesz sprawdzi¢ w JSFiddle pod adresem https://jsfiddle.net/chudaolfoxfkxjzk/3/.

Korzystanie z Vue.js w istniejgcym projekcie

Podejrzewam, ze widzac fatwosé, z jaka mozna powigzaé wlasciwo$ci modelu z warstwg, prezenta-
¢ji, juz zastanawiasz sie, jak wykorzysta¢ Vue we wlasnym projekcie. Jednak chwile p6zniej
przychodzi zwatpienie: przeciez bede musial zainstalowaé kilka rzeczy, uruchomié polecenie
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npm install, zaladowaé brakujace pakiety, dostosowac¢ strukture projektu i dopiero wtedy dodaé
dyrektywy i zmodyfikowaé kod.

Tutaj musze zaprotestowaé: nie! Zadnych instalacji, zadnych pakietéw. Wystarczy pobra¢ plik
vue.js i wstawié go w kodzie HTML strony. Tylko tyle! Nie ma koniecznosci dokonywania
zmian w strukturze projektu ani podejmowania jakichkolwiek innych decyzji dotyczacych archi-
tektury. Nie musisz sie nad niczym zastanawia¢! Pokaze Ci, jak zastosowalismy Vue.js w projekcie
EdEra (https://www.ed-era.com) do utworzenia prostej sekcji ,,Sprawdz sie” na koficu rozdziatu
ksiazki GitBooka.

EdEra to ukrainiski portal edukacyjny, ktéry postawil sobie za cel unowoczesnienie systemu
o$wiaty, wprowadzajac wen elementy interaktywnej zabawy. Jestem jednym z zatozycieli tej
miodej firmy i osobg odpowiedzialng za techniczng strone przedsiewziecia. W EdEra mamy kilka
kurséw online zbudowanych na bazie otwartej platformy EdX (hitps://open.edx.org/), a takze
kilka interaktywnych ksigzek edukacyjnych, ktére bazujg na rewelacyjnym frameworku GitBook
(hitp:/fwww.gitbook.com). GitBook to platforma stworzona w technologii Node.js. Pozwala
kazdej osobie z elementarng znajomoscia jezyka Markdown i podstawowych polecen Gita pisa¢
ksigzki i udostepniaé je na serwerach GitBooka. Ksigzki EdEra mozna znalez¢ pod adresem
http://ed-era.com/books (uwaga, wszystkie sa napisane w jezyku ukrairiskim).

Oto co zrobilismy w naszych ksigzkach za pomocg Vue.js.

W pewnym momencie postanowitam umiescié krétki quiz na koncu rozdzialu o zaimkach oso-
bowych w podreczniku do angielskiego. W zwiagzku z tym dotgczytam plik vue.js i dokonalam
edycji odpowiedniego pliku .md, wstawiajac taki oto kod HTML:

<div id="pronouns">
<p><strong>Check yourself :)</strong></p>
<textarea class="textarea" v-model="text" v-on:keyup="checkText">
{{ text }}
</textarea><i v-bind:class="{ 'correct': correct, 'incorrect': !correct }"></i>
</div>

Nastepnie dodatam wtasny plik JavaScript z podanym kodem:

$ (document) .ready (function() {
var initialText, correctText;

initialText = 'Me is sad because he is more clever than I.';
correctText = 'I am sad because he is more clever than me.';
new Vue({

el: '#pronouns',

data: {

text: initialText,
correct: false

by

methods: {
checkText: function() {
var text;
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text = this.text.trim();
this.correct = text === correctText;

1
1

Kod jest dostepny na stronie GitHuba https://github.com/chudaol/ed-era-book-english.

Strone utworzong w Markdownie z wstawionym fragmentem kodu HTML znajdziesz pod adre-
sem https://github.com/chudaol/ed-era-book-english/blob/master/2/osobovi_zaimenniki.md.

A kod JavaScript dostepny jest pod adresem https://github.com/chudaol/ed-era-book-english/
blob/master/custom/js/quiz-vue.js.

Mozesz nawet pobrac¢ cafe repozytorium i wyprébowac ksigzke na swoim komputerze za pomoca
narzedzia gitbook-c1i (https://github.com/GitbooklO/gitbook/blob/master/docs/setup.md).

Przyjrzyjmy sie temu kodowi. Niektore jego fragmenty powinny wyglada¢ znajomo:
B Obiekt data zawiera dwie wlasciwosci:
B text typu string,
B correct typu Boolean.
B Metoda checkText pobiera warto$é wlasciwosci text, poréwnuje ja z poprawnym
tekstem i nadaje odpowiednia warto$¢ wlasciwosci correct.

B Dyrektywa v-on powoduje wywolanie metody checkText po zwolnieniu klawisza
(na skutek zdarzenia keyup).

B Dyrektywa v-bind wigze klase correct z whasciwoscig correct.

W moim IDE ten kod wyglada tak jak na rysunku 1.9.

zaimenniki.md [E1 quiz-vue.js

pMENBHHX BiMl

Rysunek 1.9. Korzystanie z Vue w projekcie bazujacym na Markdownie
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Rysunki 1.10 i 1.11 przedstawiajg strone wySwietlong w przegladarce.

Check yourself 3)

Me is sad because he is more clever than |.

Rysunek 1.10. Vue.js w akcji na stronie GitBooka

Check yourself :)

| am sad because he is more clever than mel

Rysunek 1.11. Vue.js w akcji na stronie GitBooka

Wspomniang strone mozesz zobaczy¢ pod adresem hittp://english.ed-era.com/2/osobovi_
zaimenniki.html.

Imponujaca, prawda? Prosta i do tego reaktywna!

Vue.js 2.0!

Gdy pisatam te ksigzke, zapowiedziano premiere Vue.js 2.0 (https://vuejs.org/2016/04/27/
announcing-2.0/). Pierwsze recenzje nowej wersji frameworka znajdziesz na stronach:

B http://www.infoworld.com/article/3063615/javascript/vuejs-lead-our-javascript-
-framework-is-faster-than-react.html,

B hitps://www.reddit.com/r/vuejs/comments/4gq2r1 Jannouncing_vuejs_20).
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Druga wersja Vue.js pod pewnymi wzgledami znaczaco rézni sie od pierwszej, zaczynajac od
sposobu wigzania danych, a koriczac na interfejsie API. Do renderowania uzywa lekkiej wirtualnej
implementacji drzewa DOM, obstuguje renderowanie po stronie serwera, jest szybsza i mniejsza
objetosciowo.

W chwili, gdy pisalam te stowa, Vue 2.0 byt we wczesnej wersji alfa. Ale nie martw sie. Wszystkie
przyklady omawiane w tej ksiazce bazuja na najnowszej stabilnej wersji Vue 2.0 i sg w pelni
kompatybilne z poprzednia.

Projekty, w ktérych wykorzystano Vue.js

Prawdopodobnie zastanawiasz sie, jakie strony zostaly zbudowane w catosci lub cze$ciowo na
bazie Vue.js. W sieci istnieje ich wiele — od rozwigzan typu open source, przez projekty badaw-
cze, po aplikacje klasy enterprise. Pelng i stale aktualizowana liste tych projektéw mozna zna-
lez¢ pod adresem hitps://github.com/vuejs/awesome-vue #projects-using-vuejs.

Przyjrzyjmy sie niektérym z nich.

Grammarly

Grammarly (hitps://www.grammarly.com/) to ustuga, ktéra pomaga poprawnie pisaé¢ w jezyku
angielskim. Obejmuje kilka aplikacji, w tym proste rozszerzenie przegladarki Chrome,
sprawdzajace poprawno$¢ wprowadzanego tekstu. Jest takze internetowy edytor przeznaczony
do sprawdzania dtuzszych fragmentéw tekstu. Ten edytor zostal zbudowany przy uzyciu Vue.js!
Na rysunku 1.12 pokazano tekst, ktéry wlasnie czytasz (w oryginale — przyp. ttum.), edytowany
w internetowym edytorze Grammarly:

hat are built on top of Vuejs or use it a

codebase.

ave a look at some of them.
Grammarly

Grammarly (https:/'wwwgrammarly.com/} is a service that helps you
sh correctly. It has several a

e of them |

chrome extension that just checks any tex that you fill Another
e fs an ¢ YOU CAn us inks of texts.

This editer Is This is of this text belng

edited in the online editor of gram rr.:uly;!

Book Roadmap

This book, as a most part of technical books, is organized in a way that

you do not need to read it from start to end. You can pretty much
choose the parts that interest you the most and skip the rest

This book is orga

d as the following:

Ify read

: this, there’s no need specifying what is going on in
the first chapter

Rysunek 1.12. Grammarly — projekt bazujacy na frameworku Vue.js
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Optimizely

Optimizely (https:/www.optimizely.com/) to ustuga, ktéra pomaga testowac, optymalizowac i per-
sonalizowa¢ witryny. Aby sprawdzié, czy serwis rzeczywiscie korzysta z Vue.js, utworzytam
nowy eksperyment, w ktérym wykorzystatam strone wydawnictwa Packt (zob. rysunek 1.13).

€« €' B hitos:/fepp.optimi foditTanparimant_id=8058872207 V=

Packt Publishing 8 B [ stant Expenmont
Experiment Variations
B Varamon #i v+ AdC Vaiinl Editing Mode - £ Options. -

uss v | @ Login | Register

[ PACKT ] BOOKS & VIDEOS TECH PACKT SURPORT E]PALKTUB Q h =

PUBLISHING

Rysunek 1.13. Optimizely: projekt bazujacy na frameworku Vue.js

Po umieszczeniu kursora myszy nad danym elementem strony mozna otworzy¢ menu kon-
tekstowe pozwalajace wprowadza¢ na stronie rézne zmiany. Najprostsza polega na edycji tekstu
(zob. rysunki 1.14 i 1.15).

Get 10 Days of Free Access to every Packt title when you buy 4 titles For just $25

Eci Clesses

Make Hypernk

| Eoa Stle

Rysunek 1.14. Vue.js w trakcie dziafania w serwisie Optimizely
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Learn Vue.js with Packt Publishing!

Learn Vue.js with Packt Publishing!

Rysunek 1.15. Vue.js w trakcie dziafania w serwisie Optimizely

Na ekranie pojawilo sie pole tekstowe. Wprowadzanie tekstu powoduje reaktywna zmiane tytutu.
Widzielismy to juz wczesniej, w naszej aplikacji Vue.

FilterBlend

FilterBlend (https://github.com/ilyashubin/FilterBlend) to narzedzie typu open source, ktére
stuzy do eksperymentowania z wlasciwosciami CSS background-blend-mode oraz filter.

Pozwala zatadowac wlasne zdjecia i stosowac do nich rézne kombinacje filtréw i tryb6w mieszania.

Jezeli chcesz wyprobowaé narzedzie FilterBlend, mozesz je zainstalowa¢ lokalnie. W tym celu
wykonaj nastepujace kroki:

1. Sklonuj repozytorium:

git clone https://github.com/ilyashubin/FilterBlend.git
2. Przejdz do katalogu FilterBlend:

cd FilterBlend
3. Zainstaluj zalezno$ci:

npm install

4. Uruchom projekt:
gulp

Whisz w przegladarce adres Tocalhost:8000 i sprébuj wygenerowaé jakis ciekawy efekt. Zauwaz,
ze kazda zmiana w menu po prawej stronie zostanie natychmiast odzwierciedlona na obrazie
po lewe;j. Jest to zastuga Vue.js. Jezeli nie wierzysz, zajrzyj do kodu na GitHubie. Narzedzie
FilterBlend pokazano na rysunku 1.16.
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& < @ [} localhostB000

FILTER BLEND

C5S blend modes and filters playground

E E hitps fvusjsogimagesiogop L ® @

ropaat

= IMG_4242.0PG & = 8

g

transpareni & o0 @®

normal hard-ignt

multiply softlight

screen difference

o -
darkan hua

lightan saturation
color-dadge colar

color-bum lumingsity

Rysunek 1.16. FilterBlend: projekt zbudowany na bazie Vue.js

PushSilver

PushSilver (https://pushsilver.com) to eleganckie i proste narzedzie dla zapracowanych, wspoma-
gajace obsluge faktur. Umozliwia tworzenie, wysylanie i ponowne przesylanie faktur do
klient6w, a takze prowadzenie ich ewidencji. Jego autor, niezalezny konsultant, byt zmeczony
konieczno$cig nieustannego tworzenia faktur przy okazji kazdego malego projektu. To przydatne
narzedzie takze powstato dzieki Vue.js (zob. rysunki 1.17 i 1.18).

Organizacja ksiazki
Wiekszosci ksigzek technicznych nie trzeba czytaé od poczatku do kofica. Tak jest i w tym
przypadku. Mozesz wybraé fragmenty, ktére interesuja Cie najbardziej, i poming¢ calg reszte.

Ksigzka zostala podzielona na nastepujace rozdzialy:

B Rozdziat 1.: poniewaz przeczytales juz prawie caly, zaktadam, Ze nie ma potrzeby
omawiania jego zawartoSci.

B Rozdzial 2., ,,Podstawy — instalacja i uzytkowanie™: ma charakter teoretyczny,
objasnia, co sie dzieje za kulisami Vue.js, oraz zawiera oméwienie budowy frameworka.
Jesli nie przepadasz za teoria i chcesz od razu przej$é¢ do programowania, pomin
ten rozdzial. Oméwimy w nim réwniez instalacje i konfiguracje Vue.

41
Kup ksigzke Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/page354U~rf/vuejs2
http://helion.pl/page354U~rt/vuejs2

Vue.js 2. Tworzenie reaktywnych aplikacji WWW

@ PUSHSILVER _-' chudaclBgmail.com

Dashbosrd Invoicas Cliants Payments
Create a New Invoice

CLIENT NOTES

Packt Publishing

DOUE DATE
Januiary ET 2015
QUANTITY DESCRIPTION RATE
& Dot 1
2 Drawing o dog 5|
ol Fee n

Rysunek 1.17. PushSilver: aplikacja do zarzadzania fakturami bazujgca na frameworku Vue

Packt Publishing chudacl@gmail.com
UK

Reference: VQnkgQO

Due On: January 03, 2015

QUANTITY OESCRIPTION RATE TOTAL
6 Drawing a kitten $10.00 $60.00
7 Drawing a dog $5.00 $10,00

Taxes: $24.00

Stripe Fees: $2.82
Sub Tolal: $86.82

Total: $86.82

Rysunek 1.18. PushSilver: aplikacja do zarzadzania fakturami bazujgca na frameworku Vue

B W rozdzialach 3. - 8. zbudujemy kilka aplikacji. W kazdym z nich skoncentrujemy sie
na innym obszarze funkcjonalno$ci Vue.js:

B W rozdziale 3., ,Komponenty — zasada dziatania i zastosowanie”, wprowadzimy
komponenty Vue. Zdobyta wiedze na ich temat wykorzystamy przy budowie
naszych aplikacji.
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B W rozdziale 4., ,Reaktywno$é¢ — wiazanie danych”, poznamy wszystkie
mechanizmy wigzania danych dostepne w Vue.js.

B W rozdziale 5., ,,Vuex — zarzadzanie stanem aplikacji”, oméwimy system
zarzadzania stanem Vuex i wyjasnimy, jak z niego korzysta¢ w aplikacjach.

B W rozdziale 6., ,,Wtyczki — buduj dom ze swoich wlasnych cegiel”, utworzymy
kilka wtyczek Vue i dowiemy sie, jak z nich korzysta¢ w aplikacjach, aby zwiekszy¢
ich funkcjonalnosé.

B W rozdzale 7., , Testy — sprawdzanie poprawnosci dziatania aplikacji”, poznamy
niestandardowe dyrektywy Vue.js i sami utworzymy oraz wykorzystamy kilka z nich
w naszej aplikacji.

B W rozdziale 8., ,Wdrazanie — startujemy w sieci!”, nauczymy sie testowaé
i wdraza¢ aplikacje JavaScript napisane w Vue.js.

B W rozdzale 9., ,,Co dalej?”, podsumujemy to, czego sie nauczyliSmy, i zastanowimy sie,

w jaki sposéb mozemy jeszcze ulepszy¢ nasze aplikacje.

Zarzadzamy czasem!

Teraz wiem juz na pewno, ze jeste$ entuzjastycznie nastawiony do tej ksigzki i ze chcesz ja
przeczytaé jednym tchem. Ale nie o to chodzi. Sztuka zarzadzania czasem polega na tym, aby
umiejetnie dzieli¢ go miedzy prace i odpoczynek. Utwoérzmy mala aplikacje, zegar, ktéry pomoze
nam efektywnie zarzadzaé czasem pracy za pomoca techniki Pomodoro.

Technika Pomodoro to technika zarzadzania czasem, ktérej nazwa pochodzi od kuchennego
minutnika w ksztatcie pomidora (Pomodoro to po wiosku ,pomidor”). Istotg tej techniki sq
czeste i krdtkie przerwy w pracy co okreslong liczbe minut. Wiecej informacji o technice Pomodo-
ro znajdziesz na jej oficjalnej stronie: http://pomodorotechnique.com/.

Nasze zadanie jest wiec fatwe. Wystarczy, ze utworzymy bardzo prosty licznik, ktéry bedzie
odliczat sekundy pozostale do korica czasu pracy, a nastepnie uruchomi sie ponownie, tym razem
odliczajac sekundy pozostate do konica odpoczynku, i tak dale;.

Zajmijmy sie tym!

W obiekcie Vue wprowadzimy dwie zmienne z danymi: minute oraz second. Dzieki pierwszej
wyS$wietlimy na naszej stronie minuty, a dzieki drugiej — sekundy. Metoda _tick wraz z uplywem
czasu bedzie zmniejsza¢ warto$§¢ zmiennej second. Kiedy ta ostatnia bedzie réwna 0, zmniejszy
réwniez warto$é zmiennej minute o 1. Kiedy obie zmienne osiggng wartosé 0, aplikacja przelaczy
sie miedzy czasem pracy a odpoczynkiem:
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Kod JavaScript bedzie wygladaé nastepujaco:

const POMODORO_STATES = {
WORK: 'work',
REST: 'rest'
}s
const WORKING_TIME_LENGTH_IN MINUTES
const RESTING_TIME_LENGTH_IN MINUTES =

| 1}
o1 N
ws O1

we

new Vue({
el: '#app',
data: {
minute: WORKING TIME_LENGTH_IN MINUTES,
second: 0,
pomodoroState: POMODORO_STATES.WORK,
timestamp: 0
},
methods: {
start: function() {
this. tick();
this.interval = setInterval(this. tick, 1000);
1

ick: function() {

// Jezeli wartos¢ second jest wigksza od 0, zmniejsz jq o 1.
if (this.second !== 0) {

this.second--;
return;
}
// Jezeli second ma wartosé 0, a minute nie,
// zmniejsz minute o 1 i nadaj second wartosé¢ 59.
if (this.minute !== 0) {
this.minute--;
this.second = 59;
return;

}

// Jezeli second i minute sq rowne 0,

// przetqcz miedzy czasem pracy a odpoczynkiem.
this.pomodoroState = this.pomodoroState ===
POMODORO_STATES.WORK ? POMODORO_STATES.REST :
POMODORO_STATES . WORK;
if (this.pomodoroState === POMODORO_STATES.WORK) {

this.minute = WORKING TIME LENGTH_IN MINUTES;
} else {

this.minute = RESTING TIME LENGTH_ IN MINUTES;
}
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W kodzie HTML zarezerwujemy miejsce na minute i sekunde oraz utworzymy przycisk startu
naszego zegara Pomodoro:

<div id="app" class="container">
<h2>
<span>Pomodoro</span>
<button @click="start()">
<i class="glyphicon glyphicon-play"></i>
</button>
</h2>
<div class="well">
<div class="pomodoro-timer">
<span>{{ minute }}</span>:<span>{{ second }}</span>
</div>
</div>
</div>

Do stylizacji ponownie uzyjemy Bootstrapa, co pozwoli nadaé¢ zegarowi elegancki wyglad (zob.
rysunek 1.19).

Pomodoro P

Rysunek 1.19. Zegar odliczajacy czas, zbudowany za pomocg Vue.js

Nasza aplikacja prezentuje sie dobrze, ale ma przynajmniej trzy wady:

B Nic nie wiemy o jej aktualnym stanie. Nie wiemy zatem, czy powinni§my pracowac,
czy odpoczywaé. Dodajmy tytul, ktéry bedzie sie zmieniaé przy kazdej zmianie
stanu aplikacji.

B Minuty i sekundy tez nie sa wySwietlane prawidlowo. Na przyklad wartosé¢ 24
minuty i 5 sekund powinna by¢ prezentowana na stronie jako 24:05, a nie jako 24:5.
Naprawimy to, zastepujac zwyklg warto$é wartoscig obliczana,.

B Przycisk startu mozna klika¢ wielokrotnie, a po kazdym kliknieciu tworzony jest
nowy zegar. Sprobuj go klikna¢ kilka razy i zobacz, co sie dzieje z zegarem.
Naprawimy to, dodajac przyciski pauzy i stopu. Nastepnie uzaleznimy stan
poszczegdlnych przyciskéw (aktywny, nieaktywny) od stanu aplikacji.

Zmiana tytutu przy uzyciu wtasciwosci obliczanych

Zacznijmy od rozwigzania pierwszego problemu. Dodamy wlasciwosé obliczang title i uzyjemy
jej w kodzie HTML.
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Wtasciwosci obliczane (ang. computed properties) to wtasciwosci wewnatrz obiektu data,
ktére pozwalaja unikng¢ osadzania obliczern bezposrednio w kodzie szablonu. Wiecej in-
formacji na temat wtasciwosci obliczanych znajdziesz w oficjalnej dokumentacji na stronie
http://vuejs.org/guide/computed.html.

Dodaj w obiekcie opcji Vue sekcje computed i umiesé w niej wlasciwosé title:

data: {
/...
by
computed: {
title: function() {
return this.pomodoroState ===
>POMODORO_STATES.WORK ? 'Pracuj!' : 'Odpoczywaj!'

1
}s
methods: {
/.

Teraz wystarczy uzy¢ wlasciwosci w kodzie HTML tak jak zwyklej wlasciwosci modelu danych
Vue:

<h2>
<span>Pomodoro</span>
<l--I>

</h2>

<h3>{{ title }}</h3>
<div class="well">

Gotowe! Tytul zmienia sie teraz po kazdym przetaczeniu stanu zegara (zob. rysunek 1.20).

Pomodoro E|

Pracuj!

53

Pomodoro P

Odpoczywaij!

042

Rysunek 1.20. Automatyczna zmiana tytutu na podstawie stanu zegara

Prawda, ze fajne?
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Dopetnienie wartosci za pomocg wtasciwosci obliczanych

Podobne rozwigzanie zastosujemy, aby dopelni¢ liczbe minut i sekund zerem po lewej stronie.
Dodamy w sekeji computed dwie obliczane wlasciwosci, min i sec, i zastosujemy prosty algorytm
wstawiajagcy 0 po lewej stronie. Oczywiscie moglibySmy uzy¢ stynnej biblioteki left-pad
(https://github.com/stevemao/left-pad), ale aby zachowaé prostote i nie popsu¢ calego internetu
(http:/www.spidersweb.pl/2016/03/domek-z-kart-left-pad.himl), zastosujemy wlasne rozwigzanie:

computed: {
title: function() {
return this.pomodoroState ===
>POMODORO_STATES.WORK ? 'Pracuj!' : 'Odpoczywaj!'
}’
min: function() {
if (this.minute < 10) {
return '0' + this.minute;

}

return this.minute;

}s
sec: function() {
if (this.second < 10) {
return '0' + this.second;

}

return this.second;

}

Nowe wlasciwos$ci wstawimy w kodzie HTML w miejsce zmiennych minute i second:

<div class="pomodoro-timer">
<span>{{ min }}</span>:<span>{{ sec }}</span>
</div>

Odswiez strone i sprawdz, czy liczby wygladaja teraz tak jak na rysunku 1.21.

Pomodoro | P

Pracuj!

0:53

Rysunek 1.21. Dopetnienie zerem za pomoca wiasciwosci obliczanych
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Kontrola stanu przy uzyciu przyciskéw startu,

pauzy I stopu

Aby rozwiaza¢ trzeci problem, wprowadzimy trzy stany aplikacji: started (uruchomiona), paused
(wstrzymana) i stopped (zatrzymana) oraz trzy odpowiadajace im metody, ktérych zadaniem
bedzie przetaczanie miedzy tymi stanami. Poniewaz mamy juz metode start, odpowiedzialng za
uruchomienie aplikacji, wystarczy doda¢ w niej instrukcje przelaczajaca stan na warto$é started.
Utworzymy jeszcze dwie dodatkowe metody, pause i stop, ktérych zadaniem bedzie, odpowied-
nio, wstrzymanie i zatrzymanie zegara, a takze przetaczenie aplikacji do odpowiedniego stanu:

const POMODORO_STATES = {
WORK: 'work',
REST: 'rest'

}s

const STATES = {
STARTED: 'started’,
STOPPED: 'stopped',
PAUSED: 'paused'

}s
<>
new Vue({
el: '#app',
data: {
state: STATES.STOPPED,
/<..>
!
/<>
methods: {
start: function() {
this.state = STATES.STARTED;
this. tick();
this.interval = setInterval(this. tick, 1000);
}’
pause: function() {
this.state = STATES.PAUSED;
clearInterval(this.interval);
!
stop: function() {
this.state = STATES.STOPPED;
clearInterval(this.interval);
this.pomodoroState = POMODORO_STATES.WORK;
this.minute = WORKING TIME_LENGTH_ IN MINUTES;
this.second = 0;
'
<.>
}
R
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Rozdziat 1. e Zakupy z Vue.js

Dodajmy tez w kodzie HTML dwa przyciski wraz z detektorami klikniecia, ktére wywotaja od-
powiednie metody:

<button :disabled="state==='started'"
@click="start()">
<i class="glyphicon glyphicon-play"></i>
</button>
<button :disabled="state!=='started'"
@click="pause()">
<i class="glyphicon glyphicon-pause"></i>
</button>
<button :disabled="state!=='started' &% state !== 'paused'"
@click="stop()">
<i class="glyphicon glyphicon-stop"></i>
</button>

Teraz aplikacja nie tylko tadnie wyglada, ale pozwala réwniez uruchamiad, wstrzymywad i zatrzy-
mywac zegar (zob. rysunek 1.22).

Pomodoro P> Il |

Pracu;!

01:00

Rysunek 1.22. Stan przyciskow startu, pauzy i stopu jest zgodny ze stanem aplikadji

Dziatanie aplikacji na tym etapie budowy mozesz sprawdzi¢ w serwisie JSFiddle pod adresem
https://jsfiddle.net/chudaol/b6vmtzql/1/.

Po tak intensywnej pracy i przyswojeniu tylu nowych poje¢ zastugujesz na ladnego kota! Tez
uwielbiam koty, wiec, prosze, oto losowy zwierzak z niesamowitego generatora http://thecatapi.com/:
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L4 - -

Cwiczenie

Na koniec tego rozdziatu chciatabym zaproponowa¢ male éwiczenie. Zegar Pomodoro, ktéry
utworzyliSmy w tym rozdziale, jest fantastyczny, ale jego mozliwosci sg jak na razie dosyd
skromne. Jak go uatrakcyjni¢? Mégltby na przyklad wyswietla¢ podczas odpoczynku losowe
koty z http://thecatapi.com/. Potrafisz to zaimplementowaé¢? Wierze, ze tak! Prosze jednak nie
myl pracy z odpoczynkiem! Twéj szef nie bedzie zachwycony, kiedy odkryje, ze zamiast pracowad,
ogladasz koty.

Rozwigzanie tego ¢wiczenia znajdziesz w dodatku A ,Rozwiazania éwiczen”.

Podsumowanie

Bardzo sie ciesze, ze jestes w tym miejscu, bo to oznacza, ze masz juz pewne pojecie o Vue.js
i jesli ktos Cie kiedy$ zapyta, czy to narzedzie, biblioteka, czy framework, bedziesz w stanie
udzieli¢ poprawnej odpowiedzi. Wiesz tez, jak uruchomié¢ aplikacje Vue.js i jak korzysta¢ z Vue
w istniejacych projektach. Zajrzates w glab kilku powaznych aplikacji, ktére powstaly na bazie
tego frameworka, i zaczate$ tworzy¢ wlasne! Teraz, idac na zakupy, nie zapomnij o liscie zakupéw,
ktérg sam utworzytes za pomoca Vue.js! I nie musisz juz wykrada¢ minutnika-pomidora z kuchni,
zeby odmierzaé czas pracy. Mozesz do tego uzy¢ wlasnego cyfrowego zegara Pomodoro. Ale i tak
najwazniejsze jest to, ze dzieki Vue.js mozesz teraz wstawia¢ losowe zdjecia kotéw w swoich
aplikacjach JavaScript.

W nastepnym rozdziale oméwimy sposéb dziatania frameworka, a takze wykorzystywane
przezef wzorce architektoniczne. Wszystkie nowe pojecia zilustrujemy odpowiednimi przykta-
dami. Dopiero wtedy bedziemy gotowi do pracy z kodem i udoskonalimy nasze aplikacje,
przenoszac je w zupelnie inny wymiar.
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Vue.js jest jednym z najnowszych frameworkow. Dzieki swojej prostocie | wszechstronnosci
wzbudza ogromne zainteresowanie tworcow aplikacji internetowych. Stuzy do budowy
efektywnych, reaktywnych, ztozonych i skalowalnych aplikacji WWW, przy czym pozwala na
korzystanie z komponentow wielokrotnego uzytku, Framework Vue.js powstat jako narzedzie do
szybkiego prototypowania, a teraz rozwija sie i ewoluuje, dzieki czemu liczba dostepnych funkciji
stale rosnie. Vue.js jest na tyle elastyczny i neutralny wzgledem struktury aplikacji, ze z cata
pewnoscia mozna go uznac za framework wspierajacy budowe kompleksowych aplikacji WWW.

Dzieki tej ksiazce dowiesz sie, jak rozpoczac prace z tym znakomitym narzedziem. Zrozumiesz,
czym jest Vuejs, | sprawdzisz, jakie ma mozliwosci. Bedziesz tez miec okazje do przetestowania
ich podczas tworzenia kilku ciekawych aplikacji. W trakcie lektury kolejnych rozdziatow
przekonasz sie, jak wykorzystac potencjat Vue.js do tworzenia niezwykle wydajnych, reaktywnych
interfejsow WWW. Nie musisz byc przy tym wybitnym deweloperem. Dzieki te] ksigzce poznasz
wszystkie etapy budowania interaktywnej aplikacji WWW za pomoca Vue.js: od planowania
struktury az po petne wdrozenie!

W tej ksigzce miedzy innymi:
zarys budowy frameworka, jego instalacja i sposoby wykorzystywania
system jednoplikowych komponentow oraz wigzanie danych
architektura aplikacji w Vue.js
korzystanie z istniejacych wtyczek i tworzenie wiasnych
testy | wdrazanie aplikacji

— urodzita sie w Kijowie. Dorastata w rodzinie fizykow, naukowcow i profesorow.
Ma duze doswiadczenie jako programistka aplikacji WWW, szczegolnie w zakresie jezyka
JavaScript. Rownoczesnie od wielu lat rozwija swoje talenty dydaktyczne w dziedzinie
technologii internetowych. Obecnie mieszka w Berlinie, gdzie pracuje jako lider zespotu
w firmie Meetrics.
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