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OnLine

NIEOFICJALNY PORADNIK

Wstep

Poradnik, ktéry widzisz przed sobg, powstat w oparciu o angielskq wersje programu. Jest to bogato
ilustrowany przewodnik po kazdym poziomie gry, zdradzajacy sposéb na ich pokonanie kazdego z nich.

Zapamietaj, ze rozwigzania w niektérych przypadkach sg tylko proponowane. Gra ma to do siebie,
iz czasem przejscie danego etapu bardziej zalezy od wyobrazni grajagcego. Niemniej dotozylem
wszelkich staran, by sugerowane dziatanie byto najprostszym z mozliwych i przez to godne
Twojego zainteresowania.

W kazdym levelu nalezy uratowac konkretng liczbe goo, czyli innymi stowy bohateréw rozgrywki, w
dalszej czesci poradnika nazywanych tez glutami. Wymagane minimum zawsze widzisz na ekranie,
wiec zrezygnowatem z podawania takiej informacji.

Kazdg plansze mozna ponadto przej$¢ w sposdb niemalze perfekcyjny, co definiujg kryteria OCD
(skrét od Obsessive Completion Distinction). O wymogach dowiesz sie albo z tutejszej lektury, albo
podczas gry klikajac odpowiednig zakfadke. Zawsze chodzi o uratowanie wiekszej liczby stworkdw,
zmieszczenie sie w limicie posuniec lub o zaliczenie zadania w okreslonym czasie. O powodzeniu
Swiadczy wywieszona chorggiewka. W poradniku znajdziesz szczegétowe opisy tych niewatpliwie
prestizowych osiagniec.

Niekiedy program rozdwaja droge na mapie, umozliwiajac graczowi wybor nastepnego poziomu.
Jezeli wiec nie widzisz tekstu poswieconego konkretnej planszy, sprawdz w innym miejscu
poradnika, by¢ moze ja obratem inna kolejnos¢.

Na kazdym etapie mozna spotka¢ przynajmniej jeden, tatwo zauwazalny znak z istotnymi
informacjami na temat fabuty albo z podpowiedziami co do rozwigzania. Choéby dla tych
pierwszych wiadomosci, warto za kazdym razem zapoznac sie z jego trescia.

Zycze jak najmniej glutowych masakr i przede wszystkim dobrej zabawy.

—
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Opis przejscia
Rozdziat 1
Going Up

Oto pierwsze wyzwanie jakie przygotowali dla Ciebie tworcy programu. Tak proste (1, 2), ze az
wstyd cokolwiek tu opisywac. Misja zgodnie z jej przeznaczeniem, stuzy do nauki kompletnych
podstaw World of Goo.

Z racji iz do uratowania masz tylko cztery goo, a na dole hasa sobie ich dobre kilkanascie,
elementéow sktadowych na pewno Ci nie zabraknie. Mozesz wiec sobie spokojnie
poeksperymentowac.

Czarne gluty maja to do siebie, ze sg jednokrotnego uzytku. Oznacza to, ze przedstawiciele tego
pospolitego gatunku, na state wchodza w skfad budowanych struktur. Niech wiec Twoje decyzje
beda dobrze przemyslane.
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OoCDh
Warunek: Uratowanie co najmniej 11 glutéw

Oj tak, brzmi groznie, ale tylko z pozoru. W rzeczywistosci, aby$s mdgt zapisa¢ na konto swdj

pierwszy idealny, wspaniale poprawny, fenomenie ukonczony level, musisz ograniczy¢ sie do trzech
ruchéw w gore.

taczenia kulek powinny by¢ jak najdtuzsze, mniej wiecej wedtug przedstawionych obrazkéw (3, 4,
5). Zauwaz, ze gluta da sie ztaczy¢ z pozostatymi takze kiedy takiej mozliwosci wtasciwie juz nawet
nie wida¢ na ekranie. Powinienes tylko wyczu¢ odpowiedni moment aby nie przesadzi¢ z
odlegtoscia. Poprobuj, niczego tu nie ryzykujesz. W razie braku styku goo przeciez i tak opadng na
wieze, czyli dalej beda do Twojej dyspozycji.
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Small Divide

Gluty na swej drodze napotykajg pierwszg terenowg przeszkode. To dziura w ziemi, ktéra blokuje
dostep do rury. Zwrd¢ uwage na kilka $pigcych goo po drugiej stronie ekranu. Stworki sg
oczywiscie do wykorzystania ale najpierw trzeba je aktywowac, zblizajac sie do nich.

O cf B collectad menn

Zacznij budowac konstrukcje kierujgc czub troche bardziej pod katem, na poétnocny-wschéd. Po
stworzeniu kilku glutowych segmentéw wieza zacznie opadac, wiec dobrze by byto gdyby jej koniec
znalazt sie na przeciwlegtym brzegu (6). Tam juz pozostanie zagarniecie obudzonych Goo i wyjscie
z krainy (7).

OoCD
Warunek: Uratowanie co najmniej 16 glutéw

Ciezka sprawa. Oprocz wykazania sie doktadnoscia, musisz mie¢ odrobine szczeécia. Zeby wygraé,
trzeba ograniczy¢ sie do osmiu ruchdw.

pd many
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Przede wszystkim wypada dobrze zaczaé. Pierwszego goo postaw doktadnie na skraju (8), tak aby
cata budowla miata jak najlepiej wzmocnione podstawy i nie opadta. W fazie koncowej most
powinien bujac sie nad zeskokiem, a wtasciwie jego odpowiednio spreparowana koncéwka. Dzieki
takiemu wygladowi jak na zdjeciu (9), bedziesz mdgt postawi¢ w dogodnym miejscu siodmego
gluta. Ostatnim doskocz do rury (10).

of B collected mann
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