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Wprowadzenie

Poradnik do gry Trine zawiera szczegdtowy opis przejscia wszystkich pietnastu etapéw, wzbogacony
o liczne zdjecia i klipy filmowe. Ponadto, znajdziesz w nim wskazdwki niezbedne do zebrania petnej
kolekcji 400 mikstur i 26 artefaktéw. Zaowocuje to mozliwoscig osiggniecia najwyzszego poziomu
doswiadczenia wszystkimi trzema bohaterami oraz dostepnoscia kazdej umiejetnosci.

tukasz ,Crash” Kendryna (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia

Etap 1: Astral Academy

Gre rozpoczynamy od zabawy ztodziejka. Jej unikatowymi zdolnosciami sq: hak z ling, pozwalajacy
graczowi dosta¢ sie do bardziej oddalonych, i przez to mniej dostepnych, miejsc oraz tuk
umozliwiajgcy walke na dystans.

Po przeskoczeniu pierwszej podwieszonej poétki, bedziemy zmuszeni skorzysta¢ ze wspomnianego
haka. Naprowadzamy celownik na deski podwieszone nad dotem uniemozliwiajacym dalszg
wedrowke i odpalamy zdolno$¢. W ten sposéb zawisniemy na linie. Rozhustaj sie i przeskocz na
balkon budynku. Nastepnie wejdz do jego wnetrza.

Jedyng przeszkoda jaka napotkasz pokonujgc korytarz beda odcinajqce Ci droge tasaki. Aby
wydostac sie z putapki, raz jeszcze skorzystaj z unikatowej zdolnosci. Gdy tego dokonasz, skieruj
sie przed siebie, az dotrzesz do skarbca. Nastepnie otwdrz skrzynie i obejrzyj scenke
przerywnikowa.
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Po jej zakonczeniu przejmiesz ster nad czarodziejem. Ten z kolei jest wstanie przenosi¢ skrzynie za
pomocgy telekinezy, jak rowniez samemu tworzy¢ obiekty.

Gdy bedziesz mogt sterowad, skieruj sie przed siebie do pobliskiego budynku.

Flgr s e vy et
lasui

Wewnatrz, w pierwszym odwiedzonym pomieszczeniu, musisz poprzestawia¢ znajdujace sie tam
skrzynie, by mdc wskoczy¢ na potozone wyzej platformy. Na powyzszych zdjeciach znajduje sie
uktad poczatkowy oraz ten, ktéry powinien zostaé utozony przez Ciebie.

By moéc odwiedzi¢ wszystkie potki i zebrac
wszystkie  miksturki, bedziesz = zmuszony
skorzysta¢ z telekinezy, by straci¢ znajdujacy
sie tam pomost.
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W kolejnym pomieszczeniu wymagane bedzie wyczarowanie skrzyni (rysujemy kwadrat w
powietrzu) i umieszczenie jej na jednej z zapadni, a nastepnie samemu ustawienie sie na drugiej.
W ten oto sposob dalsza droga bedzie odblokowana.

Nim z niej skorzystasz (docierajac podobnie jak ztodziejka do skrzyni z artefaktem), mozesz
spladrowa¢ powyzsze pétki, aby zebraé¢ ukryte tam miksturki. Dokonujemy tego skaczac po
platformowej wadze. Aby moc skoczy¢ wyzej (w celu dostania sie do ostatniej mikstury wysoko po
prawej stronie), ustaw sie na prawej szali i zrzu¢ skrzynie na lewa (wyczarowujac ja wysoko nad
platformga). W ten sposéb sita przecigzenia wyrzuci Cie w powietrze (ale nie zapomnij o podskoku).
Mozliwe jest rowniez zastosowanie telekinezy i pokierowanie prawej szali w kierunku mikstury (bez
koniecznosci wykonywania dalekiego skoku).

Sposob postepowania na platformowej wadze.

zobacz film z poradnika
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Ostatnim bohaterem jest wojownik. Jego umiejetnosci to walka mieczem i ostona tarczg (to gtdwnie
nim bedziesz walczy¢ z przeciwnikami).

Zabawe rozpoczynamy od przesuniecia skrzyni w prawo i wskoczenia po niej na wyzsza potke.
Stojac na gorze zepchnij znajdujacy sie tam kamienny blok na deski po prawej. W ten sposdb
zniszczysz je i dostaniesz sie do mikstury ukrytej na dnie. Wyjscie z pomieszczenia zablokowano
kolejnymi deskami - potraktuj je mieczem.

Trafiajac  do nastepnej lokacji, przed
przystgpieniem do ,uwalniania” znajdujacej sie
tam pochylni, zbierz dwie mikstury ukryte na
drewnianych belkach, tuz nad wejsciem. Te
potozong nizej stracisz rozwalajac deski, na
ktorych stoi (podskocz i uderz mieczem),
wyzsza stra¢é wbiegajac na pochylnie i
przecinajac line. W ten sposdb odblokujesz
przywigzany ciezarek, ktory opadajac na dot
uderzy w interesujacq nas flaszeczke (teraz
wystarczy podnies¢ jq z ziemi).

Strona: 7
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07me_ebook

