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Wprowadzenie

Poradnik do gry Tom Clancy’s H.A.W.X. 2 zawiera kilka cennych rad i wskazéwek w jaki sposéb
przejs¢ wszystkie dziewietnascie dostepnych w trybie kampanii misji. Jezeli utknates w ktéryms
miejscu i nie radzisz sobie z wykonaniem zadanie, tu znajdziesz odpowiedz.

Przemek ,,g40st” Zamecki (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia
Kontakt
Miejsce akcji: -
Kryptonim: -
Samolot:
Uzbrojenie: -

Wywiad donosi o podejrzanym konwoju zmierzajacym w strone lotniska. Zanim jednak zaczniesz
patrolowa¢ okolice, najpierw istnieje konieczno$¢ wystartowania. H.A.W.X. 2 jest grg
zrecznosciowa, wobec czego wszelkie tego typu manewry sg bardzo uproszczone i wystarczy
kierowac¢ sie poleceniami wyswietlanymi na ekranie.

Uruchom silnik i $miato wcisnij do oporu klawisz odpowiedzialny za przyspieszenie. Samolot nie
rozpedzi sie ponad bezpieczng w czasie kotowania predkos$¢. Zwrdo¢ uwage, ze w czasie kotowania
nie dziata tradycyjny ster kierunku, wiec wszelkie jego zmiany musisz korygowa¢ odpowiednimi
klawiszami. Skre¢ w prawo i podazaj wzdtuz pomaranczowej linii namalowanej na asfalcie. Na
koncu znowu skre¢ w prawo i znajdziesz sie na pasie startowym.

Poczekaj chwile na obliczenie koniecznej do wzniesienia sie predkosci i ponownie nacisnij do oporu
klawisz przyspieszenia. Po lewej stronie HUD-a wyswietlana jest predko$¢, jaka samolot musi
osiggna¢, aby oderwac sie od pasa. Kiedy jg przekroczysz, poderwij nos do géry i znajdziesz sie w
powietrzu.

Musisz przeprowadzi¢ zwiad nad czterema obszarami naziemnymi, aby sprawdzi¢ czy nie dzieje sie
tam co$ podejrzanego. Skieruj sie w strone i przele¢ ponad wskaznikiem
wyswietlanym na HUD-dzie. Po wykonaniu zadania pojawi sie kolejny znacznik, wiec udaj sie w
kierunku
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Trzeci punkt nawigacyjny to Posterunek obserwacyiny sojusznikow. Smiato mozesz przeleciec
pomiedzy podporami wiaduktu. Po wykonaniu tego zadania otrzymasz meldunek o zmierzajacym w
strone lotniska Podejrzanym konwoju. Konwdj jest wiasnie sprawdzany przez $migtowce AH-64
Miedzianka 1-1 i Miedzianka 1-2, ale kiedy zblizysz sie na wystarczajaca odlegtos¢ jedna z maszyn
zostanie zestrzelona. W tym momencie otrzymasz komunikat o odblokowaniu broni poktadowej i
rozkaz Zlikwiduj wszystkich nieprzyjaciét. Twdj samolot wyposazony jest w pociski kierowane,
wobec czego zanim jeszcze nadlecisz nad jadacy konwdj nacisnij bez namierzania klawisz
odpowiadajacy za strzat. Zamiast tradycyjnego odpalenia rakiety zostaniesz przeniesiony do widoku
z kamery poktadowej samolotu. Na dole ekranu opisane sg wszystkie klawisze, wobec czego
wyceluj w grupe jadacych pojazddw i wypus¢ pocisk. Nie musisz doktadnie celowaé sita wybuchu
jest wystarczajaca, aby zmies¢ wszystko z powierzchni ziemi w do$¢ duzym promieniu. Zwrdé
uwage, ze kamera samolotu obraca sie jedynie w pewnym zakresie i jezeli maszyna przeleci ponad
celem nie da sie jej obréci¢ w jego kierunku. Dlatego jezeli tak sie stanie, musisz powrdci¢ do
kokpitu, wykona¢ zakret catym samolotem i ostrzelac cel jeszcze raz, ponownie przetaczajac sie na
widok z kamery.
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Po pozbyciu sie wszystkich celdw pojwi sie rozkaz wzywajacy do powrotu do bazy Prince Faisal.
Kiedy zobaczysz pas startowy, wigczy sie filmowa sekwencja konczaca misje.
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Dzien treningu
Porucznik Colin Munro, Marynarka Krélewska
Miejsce akcji: Aberdeenshire, Szkocja
Kryptonim: Polaris 4
Samolot: Curofighter Typhoon
Uzbrojenie: Pociski na podczerwien, Flary

Przed Toba kolejna cze$¢ samouczka wdrazajaca w walke z innymi samolotami. W tej misji
korzysta¢ bedziesz z samolotu Eurofighter Typhoon. Wiacz silnik, wystartuj i dotacz do eskadry
Polaris. Po kilkunastu sekundach kolejny komunikat bedzie brzmiat le¢ za eskadra Polaris. Oprécz
trzech pozostatych Eurofighterow w powietrzu znajduje sie takze samolot wczesnego ostrzegania
AWACS. Twoim pierwszym bojowym zadaniem tego dnia bedzie nawigzanie walki z celem za
pomocg dziatka. Min cel i ustaw mu sie na ogonie. W celu precyzyjnego manewrowania korzystaj ze
steréw odchylenia, co pozwoli Ci bardzo delikatnie zmienia¢ trajektorie lotu i mie¢ wiecej czasu na
precyzyjne celowanie. Kiedy zblizysz sie do AWACS-a, zacznij strzela¢ az wskaznik procentowy na
HUD-dzie pokaze 0%.

Kantynuuj éwiczenia

Kolejna czescig lotu jest szkolenie z obstugi rakiet na podczerwien. Twoimi celami sg teraz Polaris
1, Polaris 2 i Polaris 3. Namierz po kolei kazdy z samolotéw i kiedy kwadrat zmieni kolor na
czerwony wystrzel po dwie rakiety. To powinno wystarczy¢ do zaliczenia trafienia.

Pomiedzy kolejnymi zadaniami bedziesz musiat przelatywac¢ do kolejnych punktéow nawigacyjnych,
co zainicjuje nastepny etap szkolenia.
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Szkolenie z obstugi flar pozwoli Ci unikngé trafienia rakieta bez koniecznosci manewrowania
samolotem. Kiedy rakieta znajdowacd sie bedzie w odlegtosci okoto 300-400 metrow wcisnij klawisz
odpowiadajacy za wystrzelenie flar, co zmyli czujnik rakiety, ktéra przestawi sie na nowy cel.
Pamietaj tylko, ze liczba flar jest ograniczona i lepiej trzymac je na czarng godzine, za$ wrogie
rakiety poki sie da, wymanewrowac.

Nacignij & |

Czemu poswiecona jest dalsza czes¢ szkolenia. W Twoim kierunku zostang wystrzelone rakiety.
Wykonuj manewry wymijajace, aby unikng¢ trafienia. W praktyce sprowadza sie to do zwyktego
wykonywanie skretow. Wystarczy zatoczy¢ petle, aby pozby¢ sie przesladowcy. Kiedy rakieta zbliy
sie na okoto 500 metréow wykonaj ostry manewr w ktdérakolwiek strone i powinienes by¢
bezpieczny.

W pewnym momencie misja zostanie przerwana. W sektorze pojawi sie niezidentyfikowany samolot
pasazerski nie odpowiadajacy na wezwania. Twoim zadaniem jest rozpoznanie podejrzanego
samolotu i dokonanie oceny sytuacji. Wystarczy jedynie, ze zblizysz sie na bezposrednig odlegtos¢,
bez podejmowania jakichkolwiek dodatkowych dziatan, a wyswietli sie krotki filmik.
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