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Wprowadzenie

Poradnik do gry The Watchmaker zawiera doktadng solucje oraz praktyczne porady, ktére pomoga ci w
trakcie rozgrywki. Dowiesz sie co zrobi¢ zeby przej$¢ gre, jak rozwigzac wszystkie zagadki logiczne oraz
odblokowaé wszystkie znajdzki. W tym poradniki znajdziesz doktadny opis, kazdej zagadki zawartej w
grze oraz lokalizacje wszystkich zegarow. Dzieki temu poradnikowi gra The Watchmaker nie bedzie
stanowita zadnego wyzwania. The Watchmaker to przygodowa gra Indie utrzymana w steampunkowej
stylistyce. Dodatkowo, w grze tej, wystepujg skomplikowane elementy logiczne. Wcielisz sie w postac
Alexandra, straznika zegarowej wiezy. Znajdziesz sie w straszniej sytuacji. Kto$ dokonat sabotazu
mechanizmu przez co czas zaczyna szale¢. Twdj bohater starzeje sie w bardzo szybkim tempie, aby
unikng¢ niechybnej $mierci musi on odszukaé i pokonaé sabotazyste oraz przywréci¢ prawidtowy bieg
czasu.

Poradnik do gry The Watchmaker zawiera:

Opis kazdej zagadki,

lokacje wszystkich znajdziek,

solucje,

statystyki bohatera,

opis umiejetnosci sterowania czasem,
porady na start.

Natalia "N.Tenn" Fras (https://www.gry-online.pl)
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Porady na start

Porady wstepne

Ponizej znajdziesz gar$¢ porad, ktére znacznie utatwig ci rozgrywke w The Watchmaker. Dzieki nim
bedziesz swobodnie eksplorowac swiat. Porady te majg zapewnic ci spokdj ducha podczas przemierzania
kolejnych czeséci mapy. Dzieki nim bedziesz wiedziat co nalezy zrobi¢, aby rozgrywka byta znacznie
fatwiejsza.

Sterowanie

Bohaterem kierujesz klawiszami W, S, A, D (ruch) oraz myszka (widok). Mozesz przys$pieszy¢ ruch
swojej postaci trzymajac lewy Shift. Aby wej$¢ w interakcje z przedmiotami dostepnymi w grze musisz
uzyc¢ klawisza E.

Przyciaganie i odpychanie

Twdj bohater jedng reke ma zmechanizowang. Dzieki temu moze odpychac lub przyciagga¢ metalowe
przedmioty. Jesli chcesz odepchna¢ dany przedmiot wystarczy, ze klikniesz lewy przycisk myszki. Jesli
jednak chcesz co$ do siebie przyciggna¢ kliknij prawy. Umiejetnosci te bardzo czesto przydadzg ci sie w
trakcie rozgrywki.

Walka

System walki w tej grze nie jest skomplikowany. Twoimi wrogami jest zazwyczaj kilka matych robocikéw.
Aby zaatakowac przeciwnikow musisz ich odpychac klikajac lewy przycisk myszy.

Sterowanie czasem

Jako, ze w grze wcielasz sie w straznika wiezy zegarowej mozesz sterowac czasem. Czas mozesz cofngc
za pomocg klawisza R. MozZesz go rowniez zatrzymac, wystarczy, ze chwile przytrzymasz klawisz G. Dzieki
tym umiejetnoscig bedziesz mdgt rozwigzac niejedng zagadke w grze i znalez¢ wiekszos¢ przejsc.
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Punkty zapisow

Punkty zapiséw rozsiane sg po catej wiezy zegarowej, czesto jednak musisz wroci¢ sie w dane miejsce, aby zapisac gre.

Na screenie powyzej przedstawiliSmy punkt zapisu. Gdy w niego wejdziesz oprdcz zapisania gry
zregenerujesz swoéj wiek. Zmniejszy sie on do najnizszej mozliwej granicy, jesli wiec masz 49 bedziesz
miec 30, jesli 67 to 50. Doktadny opis wieku znajdziesz na stronie ze statystykami bohatera.

Smieré

W grze The Watchmaker nieraz staniesz sie ofiarg mrocznego zniwiarza. Mozesz umrzec¢ spadajac z
wysokosci albo uderzajac w przerdézne przedmioty. Bardzo trudno w The Watchmaker oceni¢ z jakiej
wysokosci twoja postac moze skoczy¢é. Czesto mozesz zgingé probujg po prostu skréci¢ sobie droge do
kolejnego punktu.

Zycie
W tej grze nie istnieje pasek zdrowia. Podczas rozgrywki twodj bohater nieustannie sie starzeje, a

wszelkie zadawane przez wrogdw obrazenia przyspieszajg ten proces. Aby regenerowac zywot swojego
bohatera musisz korzystac z punktow zapiséw oraz kluczy, ktére cofajg wiek bohatera o 20 lat.
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Statystki bohatera | Porady na start

<@+ 1.IFE SUPPORT BACKPACK *@@

o

STATUS LIGHT
STAMINA METER |

\ PowEeR CELLS

Statystyki widniejg caty czas na plecaku bohatera

W The Watchmaker zamiast tradycyjnych statystyk dotyczacych ilosci zdrowia i sity otrzymujemy 3
statystki bohatera. Kazda z nich jest uzupetniana oraz uzywana w inny sposdb. Wszystkie 3 statystyki caty
czas widnieja na ekranie dzieki czemu mozesz w szybki sposdb oceni¢ co mozesz zrobi¢ w danym
momencie.
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Current Age

Jako, ze twdj bohater jest straznikiem wiezy zegarowej zamiast paska zdrowia ma statystyke okreslajaca
jego wiek. Wiek ten wptywa na szybko$¢ oraz wytrzymatos¢ bohatera. Oznacza to, ze wraz z wiekiem
twdj bohater bedzie przeskakiwat coraz krotsze dystanse, nosit coraz lzejsze rzeczy oraz szybciej umierat
po skoku z wysokosci. Musisz pamietac, ze wszelkie zadawane przez wrogéw obrazenia przyspieszajg ten
proces.

&

AGE STRETCH

30°TO 50 YEARS §0°TO 70 YEARS 50 TO9c YEaks DEATIH

"THE GHECKPOINT RECOVERS THE CURRENT AGE STRETCH OF ALEXANDER.
It ALSO RECOVERS HIS STAMINA AND POWER CELLS.

Wiek twojego bohatera dzieli sie na 3 grupy. 30-50, 50-70 oraz 70-90. Jesli osiggniesz wiecej niz 90 lat
twoj bohater umrze, a gra przeniesie cie do miejsca ostatniego zapisu.
»

Mozesz zregenerowaé wiek swojego bohatera na dwa sposoby. Jesli chcesz cofng¢ wiek bohatera do
poczatku danej grupy wiekowej wystarczy, ze uzyjesz checkpointa. Dzieki niemu majac 69 bedziesz miec
50, a jesli masz 88 bedziesz mie¢ 70. Drugim sposobem jest zdobywanie kluczy rozrzuconych po mapie.
Cofajg one wiek twojego bohatera o 20 lat. Dzieki temu mozesz przeskoczy¢ dang grupe wiekowa. Musisz
pamietaé, ze mozesz miec tylko jeden klucz przy sobie. Uzyjesz go klikajac klawisz 1.
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