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Wprowadzenie

The Ant Bully to gra zrobiona na podstawie filmu pod tym samym tytutem (polski tytut to: Po
rozum do mroéwek). Jest to adaptacja ksigzki Johna Nickle'a, opowiadajaca o chtopcu, ktory przez
swojq nierozsadng zabawe w niszczenie mrowiska, zostaje pomniejszony do bardzo matych
rozmiarow przez mrowczego szamana. Dzieciak moze powrdci¢ do poprzedniego stanu, gdy uzbiera
100 ztotych krysztatow i pomoze innym mrowkom. Lucas, tak na imie gtdwny bohater, uzyskat
réwniez mréwcze zdolnosci, takie jak wspinanie sie czy tez przywofanie telepatycznie innych
mréwek do wspdtpracy. Zycze mitej zabawy.

Marcin ,,Hamster” Matuszczyk

Kilka uwag na poczatek

Aby przejs¢ gre na 100%, musisz ukonczy¢ 18 misji na ztoto i zebra¢ 100 ognistych krysztatow.
Lepiej zbiera¢ je pod koniec gry, poniewaz wtedy wszystkie umiejetnosci sq odblokowane. Dla
utatwienia zbieranie krysztatdw opisatem osobno. Za wykonane zadanie dostaniesz zioty, srebrny
lub brazowy medal, odpowiednio do liczby straconych zy¢ na poziomie. Po kazdej misji zostaniesz
przeniesiony do kolonii. Zielone punkty na mapie to mrowki, ktére dadzg Ci kolejne zadania.
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Misje

1. Catching Pupas!

Gre rozpoczynasz w sercu mrowiska. Twoim zadaniem jest wrzuci¢ 4 rézowe pulsujace kule do
jednej z dziur, ktére sg na srodku komnaty. Podejdz do kuli i wcisnij przycisk akcji, aby podniesc
kule. Przy dziurach nacis$nij przycisk rzutu. Kule sg zaznaczone na mapce szarym kolorem. Po
robocie zabij robaki znalezionym kijem.

2. Unwanted Guests!

W tej misji nalezy usmierci¢ 20 zielonych larw. Masz na to 2 i p6t minuty. Aby przej$¢ do nastepnej
strefy, przesun jeden z kamieni.
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3.Critter Attack!

Musisz chroni¢ duze larwy przed niebieskimi robakami. Przyczepiajgq sie one do ndg. Mozesz je
zabija¢ rowniez, gdy swobodnie biegaja. Jesli przyczepia sie do ciebie, poturlaj sie po ziemi, a sie
ich pozbedziesz. Od teraz posiadasz umiejetnos¢ wspinania. Podejdz do zielonych znakdw i wcisnij
przycisk akcji. Na wspinanie sie masz ograniczony czas. Rozbij krople i zabierz pierwsza czes¢
broni. Nastepnie podniesc lis¢ i przele¢ na matq wyspe. Przejdz na drugi brzeg. Wejdz po drzewie.
Uzyj liscia, by przelecie¢ nad przepascia. Zabierz kolejng czes¢ i wespnij sie na szczyt po zielonym
drzewie. Uwazaj na pétki, bo szybko sie zapadajg. Zabierz przedmiot. Znow uzyj liscia, aby dosta¢
sie na nastepny pien i zabra¢ ostatnig cze$¢ broni. Od teraz mozesz uzywaé pistoletu do
unieruchamiania przeciwnikdéw.

4. Foraging In the Wild!

Twoje zadanie to zebra¢ 5 ciasteczek i dostarczenie ich na poczatek poziomu. Uwazaj na skorpiony
poniewaz mogaq ci je ukrasé. Pierwsze jest na prawo od startu na potce. Unoszace sie okregi to
miejsca, gdzie mozesz telepatycznie przywota¢ mrowki do pomocy. Drugie ciastko jest w matej
jaskini. Aby sie tam dosta¢, musisz przejs¢ nad matg katuza. Z powrotem przejdz po waskiej poice,
poniewaz nie mozesz przywota¢ mrowek. Trzecie jest na poétce skalnej nad pajeczyna. Nastepne
ciastko lezy na wysokim pniu po prawej stronie. Ostatnie jest naprzeciw poprzedniego. Uzyj
katapulty mréwek aby sie tam dostac.

Strona: 5

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07ig_ebook

The Ant Bully - Poradnik GRY-OnLine

5. Relay Race!

Cel to wygranie wyscigu. Biegnij caty czas za strzatkami i omijaj przeszkody. Gdy zobaczysz punkty
telepatii, uzyj ich, poniewaz bez pomocy mrowek nie ukonczysz wyscigu.

6. The dart Bow!

Musisz znalez¢ 3 czesci kuszy. Pierwsza cze$¢ jest za skatami obok pajeczyny. Aby zdoby¢
nastepny przedmiot, przejdz po palach wbitych w wode. Teraz wrd¢ na drugi brzeg katuzy. Pojawit
sie tam nowy lis¢. Przele¢ nim na skate, nastepnie zwotaj mréwki i przedostan sie na doniczke.
Dalej postepuj jak wyzej. Na ostatniej skale znajdziesz brakujaca czesc.

Strona: 6

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07ig_ebook

The Ant Bully - Poradnik GRY-OnLine

7. Lost Ants!

Twoim zadaniem jest znalezienie 6 matych mréowek i dostarczenie ich do poczatku poziomu.
Pierwsza jest zaraz na poczatku na lewej drézce. Druga jest na przewrdéconym samochodzie. Wejdz
pod goérke na lewo od startu i przywotaj mrowki do katapulty na auto. Teraz przejdz przez rzeke i
wejdz po kwiatkach na szczyt. Przejdz po patyczkach i skre¢ w prawo. We wnece lezy kolejna
mrowka. Po dostarczeniu zostaniesz przeniesiony do Grassy jungle east, gdzie czekajg 3 mrowki na
eskorte. Skre¢ zaraz na poczatku w prawa Sciezke. Na jej koncu czeka mrowcze dziecko. W
srodkowym korytarzu zrob to samo, tylko przejdz po $cianie na druga skate. Skrecajac w lewq
$ciezke dojdziesz do wysokiej skaty, na ktorg mozesz wejs¢ za pomocg mrowczej drabiny. Stamtad
uzyj liscia, by przedostac sie na kamien ponizej z ostatnig mrowka.

8. Seed bomb!

Misja polega na znalezieniu 4 czesci do nowej broni. Skre¢ w prawo na Sciete drzewa i przejdz nad
wodga. Zejdz na dot. Pierwsza czesc¢ jest pod rosling z czerwonymi lisémi. IdZz dalej jedyng droga,
przejdz po moscie i wespnij sie na wysoki kamien. Zabierz stamtad kolejng czes$¢. Nastepnie
przele¢ na pieniek na wprost, tam zwotaj most i zabierz nastepny element broni. Z pomocg mrowek
przedostan sie na ostatni pieniek, odsun kamienie i zabierz przedmiot.
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