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D DS

Wprowadzenie

Witam w poradniku do gry Shrek Trzeci. Znajdziesz w nim szczegdtowy opis przejscia calej gry oraz
miejsc, gdzie mozna znalez¢ cenne przedmioty. W trakcie samej rozgrywki staraj sie niszczyc
wszystkie napotkane skrzynki i beczki, poniewaz to wiasnie w nich znajdziesz ztoto, pytki wroézki,
kubki itd. Pomimo, ze w grze pokierujesz kilkoma bohaterami to praktycznie kazdym z nich steruje
sie tak samo, dlatego staraj sie jak najszybciej rozprawia¢ z przeciwnikami (aby nie zagrozili
twojemu zyciu), a w krytycznych sytuacjach wykorzystywac¢ specjalne zdolnosci, ktére nie raz i nie
dwa mogaq uratowac twojq skore.
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Opis przejscia

Etap 1 - Krolewskie szkolenie

Pierwszy etap zapozna cie z podstawami sterowania. Wykonuj polecenia pojawiajace sie na
ekranie. Najpierw uporaj sie z przeciwnikami [1], a nastepnie zniszcz wszystkie meble i lodowa
figure, gdzie znajdziesz kubek [2].

Skieruj sie do otwartych drzwi z lewej [1] i pociagnij za dzwignie. Na koniec udaj sie do drzwi z
prawej [2] i przy pomocy specjalnego ataku zatatw ostatnig partie wrogow.
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Rusz przed siebie. Wkrétce napotkasz dwdéch wrogow. Rozpraw sie z nimi i kontynuuj podréz w
lewq strone. Rozpraw sie z jeszcze jednym piratem i zbierz wszystko, co znajdziesz w drewnianych
skrzyniach [1]. Kontynuuj w lewo, az dotrzesz do duzej bramy. Otwoérz jg przy pomocy dzwignij
koto ztotych monet [2].

Po zamianie bohaterdw skieruj sie przed siebie. Na koncu podestu natrafisz na pierwszy kubek [1].
Kontynuuj podréz w lewg strone, eliminujac oponentéw. Na koncu drogi natkniesz sie na dzwignie,
ktdérg przesun [2].
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Wejdz Shrekiem do budynku, zniszcz kamienng figure i podnie$ kubek [1]. IdZ jedyna mozliwg
droga, az dotrzesz do pianina [2]. Zniszcz je i wez kolejny kubek.

Skieruj sie w lewo i uwolnij wieznidw zamknietych w duzym pudle z lewej strony drzwi [1].
Przepchnij deski blokujace przejscie, a po wyjsciu na zewnatrz zeskocz na dot, rozbij skrzynie i
podnies$ kolejny kubek [2].

Udaj sie w lewo, zejdz po schodach w dét i przeskocz na skate z lewej, gdzie znajdziesz ostatni
kubek [1]. IdZ jedyng mozliwg drogg, az dotrzesz do pirackiego statku [2].

Strona: 6

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07ew_ebook

Shrek Trzeci - Poradnik GRY-OnLine

Etap 3 - Statek piratow

Rozpraw sie z piratami i przesun metalowg klatke pod skrzynki z prawej strony. Dzieki temu
wejdziesz na gére, gdzie znajdziesz pierwszy kubek [1]. IdZ w lewo i niszcz wszystkie napotkane
skrzynie, poniewaz w jednej z nich znajdziesz ztoty hak. Kontynuuj jedyna mozliwa drogq, a kiedy
zeskoczysz z podwyzszenia na ziemie, udaj sie¢ w prawo, gdzie natkniesz sie na kubek i pingwina
uwiezionego w skrzyni [2].

Idz w lewo az dotrzesz do dzwignij [1] ktérg porusz. Po zamianie bohateréw rusz przed siebie,
eliminujac pojawiajacych sie przeciwnikow [2]. Na koncu sali znajdziesz dwie skrzynie z kubkiem
oraz ztotym hakiem.
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