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Wstep

Witam w poradniku do gry Shrek. Poradnik napisany jest prostym jezykiem i wyjasnia naprawde
podstawowe kwestie, tak aby kazdy gracz - i mtody, i dorosty, doswiadczony lub nie - nie miat
zadnych trudnosci z przejsciem gry. Na poczatek jednak napisze kilka rad, ktéorymi nalezy sie
kierowac grajac w Shreka.

Nie ma specjalnej taktyki na przeciwnikdw, gdyz wiekszos¢ atakuje bezposrednio. Ty tez tylko
w ten sposob atakujesz. Po prostu podchodZz do przeciwnikow i naciskaj lewy przycisk myszy
patrzac, czy jestes$ zwrdcony w ich strone.

Monety mozna zbiera¢ - na wszelki wypadek sg podane ich lokacje. Za monety mozna
kupowac eliksiry, jednak z nich wlasciwie wszystkie majg ten sam efekt: unieszkodliwiajg na
jakis czas przeciwnika (tyle, ze w rézny sposob). Wyjatkiem jest eliksir niewidzialnosci (dzieki
czemu przeciwnicy cie nie widzg, i nie atakujg) oraz zmniejszania (dzieki ktéremu
przechodzisz przez mate szczeliny, do ktérych normalnie by$ nie miat dostepu).

Na ogot nie bedziesz uzywat zwyktego skoku (pojedyncze klikniecie prawym przyciskiem
myszy), a podwdjnego (podwdjne klikniecie). Po prostu dalej skaczesz.

Szukaj Roya - matego kolesia w stroju wrozki. To jedyny sposéb, zeby zapisac gre.
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Przedmioty

Sa tu opisane wszystkie przedmioty, jakie mozna w grze znalez¢ oraz pewne stacjonarne elementy,
ktore do czegos stuza.

Moneta - zbieraj monety, to bedziesz mdégt kupowac eliksiry

Stos monet - jak wyzej, tylko tu znajdujesz 10 monet

Worek ze ztotem - jest tu duzo monet, ich liczba generowana jest

losowo

Czekoladka - przywraca ci troche energii zyciowej

Skrzynka czekoladek - przywraca ci catg energie zyciowq
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Skrzynka-niespodzianka - zawiera ukryte monety, czekoladki,
czasami rycerzy, wystepuje w réznej wielkosci, sq takze beczki-
niespodzianki

Skrzynka wybuchowa - takze wystepuje w wiekszych i
mniejszych wersjach, oraz beczkach, lecz nie rozbijaj jej — wybucha
i rani bohatera, ktéorym kierujesz

Czterolistna konczyna - przywraca energie zyciowg i zwieksza jej
pasek, dzieki czemu stajesz sie bardziej wytrzymaty

Automat - mozesz tu kupowac eliksiry

Plakat - jest dwanascie plakatdéw, po wiecej informacji zapraszam
do dziatu ,Plakaty”
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Plakaty

W grze jest dwanascie ukrytych plakatéw. Po zebraniu trzech plakatéw przeniesiesz sie do tajnego
poziomu z monetami. Tutaj najlepszym sposobem jest wskoczenie na dach i skakanie coraz wyzej i
wyzej, po lisciach zwyktych, lisciach pomaranczowych (ktére beda cie wyrzucacd) i pnaczach. Jesli
spadniesz i sie zabijesz - to po prostu przeniesiesz sie z powrotem do poziomu, w ktérym bytes
wczesniej.

Oto lokalizacje plakatéow (doktadniej znajdziesz w odpowiednim opisie):
1. Shrek’s Swamp (poziom 1) - obrazek 14

The Wheel Stealers (poziom 2) - obrazek 5

The Hunt (poziom 3) - obrazek 8

Shrek Rescues Donkey (poziom 6) - obrazek 14

Steal The Potion (poziom 7) - obrazek 17

Escape The Factory (poziom 8) - obrazek 11

The Potion Fails (poziom 9) - obrazek 9

Rat Attack (poziom 11) - obrazek 15
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Donkey Escapes Prison (poziom 12) - obrazek 10
10. Puss 'n’ Boots Escapes Prison (poziom 13) - obrazek 3
11. Shrek Escapes Prison (poziom 14) - obrazek 4

12. The Final Battle (poziom 15) - obrazek 9
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Opis przejscia
POZIOM 1 - Shrek’'s Swamp

Jest to pierwszy poziom gry, niezwykle prosty. Do dyspozycji mamy Shreka, tutaj nauczymy sie
podstawowych ruchéw owego bohatera.

Gdy tylko odzyskasz kontrole nad Shrekiem, spdjrz przed siebie. Na obrazku [1] pokazane sg
strzatkami liscie, po ktorych nalezy przeskoczy¢, by dosta¢ sie na drugqg strone. Po drodze zbieraj
oczywiscie ztote monety. Mozna co prawda przej$¢ po wodzie, lecz znacznie spowalnia to ruchy
naszego ogra. Gdy juz bedziesz po drugiej stronie, idz jedyna mozliwg drogq dalej, do worka
treningowego wskazanego prawa strzatka na obrazku [2]. Uderz go pare razy, a wyleci z niego
moneta. Potem obrd¢ sie i idz prosto, w miejsce wskazane lewg strzatka.

Nie wskakuj na pokazane na przerywniku pnie drzew, tylko biegnij prosto przed siebie. Za pniami,
w miejscu pokazanym strzatka na obrazku [3] znajduje sie kilka monet. Potem wré¢ sie i wespnij
sie na sama goére, po pniach. By zfapac sie rozwieszonej liny, po prostu skocz ,na niq” - w miejsce
oznaczone lewgq strzatkag na obrazku [4]. Teraz ,idz” w prawo, by przedosta¢ sie w miejsce
oznaczone prawgq strzatkg, po drodze zbierajac monety. Gdy juz bedziesz w tym miejscu, nacisnij
»dot”, by puscic sie liany.
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