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Wstepniak

PORADNIK ZAWIERA

opisy postaci

solucje z uwzglednieniem
wszystkich fasolek do
odnalezienia

"NIEOFICJALNY PORADNIK

S} OnLine

ARTUR “ROLAND" DABROWSKI

Shrek 2: Team Action to juz druga zrecznoscidwka bazujaca na popularnym filmie animowanym.
Tym razem mamy do czynienia z konwersjg z konsol, a zarazem ze znacznie lepsza gra niz
poprzednio.

Niniejszy poradnik sktada sie z opisu postaci, ktorymi mozemy w Shrek 2: Team Action kierowag,
oraz z bogatej w ilustracje solucji. Pomaga ona nie tylko w ukonczeniu gry, ale réwniez w
znalezieniu wszystkich rozrzuconych przez tworcoéw fasolek. Wyrdznitem je w tekscie kolorem
brazowym, przypisujac obok kazdej z nich (w nawiasie kwadratowym), ktéra to z rzedu do
zebrania na danym poziomie. Natomiast wazniejsze rzeczy, majace zwigzek z naszymi zadaniami,
zaznaczytem kolorem zielonym.

Zapraszam,

Artur ,Roland” Dabrowski
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Postacie

Shrek

Wielki, zielony, paskudny ogr. Zyt samotnie na swoim bagnie, dopdki nie
poznat mitosci swojego zycia - ksiezniczki Fiony. Bardzo silny osobnik, nikt
nie potrafi go powstrzymac. Skaczac na przeciwnikéw, wytacza ich z walki.
Potrafi rzucac ciezkimi przedmiotami, w tym przeciwnikami.

Fiona

Fiona nie jest typem zrozpaczonej ksiezniczki. Jest bystra, silna i zgraje
wrogdéw nie sg dla niej problemem. W walce wykorzystuje techniki znane z
filméw z Bruce’'m Lee oraz z Matrixa. Ma mozliwo$¢ spowalniania czasu (po
znalezieniu odpowiedniej fiolki).

Osiot

Posiada niemal nigdy nie zamykajacq sie gebe, ale rdéwniez serce
poczciwego rumaka. Jego Burro Blast pozwala otwiera¢ wielkie bramy i
miotac ciezkimi rzeczami. Przeciwnikéw odbija o dobre kilka metréw od
siebie.

Kot w Butach

Ma wzrok zabdjcy, finezyjny styl walki i drogie obuwie. Atakujac z wyskoku,
zamienia sie w ,klebek” i niezle zakreca przeciwnikami. Poza tym umie
chodzi¢ po linach czy tancuchach.

Ciastek

Prawdziwy bohater i przyjaciel. Wrogéw traktuje biato-czerwonymi
cukierkami o ksztalcie laski. Potrafi nimi takze uderza¢ w niedostepne
rzeczy, a poza tym jest bardzo skoczny. Zebranymi ciastkami moze na
przyktad odwracac¢ uwage pszczét.

Czerwony Kapturek

Mistrzyni w rzucaniu jabtkami z bardzo ochoczym nastawieniem praktycznie
do wszystkiego. Przeciwnikow traktuje nie tylko owocami, ale i swoim
niezawodnym koszyczkiem. Na dodatek wspiera sie zatrutymi jabtkami.

Wilk Bardzo Zty

Niech jego stréj Cie nie zmyli! Wilk Bardzo Zty jest duzy, podty i nie grozni
mu sg nawet najgrozniejsi oponenci. Jego specjalng zdolnoscig jest potezne
dmuchniecie, ktéorym potrafi powali¢ kilku przeciwnikéw naraz.
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Solucja

Etap 1 - Bagno Shreka

Po rozpoczeciu gry zbieramy lezace w poblizu monety. Dostajemy sie na gore obok domu Shreka i rozwalamy lezacy
tu gtaz, uwalniajac tym samym pierwszego z siedmiu
krasnali.

Pod czescig, na ktorej stoimy, znajduje sie fasolka [1/12]. Schodzimy na dét i dobieramy sie do tazacych w poblizu
$limakoéw. Zbieramy od nich w sumie 18 gatek. Tuz obok
miejsca, ktdre sfotografowatem, znajduje sie fasolka
[2/12].
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Upewniamy sie, ze zebrali$my wszystkie monety w tej Korzystamy z wajchy obok w celu otworzenia kolejnej
lokacji, po czym wychodzimy przez nowo otwartg brame. bramy.

Rozwalamy gtaz i uwalniamy drugiego krasnala. Bijemy pobliskie slimaki i zbieramy gatki, a nastepnie
przenosimy Shrekiem skrzynie we wskazane miejsce.

Wchodzimy na nig i podskakujemy, by ztapa¢ monety i Jeszcze jedng fasolke [4/12] znajdujemy obok rampy
fasolke [3/12]. prowadzacej dalej.
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Wchodzimy po rampie i stajemy przed zespotem Robin Rozwalamy dwa pobliskie gtazy, by unieszkodliwi¢ putapki, i
Hooda. Niszczymy kukie po prawej i rozprawiamy sie z przechodzimy do lokacji po lewej.
przeciwnikami. Tuz obok znajduje sie napdj leczniczy, a po
przeciwnej stronie - nap6j niesmiertelnosci.

Unieszkodliwiamy tazace tu slimaki oraz pojedynczego zétwia  Rozwalamy gtaz tuz obok i uwalniamy trzeciego krasnala.
i zabieramy pobliskg fasolke [5/12].

Kierujemy sie w drugaq strone, pokonujemy zdtwia, W kolejnej lokacji spotykamy krasnala, ktdry poprosi nas o
rozwalamy gtaz w celu uwolnienia czwartego krasnala, a zfapania latajacych tu dwunastu wroézek.
nastepnie rzucamy Ciastkiem w tarcze obok.
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