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Wprowadzenie

Nieoficjalny poradnik do gry Rime zawiera przede wszystkim bardzo szczegétowy i bogata ilustrowany opis
przejscia. W opisie znajdziesz najwazniejsze informacje i podpowiedzi dotyczace eksploracji otoczenia,
rozwigzywanie zagadek i pokonywanie wszystkich przeszkod. Aby utatwié ukonczenie przygody, w
poradniku znajdziesz liczne obrazki, na ktérych zaznaczone zostaty miejsca zwigzane z zagadkami,
przejscie do kolejnych obszaréw i inne wazne obiekty, ktére nalezy podnies¢ lub z ktorymi trzeba wejs¢ w
interakcje. Cato$¢ zostata uzupetniona stronami na temat sterowania, wymagan sprzetowych oraz
dostepnych trofedw.

Trzecioosobowa gra zrecznosciowa autorstwa hiszpanskiego studia Tequila Works, ktére w 2012 roku
udanie zadebiutowato postapokaliptyczng platformdéwka Deadlight. Gtdwnym bohaterem Rime jest maty
chtopiec, ktory prébuje wydostaé sie z tajemniczej wyspy, skrywajacej mroczny sekret z przesztosci.
Czekajaca nan serie zréznicowanych zagadek pomoze mu za$ rozwigza¢ magiczny klucz, umozliwiajacy
kontrole nad srodowiskiem i czasem. Pod wzgledem mechaniki mamy tu do czynienia z grg akcji z silnymi
akcentami platformowymi. Protagonista przemierza rozlegty, otwarty $wiat, wspinajac sie po urwistych
krawedziach i przeskakujac nad przepasciami. Podczas zabawy musimy jednak wykazac sie nie tylko
zrecznoscig, ale takze spostrzegawczoscia, gdyz niezwykle istotng role w grze petni swiatto, dzwiek oraz
dotyk.

Uwaga - W grze RiME nie obowigzuje zaden oficjalny podziat na etapy i poszczegdlne sceny nie majg tez
wiasnych nazw. Jesli potrzebujesz pomocy w rozwigzaniu jakiejs konkretnej zagadki to odszukaj miejsce,
w ktérym sie znajdujesz, na spisie tresci poradnika. Opis przejscia zostat podzielony na rozdziaty, po
ktorych ukonczeniu odblokujesz osiggniecie.

Poradnik do gry Rime zawiera m.in.:

szczegotowy opis przejscia gry;
rozwigzania zagadek;

opis sterowania;

wymagania sprzetowe.

PoODdNE

Grzegorz Misztal (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia
Rozdziat 1

Aktywacja czterech figurek

Biegnij przed siebie, wskocz do wody i idz w gére Sciezkg.

Obudzisz sie na plazy, na tropikalnej wyspie. Biegnij przed siebie, a nastepnie wskocz do wody. Przeptyn
kawatek, a dojdziesz do matego wawozu - wskakuj na kolejne kamienia i idz do goéry Sciezka. Po chwili
ujrzysz wielka wieze z otworem w ksztatcie klucza.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
KUp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1808�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0kod_ebook

Rime — poradnik do gry - GRYOnline.pl

Tutaj znajdziesz pierwszg figurke do aktywaciji.

Po animacji, ponownie przejmiesz kontrole nad bohaterem. Twoim zadaniem bedzie odnalez¢ cztery
kamienne konstrukcje, w ktorych znajdziesz figurki zwierzat. Musisz je aktywowaé, z pomocg gtosu
gtownego bohatera. tatwo je odszuka¢ - nad kazdg statuetka unosi sie promien S$wiatta. Pierwszg z nich
odnajdziesz po prawej stronie wejscia do lokacji - dostep do niej nie bedzie blokowany przez zadne

przeszkody.
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Zerwij owoc i zanie$ go dzikowi, by odblokowac sobie przejscie.

Kolejna z figurek jest na lewo od wejscia. Niestety, jest ona strzezona przez dzika. Zbiegnij drozkg w dot,
az dotrzesz do drzewek z owocami. Zerwij jeden z owocow i pognaj z nim do zwierzecia. Rzu¢ trzymany

przedmiot do dzika, a gdy tylko ten zobaczy pyszny smakotyk to zacznie go jes¢. Odstoni to dostep do
kolejnej statuetki.
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Dotarcie do trzeciej statuetki wymaga odrobine akrobacji.

Trzecia figurka jest juz lepiej ukryta. Od miejsca gdzie zrywate$ owoc udaj sie Sciezkg do gory i idz w
kierunku waskiego przesmyku miedzy skatami. Wejdz w nig i przeskocz nizej na kamienie. IdZz dalej
$ciezkg nad przepascig i chwyc sie skaty. Przejdz w prawo, wespnij sie po korzeniach do géry i chwy¢ sie
kolejnej wystajacej krawedzi. Idz do goéry i kieruj sie do kamiennej konstrukcji. U podstaw budowli
zobaczysz posta¢ w czerwonym ptaszczu - nie przejmuj sie nig, jeszcze wiele razy w ciggu rozgrywki ja
dostrzezesz. IdZz schodami do gory, az dojdziesz do trzeciej figurki.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
KUp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1808�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0kod_ebook

