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Spis tresci

Wprowadzenie

Chrapiace Drzewo

Pokrecona Dzungla

Zupetnie jak w dzungli (100 L)

oV omh

Wybuchowe gejzery (300 L, 1:30)

12

Waligéra (300 L, 1:40)

16

Daj sie ponies¢ (300 L, 2:10)

Bujalne Jaskinie (300 L,1:15)

25

Ponad tecza (1751L)

29

Hej - ho moskito (300 L)

30

Nie ztapiesz mnie

31

Pustynia Dijirdow

32

Szalone odbijanie (300 L, 1:30)

32

Najlepszy podkiad muzyczny (300 L, 2:00)

38

Wiatr albo przewé6z (300 L, 2:20)

43

Podniebna sonata (300 L, 2:50)

48

Bez odwrotu (175 L)

52

Nie strzelaj tyle (300 L)

53

Rzepolony poscig

55

Kraina Smakoszy

56

Polarny poscig (300 L, 1:50)

56

Dzwonia dzwonki san (300 L, 1:50)

62

Pierunsko gorace (300 L, 2:40)

66

Naprawa szczeliny (175 L)

71

Celuj w Wegorza (300 L)

72

Raz na wodzie , raz pod woda

73

Morze Szczesliwosci

74

Port paniki (300 L, 1:20)

74

Plywanie z Gwiazdami (300 L, 1:25)

78

Przekleta ptetwa (300 L, 2:20)

85

Zte banki i nie tylko (175 L)

90

Ogien zwalczaj woda (300 L)

Piracki skarb

93

Mistyczny Szczyt

94

Wedrowka przez gory (300 L, 1:25)

94

Magiczne Matpki (300 L, 3:00)

Droga Elektrunéw (175 L)

Ale w koto sa Golemy (300)

Swiatynia Cwanych Skrzyn

Humorzaste Chmury

Na skrzydiach burzy
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Swiatynia taskotek 115
Zejdz mi z drogi (300 L, 1:20) 115
W gére i w dét (300 L, 1:50) 121
towca towcow (300 L) 126
Wspinaczka (300 L, 2:40) 127
Ciagle plynie (300 L, 1:20) 131
Biedna mata stokrotka (100 L) 135
Zabawy w cieniu 140

Gledzoce Groty 141
Dzikie roje (300 L, 2:10) 141
Podstepne wiatry (300 L, 2:35) 146
Nie strzelaj do DJ-a (300 L) 151
Wysokie napiecie (300 L, 1:45) 152
Oczy weza (300 L, 3:00) 158
Zbankowac drozda (100 L) 162
Podkrecony skarb 166

Stodkie Jeziora 167
Smocza zupa (300 L, 2:25) 167
Cos sie tak napalit! (300 L) 173
Kaprysny owoc (300 L, 2:00) 174
Pani Zgaga (100 L) 179
Wedkarstwo podlodowe 184

Straszliwa Otchtian 185
Skad te kraby? (300 L, 1:30) 185
Podwodna strzelanina (300 L) 190
Strzez sie Matego Murraya (300 L, 1:50) 192
Murray z Giebin (100 L) 196
Ryzykowne ruiny 200

Humorzaste Chmury 201
Na skrzydtach burzy (300 L) 201
Na szczycie Starego Gejzera (300 L, 1:30) 203
Roboty nie popeiniaja btedow (300 L, 2:35) 209
Odkrycie 214
Wynos sie! 219
Strzelanie do gwiazd (300L) 220
Zbyt Cwana Swiatynia 221

Chrapiace Drzewo 222
Kraina Zywych Umarlakéw 222
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Wprowadzenie

Rayman Origins jest scrollowang platforméwka 2D, gdzie przez wiekszo$¢ czasu podgazamy w
jednym kierunku, aby dojs$¢ do konca poziomu. Gra zawiera mndstwo ukrytych rzeczy do zebrania.
W ponizszym poradniku znajdziecie opis plus zdjecia, potozenia wszystkich sekretnych pomieszczen
z Elektrunami oraz wszelkiego rodzaju ukrytych Lum, potrzebnych do odblokowania pozostatych
Elektrun. Poradnik zawiera rowniez doktadne strategie na wszystkich bosséw, opis przejscia
trudniejszych sekcji poziomoéw i sposéb zebrania wymagajacych znajdziek. W nawiasie obok nazwy
poziomu, znajduje sie liczba Lum oraz czas ukonczenia wyzwania czasowego (opcja ta pojawia sie
po jednokrotnym ukoriczeniu etapu), potrzebny do odblokowania Elektrun. Jezeli w nawiasie jest
podana tylko liczba Lum, oznacza to, ze dany poziom nie posiada wyzwania czasowego. Pamietaj o
jak najszybszym zbieraniu rzeczy, ktdére pojawia sie z rodlinek i Zalumkéw. Jezeli sie nie
pospieszysz, wszystko moze zniknac.

Oznaczenia uzyte w opisie

S - serduszko dajace odpornos$¢ na jedno uderzenie przeciwnika, lub jezeli juz posiadasz jedno
dostaniesz Lumy.
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L - Lumy czyli typowe monety do zebrania na kazdym poziomie. Kiedy zbierzesz Lumy z korong (w
poradniku oznaczone jako LK), pozostate zmienig kolor na czerwony. Oznacza to, ze przez
ograniczony czas sg warte dwa razy wiecej. Nalezy zebrac jak najwiecej czerwonych, jezeli myslisz
o zbieraniu wstazek. Warto zwrdéci¢ uwage na fakt, ze kazdy przeciwnik zostawia dwa Lumy. Jeden
po tym kiedy zmienia sie w balon po uderzeniu, drugi kiedy uderzymy go w tej formie.

E - Elektruny czyli znajdzki za pomocg ktorych odblokowujemy rézne rzeczy w grze (m.in. nowych
bohaterow czy poziomy). Za kazdym razem beda uwiezione w klatce, ktérg bedziesz musiat
zniszczy¢, by je uwolnic.
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M - moneta z czaszka (Czaszkonety) dajaca 25 Lumodw.

Drzwi nr x — drzwi z okiem stanowig checkpoint. Caty opis podzielony jest na sekcje, pomiedzy tymi
drzwiami. Np. oznaczenie ,drzwi nr 1”, oznacza etap danego poziomu, pomiedzy pierwszymi, a
drugimi drzwiami z okiem.
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Klatka nr x - czyli klatki, do ktérych dostaniesz sie korzystajac z ukrytych przejsé. Na kazdym
poziomie, w ktérym znajdujq sie takie przejscia, do zniszczenia sg dwie klatki. Uwolnienie Elektrun,
rowniez traktowane jest jako checkpoint. Oznacza to, ze raz uwolnione Elektruny nie muszg by¢
uwalniane ponownie.

Zalumek - w réznych etapach kolejnych $wiatéw, Zalumki wygladajg inaczej. Moga to by¢, np.
roslinki. Charakteryzujg sie tym, ze nalezy je zniszczy¢, by uwolni¢ Lumy.

Bujawka - niebieska tapka, ktéra umozliwia hustanie na boki.

Michat Rutkowski (www.gry-online.pl)
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