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Wprowadzenie

X

GRYOnline.pl

RATCH_ET& CLANI(’”\ \ L A

Poradnik do gry Ratchet & Clank zawiera szczegdtowy opis przejscia kampanii, wraz z
wskazowkami dotyczacymi wykonywania zadan gtéwnych jak i misji pobocznych. Dodatkowo,
znajdziesz tutaj omowienie wszystkich wystepujacych w grze broni, wraz z ich
mozliwymi ulepszeniami zwyktymi i unikalnymi, efektami awansowania oreza na wyzsze
poziomy, jak i wskazéwek odnosnie kolejnosci wprowadzania ulepszen. Nie zabrakito takze
opis6w wszystkich dodatkowych przedmiotéow koniecznych do eksploracji $wiata gry,
sposobdw ich wykorzystania, jak i miejsc (planet), w ktérych sie je zdobywa. W poradniku
znajdziesz takze informacje dotyczace przeciwnikow, ich stabych i mocnych stron, a
takze opisy star¢ z bossami i wskazowki pomocne podczas radzenia sobie z nimi. Oprécz
tego, znajduje sie tutaj takze dtuga lista porad odnos$nie radzenia sobie z réznorakimi
problemami w grze, a takze opis wszystkich mechanik, ktérych zrozumienie jest konieczne
do komfortowej rozgrywki, takich jak walka czy sprawne poruszanie sie po mapie. Ci, ktérzy
chcag odnalez¢ wszystkie sekrety i ukryte w grze przedmioty znajdg w poradniku rozdziaty
poswiecone Ztotym Srubkom i unikalnym holokartom, potrzebnym by odblokowaé
najlepsza w grze bron. Poradnik zamyka spis trofeéw, wraz z informacjami pomocnymi przy
ich odblokowywaniu.

Ratchet & Clank to konwersja kultowej serii platforméwek, wydana na konsole Playstation 4,
zapoczatkowanej jeszcze na Playstation 2. Za produkcjg stoi amerykanski zespét Insomniac
Games, czyli twoércy oryginatu. Fabuta produkcji opowiada historie dwojki bohaterow -
tytutowego Ratcheta i Clanka - i ich przygdd na réznorakich planetach. Produkcja poszczycic¢
sie moze piekng grafikg, przypominajaca bajki firmy Pixar.

Jakub Bugielski (www.gry-online.pl)
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Wazne informacje

Sterowanie

PS4

Poruszanie sie

Ruch kamerg

Celowanie doktadne

Skok / Podwdjny skok / szybowanie

Strzat / chwytanie sie za pomoca linki z hakiem

Atak wrecz / interakcja

(przytrzymaj) zmiana broni / zmiana na poprzednig bron

Wybdr przypisanej broni / (przytrzymaj) przypisywanie
broni

Wybdr przypisanej broni / (przytrzymaj) przypisywanie
broni
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Wybdr przypisanej broni / (przytrzymaj) przypisywanie broni

Wybdr przypisanej broni / (przytrzymaj) przypisywanie broni

Celowanie

Podwdjny skok

Strzat z broni

Zatrzymaj gre / Menu
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Mapa
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Porady

Ogolne

1. Podczas eksplorowania swiata gry doktadnie sie rozgladaj. Czes¢ z ukrytych w grze
sekretéw dostepna jest na terenach, ktére nie sg w zaden sposob zaznaczone na mapie.

2. Pamietaj, iz zawsze mozesz wroci¢ do odwiedzonej juz lokacji, czy planety. Co
wiecej, taka czynno$¢ bedzie wymagane jesli chcesz zdoby¢ wszystkie przedmioty i odkry¢
wszystkie sekrety w grze - czesé z nich bedzie poczatkowo niedostepna.

3. Co jakis czas bedziesz zdobywaé¢ przedmiot, ktéry w znaczacym stopniu zmieni
sposob eksplorowania swiata gry. Jesli wiec trafisz do miejsca, do ktérego nie sposéb sie
dosta¢ (np. duza przepasc), zignoruj je i wrd¢ poézniej, z odpowiednim do zadania
wyposazeniem.

4. Nie boj sie kombinowac i eksperymentowac. Jesli wydaje ci sie, iz dasz rade dolecie¢
do potki skalnej, sprobuj! Wpadniecie do przepasci nie ma zadnych negatywnych skutkow -
trzeba bedzie poczekaé¢ dostownie kilka sekund na wczytanie sie punktu kontrolnego, ktéry
ustawi cie w miejscu, w ktérym znajdowat sie bohater przed smiercia.

5. Niszcz wszystko, co da sie zniszczy¢é. Mogg to by¢ pudetka, barierki, beczki i inne
pojemniki, nie wazne. Wszystko co uda ci sie zniszczy¢ nagrodzi cie S$rubkami, ktore
wykorzystywane sa do zakupu nowych broni i uzupetniania amunicji. Im wiecej ich zdobedziesz
i im szybciej to uczynisz, tym predzej odblokujesz nowe zabawki.

6. Wykonuj zadania poboczne. Nie sg one niezbedne do ukonczenia gry, jednak zawsze
oferujg nagrode w postaci olbrzymiej ilosci Ssrubek. Czasami takze uda ci sie odblokowac
dodatkowg bron, bez koniecznosci kupowania jej.
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Walka

1. Staraj sie odblokowywaé¢ nowe bronie gdy tylko masz ku temu okazje (czyt.
znajduje sie ona w sklepie). Dzieki temu zwiekszy sie repertuar twoich atakow, umozliwiajac
fatwiejsze dostosowanie taktyki do konkretnej sytuacii.

2. Kazda bron nadaje sie do walki z konkretnym typem przeciwnika. Pozoger
(Combustor) doskonale sprawdza sie w walce z przeciwnikami oddalonymi na znaczny dystans,
Pirocytor (Pyrocitor) zrobi sieczke z duzej grupy stabych wrogéw, a Protonowy Dudnik (Proton
Drum) mozna po prostu rzuci¢ na pole walki, by ranit wrogdw, samemu korzystajac z innej
broni.

3. Regularnie korzystaj z kazdej broni. Dzieki temu bedq one awansowaly na wyzsze
poziomy doswiadczenia, do odblokuje kolejne ulepszenia (i dodatkowe cechy). Same poziomy
zwiekszajq takze ilos¢ zadawanych przez nie obrazen, a wbicie 5 poziomu daje broni unikalng
ceche.

4. Postaraj sie awansowac kazda bron przynajmniej na drugi poziom. Wazne jest to na
poczatku gry, gdyz osiggniecie tego jest banalnie proste (wystarczy wykorzysta¢ bron
kilkadziesigt razy), a dodatkowy poziom odblokuje unikalng ceche (zétty znak zapytania), ktorg
odblokowa¢ mozna przy pomocy ulepszen. Nie wspominajac juz o wzroscie obrazen, ktéry jest
na wczesnym etapie ogromny.

5. Wykorzystuj uniki podczas walki. Nie stéj jak pien, gdyz wrogowie bedg mogli z
tatwoscig cie rani¢ - kilka atakéw, szczegdlnie na poczatku gry, w zupetnosci wystarczy, by
posta¢ Ratcheta do piachu.

6. Regularnie uzupeilniaj amunicje i zdrowie. MoZesz to robi¢ podczas eksplorowania
$wiata gry, niszczac stosowne pudetka, jak i w sklepie. Wystarczy aktywowac sklep i wydac
kilkaset srubek, a twoje zapasy zostang uzupetnione.

7. Pamietaj, iz mozesz szybko przelaczyc¢ sie pomiedzy ostatnimi broniami. Wystarczy
wcisng¢ dwa razy "tréjkat", co pozwoli ci przetacza¢ sie pomiedzy dwoma pukawkami, ktére
ostatnio byty wybrane.
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