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Wprowadzenie

Witam w nieoficjalnym poradniku do gry Madagascar, produkcji o zrecznosciowym charakterze,
opartej o popularny film animowany pod tym samym tytutem. W ponizszym teks$cie znajdziecie
szczegOtowe rozwigzanie wszystkich pozioméw wystepujacych w programie z uwzglednieniem
interesujacych bonusdéw, jak np. automatéw do gier zrecznosciowych, ktére stanowig dodatkowg
rozrywke. Solucja podzielona jest na segmenty, identycznie jak zostato to zrobione w programie.
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Informacje podstawowe

Zanim przejdziemy do szczegdtowej solucji, gars¢ ogolnych wskazéwek dotyczacych rozgrywki w
Madagascar:

Zabawa nie jest specjalnie trudna, a nieliczne zagadki z reguty nie powinny zatrzymac
gracza diuzej niz na kilka minut. Mimo to, w grze mozna napotkac kilka problematycznych
sytuacji, w ktérej nie za bardzo wiadomo, co robi¢ dalej. Madagascar wszystkie cele misji
objasnia w przerywnikach filmowych, dlatego lepiej ogladna¢ je do konca i wystuchac co
majg do powiedzenia ich bohaterowie.

Aby zwiekszy¢ liczbe dodatkowych zy¢, nalezy zbiera¢ przedmioty ze znaczkiem
czerwonego krzyza. Gracz otrzymuje kolejng szanse na przetrwanie po zdobyciu dziesieciu
bonusdw. Liczby te nie kumulujg sie w kolejnych etapach.

W kazdym etapie mozna zdoby¢ sto monet, spotykanych w dwdch wariantach: srebrnym
(+1) oraz ztotym (+5). Pienigdze najczesciej ukryte sg pod przedmiotami, ktére mozna z
tatwoscig zniszczy¢ (snopki siana, mate skaty, ostrygi). Rozgrywka ma charakter catkowicie
liniowy, wiec jesli widzisz rozgatezienie drég, mozesz by¢ pewien, ze niedaleko sg ukryte
monety.

Monety wykorzystujemy w sklepie kupujac dodatkowe zycia, energie oraz zablokowane
misje. W tym ostatnim przypadku sg to proste gry zrecznosciowe, w ktorych moze wzig¢
udziat kilku graczy (ich liczba uzalezniona jest od tego, ile monet przeznaczyte$ na dang
zabawe). W sklepie mozna takze naby¢ rozne elementy garderoby, w ktorych pokazujg sie
prowadzeni przez nas podopieczni.

Kazdy etap mozna rozgrywac wielokrotnie, dlatego jesli nie zdobyte$ wszystkich monet, nie
zatamuj sie.

W grze spotykamy automaty coin-op, za pomocg ktérych mozna pobawic sie w proste gry
arcade. Szczegdtowq lokalizacje wszystkich urzadzen tego typu znajdziesz w ponizszej
solucji, do ktorej lektury teraz Cie jednocze$nie zapraszam.
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Solucja

Kings of New York

Zmagania rozpoczynasz w klatce Marty’ego. Pierwsza rzeczg jaka powiniene$ zrobi¢ jest
pozbieranie trzech kart z wizerunkiem zebry (#1), walajacych sie w najblizszej okolicy. Dzieki temu
Twdj podopieczny uzyska nowg moc, pozwalajacg uderza¢ wybrany cel tylnimi nogami. Kopniecie
mozesz wykorzysta¢ zaréwno do rozwalenia snopkéw siana, kryjacych nisze z monetami, jak i
otworzenia bramy (#2). Ta ostatnia czynnos¢ pozwoli Ci sie przedosta¢ w poblize siedziby Alexa, co
tez uczyn.

COLLECT 5

Wcielisz sie w role lwa Alexa. Rozgladnij sie po najblizszej okolicy i zbierz trzy karty (#3). Gdy to
zrobisz, bedziesz mdgt skaka¢ dwa razy wyzej, co tez zaraz Ci sie przyda. Pierwsze konkretne
zadanie, jakie stawia przed Toba program to przeskoczenie przez siedem obreczy zawieszonych w
powietrzu (#4). Niektdre z nich bedg sie poruszaé, co zdecydowanie utrudnia zabawe. W trakcie
wykonywania skokow pojawig sie gotebie, ktdre zaatakujg Alexa. Jesli nie mozesz dac sobie z nimi
rady, uzyj ryku, aby je przepedzic.
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Gdy zaliczysz wszystkie obrecze, Marty kaze Ci dostal sie na sam szczyt konstrukcji (jest tam zoétta
moneta). Zadanie jest banalnie tatwe, ale zanim je wykonasz, mozesz zechcie¢ otworzy¢ klatki, w
ktérych spoczywa dodatkowy bilon. Aby je otworzy¢, wcisnij wszystkie ptyty (#5) osadzone w ziemi.

Znowu wcielisz sie w role Marty’ego. Otwérz brame kopnieciem, przejdz do kolejnej planszy i rozwal
snopki siana. Tuz za rogiem znajduje sie mate pomieszczenie (#6), w ktérym ukryto pierwszy z
automatow z grg arcade Armor Madness (zabawa polega na ochronie fortu przy pomocy matego
czotgu). Kiedy juz sie wystarczajgco rozerwiesz, podejdz do hipopotamicy otoczonej przez strusie.

Hipopotamica ma na imie Gloria i wezmie udziat w wyscigu ze strusiami. Niech Cie nie zwiedzie jej
niepozorny wyglad. Kiedy tylko zje jej ulubiong, czerwong papryke, zamienia sie w taran, ktéry
zmiata wszystko na swojej drodze. Wyscig sktada sie z dwdch okrazen, musisz oczywiscie przybiec
jako pierwszy. Nie przejmuj sie specjalnie strusiami, tylko sukcesywnie zbieraj papryke i pedz do
przodu. Zbieraj walajace sie po drodze monety i podczas drugiego okrazenia skorzystaj ze skrétu
(trzeba rozwali¢ zagradzajace przejscie snopki). Dzieki temu na pewno przybiegniesz na pozycji
lidera. Po wykonaniu zadania zndéw bedziesz mdgt poruszaé sie Martym. Otwdrz brame, rozwal
snopki i podejdz do stojgcych obok muru pingwindw.

N THE A

Pingwiny wyposazone sg w wedke, za pomocg ktérej musze tapac ryby (#8). Haczyk zarzucamy
przytrzymujac klawisz odpowiedzialny za ,Akcje”. Kiedy ofiara zblizy sie do przynety, natychmiast
puszczamy klawisz, aby wciggna¢ ja do gory. Na dobry poczatek musisz ztowi¢ cztery niebieskie
ryby. Aby pomysinie ukonczy¢ zadanie, konieczne bedzie schwytanie takze trzech zielonych oraz
dwdch czerwonych mieszkancow basenu. Pamietaj, ze zabawa nie jest taka prosta. Jesli przez
przypadek ztowisz rybe innego koloru niz wymagana, bedziesz musiat powtorzy¢ catg operacje.
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Zabawa z wedka bedzie kontynuowana, ale tym razem skupisz sie na ludziach odwiedzajacych zoo
(#9). Rozgladaj sie uwaznie po okolicy i tap przedmioty, ktérych wizerunki pojawiajg sie w
prawym, gérnym rogu ekranu. Poczgtkowo bedg to dwie maskotki Iwa, pozniej dwa kapelusze, a
takze wielkie okulary i wiadro.

(e e

DT T

Zwiedzanie zoo Marty zakonczy przy siedzibie zyrafy o imieniu Melman. Tutaj czeka Cie takze
ostatnie zadanie - uprzatniecie zagrody (#10) z wszystkich $mieci. Aby pozby¢ sie nawet
najmniejszego papierka, ustaw posta¢ zyrafy w wybranym kierunku i wcisnij klawisz
odpowiedzialny za ,Atak”. Melman zakreci sie wokdt wlasnej osi i wyrzuci przedmiot poza zagrode.
W sumie musisz uprzatnal piecdziesigt $mieci, na ktdére sktadajg sie zaréwno opakowania po
stodyczach, jak i ptasie odchody. Pamietaj, ze czas na wykonanie zadania jest ograniczony
(reprezentuje go pasek w prawym, géornym rogu ekranu).

Strona: 7 www.gry-online.pl

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0763_ebook

