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Wprowadzenie

LittleBigPlanet 2 to gra, w ktorej mozemy zrealizowa¢ marzenia z dziecinstwa i tworzy¢ wiasne
poziomy. Zeby tego dokonaé potrzebujemy jednak pokaznego pakietu przedmiotéw, naklejek,
dodatkdédw, materiatéw i funkcji. W tym poradniku dowiecie sie jak zebraé je wszystkie i dzieki temu
zaliczy¢ kampanie gry na 100%.

Ponizszy poradnik prezentuje szczegotowy opis przejscia kazdego z etapdéw gtdwnych oraz
wskazdéwki odnosnie poziomdéw dodatkowych. Z pomoca poradnika zdobycie wszystkich ukrytych i
trudnodostepnych przedmiotéw powinno by¢ bezproblemowe. Tekst i obrazki zostaty uzupetnione
filmami zawierajagcymi wskazdéwki na temat trudniejszych momentéw.

Udanej zabawy i do zobaczenia w grze!

Szymon ,,Hed” Liebert (www.gry-online.pl)
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Przedmioty i nagrody

Przedmioty i nagrody to staty punkt programu w LittleBigPlanet 2. Na niemal kazdym poziomie
kampanii gtéwnej mozemy zdoby¢ wiele z nich i wzbogacié¢ swoja kolekcje. Zeby zaliczyé gre na
100% musimy zebrac¢ wszystkie nagrody w gtéwnych poziomach kazdego z rozdziatow.

W grze pojawiajg sie trzy typy waznych obiektéw do zebrania:

e Banki punktowe - przezroczyste kulki, ktére nabijajg punkty. Gdy zbieramy je w duzych
grupach rosnie mnoznik wyniku.

o - to w nich znajdujg sie najwazniejsze naklejki, materiaty, dzwieki
i inne. Po zebraniu danej banki z przedmiotem na danym poziomie zostanie ona zastgpiona
pustg banka punktowa.

e Kluczyki - odblokowujg dodatkowe Minipoziomy.

Poziomy kampanii z przedmiotami

- Poziomy gtowne: Test nowicjusza, Chwytaj i bujaj, Kotwiczkowy
szal, Test Mestwa. Minipoziomy: Skok przez plot, Kryjowka Da Vinci - Wieza ,Hej hop”.

- Poziomy gilowne: Pociag-pulapka, Sprytne ciastka, Ciastator,
Jagodowe pole. Poziomy dodatkowe: Atak zmutowanych pianek, Smier¢ od szokolady.
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- Poziomy gtéwne: Zaostrzony rygor, Rury marzen, Bum za zeta,
Przetwarzanie $mieci, Gdakanie zasad. Minipoziomy: RO6zne s$ciezki, Podbijanie
Sackbotéw.

- Poziomy gtéwne: Akademia Arcygroznych Armat Avalona, Masz garba, Skazani
na Sackboty, Lot w paszcze lwa. Minipoziomy: Pozyczony czas, Gobotron.

- Poziomy giéwne: Na gasienice!, Przy dobrej zabawie $wietliki szybko lecq,
Pomoc jest cnota, Casa Del Higginbotam, Najazd najezdzcéw cial. Minipoziomy: Kontrola
umystu, W pét do korzenia.
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- Poziomy gtéwne: Ustawi¢ kurs na serce Negativitrona, Krélik z Zelaza, Gdzie
jest Avalon Centryfuga, Walka trzmieli.

Inne przedmioty

Powyzsze przedmioty dostepne na poziomach kampanii to nie wszystko, co mozna zebra¢ w
LittleBigPlanet 2.

Kolejne obiekty dostaniemy za:
e Zwyczajne ukonczenie poziomoéw
e Zebranie wszystkich przedmiotéw na danym poziomie
¢ Wymaksowanie pozioméw - ukonczenie poziomu bez ani jednej $mierci

¢ Ukonczenie wybranych samouczkéw
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Kryjowka Da Vinci

Test nowicjusza

Do zebrania: 43

Na tym poziomie wykonujemy rozkazy Da Vinciego. Na samym poczatku jest miejsce, do ktérego
bedzie trzeba wrdéci¢ pdzniej - na obrazie mozna bowiem dodac¢ naklejke okularow (w puste
pole na obrazie), [1] co odblokuje pewne (zdobywamy ja w Chwytaj i bujaj). [2]
Dzieki naklejce bez probleméw wymaksujemy poziom.

Teraz jednak biegniemy w prawo i przechodzimy przez kolejne tory przeszkod.

W pewnym momencie zbierzemy kilka . [1] Chwile pdzniej wpadniemy
do zaimprowizowanej putapki — tutaj trzeba ,zdetonowac” laleczke aby zaczg¢ jeszcze raz. [2]
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Biegnac dalej w prawo trafimy na kolejny ekran i - reke i noge. Przyklejamy je na
obrazie [1] i przechodzimy w prawo. Kawatek za tym miejscem jest zeskok w dét na ksigzke -
tutaj zawracamy w lewo i bierzemy (obok jest mysz z serem zéttym). [2]
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