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Little Nightmares to platforméwka autorstwa zespotu Tarsier Studios. Gracz wciela sie w role odzianej w
70ty ptaszczyk przeciwdeszczowy Six, ktdra zostata porwana przez potwory i zamknieta kompleksie
zwanym Paszczg (The Maw). W naszym poradniku znajdziesz porady i opis sterowania, ktére pozwolg
ci szybko wkroczy¢ do rozgrywki i zagtebi¢ sie w Swiat gry. Znajdziesz tutaj rowniez kompletny opis
przejécia i spis wszystkich mozliwych do odblokowania osiagnie¢. Dzieki naszej solucji
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Wprowadzenie

rozwigzesz wszystkie zagadki logiczne i szczesliwie pokierujesz bohaterke do korica rozgrywki.

W poradniku do Little Nightmares znajdziesz:

Porady na poczatek rozgrywki,

Bogato ilustrowany poradnik, ktory doktadnie przedstawia opis przejscia,
Rozwigzanie wszystkich zagadek i trudniejszych momentéw gry,
Rozdziat opisujacy trofea i osiggniecia,

Wymagania sprzetowe i opis sterowania.

Kilka porad na poczatek

Wiele momentdw rozgrywki jest intencjonalnie bardzo ciemnych i nie do konca czytelnych.
Pamietaj, ze twoja posta¢ moze rozswietli¢ droge z pomoca zapalniczki. Gra domyslnie
réwniez zacheca, by gra¢ w ciemnym pomieszczeniu i chtong¢ atmosfere rozgrywki.

Twoja postac ginie, gdy spada ze zbytniej wysokosci. Jesli zatniesz sie w danym miejscu
rozgrywki i uznasz, ze dalszym rozwigzaniem bedzie efektowny skok, nie jest to zbyt dobre
wyjscie.

Checkpointy rozsiane sa dos¢ obszernie i nie powiniene$ martwic sie zbytnio tym, ze ginac
stracisz zbyt wiele postepéw rozgrywki.

Bardzo ilos¢ przedmiotdéw do interakcji w danej lokacji jest catkowicie bezuzyteczna i stuzy
budowaniu klimatu gry.

Pamietaj, ze twoja posta¢ domysinie nie tapie sie krawedzi i potek. Musisz nacisng¢ w
odpowiednim momencie przycisk, w innym wypadku posta¢ spadnie w dot.

tatwo o tym zapomnie¢, ale posta¢ moze dokonywac wslizgéow, ktére w kilku momentach
rozgrywki bardzo utatwiajq ucieczki przed wrogami.

Uwazaj przy przepasciach i waskich przesjciach na efekt gtebi gry. Czesto bedziesz musiat
przekroczy¢ cos$ na drugq strone, co grajac na kontrolerze moze by¢ troche denerwujace - jeden
ruch galki w zta strone i twoja postac zginie.

Grzegorz Misztal (www.gry-online.pl)
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The Prison

Poczatek rozgrywki

Zapal latarnie i idz wkazem w prawo.

Od razu po objeciu kontroli nad bohaterem idz w prawo. Po chwili dotrzesz do pudetka, na ktérym lezy
worek, wymin przeszkode i idz dalej, az dotrzesz do latarni. Zapal jg z pomoca zapalniczki, po czym
podejdz do wiazu i otwdrz go (z pomocag przycisku chwytu). Nastepnie przykucnij i wejdz do s$rodka
tunelu.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1799�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0ko6_ebook

Little Nightmares — poradnik do gry - GRYOnline.pl

Wejdz na t6zko i przejdz przez szyb.

Idz caty czas w prawo, az dotrzesz do nowej lokacji. Idz schodami do géry i dalej w prawo, az dotrzesz do
wneki w drzwiach. Przeczotgaj sie przez nig, a dotrzesz do pokoju mieszkalnego. Wskocz na skrzynke,
nastepnie na t6zko, po czym podskocz i ztap sie krawedzi wtazu.

Ustaw krzesto w nastepujgcy sposaob.

PrzejdZz na drugg strone i podejdz do krzesta - przesun je tak, by$ mogt z niego wskoczy¢ na klamke
drzwi. Wejdz do kolejnego pokoju, podejdZz do lodowki i otworz jg. Wspinaj sie po kolejnych poétkach,
wejdz na sama gére i idz w prawo.
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Przesunh dzwignie, co odblokuje dalsze przejscie.

Gdy dotrzesz do krawedzi, za twoimi plecami spadnie robak. Jest on $miertelnie niebezpieczny, nie
zblizaj sie do niego, bo usmierci gtdwng postaé. Przeskocz na drugq strone, min korytarz z kolejnymi
spadajacymi robakami, wskocz na pudetko i przesun wajche. PrzejdZz przez wilasnie otwarte drzwi i
przeskocz na drugq strone. Po chwili dojdziesz do zabarykadowanych drzwi, a wrota przed tobg sie
zatrzasng. Podejdz do deski i pociggnij jg do siebie, by ja wyrwac. Kucnij i przejdz dalej - gdy zrobisz kilka
krokow naprzdd, deska pod toba sie zatamie i spadniesz w dot.
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Upadek w dot

Koniecznie nie mozesz nadepng¢ na zadnego robaka, bo doprowadzi to do $mierci bohatera.

Zaraz po upadku idZz prawo i lawiruj miedzy robakami tak, by Zzaden z nich cie nie dopadt. Na koricu
pokoju popchnij drzwi i szybko ucieknij przed przeciwnikami. Przeskocz na drugg strone mostu i wejdz
drabing wyzej.

Przekre¢ dzwignie, co rozswietl pokdj i otworzy drzwi.

Nastepnie przejdz po matej desce dalej i ponownie udaj sie schodami do géry. Przejdz mostkiem i caty
czas idz do gory, az dotrzesz do dzwignij. Przekre¢ ja, a nastepnie sprintuj w prawo. Musisz dotrze¢ do
drzwi, nim sie zatrzasna.
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