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Wprowadzenie

LEGO Marvel Super Heroes 2 to kolejna odstona znanych gier przygodowych tworzonych przez studio
Traveller's Tales. Tym razem przyjdzie ci stoczy¢ walke ze ztem w uniwersum Marvela, a do dyspozycji
bedziesz mie¢ caty wachlarz komiksowych postaci. Niniejszy poradnik to kompletny zbiér wszystkich
aktywnos$ci w grze i zostat on podzielony na mndstwo pomniejszych rozdziatdw, by pomédc ci w
nawigaciji.

Pierwsze rozdzialy solucji prezentuja porady ogdlne skierowane do oséb, ktére dopiero
zaczynaja swoja przygode z grami LEGO. Znajdziesz tutaj omowienie podstawowych zagadnien takich
jak rézowe i ztote klocki, sposoby poruszania sie po mapie oraz metody odblokowania postaci. Nie
zabrakfo tutaj rowniez omdwienia gtéwnej bazy (Siedziba Avengers) oraz aktywnosci, ktére mozesz tam
znalez¢. Znajdziesz tu takze odpowiedzi na wiele pytan, czyli jak szybko zarabia¢ monety, czy w
jaki sposo6b przejsc¢ gre w 100%.

Kolejne rozdziaty prezentuja juz rdzen catego poradnika, czyli bogato ilustrowany opis przejscia
wszystkich dostepnych misji gtéwnych w grze. W rozdziatach tych znajdziesz cate mnéstwo
podpowiedzi, ktore pomogg ci uporac sie z bossami, czy trudniejszymi momentami w grze.

W niniejszym poradniku nie mogto oczywiscie zabrakna¢ rozdziatéw poswieconych przedmiotom
kolekcjonerskim. Znajdziesz tutaj szczegotowe omowienie zagadek logicznych przygotowanych
przez tworcow gry oraz lokalizacje kazdego minizestawu, zlotego i r6zowego klocka, postaci w
opatach i zetonu postaci. Dzieki tej czesci poradnika bedziesz mogt bez problemu znalez¢ kazdy sekret i
przejs¢ gre w 100%.

Zwienczeniem poradnika jest rozdzial poswiecony technicznemu aspektowi gry wraz z
wymaganiami sprzetowymi PC. Znajdziesz tutaj krotki opis tematu, ktéry zainteresuje graczy
korzystajacych z tej platformy.

Poradnik do LEGO Marvel Super Heroes 2 zawiera:

Liczne porady dla poczatkujacych oraz pomocne wskazowki;

Doktadny opis przejscia wszystkich misji w grze wraz z odpowiednio przygotowanymi zdjeciami;
Lokacje wszystkich przedmiotéw kolekcjonerskich;

Omowienie kwestii technicznej gry na komputery osobiste oraz wymagania sprzetowe.

PONPE

Jacek Winkler (www.gry-online.pl)
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Podstawy

Porady ogolne

1.

Podczas przechodzenia gry w 100% pamietaj, by najpierw przejs¢ przez kampanie
fabularna. W ten sposdb otrzymywac bedzie postacie, ktdre bedg potrzebne przy rozwigzywaniu
innych zagadek logicznych w grze. Nie musisz stara¢ sie odnajdywac wszystkich sekretéw w
misjach fabularnych. Nie musisz takze bawic cie w zbieranie monet, poniewaz to samo bedziesz
mogt zrobi¢ w trybie swobodnym tyle, ze z udogodnieniem jakim sga mnozniki zbierania monet.
Zamiast tego wiec skup sie na fabule, a do sekretéw wrécisz w pdzniejszym etapie rozgrywki, w
trybie swobodnym.

Przed przystgpieniem do trybu swobodnego skup sie na odblokowaniu jednej istotnej
postaci. Tq postacig bedzie Czarna Wdowa, ktéra bedzie w stanie aktywowac niewidzialnosé, a
tym samym pomédc w rozwigzaniu zagadek, ktére tego wymagajg. Posta¢ Czarnej Wdowy
odblokujesz wykonujac zadanie poboczne do niej przypisane. Zadanie to znajdziesz przy faqczeniu
dwdch lokacji w trybie swobodnym - Nueva York i Sakaar (niedaleko koloseum).

Nie wszystkie misje mozna wykona¢ od razu. Niektére z nich pozostang zablokowane do
momentu, w ktorym wypetnisz cel umieszczony w innej lokacji. Na przyktad na Manhattanie nie
bedziesz mdgt wykonac zadania Nicka Fury, dopdki nie wypetnisz wyzwania dotyczgcego pomocy
agentom T.A.R.C.Z.Y. Nie panikuj jezeli zobaczysz na mapie ikone "ktédki". W takiej sytuacji skup
sie po prostu na wykonywaniu innych aktywnosci.

Oszczedzaj monety. Monety to jedyna waluta w grze (nie liczac rézowych klockdéw, ktore sg
dodatkowg warstwg blokowania udogodnien). Na poczatku zbieraj monety i nie wydawaj ich na nic.
W momencie jak nazbierasz wystarczajaca ilos¢ monet, udaj sie do Posiadtosci Avengers i wydaj je
na mnoznik zbierania monet. Na poczatku wykup x2, pdzniej x4, a w momencie dojscia do
mnoznika x6 bedziesz mogt zaczg¢ wydawac zarobione pienigdze na postacie, czy pojazdy.
Podczas zarabiania monet mozesz wykonywac¢ pomniejsze zadania w trybie swobodnej
eksploracji Chronopolis. Jezeli akurat natkniesz sie na przeciwnikdw i zaczniesz ich zabija¢, twodj
mnoznik zbieranych monet bedzie sie powieksza¢. Na przykfad za jednego zabitego przeciwnika
otrzymasz mnoznik x2, za dwdch x3 itp. Maksymalnie mozesz mie¢ aktywny mnoznik x10, a w
potaczeniu z mnoznikami z rézowych klockéw jedna niebieska moneta zagwarantuje ci kilkaset
razy wiecej pieniedzy anizeli bez takich mnoznikow.

Po wykonaniu kilku misji gtéwnych otrzymasz dostep do potaczonego Chronopolis, czyli
miejsca, w ktdrym znajdujg sie wszystkie lokacje do swobodnej eksploracji. Po otwarciu mapy
pamietaj, ze mozesz zmieni¢ widok. Dolny poziom zawiera liczne huby, a gérny latajagce miasto
Attilan oraz baze Knowhere. Kazda lokacja zawiera komputer, po ktérego aktywacji naniesiesz na
swojg mape ikony z réznymi aktywnosciami (zadania poboczne, zagadki ze ztotymi klockami, czy
lokacjgq Stana Lee).

Zawarta w poradniku kolejnosé wykonywania zadan nie jest ustalona odgoérnie. Na
przyktad zadanie czwarte - Matpie Figle mozesz wykonac¢ po zadaniu pigtym. Waznym jest, by
przed zadaniami wybra¢ odpowiednig do tego druzyne. Spis druzyn znajdziesz w opisie przejscia
zadan gtéwnych.
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Xbox One
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