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Wprowadzenie

GRYOnline.pl

poradnik do gry

INSIDE

Poradnik do gry Inside zawiera przede wszystkim opis przejscia calej gry. Uwzglednia etapy, w ktérych
bedziesz musiat wykazac sie zrecznoscig i szybkoscig dziatania oraz posiada opis wszystkich zagadek i
przeszkod. Gra dzieli sie na kilka rozdziatow, ktore dos¢ ptynie sie przeplatajg, z tendencjg do stawiania
coraz wiekszych wyzwan przed graczem. Na koniec poradnika znajdziesz miejsca gdzie mozna znalez¢
sekretne lokacje do odblokowania osiagnieé¢, ktore sg niezbedne do wyjawienia ukrytego
zakonczenia. Do wielu trudniejszych tamigtéwek zostaty zamieszczone ilustracje, ktére utatwig
rozgrywke i wprowadzenie wskazowek w zycie.

Gra Inside to na pierwszy rzut oka prosta platforméwka 2d, jednak jest co najmniej nietuzinkowa - ma na
to wptyw niezwykty klimat gry. Bedziesz sterowat losami mtodego chtopca, ktory albo od czegos ucieka,
albo probuje sie gdzie$ dosta¢ (gra nie dostarcza nam wielu podpowiedzi w tym temacie). Prawie cate
otoczenie, jak i inni ludzie sg wobec niego wrodzy, wiec zging¢ jest naprawde tatwo. Cho¢ na poczatku gra
wydaje sie fatwa, to momentami bywa do$¢ wymagajaca. Ten poradnik ma poméc ci w
przezwyciezeniu wszystkich trudnosci. Warto doda¢, iz w tej grze nie padnie zaden dialog ani
monolog, wiec aby lepiej zrozumiec¢ fabute i $wiat gry, warto uwaznie ogladac otoczenie.

Poradnik do Inside zawiera:

Czes$c¢ zawierajgca ogolne porady.

Rozdziaty z opisem wszystkich etapéw w grze.

Zdjecia do najtrudniejszych czesci i momentéw gry.

Opis i zdjecia pomocnicze do odblokowania wszystkich osiggniec.

Mateusz Kozik (www.gry-online.pl)
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Gars¢ porad

1. Do kontroli postaci uzywasz strzatek: lewy i prawy klawisz - do poruszania sie w ptaszczyznie, gorny do
skakania i wchodzenia po drabinach itp., natomiast dolny uzyjesz do odtaczania sie od sprzetéw,
schodzeniu po linie czy drabinie i przy nurkowaniu. Jest tez klawisz interakcji nazwany "chwyc¢", ktéry
gtdwnie bedziesz uzywac do przesuwania obiektéw, dzwigni albo wiaczania przyciskéw.

2. Na poczatku, gra ma sporo etapow w ktérych bedziesz musiat ucieka¢ albo dziata¢ szybko, zeby nie
zging¢. Im dalej tym wiecej przeszkdd nad ktorymi bedziesz musiat chwile sie zastanowi¢ i wykonac
odpowiednig sekwencje, a coraz mniej szalenczych ucieczek i bezposrednich zagrozen. W takich
sytuacjach lepiej poczekaé, zeby mie¢ maksymalna ilos¢ czasu, niz liczyé, Zze moze ci sie uda.
Gra nie wybacza takich btedéw.

3. Gra ma sporo punktéw kontrolnych, wiec nie musisz sie obawia¢, ze w wypadku $mierci bedziesz
musiat duzo nadrobic.

4. Wiele zagadek/przeszkod wymaga od gracza bardzo precyzyjnego momentu rozpoczecia ruchu. Czesto
bedziesz miat do dyspozycji co najwyzej 1-2 sekundy, a czasami bedziesz musiat dokona¢ tego wrecz
idealnie. Jesli zaczniesz za pdzno, albo popetnisz btad - préba bedzie skazana na porazke.

5. Kiedy bedziesz musiat nurkowa¢ pamietaj, ze twoja posta¢ moze szybko utona¢ - gra nie dostarcza
podpowiedzi w postaci paska powietrza. Musisz stycha¢ dzwiekéw twojego bohatera i go
obserwowac. Kiedy bedzie mu sie koniczy¢ powietrze, wypusci sporg chmure pecherzykéw powietrza.
Przy trzeciej, masz dostownie chwile aby sie wynurzy¢! Pamietaj o tym zwiaszcza w momentach kiedy
bedziesz pod presjg czasu.
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Opis przejscia

Las

Rozpoczynasz gre w dos¢ ciemnym lesie, gdzie twoja jedyna opcja to biec w prawo. Po chwili bedziesz
musiat wskoczy¢ na potezng ktode drzewa. Nie martw sie o balans postaci, po prostu biegnij dalej.
Niedtugo potem natkniesz sie na barierke, wystarczy dalej i$¢, aby twdj bohater sie przez nig przecisnat.
Cho¢ twoja posta¢ zacznie sie skrada¢, nie musisz sie na razie przejmowac ludzmi w ciezaréwce,
kontynuuj dalej.

Dojdziesz teraz do dziwnych pojemnikéw i ludzi w maskach - kiedy cie zobaczg zaczng poscig. Przeczekaj
za jednym z pojemnikéw, az zaczng przeczesywac teren za tobg. Wtedy podbiegnij dalej. Dotrzesz do
mur, ktérego normalnie nie przeskoczysz. Wykorzystasz starg lodéwke, ktdéra stoi nieopodal.
Najpierw jg chwy¢ i poruszaj lewo lub prawo, zeby przewrdci¢ ten ztom na ziemie, a nastepnie znow ja
ztap i przeciagnij do muru. Teraz mozesz na nig wejsC i przeskoczy¢ mur. Miniesz kolejnych ludzi, tym
razem z psem, jednak cie nie wykryja. Zaskocz z klifu na skrzynke, i od razu ja przeciagnij w prawo, do
matego wawozu. Przesun jg znowu do prawego klifu aby sie wspia¢ wyzej i zeskocz do rzeki.

Kiedy bedziesz brodzil to w polowie wykryja cie patrole, ktéorych nie mozesz wyminac i rzuci sie
za toba w pogon pies. Nie zatrzymuj sie, tylko pedz do przodu! Mozesz troche przyspieszy¢,
podskakujac w prawg strone. Jesli sie nie ociggate$ to zdgazysz dobiec do przepasci. Nie zatrzymuj sie,
tylko wykorzystaj predkos¢ aby wskoczy¢ na przeciwlegtg strone. Musisz to zrobi¢ bedac praktycznie na
krawedzi. Ztapiesz sie wystajacych korzeni i bedziesz mdgt sie wspigé na gore. Pies pdki co sie wycofa.
Bedziesz biegt w spokoju diuzsza chwile, az natkniesz sie na droge. Kiedy tylko troche oddalisz sie od
lasu, wyjedzie samochdd z ludzmi, gdzie jeden z nich bedzie obserwowat droge. Jesli sie zauwazy, to
wiaczy latarke i zacznie strzela¢. Biegnij dalej i nie zwalniaj ani na chwile. Zeskocz z pdétki skalnej i dla
odmiany natychmiast ukryj sie z lewej strony. Poczekaj az samochdd pojedzie sobie dalej.
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Teraz mozesz i$¢ spokojnie znowu do lasu, cho¢ okazuje sie, ze tam wtasnie zatrzymat sie van. Nie
unikniesz tej pogoni, biegnij w prawu i uwazaj na ktody drzew na drodze - musisz je przeskoczy¢, inaczej
sie potkniesz i zostaniesz zabity. Miniesz spora katuze i napotkasz wrak samochodu. Zatrzymaj sie
przy nim, az inny patrol cie minie i biegnij dalej przed siebie. Tamten cztowiek nadal cie goni.
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Teraz dalej uciekaj przed cztowiekiem w masce (uwazaj na kolejng ktode) az zeskoczysz ze skarpy. Teraz
beda cie goni¢ psy, wiec nie ma czasu na odpoczynek! Biegnij dalej. Omin ostatnig kfode i wskocz do
wody. Tam bedziesz bezpieczny i znajdziesz swoj pierwszy sekret, jesli poptyniesz w lewo. Uwazaj na
ostatni patrol, ktory stoi na moscie i na cztowieka oswietlajgcego wode. Wystarczy tylko troche naruszy¢
to Swiatto, zeby dosta¢ strzatka. Zanurkuj i przeptyn pod snopem s$wiatta, az bedziesz daleko dalej.
Wychodzac z jeziora zobaczysz zdechte swinie, a za nimi bedzie droga. Po przekroczeniu, wchodzisz na
nowy etap w grze.
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