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Wprowadzenie

W poradniku do gry Gunpoint znajdziesz szczegdtowy opis waznych elementéw gry oraz opis
przejscia wszystkich poziomow. Opis przejscia zawiera szczego6towe informacje jak i mase ilustracji
wraz z oznaczeniami, ktére pomogag ci w ukonczeniu tej gry.

W Gunpoint wcielisz sie w role Conwaya, niezaleznego szpiega. Na pozér prosta, dwuwymiarowa
gra platformowa po czasie okazuje sie by¢ skomplikowang i wymagajacg tamigtdwka. Za pomocy
réoznego rodzaju szpiegowskich gadzetéw, twoim zadaniem bedzie wykradniecie danych z wielu
mocno strzezonych budynkéw.

Uwaga! Jest wiele sposobow na ukonczenie kazdej z misji w Gunpoint. W opisie przejscia
znajdujacym sie w tym poradniku zastosowane zostaty najprostrze i najbardziej
efektywne metody na ukonczenie gry.

Poradnik zawiera:
= Opis dostepnych gadzetéw i umiejetnosci
= Rodzaje przeciwnikéow
*= Opis waznych elementéw rozgrywki

= Opis przejscia

Oznaczenia kolorystyczne
W niniejszym poradniku zastosowane zostaty nastepujgce oznaczenia kolorystyczne:
Kolor brazowy - kolor ten uzywany zostat do oznaczenia napotykanych przeciwnikow

- kolor ten uzywany zostat do oznaczenia gadzetéw i wszystkiego z nimi
zwigzanego (np. )

Kolor niebieski - kolor ten uzywany zostat do oznaczenia waznych elementéw w grze

Bartek ,Snek” Duk (www.gry-online.pl)
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Sterowanie

Uzywany do wspinania sie jezeli jeste$ na Scianie, wchodzenia do windy lub klatki
schodowej aby przemiescic sie do gory oraz hackowania.

Uzywany do schodzenia na dét jezeli jeste$ na s$ciania oraz wchodzenia do windy lub
klatki schodowej aby przemiesci¢ sie w dot.

Poruszanie sie w lewo.

Poruszanie sie w prawo.

Uzywany do wyciggniecia

Najczesciej uzywany przycisk, przytrzymujac go bedziesz tgczyt ze sobg rézne rzeczy
w
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Przejscie w
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Gadzety i umiejetnosci

W Gunpoint wcielasz sie w role szpiega, a jak wiadomo szpiedzy nie mogg obejs¢ sie bez
szerokiego zasobu gadzetow. W grze jest kilka owych gadzetdw ktérymi bedziesz mégt, a czesto
nawet musiat sie postugiwac. Oto ich lista i wtasciwosci:

re electronic devices

Crosslink

- uzywany do przekablowywania elektrycznych urzadzen. Przyktadowo: mozemy
przekablowad przetacznik swiatta tak, zeby otwierat wybrane drzwi.

N, WIREJACK

1 . . .
* ¢l Fewire secure circuits

Wirejack

™\, DROPSHOT

| Land silently from any height

Dropshot

- dzieki temu kazde ladowanie po kazdym skoku nie bedzie wydawaé zadnego dzwieku i
tym samym nie zaalarmuje zadnych straznikéw.

Strona: 5

Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_071m_ebook

Gunpoint - Poradnik GRY-Online.pl

Deathfluke
- pozwala na unikniecie niektorych strzatéw wydanych przez przeciwnikow.
HUSHCRACKER
hWuffle breaking glass
Hushcracker
PRANKSPASM
Boohytrap electronics
Prankspam
BmMY QUNS
Longshot

- umozliwa przekablowanie broni wrogéw. Przyktadowo: mozemy pofaczy¢ pistolet
wroga z panelem otwierajacym drzwi dzieki czemu z pistoletu nie wystrzeli sie zadna kula, a dane
drzwi sie otworza.
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"\ RESOLVER
| Handgun

Resolver

- czyli po prostu pistolet. Uwaga! Po wystrzeleniu chociaz jednego pocisku bedziesz miat
trzydziesci sekund na przejscie poziomu inaczej przy drzwiach wyjsciowych pojawi sie straznik z
karabinem, ktdrego nie da sie uniknag.
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Current gadget charge: !

Battery

- bateria ktérej fadunek potrzebny jest do uzywania niektérych gadzetéw, np. Longshotu

. GATECRASHERS

B ..JI Kick down doors
PR

Gatecrashers

- za pomoca tego mozemy przechodzi¢ przez drzwi poprzez kopniecie.
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