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Opis przejscia i hossowie —
Wprowadzenie

Nieoficjalny poradnik etapy i bossowie do Crash Bandicoot N. Sane Trilogy zawiera przede wszystkim
opisy wszystkich poziomow z gier Crash Bandicoot, Crash Bandicoot 2: Cortex Strikes Back oraz Crash
Bandicoot: Warped. W oméwieniach poszczegdélnych zadan znalazty sie informacje na temat mozliwych
do odnalezienia sekretéw, sposobow przejscia wyjatkowo trudnych sekcji oraz lokacji, w ktdorych
w szczegolnosci nalezy uwazacé na przeciwnikéw i putapki.

Druga duza czes¢ poradnika koncentruje sie z kolei na pojedynkach ze wszystkimi bossami z gier z
trylogii. Kazdy unikalny przeciwnik ma swojg osobng strone w poradniku, na ktérej zamieszczone zostaty
informacje na temat okolicznosci stoczenia walki, dostepnych atakéow bossa, najlepszych sposobéw na
pokonanie go bez utraty zy¢ oraz ewentualnych dodatkowych zatozen, na ktérych rozgrywany jest
pojedynek.

Crash Bandicoot N. Sane Trilogy to kolekcja, w sktad ktorej wchodzg trzy klasyczne platformoéwki - Crash
Bandicoot, Crash Bandicoot 2: Cortex Strikes Back oraz Crash Bandicoot: Warped. Kazda z tych produkcji
zostata odswiezona od podstaw, cho¢ zasady rozgrywki oraz przebieg etapow nie roéznig sie od
klasycznych tytutdw wydanych na starsze konsole. W wymienionych produkcjach przemierzamy etapy
osadzone w zrdéznicowanych s$rodowiskach oraz po brzegi wypetnione rdéznego rodzaju putapkami,
przeciwnikami i skrzyniami skrywajacymi jabtka czy inne skarby. Kazdy z poziomodw jest stosunkowo
krétki, ale gracz zachecany jest do powtarzania etapdw celem bicia rekordéw w konczeniu ich na czas czy
odnalezienia skarbéw, do ktorych nie mozna byto wczesniej dotrzed.

Jacek "Stranger" Hatas (www.gry-online.pl)
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Ogolne porady

Ponizej znajduje sie szereg ogolnych wskazdéwek i podpowiedzi, o ktorych dobrze jest pamieta¢ podczas
ogrywania wszystkich gier z serii Crash Bandicoot. Zapoznanie sie z nimi jest szczeg6lnie wskazane jesli
masz zamiar rozpoczg¢ od pierwszej czesci trylogii. Gra ta ma wysoki poziom trudnosci i nie wybacza
nawet najmniejszych btedow.

= W grach z serii Crash Bandicoot sterowany bohater nie posiada paska zdrowia i w rezultacie juz
pojedynczy kontakt z przeszkoda lub przeciwnikiem oznacza natychmiastowg $smier¢ i powrot do
ostatniego punktu kontrolnego. Wyjatkiem jest sytuacja dysponowania maska Aku Aku. Mozesz po
odnalezieniu jej trzech fragmentéw stac sie na chwile nieémiertelnym lub otrzymac jg od gry po
tym jak zginiesz zbyt wiele pod rzad. W tym drugim przypadku maska zostanie "poswiecona" w
wyniku kontaktu z putapka lub potworem i pomimo popetnienia btedu bedziesz mogt kontynuowac
zabawe. Uwaga - Maski Aku Aku nie chronig w sytuacji spadniecia w przepasc i wtedy zawsze sie
ginie.

= W kazdej z gier wchodzacych w sktad trylogii Crash Bandicoot gromadzi sie zycia, czy to
odnajdujac je w skrzynkach czy zdobywajac kazdorazowo za uzbieranie 100 jabtek. Staraj sie je
"magazynowac" i odktadac sobie na przyszto$¢, gdyz w pdzniejszych etapach bardzo tatwo mozna
je zuzy¢ w duzych ilosciach. Jest to szczegdlnie istotne w pierwszej grze z serii, w ktérej dalsze
poziomy cechujg sie o wiele wyzszym poziomem trudnosci. Uwaga - Podczas niszczenia skrzynek w
etapach unikaj dwukrotnego uzywania ataku Spin, bo mozesz w ten sposéb przez przypadek
odrzuci¢ jabtka lub (o wiele gorszy scenariusz) dodatkowe zycia.

=  Wiele etapdéw stawia na bardzo dokfadne poznanie trasy podrdzy, tak wiec nie przejmuj sie jesli
podczas zaliczania danego poziomu po raz pierwszy bedziesz co chwila wpadat na nieprzewidziane
putapki czy na pojawiajgce sie nagle potwory. Jesli nie chcesz traci¢ niepotrzebnie zgromadzonych
zy¢ to manualnie zapisuj stan gry przed kazdym nowo rozpoczetym etapem. Po tym jak go juz
dostatecznie poznasz mozesz zdecydowac sie na zatadowanie stanu gry i ponownie go zaliczy¢,
tym razem wiedzgc jakich nieprzyjemnych niespodzianek nalezy sie spodziewac.

= W kazdym z rozgrywanych pozioméw do zniszczenia jest kilkadziesiat skrzynek, przy czym nie
zawsze do wszystkich tego typu obiektdw mozna od razu dotrze¢ (moze to wynikac np. z braku
dysponowania klejnotem o odpowiednim kolorze). Do kazdego etapu mozesz na szczescie
bezproblemowo powrdci¢ w dalszej czesci gry i powalczy¢ wtedy o odnalezienie wszystkich
sekretow.

* Podczas walk z bossami nie préobuj zadawac im obrazen w standardowy sposob, tj. polegajac na
ataku Spin. Kazdego tego typu unikalnego przeciwnika mozna ostabi¢ dopiero po wykonaniu $cisle
okreslonych czynnosci. W oddzielnej czesci naszego poradnika znajduje sie rozbudowany rozdziat z
opisami wszystkich pojedynkéw z bossami.

= W wybranych etapach mozliwe jest rozgrywanie bonusowych rund. Zdecydowanie staraj sie
rozgladac za okazjami do ich odblokowania (réznig sie one w zaleznosci od gry z kolekcji), gdyz w
wielu przypadkach pozwalajg one na tatwe zdobycie kilku dodatkowych zy¢ (doprowadzenie do
$mierci Crasha w tych rundach nie odejmuje zy¢ z "globalnej puli"). Dodatkowo w momencie
skorzystania z portalu prowadzacego do bonusowej rundy w "gtéwnym" etapie utworzony zostanie
nowy punkt kontrolny. Jest to bardzo pomocne w tych misjach, w ktorych domyslnie nie ma zbyt
wiele punktéw kontrolnych (np. w etapie Slippery Climb z pierwszej czesci Crash Bandicoota
domysinie jest tylko jeden checkpoint).

» Jezeli gry z kolekcji przechodzisz w kolejnosci chronologicznej to po rozpoczeciu przygody z Crash
Bandicoot 2: Cortex Strike Back zwrd¢ koniecznie uwage na kilka nowych ruchéw Crasha, ktore
byty niedostepne w pierwszej odstonie cyklu. Wszystkie nowe akcje powigzane sg z wciskaniem
Koétka na padzie. Mozesz w ten sposéb nakazywac postaci zeby przykucneta, wykonata wslizg (tylko
jesli aktualnie biegnie) lub uderzyta z duzg sitg w ziemie (tylko jesli aktualnie jest w powietrzu).
Czynnosci te s pomocne w unikaniu niektérych putapek oraz w rozbijaniu pozornie
niezniszczalnych skrzynek (wiecej szczegotdow bezposrednio w opisie przejscie Crasha 2).
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Sterowanie

Ponizej zamiesciliSmy informacje na temat sterowania dla kazdego z tytutéw wchodzacych w sktad kolekcji
Crash Bandicoot N. Sane Trilogy.

Cenna uwaga - Jesli masz problemy z wykonywaniem precyzyjnych skokdw i innych ruchéw za pomoca
lewej gatki analogowej to sprobuj skorzysta¢ z przyciskow na d-padzie. Gatka posiada dos¢ duzg "martwg
strefe" i w rezultacie przy mniejszych wychyleniach niektore akcje mogq nie zosta¢ poprawnie
zarejestrowane. Gra nie pozwala niestety na wyregulowanie czutosci kontrolera.

Crash Bandicoot

Sterowanie w etapach

° Sterowanie postacig (mozesz tez korzystac¢ z d-pada)

Atak (Spin Attack)

skrzyniach w etapie oraz o liczbie zy¢

Skok (w niektorych sytuacjach mozliwe jest przytrzymanie przycisku w celu

‘ Inwentarz - Wyswietlenie informacji o liczbie zebranych jabtek, o odnalezionych
@ wykonania dalekiego skoku)

.:. Sterowanie postacig (mozesz tez korzystac z lewej gatki analogowej)
.:. Sterowanie postacig (mozesz tez korzystac z lewej gatki analogowej)
.:‘ Sterowanie postacig (mozesz tez korzystac z lewej gatki analogowej)
.:. Sterowanie postacig (mozesz tez korzystac z lewej gatki analogowej)

Wyjscie z etapu (przycisk zadziata tylko w menu pauzy)

@ Pauza
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