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Wprowadzenie 
Nasz poradnik do Crash Bandicoot 4 Najwyższy Czas to zbiór wielu najważniejszych informacji o grze. 
Znajdziesz tutaj sterowanie oraz informacje o długości gry. 

Wraz z naszym poradnikiem łatwo zdobędziesz platynę. Znajdziesz tu poradnik do trofeów, który 
dokładnie objaśnia, jak zdobyć wszystkie osiągnięcia dostępne w grze. W omówieniach trofeów znalazły 
się wskazówki i podpowiedzi, które ułatwią Ci wykonywanie skomplikowanych działań. 

Znajdziesz tutaj również omówienie wszystkich dostępnych etapów. W opisach misji zawarliśmy również 
informacje na temat potencjalnych zagrożeń czy ważnych skarbów. Dodatkowo opisaliśmy wszystkich 
bossów w grze, dzięki temu w łatwy sposób dowiesz się jak pozbyć się przeciwników. 

Crash Bandicoot 4 Najwyższy Czas to platformówka 3D studia Toys for Bob stanowiąca kontynuację Crash 
Bandicoot 3 Warped z 2007 roku. Fabuła gry rozpoczyna się, gdy złoczyńcy uciekają z więzienia, 
wyrywając przy okazji wielką dziurę w kontinuum czasoprzestrzennym. Twoim zadaniem jest 
powstrzymanie ich nim zawładną całym multiwersum. 

 

Wszystkie misje - opis przejścia 
Wyspa Obłędu, Teraźniejszość  

1. Niegrzeczna pobudka 
2. Szczyt Obłędu 

Pustkowia Grozy, 2084 

1. Niezły Młyn! 
2. Zgniatarka 
3. W drogę 
4. Gaz do dechy 
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Słone Wybrzeże, 1717 

1. Zew Łupów 
2. Hak, linka i kotwica 
3. Jetboard 
4. Morska bryza 

Kaskady spokoju, 1402 

1. Kręcioł 
2. Na spokojnie 
3. Bez balansu 
4. Magiczna mieszanka 

Komorze Moczary, kilka dni temu 

1. Poza rytmem 
2. Domowa kuchnia 
3. Rozlewisko 
4. Bez ociągania się! 

Wymiar Jedenasty, 1954 

1. Śnieżny spacer; 
2. Pokłady cierpliwości; 
3. Zimna krew 
4. Polarny rajd 
5. Prosto z mostu 

Wymiar Eggipsu, 88 milionów lat P.C.B 

1. Skok do przeszłości 
2. Jurajski impuls 
3. Zryw dinozaura 
4. Zablokowana droga 

Orbita Bermuguli, ??? 

1. Gotowy do startu 
2. Błąd pokładowy 
3. Pasażer na gapę 
4. Awaryjne lądowanie 

Wymiar G@atro, 3023 

1. Bieg po przekąski 
2. Godzina Szczytu 
3. Wielka Ucieczka 

Wyspa Cortexa 

1. Fabryka Nitro 
2. Toksyczne tunele 
3. Zamek Cortexa 
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Poziomy Na Odwrót 

1. Poziomy na odwrót - co to? 
2. Jak odblokować poziomy? 
3. Diamenty 
4. Bossowie 

Poziomy z retrospekcjami 

1. Jak odblokować poziomy? 
2. Taśmy - gdzie znajdę? 
3. Nagrody 

Trofea i platyna - poradnik 
W naszym poradniku znajdziesz dokładny opis wszystkich trofeów, które można zdobyć grając w Crash 
Bandicoot 4. 

Nasz poradnik trofeowy znajdziesz tutaj. 

Edycje gry 
Crash Bandicoot 4 wyszedł tylko w zwykłej wersji, do gry nie są więc dołączane żadne figurki ani gadżety. 
Grę możesz jednak zakupić na PS4 oraz Xbox One. 

Długość gry 
Crash Bandicoot 4 to gra, w której wiele zależy od twoich umiejętności. W grze znajduje się 38 głównych 
poziomów. Pojawiają się jednak bonusowe levele, plansze retro oraz różne tryby rozgrywki. 

Więcej o długości rozgrywki znajdziesz w oddzielnym rozdziale naszego poradnika. 
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FAQ 
Tryb retro - czym jest? 
Na poniższej stronie poradnika do Crash Bandicoot 4 znajdziesz informacje o trybie retro. Dowiesz się jak 
działa oraz czy wpływa jakoś na rozgrywkę i sterowanie. 

Wpływ na rozgrywkę 

 
Tryb nowoczesny 

 
Tryb retro 
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