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™ T

Wstepniak

Asterix & Obelix XXL to gra zrecznosciowa, ktéra przenosi nas do galijskiej wioski z czaséw przed
narodzeniem Chrystusa, kiedy to nad Europa panuje bezwzgledny Juliusz Cezar. W tejze wiosce
mieszka trojka komiksowych bohaterow - Asteriks, Obeliks i wierny jak... pies Idefiks. Podrézujemy
z nimi przez Normandie, Grecje, Szwajcarie i Egipt, ktéredy trafiamy do samego Rzymu.

Ponizszy poradnik zawiera gars¢ rad na dobry poczatek oraz opis przejscia gry. Wprawdzie jest ona
fatwa, mozna powiedzie¢, ze dziecinna, ale i najlepszym moze sie przydarzy¢é problem ze
znalezieniem odpowiedniej drogi. Wtenczas pomoze im solucja.

Zapraszam,

Artur ,Roland” Dabrowski
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Garsc porad

Oto kilka rad na dobry poczatek:

= Sprawdzaj kazda lokacje doktadnie, jesli zalezy Ci na zebraniu duzej liczby rzymskich
hetmdéw i znalezieniu ziotych laurdw, ktore Cezar porozrzucat po wszystkich etapach. Za
zdobyte hetmy kupujemy zabawne rysunki.

= Nie daj sie otoczy¢é w czasie walki. Nie ma nic gorszego niz otaczajacy nas zewszad
legionisci, starajacy sie wepchnac swoje ostrza... gdzies$ tam.
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= Obserwuj gltowy przeciwnikow, wszak pojawiajq sie obok nich oznaczenia pokazujace,
jak bliski uderzenia nas jest dany wrdg. Kiedy widzimy kolor pomaranczowy, spokojnie
odsuwamy sie na bok. Gdy zauwazymy barwe czerwong, ruszamy predko cztery litery, bo
to ostatnia chwila na unikniecie ciosu.

= Bacz na tucznikéw. Wtasnie tych przeciwnikéw eliminujemy jako pierwszych. Gdy tucznik
rozpocznie swojg serie strzatéw, prawdopodobnie stracimy znaczng czes¢ zycia (chyba ze
sprawnie unikniemy grotow).

=  Wykorzystuj swoich kompanéw. Za pomocg ustalonych klawiszy wysytamy do boju
Obeliksa badz Idefiksa. Pierwszy chwyta wybranego legioniste i rzuca nim w powietrze
(uderzamy go w odpowiednim momencie, by poleciat na inng planete), a drugi gryzie w
tytek i zmusza do upuszczenia broni.
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= Szukaj magicznych napojoéw. Dajg one Asteriksowi niespozyte sity, ktdre znacznie
utatwiajg walke z Rzymianami, a takze bieganie i skakanie.

= Nie przeocz $piacych druidow! Kazdy z nich pozwala nam zapisa¢ stan gry.
Przypominam, ze nie da sie tutaj wykonac save’a w dowolnym momencie, totez druidzi sg
postaciami na wage ztota.

= Sklepiki w drewnianych walizkach. Przy tych kramikach mozemy zakupi¢ dodatkowq
tarcze zycia czy kombosy. Jesli czegos takiego wiasnie potrzebujemy, patrzymy pod nogi.
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Opis przejscia

Galia - Etap 1

Rozpoczynamy jako Asteriks. Biegniemy przed siebie, aby po chwili spotkaé¢ rzymskiego szpiega,
ktéry postanawia nam pomagac¢, gdyz obrazit sie na swojego pracodawce. Prosi nas o zebranie 30
hetmoéw rzymskich legionistéw, ktérzy w chwili obecnej pladrujg galijska wioske. Juz na schodach
tuz przy wejsciu do wioski znajdujemy sporo sztuk, troche rozmieszczono takze w pobliskiej chacie
i przy wodospadzie. Pozostate hetmy zbieramy, rozprawiajac sie z zotnierzami.

Gdy uzbieramy odpowiednig ilo$¢, podchodzimy do szpiega stojacego przy kamiennym bloku. Po
pogawedce z nim popychamy blok i przeskakujemy na drugq strone ogrodzenia. Tu czeka juz na
nas rzymski legion. Eliminujemy wszystkich zotnierzy i zbieramy rzeczy z otaczajacych nas skrzyn.
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