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Wcielajac sie w Artura, masz okazje wejs¢ do tajemniczego swiata Minimkow. Jako dwumilimetrowy
stworek udasz sie na wyprawe do ziowrogiego Necropolis. Celem Twojej misji jest odnalezienie
zaginionego skarbu i uratowanie dziadka. Podczas podrdzy przezwyciezysz wiele niebezpieczenstw,
ktore wymagac bedg nie tylko sprawnosci, ale i inteligencji. Wielu nieprzyjaciot, jak i mnostwo
zamknietych drzwi, nie powstrzyma Cie przed wypetnieniem zadania.

O)F 2626

. 702/702

Poradnik ten zawiera opis wszystkich etapow. Ponadto, przy jego pomocy zdobedziesz wszystkie
sekretne karty. Jesli pragniesz ukonczy¢ gre w 100% nie wahaj sie skorzysta¢ z niniejszego
materiatu.

W tekscie wyrdznitem kilka waznych elementow: kolorem pomaranczowym runy, dzieki nim
bedziesz mie¢ dostep do zablokowanych filmikéw, kolorem niebieskim torby pozwalajace na
noszenie wiekszej iloéci zyciodajnych jajek i na zielono zdolnosci. Oprdécz nich poradnik
naprowadzi Cie na wszystkie mul-mule, tak by$ nie minat zadnego, a jest ich 702.
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Pierwszy etap nie powinien przysporzy¢ Ci

wiekszych problemow,

jest on

treningiem

wprowadzajacym do dalszej rozgrywki. Poznasz podstawowe sterowanie, przedstawiony zostanie Ci

takze interfejs. Ponadto odnajdziesz pierwszy run.

Aby ukonczy¢ te runde, wystarczy podazaé za Betameche'em i wykonywaé wszystkie jego

polecenia.

Eosed on lhe les Besion movie

ARTHUR AND THEUMVISIBLES™

Zabawa rozpocznie sie
fragmentu filmu, na ktérym bazuje gra. Scenka
konczy sie dynamicznym
rozgrywki.

od oryginalnego

przejsciem do

Po przejeciu kontroli nad gtéwnym bohaterem
podazaj za nowo poznanym przyjacielem.

Dotrzesz do miejsca, w ktorym po raz pierwszy
zmuszony bedziesz skakaé. Najpierw pokonaj
potki skalne skaczac pojedynczo i podwdjnie, a
nastepnie pokonaj przestrzen pokazang na
zdjeciu.
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Gdy juz to uczynisz staniesz przed kolejnym
problemem. Tym razem za zadanie bedziesz
mie¢ przeskoczenie przepasci. Niepowodzenie
zakonczy sie tragicznie, wiec skok wykonaj
pewnie, bez niepotrzebnych zawahan.

Po drugiej stronie przepasci znajdujg sie
zamkniete drzwi, wystarczy - ze staniesz na
ulokowanej przed nimi zapadni, a te sie otworza.

Nieco dalej natkniesz sie na inny mechanizm
otwierajacy drzwi. Twoj przyjaciel wyttumaczy
Ci, jak go uzy¢ - nie jest to nadzwyczaj
skomplikowane.

Przekraczajac drzwi, spdjrz w prawo. Znajdziesz
sie w poblizu wielkiego zdzbta trawy, po ktérym
powinienes przejsc.

Po dotarciu do przewodnika otwdrz przy jego
pomocy kolejne drzwi (dwie zapadnie).

Niceo dalej znajduje sie rozlegta przestrzen, aby
ja pokonaé, przebiegnij miedzy domkami
(podazaj za Betameche).

CapEInemalics g
ﬁ Marc Dulbriez
r-. ek i : ph
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W ten sposéb dotrzesz do wielkiego gtazu, ktory
wspdlnie przesuncie.

Za nim znajduje sie najbardziej skomplikowany
moment w tym etapie, jednak nie jest on w
sumie az tak trudny.

Najpierw przesun jeden z kamiennych blokdéw
znajdujacych sie w poblizu na pomaranczowq
zapadnie. Nastepnie przejdz przez (przed
momentem otwarte) drzwi i wejdz Sciezkga na

gore.

Po dotarciu do miejsca ze zdjecia strgé¢ drugi
kamienny blok.

Teraz wystarczy ustawi¢ je jeden na drugim we
wskazanym punkcie (zdjecie), zresztg kamera w
grze dokfadnie go pokaze...

i wykorzystujgc mechanizm otwierajacy
drzwi, odblokowac¢ dalszg droge.
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Tuz za nimi znajdziesz pierwszy run. Catkowita
ich liczba wynosi 26, a potozenie poszczegdlnych
znajdziesz w dalszym opisie.

Kolejne przejscie odblokuj, niszczac kukte
(pierwsza ,walka” w grze).

Na niewielkiej polanie, do ktdérej dotartes
natkniesz sie na pierwszy kwiat, za pomoca
ktérego zapisuje sie postep w grze.

Dalsza droga bedzie dostepna po zniszczeniu
pozostatych dwéch kukiet (znajduja sie na tej
samej polanie co kwiat).

Mijajac kolejny tunel, dotrzesz do wielkiego
«kanionu”. Jesli udasz sie na jego koniec,
zakonczysz etap, jednak nim to uczynisz, wejdz
pomiedzy domki (przypomni Ci o tym krotka
scenka).
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