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ROZDZIAŁ 4.
Prosta aplikacja i workflow

4.1. Wst pna konfiguracja
Domyślnie Zend przychodzi już z pierwszym modułem, o nazwie Application. Służy on
głównie do wyświetlenia statycznej strony informacyjnej z linkami do modułów doku-
mentacji czy pomocy. Użyjemy tego właśnie modułu do modyfikacji kodu oraz wpro-
wadzenia zmian, dzięki czemu poznamy sposób działania nowego Zend Framework.

Nasze założenie w tym rozdziale jest takie, aby zaimplementować użycie bazy danych
MySQL, a następnie pobrać wartość konkretnego rekordu.

Zacznijmy od stworzenia w MySQL przykładowej tabeli users, która będzie miała
3 kolumny: id, username i password. Możemy ją utworzyć przez phpMyAdmin dołą-
czony do pakietu XAMPP bądź też bezpośrednio przez zapytanie SQL w wierszu po-
leceń MySQL.

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `users` (
  `id` int(11) NOT NULL,
  `username` varchar(100) NOT NULL,
  `password` char(128) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB

ALTER TABLE `users`
 ADD PRIMARY KEY (`id`);
ALTER TABLE `users`
 MODIFY `id` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT;

Następnie zaczniemy w głównym katalogu od modyfikacji konfiguracji naszej aplikacji.
Do config/global.php dodajmy poniższy kod:

    'db' => array(
        'driver' => 'Pdo',
        'dsn' => 'mysql:dbname=zend3;host=localhost',
        'driver_options' => array(
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            PDO::MYSQL_ATTR_INIT_COMMAND => 'SET NAMES \'UTF8\''
        )
    ),
    'service_manager' => array(
        'factories' => array(
            'Zend\Db\Adapter\Adapter' => 'Zend\Db\Adapter\AdapterServiceFactory',
        ),
    )

natomiast do config/local.php.dist, który później zmieni się na local.php:

    'db' => array(
        'username' => 'root',
        'password' => ''
    )

Teraz tylko włączamy tryb deweloperski w wierszu poleceń, aby nasze pliki .dist
sklonowały się do postaci .php:

composer development-enable

Wszystko, co powyżej robimy, prowadzi do ustawienia hasła i nazwy użytkownika do
naszej domyślnej bazy danych w MySQL. Domyślnie w XAMPP-ie nazwa głównego
użytkownika to root, a hasło nie jest ustawione.

Tak jak w poprzednich wersja Zenda, aby połączyć się z jakąkolwiek bazą danych,
musimy określić dane do połączenia. Domyślnie dla XAMPP-a host to localhost,
a nazwa bazy to „zend3” (wewnątrz której już istnieje stworzona przez nas tabela o na-
zwie users). Dalej w kluczu driver określamy typ bazy danych: dla MySQL domyślnie
jest ustawione Pdo. Dodatkowo określiliśmy tutaj typ kodowania znaków naszej bazy,
czyli UTF-8; jeśli nie określimy w tym miejscu odpowiedniego kodowania, zamiast
polskich znaków zobaczymy śmieszne znaczki lub np. ??. Zwróć uwagę, że w global.php
nie ma informacji o nazwie użytkownika i haśle, dlatego że podany plik nie powinien
zawierać żadnych poufnych informacji. Wszystkie podobne informacje konfiguracyjne
powinniśmy zamieszczać w local.php. Wynika to z systemu kontroli wersji, gdzie
global.php jest wysyłany do repozytorium, a local.php dodawany do plików ignorowa-
nych przez GIT. Dzięki temu nigdy „nie podzielisz się” swoimi prywatnymi hasłami
z innymi osobami, jeśli przez przypadek wyślesz coś na publiczny serwer kontroli wersji.

Oprócz danych do bazy dodajemy również rekord o nazwie service_manager, który
określa zależności naszego modułu od innych klas. Opcja factories oznacza, że bę-
dziemy tworzyć nową instancję klasy Zend\Db\Adapter\Adapter (czyli praktycznie
tej samej klasy co w Zend 1). Zostanie ona utworzona z parametrem drivera
Zend\Db\ AdapterAdapterServiceFactory. Dzięki temu nie musimy się przejmować
tworzeniem nowych obiektów Zenda w naszych kontrolerach czy modelach. Taka
klasa będzie już dostępna do użycia w innych plikach konfiguracyjnych, o których
zaraz wspomnimy.

Następnym krokiem, do skonfigurowania tym razem samego modułu, jest dodanie
poniższego kodu do module/Application/config/module.config.php:
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'controllers' => [
        'factories' => [
            Controller\IndexController::class => function($sm) {
                $usersService = $sm->get('Application\Model\UsersTable');

                return new Controller\IndexController($usersService);
            }
        ],
    ],

Klucz o nazwie controllers, jak sama nazwa wskazuje, określa wszystkie kontrolery
dostępne w module. Ponieważ będziemy musieli pobrać i wyświetlić rekord z tabeli
users, musimy mieć dostęp do nowego modułu (nazwanego UsersTable). Przekazu-
jemy więc obiekt naszego modelu $usersService przez konstruktor Application/src/
Controller/IndexController.php. Jedyna „magia” w tym kodzie to pobranie UsersTable
przez $sm Service Managera, który jest zawsze dostępny jako pierwszy parametr,
poprzez metodę get(). Oczywiście, obecnie Service Manager nie ma naszego modelu,
który nawet jeszcze nie istnieje. Aby dodać naszą klasę do SM, potrzebujemy do-
datkowego kodu w pliku module/Application/src/Module.php:

public function getServiceConfig()
{
    return array(
        'factories' => array(
            'UsersTableGateway' => function ($sm) {
                 $dbAdapter = $sm->get('Zend\Db\Adapter\Adapter');

                 $resultSetPrototype = new ResultSet();
                 $resultSetPrototype->setArrayObjectPrototype(new User());
                 return new TableGateway('users', $dbAdapter, null,
                 $resultSetPrototype);
            },
            'Application\Model\UsersTable' =>  function($sm) {
                 $tableGateway = $sm->get('UsersTableGateway');
                 $table = new UsersTable($tableGateway);

                 return $table;
             }
        )
    );
}

Jak możesz sam zauważyć, dodaliśmy do pliku Module nową metodę, getServiceCon-
fig(), która określa dodatkową konfigurację naszych wewnętrznych komponentów,
jak modele, formularze czy zwykłe obiekty.

Aby powyższa metoda zadziałała, musimy również dodać linki do klasy (tuż pod
definicją namespace), do której się odwołujemy:

use Application\Model\User;
use Application\Model\UsersTable;
use Zend\Db\ResultSet\ResultSet;
use Zend\Db\TableGateway\TableGateway;
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Na początku definiujemy UsersTableGateway, która będzie obiektem zendowskim
TableGateway nakierowanym na tabelę o nazwie users. Będzie on zwracał obiekty typu
Application/src/Model/User.php, w których umieścimy metody takie jak getId() czy ge-
tUsername(). Zauważmy, że dzięki wcześniejszej deklaracji klasy Zend\Db\Adapter\
Adapter w pliku config/global.php mamy tutaj od razu dostęp do instancji tej klasy
przez Service Managera.

Następnie konfigurujemy Application\Model\UsersTable poprzez pobranie właśnie
zdefiniowanego UsersTableGateway oraz zwrócenie obiektu klasy UsersTable. Teraz
wystarczy już stworzyć odpowiednie pliki i zmodyfikować kontroler.

4.2. Modyfikacje w kontrolerze i widoku
Zacznijmy może od dwóch nowych klas, User oraz UsersTable.

Pierwsza reprezentuje pojedynczy rekord w bazie. Jeśli więc nasza tabela składa się
z 3 kolumn, to powinniśmy mieć przynajmniej 3 metody: getId(), getUsername(), get
Password() plus dodatkowa metoda exchangeArray($row), która przekonwertuje

zwróconą tablicę asocjacyjną na zmienne klasowe. Klasa User z pliku Application/src/
Model/User.php wygląda następująco:

namespace Application\Model;

class User
{
     public $id;
     public $username;
     public $password;

     public function exchangeArray($row)
     {
         $this->id     = (!empty($row['id'])) ? $row['id'] : null;
         $this->username = (!empty($row['username'])) ? $row['username'] : null;
         $this->password  = (!empty($row['password'])) ? $row['password'] : null;
     }

     public function getId() {
         return $this->id;
     }

     public function getUsername() {
         return $this->username;
     }

     public function getPassword() {
         return $this->password;
     }
}
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Stwórzmy jeszcze plik klasy UsersTable.php, który zapiszemy w tym samym miejscu
co User.php.

namespace Application\Model;

use Zend\Db\TableGateway\TableGateway;

class UsersTable
{
    public function __construct(TableGateway $tableGateway)
    {
         $this->tableGateway = $tableGateway;
    }

    public function getById($id)
    {
         $id  = (int) $id;
         $rowset = $this->tableGateway->select(array('id' => $id));
         $row = $rowset->current();

         if (!$row) {
             throw new \Exception('nie znaleziono u ytkownika o id: '.$id);
         }
         return $row;
    }
}

UsersTable to nasz model, który odpowiada za komunikację z bazą danych. W tej klasie
może mieć wszystkie operacje CRUD, takie jak create(), replace(), update() czy
delete(), oraz — tak jak w powyższym przykładzie — getById(), getByUsername() i tak
dalej. Jeśli pamiętasz plik Module.php, to pewnie już wiesz, że konstruktor w tej klasie
oczekuje obiektu typu TableGateway. Dla przypomnienia:

$table = new UsersTable($tableGateway);

W taki bowiem sposób stworzyliśmy obiekt, który jest odbieralny w __construct().

Wewnątrz jedynej metody getById() przekazujemy numer id, jakiego rekordu poszu-
kujemy. Reszta to już zwykłe użycie Zend Db, z którego wywołujemy metodę select()
z parametrem id. Dzięki $rowset->current() pobieramy pierwszy wynik zapytania.
Jeśli jest on pusty, wyrzucamy wyjątek, w przeciwnym razie zwracamy pojedynczy
obiekt typu Application\Model\User.

Przejdźmy teraz do kontrolera IndexController. Należałoby połączyć go z modelem
oraz widokiem, w którym wyświetlimy dane o użytkowniku; wygląda on następująco:

namespace Application\Controller;

use Zend\Mvc\Controller\AbstractActionController;
use Zend\View\Model\ViewModel;
use Application\Model\UsersTable;

class IndexController extends AbstractActionController
{
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    private $usersTable = null;
    public function __construct(UsersTable $usersTable)
    {
         $this->usersTable = $usersTable;
    }

    public function indexAction()
    {
        $view = new ViewModel();
        $model = $this->usersTable;
        $row = $model->getById(1);

        $view->setVariable('id', $row->getId());
        $view->setVariable('username', $row->getUsername());
        $view->setVariable('password', $row->getPassword());

        return $view;
    }
}

Pierwszą rzeczą, jaką wykonujemy, jest definicja klasowej zmiennej naszego modelu
$userTable, którą otrzymamy w konstruktorze kontrolera. Dalej modyfikujemy metodę
indexAction(), która teraz wywoła metodę getById() z UsersTable z parametrem 1.
W tym momencie powinniśmy dodać jeden rekord w bazie MySQL, w tabeli o nazwie
users: wpis z numerem identyfikacyjnym ID = 1 i jakimiś wstępnymi danymi. W moim
przypadku zrzut danych tabeli users wygląda następująco:

Rysunek 4.1.

Wracając do kontrolera, wywołujemy funkcję setVariable() z obiektu new ViewModel(),
która wyśle nam jedną zmienną do pliku widoku index.phtml. Metoda ta przyjmuje
najpierw nazwę zmiennej w widoku, a później samą zmienną. Zmienna $row, która
zostaje zwrócona przez getById(), jest naszym obiektem Application\Model\User.
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Dzięki temu jesteśmy w stanie wywołać jej metody, takie jak getId() czy getUsername().
Powtarzamy analogicznie pierwszą linię z id dla username oraz password.

Ostatnie zadanie to wyświetlenie danych o użytkowniku w widoku Application/view/
application/index/index.phtml:

<div class="jumbotron">
    <h1><span class="zf-green">Zend Framework 3</span></h1>
    <p>
        Znaleziony u ytkownik:<br /><br />
        Id: <?php echo $id; ?><br />
        Username: <?php echo $username; ?><br />
        Password: <?php echo $password; ?>
    </p>
</div>

Możesz tutaj swobodnie zignorować znaczniki kodu HTML; interesują nas jedynie
zapiski typu <?php echo $username; ?>. Są to nazwy kluczy, które przekazaliśmy
w kontrolerze.

Jeśli wszystko dobrze wykonałeś, Twoim oczom powinna ukazać się poniższa strona
bez jakichkolwiek błędów.

Rysunek 4.2.
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