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,XSLT. Vademecum profesjonalisty” to ksiazka o transformacjach rozszerzalnego jezyka
" DODA | arkuszy stylow (Extensible Sytlesheet Language Transformations). XSLT stuzy
wytacznie do transformacji dokumentow XML do innych dokumentow XML lub do
® innego rodzaju dokumentdw. Ostatnio stat sie on bardzo popularnym tematem.
Y CENNIK T INFORMACJE Ta ksgzka !est nelljbar.d.2|ej komeletnym i pr.zystepnym. zrqd%em mfgrmacu na temat
XSLT i zawiera wigecej informacji o XSLT niz jakakolwiek inna ksiazka.
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Wiele ksiazek o XSLT koncentruje sie tylko na transformacjach ,XML na HTML”.

0 NOWOSCIACH Transformacje ,XML na XML’ staja sie bardzo wazne i juz niedtugo, gdy tylko wzrosnie
popularno$é XML, beda wazniejsze od transformaciji ,XML na HTML”. W tej ksiazce
= ZANMIOW CENNIK® i pokazane sa transformacje XSLT z XML do: XML, HTML, XHTML, RTF, zwyktego

tekstu, JavaScript, baz danych opartych na SQL i XSL-FO (rozszerzalny jezyk arkuszy
stylow formatujacych obiekty - Exstensible Stylesheet Language Formatting Object).

Aby w cato$ci oméwi¢ XSLT, opisane sg tutaj wszystkie dostepne elementy XSLT,
jak réwniez ich atrybuty oraz wszystkie funkcje XSLT i XPath, ktdrych mozna uzy¢
w arkuszach XSLT.

Znajduja sie tu rowniez setki dziatajacych przyktadow. Jest to bez watpienia najlepszy
sposob na to, aby zobaczy¢, jak dziata XSLT. Jezeli co$ nie jest dos¢ jasne w tresci
ksiazki, zawsze mozna spojrze¢ na znajdujacy sie obok przyktad, poniewaz dziatajace,
kompletne przyktady znajduja sie prawie we wszystkich miejscach ksiazki.
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Rozdziat 1.
Podstawy XSLT

Witamy w $wiecie transformacji rozszerzalnego jezyka arkuszy stylow (Extensible Style-
sheet Language Transformations), czyli XSLT. Ta ksiazka bedzie Twoim przewodnikiem
po tym obszernym i rozchodzacym si¢ w nieoczekiwanych kierunkach $§wiecie. Chcemy,
aby stat si¢ on Twoim $wiatem. Przed nami wiele miejsc do odkrycia, poniewaz obecnie
XSLT zaczyna sie pojawiaé w coraz ciekawszych miejscach i w coraz ciekawszy spo-
sob. Wszystkie jego aspekty poznasz juz niedtugo. I to w dziataniu!

XSLT zajmuje si¢ obstuga i formatowaniem zawartosci dokumentéw XML (ta ksiazka
jest uzupetnieniem innej pozycji — ,,XML. Vademecum profesjonalisty”, Wydawnictwo
Helion, 2001). XML stat si¢ ostatnio bardzo goracym tematem, a teraz nadszedl czas na
XSLT. XML umozliwia zdefiniowanie struktury danych w dokumentach, a XSLT umoz-
liwia prace z dokumentami XML poprzez modyfikacje¢ ich zawartosci i tworzenie innych
dokumentdéw. Mozliwe jest wigc na przyktad sortowanie rekordéw XML zawierajacych
dane na temat pracownikow i przechowywanie ich w dokumentach HTML oraz bardzo
precyzyjne formatowanie.

Mozesz wykonywaé operacje na dokumentach XML piszac swoje wlasne programy
przetwarzajace dane XML, ale wymaga to napisania kodu programu. Natomiast za po-
moca XSLT mozesz wykona¢ te same zadania, ale bez koniecznosci programowania.
Zamiast pisa¢ swoje wilasne programy w Javie, Visual Basicu czy C++, mozesz uzy¢
XSLT do okreslenia tego, co chcesz zrobié, a procesor XSLT zajmie si¢ reszta. Wiasnie
temu stuzy XSLT i zaczyna odgrywac¢ coraz wazniejsza rolg w swiecie XML.

XSL = XSLT + XSL-FO

Sam XSLT jest tak naprawde czescia wigkszej specyfikacji — rozszerzalnego jezyka
arkuszy stylow (Extensible Stylesheet Language), czyli XSL. XSL umozliwia bardzo
precyzyjne formatowanie dokumentdéw. Czgs¢ XSL zajmujaca si¢ formatowaniem, ktdra
jest zreszta znacznie obszerniejsza od XSLT, opiera si¢ na specjalnych obiektach forma-
tujacych i czgsto nazywa si¢ ja XSL-FO (XSL:FO czy XSLFO). XSL-FO jest dosy¢
skomplikowanym tematem, poniewaz zmiana wygladu dokumentdéw za pomoca obiektéw
formatujacych moze by¢ bardzo ztozonym procesem. Poczatkowo XSLT zostat dodany
do XSL wtasnie po to, aby ulatwi¢ to zadanie przez transformacj¢ dokumentow XML
do dokumentéw bazujacych na obiektach formatujacych XSL-FO.
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W tej ksiazce znajdziesz nie tylko wszystkie informacje na temat XSLT, ale réwniez
wprowadzenie do XSL-FO (facznie z informacjami o tym, jak uzywaé¢ XSLT do transfor-
macji dokumentdéw do postaci XSL-FO). Na poczatku oméwimy pokrétce XSLT i XSL-FO.

Krétkie wprowadzenie

XSL zostat stworzony przez World Wide Web Consortium (W3C, www.w3.org), czyli
koalicj¢ grup zatozong przez Tima Bernersa-Lee. W3C jest organizacja, ktéra tworzy
specyfikacje, takie jak XSL.

W3C i jezyki stylow

Na stronie www.w3.org/Style/History mozesz zapoznaé sie (po angielsku) z historig prac W3C
nad jezykami styléw. To bardzo ciekawe, gdy mozna zobaczyé, jak wiele zostato zrobione i jak
bardzo jezyki styléw zmienity sie z biegiem czasu.

W3C stworzyta w latach 80. ,,dziadka” XML, czyli SGML (Standard Generalize Markup
Language — uogolniony standardowy jezyk znacznikdw), ale byt on zbyt skomplikowany,
aby znalez¢ szersze zastosowanie. Tak wigc XML (podobnie jak HTML) jest uproszczona
wersja SGML. W3C stworzyla rowniez jezyk stylow nazwany DSSSL (Document Style
Semantics and Specification Language) wspotpracujacy z SGML. I tak jak XML wywodzi
si¢ z SGML, tak XSL opiera si¢ na DSSSL. Jak mowia przedstawiciele W3C: ,,Model
wykorzystywany w XSL do wyswietlania dokumentow na ekranie byl tworzony przez
cate lata poswiecone pracom nad ztozonym jezykiem styléw w standardzie ISO o nazwie
DSSSL (Document Style Semantics and Specification Language)”.

Poniewaz oryginalna czg$¢ XSL — tak jest, XSL-FO — rodwniez nie byla na tyle tatwa,
aby zdoby¢ szersza popularnos$é¢, wprowadzono XSLT, ktéry miat utatwi¢ konwersjg
dokumentéw XML do XSL-FO. Jak si¢ okazato, XSLT stat si¢ czym$ znacznie wigcej
niz od niego oczekiwano. Udostgpnia on bowiem kompletny jezyk transformacji umoz-
liwiajacy prace z dokumentami XML bez koniecznos$ci pisania kodu programu, a takze
transformacje tych dokumentéw do innych dokumentéw XML, HTML i innych formatéw
tekstowych. Tak wielki sukces XSLT zaskoczyt nawet W3C.

Transformacje XSLT — XSL

XSLT umozliwia bezposredni dostep do dokumentéow XML. Mozesz mie¢ na przyktad
obszerny dokument XML zawierajacy wszystkie statystyki meczéw baseballowych w ostat-
nim sezonie. Zatézmy jednak, Zze interesuja Cie tylko statystyki dotyczace rzutow. Aby
wyszuka¢ dane dotyczace rzutdw, mozesz napisaé¢ wlasny program w Javie, Visual Basicu
lub C++, ktory bedzie wspolpracowat z analizatorem sktadniowym XML. Analizatory
sktadniowe to specjalne programy, ktoére odczytuja dokumenty XML i przekazuja do
Twojego programu wszystkie dane znajdujace si¢ w dokumencie. Mozesz dzigki temu
zapisa¢ w nowym dokumencie rzuty.xml tylko dane dotyczace rzutow.

Taki sposob postepowania bedzie skuteczny, ale wymaga programowania, jak réwniez
zainwestowania duzej ilo$ci czasu oraz wielu testow. XSLT zostat stworzony po to, aby
rozwiaza¢ tego typu problemy. XSLT moze zosta¢ odczytany przez procesor XSLT,



Rozdziat 1. ¢ Podstawy XSLT 19

ktéry bedzie wykonywat operacje na dokumentach XML. Wszystko, co bedziesz musiat
zrobié, sprowadza si¢ do utworzenia arkusza XSLT, w ktéorym beda okreslone reguty,
ktére bedziesz chciat zastosowaé podczas transformacji jednego dokumentu w drugi.
Szczegdlnie wazne dla wielu oséb, rowniez dla doswiadczonych programistdw, jest to,
ze nie jest przy tym wymagane zadne programowanie. W przyktadzie z wynikami base-
ballowymi wszystko, co musialbys zrobi¢, sprowadza si¢ do napisania arkusza XSLT, ktory
okreslat bedzie to, co checesz wykonaé i pozwolié, aby procesor XSLT zrobit reszte.

Oprocz transformacji jednego dokumentu XML do innego dokumentu XML, mozesz
réwniez przeprowadzaé transformacje dokumentéw XML do innego rodzaju dokumen-
tow, takich jak dokumenty HTML, dokumenty w formacie RTF, dokumenty wykorzy-
stujace XSL-FO i innych. Mozesz rdwniez transformowa¢ dokumenty XML do innych
jezykow opartych na XML, takich jak MathML, MusicML, VML, XHTML i innych —
wszystko bez programowania.

W wielu przypadkach XSLT moze funkcjonowaé jak jezyk bazy danych, taki jak SQL
(Structured Query Language, jeden z najpopularniejszych jezykow dostgpu do bazy da-
nych), poniewaz umozliwia on odczytywanie danych z dokumentow XML w podobny spo-
sob, w jaki stosuje si¢ wyrazenia SQL do bazy danych. Niektorzy uwazaja nawet, ze XSLT
jest odpowiednikiem SQL dla Sieci. Jezeli znasz SQL, to masz pewne pojecie o bezkresnych
horyzontach dostepnych dla XSLT. Korzystajac z arkusza stylow XSLT mozesz na przyktad
wydzieli¢ z dokumentu XML podzbiér danych, stworzy¢ spis tresci, czy odnalez¢é wszystkie
elementy spelniajace okreslone wymagania (na przyktad wszystkich klientdw z tym samym
kodem pocztowym itd.). Wszystko to za pomoca jednego posunigcia!

XSL-FO — obiekty formatujgce XSL

Inng czgscia XSL jest XSL-FO, ktora zawiera instrukcje formatowania. Bedziesz miat
okazje¢ zapoznac si¢ z nimi w tej ksiazce. Mozesz wykorzystaé XSL-FO do bardzo precy-
zyjnego okreslenia tego, jak dane w dokumentach XML maja by¢ prezentowane (mozesz
to zrobi¢ na przyktad poprzez okreslenie wielkosci marginesow, czcionki, wyrownanie,
okreslenie wielkosci nagtowka i stopki czy szerokosci strony). Jezeli formatujesz do-
kument XML, to musisz wzia¢ pod uwagg setki elementéw. W zwiazku z tym XSL-FO
jest zdecydowanie obszerniejszy niz XSLT.

Z drugiej strony — ze wzgledu na swoj wysoki stopien ztozonosci XSL-FO nie jest
jeszcze zbyt popularny (szczegolnie w poréwnaniu z XSLT). Obecnie nie ma zbyt wiele
oprogramowania obshugujacego XSL-FO, a zadne z nich nie zawiera nawet w przyblizeniu
obstugi kompletnego standardu. Podobnie jak w przypadku XSLT najpopularniejszym
zastosowaniem jest transformacja dokumentéw XML do HTML, tak najpopularniejszym
zastosowaniem XSL-FO jest konwersja XML do sformatowanego dokumentu PDF
(Portable Data Format), czyli formatu wykorzystywanego przez Adobe Acrobata. Zo-
baczysz przyktad takiego zastosowania na koncu tego rozdziatu, a takze w rozdziale 11.

Specyfikacje W3C

W3C opublikowato specyfikacje zar6wno dla XML, jak i XSL, ktorymi bedziemy si¢
zajmowali w tej ksiazce. Specyfikacje W3C nie sa nazywane standardami, poniewaz na
mocy mi¢dzynarodowego porozumienia standardy tworzone sa tylko przez organizacje
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zatwierdzone przez rzad. Zamiast tego W3C zaczyna od opublikowania wymagan (requi-
rements) przeznaczonych dla nowej specyfikacji. Wymagania sktadaja si¢ z celow i przed-
stawiaja swego rodzaju przeglad tego, czym bedzie dana specyfikacja. Jednak na tym
etapie sama specyfikacja jeszcze nie jest tworzona. Nastepnie W3C publikuje specyfikacje
w formie wersji roboczej (working drafts), ktéra kazdy moze skomentowac, a nastepnie
publikuje propozycje rekomendacji (candidate recommendations), ktora rowniez jest
przedmiotem oceny. Na zakonczenie publikowana jest ostateczna wersja, czyli reko-
mendacja (recommendations).

Ponizsza lista zawiera specyfikacje W3C zwiazane z XSLT, ktore beda wykorzystywane
w tej ksiazce. Podatem roéwniez miejsca, w ktorych mozna je znalez¢:

B kompletna propozycja rekomendacji XSL www.w3.0rg/TR/xsl/ — jest to duzy
dokument okreslajacy wszystko, na co sktada si¢ XSL;

B rekomendacja XSL Transformations 1.0 www.w3.0rg/TR/xslt — przeznaczeniem
XSLT jest transformacja zawartosci dokumentéw XML do innych dokumentow
(dzigki temu XSL stat si¢ tak popularny);

B wersja robocza XSLT 1.1 www.w3.0rg/TR/xsltl | — jest to wersja robocza XSLT 1.1,
ktéra nie stanie si¢ rekomendacja (W3C planuje dodanie funkcji XSLT 1.1 do
XSLT 2.0);

B wymagania XSLT 2.0 www.w3.0rg/TR/xslt20req — W3C opublikowata zestaw
celow dla XSLT 2.0 (jednym z nich jest wigksze wsparcie dla schematow XML);

m specyfikacja XPath 1.0 www.w3.0org/TR/xpath — XPath wykorzystuje si¢ do
zlokalizowania i wskazania okreslonych sekcji i elementéw dokumentow XML
(dzigki temu mozna z nimi pracowac);

B wymagania XPath 2.0 www.w3.0rg/TR/xpath20req — aktualizacja XPath bedzie
zawierata wigksze wsparcie dla XSLT 2.0.

Wersje XSLT

Specyfikacje XSLT byly modyfikowane zdecydowanie czesciej niz specyfikacja XSL
jako catos¢. Rekomendacja XSLT 1.0 zostata ukonczona 16. XI 1999 roku i w tej for-
mie tworzy szkielet dzisiejszego XSLT.

Pozniej pojawila si¢ wersja robocza XSLT 1.1. Chociaz poczatkowo prace nad nig
mialy by¢ kontynuowane, aby stala si¢ nowa rekomendacja, niektorzy cztonkowie W3C
zaczeli pracowaé nad XSLT 2.0. Po pewnym czasie W3C postanowita anulowa¢ reko-
mendacj¢ XSLT 1.1. Oznacza to, ze wersja robocza XSLT 1.1 nie bedzie dalej rozwijana
— pozostanie w stadium wersji roboczej i nie stanie si¢ rekomendacja. Innymi stowy —
nie bedzie oficjalnej wersji 1.1 XSLT.

Jednak W3C stwierdzita rdwniez, ze planuje zintegrowaé wigkszo$¢ rozwigzan wersji
roboczej XSLT 1.1 z XSLT 2.0. Z tego powodu przyjrzymy si¢ blizej wersji roboczej
XSLT 1.1. Aby nie bylo watpliwosci, wyraznie zaznacze, kiedy omawiane zagadnienia
beda dotyczyty nowosci wprowadzonych w wersji roboczej XSLT 1.1.



Rozdziat 1.  Podstawy XSLT 21

Na ponizszej liscie zamiescitem zmiany w XSLT 1.0, ktore zostaty wprowadzone w wersji
roboczej XSLT 1.1 (zamieScitem ja tylko jako przyktad, poniewaz wigkszos¢ z jej
punktoéw na razie prawdopodobnie niewiele bedzie Ci mowié):

B wyeliminowano dane typu fragment drzewa wynikowego, ktore byty obstugiwane
w XSLT 1.0;

B podczas tworzenia dokumentéw wyjsciowych nie mozna juz w dowolny sposob
dodawaé weztdw przestrzeni nazw, poniewaz proces naprawy przestrzeni nazw
jest teraz wykonywany automatycznie;

B dodano wsparcie dla XML Base;

B r6znego rodzaju dokumenty wynikowe sa teraz obstugiwane przez element
<xs1:document>;

B element <xs1:apply-imports> moze mie¢ teraz parametry;
B funkcje rozszerzen moga by¢ teraz definiowane za pomoca funkcji <xs1:script>;

B funkcje rozszerzen moga teraz zwracac obiekty zewnetrzne, ktore nie
odpowiadaja zadnym typom danych XPath.

W tej ksiazce przedstawi¢ rekomendacje XSLT 1.0 oraz wersje robocza XSLT 1.1.
W3C wybiegta jednak troch¢ na przdd i opublikowata takze wymagania dla XSLT 2.0.
Przedstawi¢ zatem wszystkie znane do tej pory informacje na temat XSLT 2.0. Ponizsza
lista przedstawia cele XSLT 2.0:

B wicksze wsparcie dla korzystania ze schematéw XML w XSLT;
B uproszczenie operacji wykonywanych na tekstach;

W latwiejsze korzystanie z XSLT;

B poprawiona obstuga dokumentow wielojezycznych;

® zachowanie zgodnosci wstecz z XSLT 1.0;

B |epsze wykorzystanie mocy obliczeniowej procesora.

Chociaz XSLT 2.0 nie ujrzy w najblizszym czasie swiatla dziennego, podam wszystkie
znane informacje na jego temat podczas omawiania tematéw pokrewnych. Na przyktad
nastgpcqg HTML jest — oparty na XML — XHTML. W XSLT 1.0 czy w wersji robo-
czej XSLT 1.1 nie ma specjalnego wsparcia dla transformacji z XML do XHTML, tak
wigc bedziemy musieli utworzy¢ t¢ transformacj¢ od zera. Jednak takie wsparcie pojawi
si¢ w XSLT 2.0 i wspomng o tym podczas omawiania XHTML.

Tyle informacji powinno wystarczy¢ na wstepie. Nadszedt czas, by zabraé si¢ do pracy.
XSL zostat stworzony do wykonywania operacji na dokumentach XML, tak wiec najpierw
omowig strukture dokumentéw XML. Bedziesz wprawdzie pracowal z dokumentami
XML, ale trzeba zaznaczy¢, ze arkusze stylow XSL rowniez sa dokumentami XML
i powiniene$ o tym pamiegta¢ podczas ich tworzenia. Zaktadam, ze masz pewng wiedze
zarowno o XML, jak i HTML. Jak juz wspomniatem wczesniej, ta ksigzka jest uzupel-
nieniem ksiazki ,,XML. Vademecum profesjonalisty”.
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Dokumenty XML

Bardzo istotne jest to, aby$ wiedzial, na jakiej zasadzie zbudowane sa dokumenty XML.
Wykorzystaj wigc ponizsze informacje, aby si¢ upewnic, ze jeste§ gotowy do dalszej
lektury. Oto przyktad dokumentu XML, ktéremu si¢ blizej przyjrzymy:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<DOKUMENT>
<POWITANIE>
Witam w XML
</POWITANIE>
<WIADOMOSC>
Witam w dzikim 1 zagmatwanym Swiecie XML.
</WIADOMOSC>
</DOKUMENT>

Utworzylem ten dokument w nastepujacy sposob: zaczatem od instrukcji przetwarzania
XML <?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?> (wszystkie instrukcje przetwarzania
XML zaczynaja si¢ od <? i koncza na ?>), ktdra wskazuje, ze korzystam z XML w wersji
1.0 (aktualnie jedynej oficjalnej definicji XML) oraz z kodowania znakow UTF-8':

| <?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<DOKUMENT>
<POWITANIE>
Witam w XML
</POWITANIE>
<WIADOMOSC>
Witam w dzikim 1 zagmatwanym Swiecie XML.
</WIADOMOSC>
</DOKUMENT>

Nastepnie utworzylem nowy znacznik o nazwie <DOKUMENT>. Mozesz uzy¢ znacznika o do-
wolnej nazwie (nie tylko DOKUMENT), bowiem wazne jest tylko to, aby nazwa zaczynata
si¢ od litery lub podkreslenia (). Kolejne znaki moga zawierac litery, cyfry, podkresle-
nia, kropki (.) Iub znak minus (-), ale nie moga zawiera¢ spacji. W XML znaczniki
zawsze zaczynaja si¢ od < i konicza na >.

Dokumenty XML zbudowane sg z elementow, ktore tworzy si¢ za pomoca znacznika
otwierajacego, takiego jak <DOKUMENT>. Nastepnie umieszcza si¢ (jezeli jest taka potrzeba)
zawarto$¢ elementu (na przyklad tekst czy inne elementy) i konczy odpowiednim
znacznikiem zamykajacym, ktéry zaczyna si¢ od </ (na przyktad </DOKUMENT>). Catly do-
kument (poza instrukcjami przetwarzania) znajduje si¢ w jednym elemencie — elemencie
glownym, ktorym w naszym przypadku jest element <DOKUMENT>.

! Kodowanie w Unikodzie nie jest — przynajmniej na razie — przyjetym standardem kodowania polskich
znakow. Jest nim ISO-8858-2. Jednak procesory XSLT opisywane w tej ksiazce (migdzy innymi Xalan,
Saxon 1 XT) nie obstuguja kodowania w standardzie ISO-8858-2. Jezeli wigc chcemy uzywaé tych
procesordw oraz polskich liter, to pozostaje nam kodowanie w Unikodzie. Natomiast jezeli bedziemy
pracowali z procesorem XSLT wbudowanym w Internet Explorera, ktéry w wersji 6.0 przegladarki jest
prawie w pelni zgodny z obowiazujacymi standardami, to bedziemy mogli wykorzystywac kodowanie
ISO-8858-2 — przyp. thum.
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<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<DOKUMENT>

| </DOKUMENT>

Teraz dodatem do dokumentu XML nowy element <POWITANIE>, ktéry posiada zawartos¢
tekstowa (w tym wypadku ,,Witam w XML”), dzigki czemu otrzymatem:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<DOKUMENT>

<POWITANIE>
Witam w XML
</POWITANIE>

</DOKUMENT>

Nastepnie dodatem kolejny nowy element <WTADOMOSC>, ktdéry réwniez posiada zawartosé
tekstowa:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<DOKUMENT>
<POWITANIE>
Witam w XML
</POWITANIE>

<WIADOMOSC>
Witam w dzikim 1 zagmatwanym Swiecie XML.

</WIADOMOSC>

</DOKUMENT>

Teraz dokument bazowy <DOKUMENT> zawiera dwa elementy: <POWITANIE> i <WIADOMOSC>.
Oba elementy zawieraja tekst. W ten sposob utworzylem nowy dokument XML.

Jednak na tym nie koniec, poniewaz dokumenty XML powinny by¢ rowniez prawidiowo
zbudowane oraz poprawne.

Prawidtowo zbudowane dokumenty XML

Prawidtowo zbudowany dokument XML musi by¢ zgodny z regutami sktadni okreslo-
nymi dla XML przez W3C w rekomendacji XML 1.0 (ktéra mozna znalez¢ na stronie
www.w3.0rg/TR/REC-xml). Nieformalnie okreslenie ,,prawidlowo zbudowany” oznacza
przede wszystkim dokument zawierajacy jeden lub wigcej elementdéw. Jeden z elementow
— element glowny — musi zawiera¢ wszystkie inne elementy, a kazdy z tych elementéw
musi by¢ prawidlowo zagniezdzony wewnatrz innego elementu. Na przyktad ponizszy
dokument nie jest prawidlowo zbudowany, poniewaz znacznik zamykajacy (</POWITANIE>)
wystepuje po znaczniku otwierajacym nastepnego elementu (<WIADOMOSC>):
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<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<DOKUMENT>
<POWITANIE>
Witam w XML

<WIADOMOSC>
</POWITANIE>

Witam v’vrdzﬂdm i zagmatwanym Swiecie XML.
</WIADOMOSC>
</DOKUMENT>

Poprawne dokumenty XML

Wigkszo$¢ przegladarek XML sprawdzi, czy Twoj dokument jest prawidlowo zbudowany.
Niektore z nich moga réwniez sprawdzi¢, czy jest poprawny. Dokument XML jest po-
prawny, jezeli jest skojarzony z Definicjq Typu Dokumentu (DTD) lub schematem XML
i jezeli jest zgodny z ta definicja lub schematem. Tak jest, DTD lub schemat okresla ze-
staw regul opisujacych wewnetrzng spojnos¢ dokumentu. Jezeli przegladarka moze
potwierdzi¢, ze dokument jest zgodny z tymi regutami, to dokument jest poprawny.

Schematy XML zdobywaja coraz wigksza popularnos$é. Znacznie wigksze wsparcie dla
schematdéw pojawi si¢ wraz z nadejsciem XSLT 2.0 (obstuga schematow XML jest pod-
stawowym celem wprowadzenia XSLT 2.0), ale obecnie najczgsciej uzywanym narzgdziem
sprawdzajacym poprawnos¢ dokumentow jest DTD. DTD moga by¢ przechowywane
w oddzielnych plikach lub w tym samym dokumencie (w elemencie <!DOCTYPE>). W po-
nizszym przyktadzie do wczesniej utworzonego kodu dodatem element <!DOCTYPE>:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<xml-stylesheet type="text/css" href="pierwszy.css"?>

<!DOCTYPE DOKUMENT [
<!ELEMENT DOKUMENT (POWITANIE, WIADOMOSC)>
<IELEMENT POWITANIE (#PCDATA)>
<IELEMENT WIADOMOSC (#PCDATA)>

1>

<DOKUMENT>
<POWITANIE>
Witam w XML
</POWITANIE>
<WIADOMOSC>
Witam w dzikim 1 zagmatwanym Swiecie XML.
</WIADOMOSC>
</DOKUMENT>

W tej ksiazce nie bedziemy zajmowali si¢ DTD (szczegdtowe informacje na ten temat
znajdziesz w ksiazce ,,XML. Vademecum profesjonalisty”). Napisze tu tylko, Ze ta defini-
cja typu dokumentu informuje, iz element <DOCUMENT> jest elementem gléwnym. Informuje
takze o tym, ze elementy <POWITANIE> oraz <WIADOMOSC> moga zawierag tekst.

W dokumentach XML mozna zdefiniowac réznego rodzaju hierarchie, w ktorych jeden
element zawiera inne elementy (nawet takie, ktore znajduja si¢ o wiele poziomdw nizej).
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Mozna rowniez nadawaé elementom atrybuty, takie jak ten: <K0t0 KOLOR="niebieski">
(atrybut KOLOR ma warto$¢ "niebieski"). Mozesz uzywaé atrybutéw do przechowywania
dodatkowych danych na temat elementéw. Mozesz roéwniez wstawia¢ do dokumentow
XML komentarze, ktére wyjasniaja znaczenie poszczegolnych elementéw i umieszczaja

je wewnatrz <!-- 1 -->,

Oto przyktad dokumentu XML planety.xml, ktory przedstawia wykorzystanie omawianych
przed chwilg elementéw do przechowywania masy, dtugosci dnia, gestosci, odlegtosci
od stonica i innych informacji o planetach Merkury, Wenus i Ziemia. Bedziemy uzywali
tego pliku w catej ksiazce, poniewaz przedstawia w krotkiej i zwartej formie wiekszosé

mozliwo$ci XML, ktorymi bedziemy zajmowac.

Listing 1.1. Plik planety.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<PLANETY>

<PLANETA>

<NAZWA>Merkury</NAZWA>

<MASA JEDNOSTKI="(Ziemia = 1)">0.0553</MASA>

<DZIEN JEDNOSTKI="dni">58.65</DZIEN>

<PROMIEN JEDNOSTKI="mi1">1516</PROMIEN>

<GESTOSC JEDNOSTKI="(Ziemia = 1)">0.983</GESTOSC>

<ODLEGLOSC JEDNOSTKI="milionéw mil">43.4</0DLEGLOSC> <!--0d peryhelium-->

</PLANETA>

<PLANETA>

<NAZWASWenus</NAZWA>

<MASA JEDNOSTKI="(Ziemia = 1)">0.815</MASA>

<DZIEN JEDNOSTKI="dni">116.75</DZIEN>

<PROMIEN JEDNOSTKI="mi1">3716</PROMIEN>

<GESTOSC JEDNOSTKI="(Ziemia = 1)">0.943</GEST0OSC>

<ODLEGLOSC JEDNOSTKI="milionéw mil">66.8</0DLEGLOSC> <!--0d peryhelium-->

</PLANETA>

<PLANETA>

<NAZWA>Z1iemia</NAZWA>

<MASA JEDNOSTKI="(Ziemia = 1)">1</MASA>

<DZIEN JEDNOSTKI="dni">1</DZIEN>

<PROMIEN JEDNOSTKI="mi1">2107</PROMIEN>

<GESTOSC JEDNOSTKI="(Ziemia = 1)">1</GESTOSC>

<ODLEGLOSC JEDNOSTKI="miliondw mil1">128.4</0DLEGLOSC> <!--0d peryhelium-->

</PLANETA>

</PLANETY>

Musisz réwniez poznac kilka definicji XML przedstawionych w tej ksiazce:

CDATA — proste dane znakowe (tekst, ktory nie zawiera znacznikow i nie
bedzie interpretowany przez analizator XML);

ID — poprawna nazwa XML, ktéra musi by¢ unikatowa (co oznacza, ze dwa
atrybuty typu ID nie moga mie¢ tej samej nazwy);

IDREF — be¢dzie zawieral wartos¢ atrybutu ID jakiegos elementu (zazwyczaj innego
elementu), do ktorego odnosi si¢ dany element;

IDREFS — kilka elementow ID oddzielonych spacjami;
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B NAME Character — litera, cyfra, przecinek, minus, podkreslenie lub dwukropek;

B NAME — nazwa XML, ktéra musi zaczyna¢ si¢ od litery, podkreslenia lub
dwukropka, po ktdrej moga (ale nie musza) wystepowac inne znaki nazwy;

B NAMES — lista nazw oddzielonych spacjami;

B NMTOKEN — element sktadni sktadajacy si¢ z jednej lub kilku liter, cyfr,
minus6éw, podkreslen, dwukropkdw i przecinkdéw;

B NMTOKENS — kilka poprawnych nazw XML oddzielonych spacja;
B NOTATION — nazwa notacji (ktéra musi by¢ zdefiniowana w DTD);
B PCDATA — przetwarzane dane znakowe (PCDATA nie moze zawiera¢

znacznikdéw, znakow <1 &, ani ciagu 11>).

W tym miejscu powinienes mie¢ juz ogolny obraz dokumentéw XML (facznie z tym, jak
powinny wyglada¢ prawidtowo zbudowane i poprawne dokumenty XML). Jezeli czujesz,
ze masz za mato informacji na ten temat, siggnij po ksiazke, w ktorej znajdziesz ich wig-
cej (na przyktad ,,XML. Vademecum profesjonalisty”). Mozesz rdwniez przejrze¢ strony
poswigcone XML znajdujace si¢ w Sieci. Oto lista stron w jezyku angielskim:

B http://w3c.org/xml — strona gtdwna konsorcjum W3C jest podstawowym
zrédiem informacji na temat XML;

B http://www.w3.org/XML/1999/XML-in-10-points — ,, XML in 10 Points” (tak
naprawde tylko w siedmiu), czyli krotki przeglad XML;

B Jittp://www.w3.org/TR/REC-xml — oficjalna rekomendacja W3C dla XML 1.0
(jest to aktualna i na razie jedyna oficjalna wersja, ale niezbyt tatwa w lekturze);

B http://www.w3.org/TR/xml-stylesheet — wszystko o uzywaniu arkuszy stylow
w XML;

B http://www.w3.org/TR/REC-xml-names/ — wszystko o przestrzeniach nazw XML;

B http://'www.w3.org/XML/Activity.html — przeglad aktualnych prac nad XML
w W3C;

B http//www.w3.org/TR/xmlschema-0/, http:// www.w3.org/TR/xmilschema-1/
1 http://www.w3.org/TR/xmlschema-2/ — schematy XML, alternatywa dla DTD;

http://'www.w3.org/TR/xlink/ — specyfikacja XLinks;
http://'www.w3.org/TR/xptr/ — specyfikacja XPointers;
http://'www.w3.org/TR/xhtml1/— specytikacja XHTML 1.0;
http://www.w3.org/TR/xhtmll 1/ — specyfikacja XHTML 1.1;
http://'www.w3.org/DOM/ — obiektowy Model Dokumentu (DOM).

Tak wigc utworzytes juz dokument XML. Jak mozesz go teraz zobaczy¢?
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Jak XML wyglada w przegladarce?

Do wyswietlenia ,,czystego” dokumentu XML mozesz uzy¢ przegladarki, takiej jak Micro-
soft Internet Explorer w wersji 5.0 lub pozniejszej. Gdybym na przyktad zapisal przed
chwilg utworzony dokument XML w pliku planety.xml 1 otworzyt go w Internet Explorerze,
to pojawiltby si¢ rezultat widoczny na rysunku 1.1.

Rysunek 1.1. 3 C:\Planety\planety.xml - IE ol x|
Dokument XML | Bik Edpia Widok Ulbione Marzgdzia Pomog ﬁ
w Internet Explorerze | Ewstesz + = - () Y| Quwssakai 5 ]Ubions < BHistoria | 4+ K

| &dhes [[2] C:\Planetyplansty.mi | @ Presid |J kacza

-

=?uml wersion="1.0" encoding="UTF-8" 7=
- <PLAMETY:

- <PLAMET &%
<MAZWA=Merkury</MNAZW A=
<MaSas JEDNOSTKI="(Ziemia = 1)">0.0553</MA54>
<DZIEN JEDNOSTKI="dni'>58.65</0ZIEN>
<PROMIEN JEDMOSTKI="mil">1516</PROMIEN=
<GESTOSC JEDNOSTKI="{Ziemia = 1)">0.983</GESTOSC >
<ODLEGHOSE JEDMOSTKI="miliondw mil'=43.4</0DLEGLOSC
<l-- 0d peryhelium -->

</PLANET &

- <PLAMET &%
<MAZW A= Wenus/MAZ WA —
<MaSas JEDNOSTKI="(Ziemia = 1)">0.815</MAS4>
<DZIEMN JEDMOSTKI="dni">116.75</DZIEMN>
<PROMIEN JEDMOSTKI="mil">37 16</PROMIEN=
<GESTOSC JEDNOSTKI="(Ziemia = 1)">0.943</GESTOS
<ODLEGEOSE JEDMOSTKI="miliondw mil'=66.8</0DLEGLOSC
<l-- 0d pervhelium -->

</PLANET &

|@ Gotowe |_|_|_~%‘ Md] komputer

N

Na rysunku 1.1 wida¢ dokument XML. Nie zawiera on zadnego formatowania — doku-
ment XML pojawia si¢ w Internet Explorerze dokladnie w takiej postaci, w jakiej mozna
go wydrukowa¢ na drukarce. W rzeczywistosci Internet Explorer zastosowal domysiny
arkusz stylow. DomysIny arkusz stylow zostal uzyty do konwersji XML do dynamiczne-
go HTML, z ktorym Internet Explorer ,,wiedzial” juz, co zrobi¢. Jednak co nalezy zrobic¢
w sytuacji, gdy chcemy zaprezentowaé dane w innej postaci? Jezeli chcemy na przyktad
zaprezentowa¢ dane dokumentu planety.xml w dokumencie HTML w formie tabeli?

W tym momencie na scen¢ wkraczaja transformacje XSLT. Przyjrzymy im si¢ teraz blize;j.
Pod koniec tego rozdziatlu przyjrzymy si¢ rdwniez drugiej stronie XSL — XSL-FO.

Transformacje XSLT

XSLT jest jezykiem stuzacym do manipulowania danymi w dokumentach XML. Uzywajac
arkusza stylow XSLT mozna na przyktad pobra¢ dane z pliku planety.xml i sformatowac je
w postaci tabeli HTML. Arkusz stylow zawiera reguly transformacji dokumentu XML.
Wigkszos¢ materialdw w tej ksigzce poswigcona jest pisaniu arkuszy stylow i pomocy
w ich zrozumieniu. A tak wyglada arkusz stylow XSLT planety.xsl formatujacy dane
z pliku planety.xml do postaci tabeli HTML (szczegétowo oméwimy go w rozdziale 2.).
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Listing 1.2. Plik planety.xs|

<?xml version="1.0"?>
<xsl:stylesheet version="1.0"
xmins:xs1="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">

<xs1:template match="/PLANETY">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Tabela planet
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>
Tabela planet
</H1>
<TABLE BORDER="1" CELLPADDING="5">
<TR>
<TD>Nazwa</TD>
<TD>Masa</TD>
<TD>Promien</TD>
<TD>Dzien</TD>
</TR>
<xs1:apply-templates/>
</TABLE>
</BODY>
</HTML>
</xs1:template>

<xs1:template match="PLANETA">

<TR>

<TD><xs1:value-of select="NAZWA"/></TD>

<TD><xs1:apply-templates select="MASA"/></TD>
<TD><xs1:apply-templates select="PROMIEN"/></TD>
<TD><xs1:apply-templates select="DZIEN"/></TD>

</TR>
</xs1:template>

<xs1:template match="MASA">
<xs1:value-of select="."/>
<xsl:text> </xsl:text>
<xs1:value-of select="@JEDNOSTKI"/>
</xs1:template>

<xs1:template match="PROMIEN">
<xsl:value-of select="."/>
<xsl:text> </xsl:text>
<xs1:value-of select="@JEDNOSTKI"/>
</xsl:template>

<xs1:template match="DZIEN">
<xs1:value-of select="."/>
<xsl:text> </xsl:text>
<xs1:value-of select="@JEDNOSTKI"/>
</xs1:template>

</xsl:stylesheet>
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procesor XSLT

Jak wida¢, arkusz stylow XSLT wyglada jak dokument XML. Powdd jest bardzo prosty
— arkusz stylow XSLT jest dokumentem XML. Wszystkie arkusze stylow XSLT sa
rowniez dokumentami XML i jako takie, powinny by¢ prawidtowo zbudowane. Pod-
czas wykonywania r6éznego rodzaju transformacji XSLT zobaczysz jeszcze nie raz te
dwa dokumenty: plik planety.xml (widoczny na listingu 1.1) i skojarzony z nim arkusz
stylow planety.xsl (widoczny na listingu 1.2).

Jak mozna polaczy¢ arkusz stylow z dokumentem planety.xmi? Jak zobaczymy w nastgpnym
rozdziale, jednym ze sposobow jest uzycie instrukcji przetwarzania XML <?xm1-stylesheet?>.
Posiada ona dwa atrybuty. Pierwszym atrybutem jest type, ktory ustawia si¢ na "text/xml",
aby wskazaé, ze uzywany arkusz to XSLT. (Aby uzy¢ innego rodzaju arkusza stylow —
kaskadowego arkusza stylow (CSS) — ktory zazwyczaj jest uzywany z dokumentami
HTML, nalezatloby uzy¢ parametru "text/css"). Drugim atrybutem jest href, za pomoca
ktdrego okresla sie URI (przypominam, ze w XML uzywa si¢ uniwersalnego identyfikatora
zasobu — Uniform Resource Identifiers, czyli URI, a nie URL) arkusza stylu:

<?xml version="1.0"?>
| <?xml-stylesheet type="text/xsl1" href="planety.xs1"?>

<PLANETY>
<PLANETA>
<NAZWA>Merkury</NAZWA>
<MASA JEDNOSTKI="(Ziemia = 1)">0.0553</MASA>
<DZIEN JEDNOSTKI="dni">58.65</DZIEN>
<PROMIEN JEDNOSTKI="mi1">1516</PROMIEN>
<GESTOSC JEDNOSTKI="(Ziemia = 1)">0.983</GESTOSC>
<ODLEGLOSC JEDNOSTKI="miliondw mil">43.4</0DLEGLOSC> <!--0d peryhelium-->
</PLANETA>

Teraz mozemy uzy¢ procesora XSLT, aby zastosowaé plik planety.xsl do pliku plane-
ty.xml i utworzy¢ nowy dokument planety.html. W rezultacie procesor XSLT utworzy
dokument planety. html, ktéry mozesz zobaczy¢ na rysunku 1.2.

Rysunek 1.2. /3 Tabela planet - IE —(olx|

Dokument HTML | Bk Edcia Widok Ubbione Mazedzia Pomog ﬁ
utworzony przez | @wse - = - D Ay | Qwosakai [G]ubione ¢ BHisora | EY- Sp S -

| Adres |7 C:\Planetytplanety.himl | P Presié || kacza

=

Tabela planet

‘ Mazwa ‘ lasa ‘ Protmen ‘ Dimefy

‘Merkwy ‘ 0.0553 (Ziemia = 1) ‘ 1516 trul ‘ 58.65 dm

‘Wenus ‘0.815(Ziemia=l) ‘3?16@‘116.?5(:1111'

‘Ziemia ‘I(Ziemia=l) ‘210?mj1 ‘ldni

=
|@ Gotowe ’_ l_ W] komputer i

Jak wida¢ na rysunku 1.2, procesor XSLT odczytat dane z pliku planety.xml, zastosowal
reguty znajdujace si¢ w pliku planety.xsl i utworzyt tabele HTML w pliku planety.html.
Jest to pierwszy przyktad transformacji XSLT.
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Co si¢ wlasciwie stato? Widziate$ juz dokument XML planety.xml i arkusz stylow XSLT
planety.xsl. Ale jak zostaty one potaczone i jak utworzyly plik planety.htmi?

Przebieg transformacji XSLT

Do wykonania transformacji pliku planety.xml do planety.html uzywa si¢ procesora
XSLT. Transformacje¢ dokumentéw XML mozna wykonaé na trzy sposoby:

B w samodzielnym programie, ktéry nazywa si¢ procesorem XSLT — istnieje
kilkanascie programoéw (zazwyczaj bazujacych na Javie), ktére wykonuja
transformacje XSLT (w tym rozdziale omowimy kilka z nich);

B po stronie klienta — transformacje moze wykona¢ program klienta (taki jak
przegladarka) odczytujac arkusz stylow, ktory okreslites w instrukcji przetwarzania
<?xml-stylesheet?> (do pewnego stopnia, transformacje tego typu moze wykonac
Internet Explorer);

B po stronie serwera — program serwera (na przyktad serwlet Javy) moze wykorzystaé
arkusz stylow do automatycznej transformacji dokumentu, a nastgpnie wystac¢ go
do klienta.

W tej ksiazce bedziesz miat okazje sprawdzenia wszystkich trzech metod transformacji.
Jednak omoéwienie tych sposobdw przedstawie juz teraz.

Korzystanie z samodzielnych
procesorow XSLT

Jednym z najpopularniejszych sposobé6w wykonywania transformacji XSLT jest wyko-
rzystywanie samodzielnych procesoréw XSLT. Jest ich bardzo duzo, jednak nie wszystkie
obstuguja dostepne arkusze styléw. Aby uzy¢ procesora XSLT, uruchom go po prostu z linii
polecen (co w przypadku Windows oznacza skorzystanie z okna DOS), podajac nazwe
dokumentu zrédtowego XML, arkusz stylow, ktory chcesz uzy¢ i nazwe dokumentu,
ktory cheesz utworzy¢.

Oto lista wybranych samodzielnych procesorow XSLT dostgpnych w Sieci, przedsta-
wionych w kolejnosci alfabetycznej (wiekszo$¢ z nich jest darmowa):

B 4XSLT http://Fourthought.com/4Suite/4XSLT — procesor XSLT Pyton;

B EZ/X http.//www.activated.com/products/products.html — pakiet Javy zarowno
dla analizatoréw XML, jaki i procesorow XSLT;

B iXSLT http.//www.infoteria.com/en/contents/download/index. html — procesor
XSLT uruchamiany z linii polecen;

B Koala XSL Engine http.//'www.inria. fr/koala/XML/xsIProcessor — procesor XSLT
w jezyku Java, ktory korzysta z Simple API for XML (SAX 1.0) i Modelu Obiektow
Dokumentu (DOM 1.0);
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LotusXSL Attp://www.alphaworks.ibm.com/tech/LotusXSL — implementacja
w Javie procesora XSLT firmy IBM, ktory obstuguje interfejs API zgodny ze
specyfikacja Modelu Obiektéw Dokumentu (DOM) poziomu 1 (byt to bardzo
popularny procesor XSLT, jednak obecnie traci popularnos¢ na rzecz Xalana 2.0);

MDC-XSL http.://mdc-xsl.sourceforge.net — procesor XSLT w C++, ktéry mozna
wykorzystywacé jako samodzielny program;

Microsoft XML Parser http://msdn.microsoft.com/downloads/webtechnology/
xml/msxml.asp — jest to bardzo wydajny analizator sktadni XML firmy Microsoft,
dostgpny jako komponent COM (mozna go wykorzysta¢ do implementacji obstugi
XSTL w swoich programach);

Sablotron Attp://www.gingerall.com/charlie-bin/get/webGA/act/sablotron.act —
Sablotron jest szybkim, zwartym i przeno$nym procesorem XSLT (obecnie obstuguje
jedynie czg$¢ rekomendacji XSLT; mozna go uzywac z C lub Perlem);

SAXON #http://users.iclway.co.uk/mhkay/saxon/index.html — procesor XSLT z pelng
obstuga XSLT 1.0 i XPath 1.0, jak rdwniez wielu rozszerzen tych specyfikacji
(warto podkresli¢, ze ta wersja zawiera rOwniez czesciowa obstuge wersji
roboczej XSLT 1.1);

Transformiix A#tp://www.mozilla.org — Transformiix jest komponentem XSLT
Mozilli, zaimplementowanym do pewnego stopnia w Netscape 6.0;

Procesor Unicorn XSLT (UXT) http.//www.unicorn-enterpirses.com — ten
procesor XSLT obstuguje transformacje XSLT i zostat napisany w C++;

Xalan C++ http://xml.apache.org/xalan-c/index.html — obstuguje rekomendacje
W3C dla XSLT oraz XML Path Language (XPath); jest to wersja stynnego
procesora Xalan firmy Apache w jezyku C++;

Xalan Java http://www.xml.apache.org/xalan-j.index. html — obstuguje
rekomendacje W3C dla XSLT oraz XML Path Language (XPath); jest to wersja
stynnego procesora Xalan firmy Apache napisana w Javie (zawiera rowniez
rozszerzong obstuge dostepu do baz danych SQL poprzez JDBC);

xesalt Attp://www.inlogix.de/products.html — ten procesor XSLT jest dostepny
jako modut serwera sieciowego (zaréwno dla Apache’a, jak i serwerow sieciowych
1IS), rozszerzenie Netscape 4.x oraz procesor uruchamiany z linii polecen;

Analizator XML dla C http://www.technet.oracle.com/tech/xml/parser _c2 —
procesor XSLT firmy Oracle (obsluguje rekomendacj¢ XSLT 1.0 i przeznaczony
jest do uzytku z jezykiem C);

Analizator XML dla Javy http://www.technet.oracle.com/tech/xml/parser_javaZ2
— procesor XSLT firmy Oracle (obstuguje rekomendacje¢ XSLT 1.0 i przeznaczony
jest do uzytku z jezykiem Java);

Analizator XML dla PL/SQL

http://'www.technet.oracle.com/tech/xml/parser _plsql2 — procesor XSLT firmy
Oracle (obstuguje rekomendacje¢ XSLT 1.0 i przeznaczony jest do uzytku z jezykiem
PL/SQL);

XML::XSLT http.//www.xmlixslt.sourceforge.net — jest to analizator XSLT
napisany w Perlu (obstuguje cz¢s¢ rekomendacji XSLT);
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B Xport http.//www.timelux.lu — procesor transformacji XSLT (dostepny jako
obiekt COM);

B XSL:P http://www.cle-marketing.com/xslp/download.html — aktualny procesor
XSLT;

B XT http.//www.jclark.com/xml/xt.html — XT jest dobrze znana implementacja
rekomendacji XSLT w Javie.

Za chwile przyjrzymy sie blizej czterem wymienionym wyzej procesorom XSLT: XT,
Saxonowi, procesorowi XSLT firmy Oracle i Xalanowi. Wszystkie te programy sa dostgpne
w Sieci za darmo i moga by¢ wykorzystane do opracowania przyktadéw zamieszczo-
nych w ksiazce. Jezeli chcesz wykona¢ zamieszczone tutaj ¢wiczenia, dobrze bedzie,
jezeli $ciagniesz jeden lub kilka samodzielnych procesoréw XSLT (prawdopodobnie
najlepiej znanym i najczesciej stosowanym jest Xalan). Do wykonywania transformacji
XSLT przedstawionych w ksigzce bede wykorzystywat te wtasnie procesory XSLT.

Wszystkie te procesory bazuja na Javie, jesli wiec zechcesz ich uzywaé, musisz mieé¢
zainstalowana w swoim systemie Jave. Jezeli jeszcze nie masz Javy, mozesz ja sciagnaé
za darmo ze strony firmy Sun. Najnowsza wersja w czasie pisania tej ksigzki byta Java
2 w wersji 1.3 (dostepna na stronie http://java.sun.com/j2se/1.3). Teraz musisz zatado-
wac Jave do swojego komputera i postepowac zgodnie z instrukcjami zamieszczonymi
na stronach WWW.

Chociaz zaladowanie Javy jest konieczne, aby uruchomic te procesory XSLT — nie pani-
kuj, jezeli nie jestes programista — zadne programowanie nie bgdzie potrzebne. Chociaz
w rozdziale 10. poruszymy kwesti¢ programowania w Javie, aby pokazac, jak utworzy¢
transformacje XSLT w kodzie programu, wszystkie te procesory: XT, Saxon, procesor
XSLT firmy Oracle i Xalan mogg by¢ uruchamiane z linii polecen.

Jezeli masz zainstalowany system Windows, to uzywanie XT i Saxona bedzie jeszcze
prostsze — oba mozna pobra¢ w postaci plikdw .exe (xt.exe i saxon.exe), ktore mozna
uruchomi¢ bezposrednio w Windows bez koniecznosci posiadania Javy.

Korzystanie z procesoréow XSLT napisanych w Javie

Aby skorzysta¢ z procesoréw XSLT napisanych w Javie, musisz je pobra¢ z Internetu
i rozpakowaé. Oczywiscie powinienes takze przeczyta¢ znajdujace si¢ tam instrukcje,
ale zazwyczaj trzeba wykonac¢ tylko dwie rzeczy.

Po pierwsze — musisz poinformowac Jave, gdzie moze znalez¢ procesor XSLT. Za-
zwyczaj przechowywany on jest w archiwum Javy, czyli w pliku JAR. Aby nakazaé
Javie przeszukanie okreslonego pliku JAR, trzeba w zmiennej Srodowiskowej classpath
podaé $ciezke dostepu do pliku JAR. Jezeli na przyktad posiadasz jedng z wersji Win-
dows, powinienes$ zacza¢ od otworzenia okna DOS. Nastgpnie wprowadz ponizszg linig,
ktéra definiuje w zmiennej classpath sciezke dostgpu do pliku JAR z procesorem XSLT
firmy Oracle, xmiparserv2. jar, ktory jest przechowywany w katalogu c:\oraclexmli\lib:

C:\>set classpath=C:\oraclexmI\Tib\xmlparserv2.jar
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Teraz jeste$ juz gotowy do wykonania drugiego kroku, czyli uruchomienia procesora
XSLT. Wymaga to uruchomienia klasy Javy obstugujacej procesor XSLT. W przypadku
procesora XSLT firmy Oracle ma ona nazwe oracle.xml.parser.v2.oraxsl. Jezeli pracujesz
w systemie Windows, to moglbys$ przejs¢ do katalogu zawierajacego pliki planety.xml
i planety.xsl, a nastgpnie uruchomi¢ za pomoca Javy klase oracle.xml.parser.v2.oraxsl
i wykona¢ transformacje:

C:\planety>java oracle.xml.parser.v2.oraxsl planety.xml planety.xsl planety.html

W ten sposob wykonana zostanie transformacja planety.xml do planety.html z wykorzy-
staniem planety.xsl. Zwrd¢ uwage, ze w tym przykladzie zaktadam, iz java.exe, czyli
plik uruchamiajacy Jave, znajduje si¢ w Sciezce dostgpu Windows. Jezeli plik java.exe
nie. Znajduje si¢ on w katalogu bin Javy, na przyktad w c:\jdkl.3\bin (Java 2 w wersji
1.3 instaluje si¢ domyslnie w katalogu c:\jdkl.3). Otrzymujemy wiec:

C:\planety>C:\jdk1.3\bin\java oracle.xml.parser.v2.oraxsl planety.xml
wplanety.xs1 planety.html

Jesli chcesz, mozesz potaczy¢ te dwa kroki (ustawienie zmiennej classpath i urucho-
mienie procesora XSLT) korzystajac z parametru -cp Javy, za pomoca ktérego mozna
okresli¢ to, jakiej zmiennej classpath chcesz uzyé:

C:\planety>C:\jdk1.3\bin\java -cp c:\oraclexml\1ib\xmlparservZ.jar
woracle.xml.parser.v2.oraxs] planety.xml planety.xsl planety.html

Jest to dosy¢ dluga linia polecen i na poczatku mozesz odnies¢ wrazenie, ze jest to
skomplikowana metoda wykonywania transformacji. Jednak istnieje bardzo wazny po-
wod, dla ktorego wigkszos¢ procesoréw XSLT zostato napisanych w Javie — Java jest
obshugiwana na wielu platformach (od MacOS po UNIX), co oznacza, ze taki procesor
XSLT réwniez bedzie na wszystkich tych platformach dziatal.

Oczywiscie wszystko wyglada duzo prosciej, jezeli pracujesz w systemie Windows i uzy-
wasz skompilowanej wersji XT (czyli xt.exe) lub Saxona (saxon.exe). Oto przyktad uzycia
pliku xt.exe w systemie Windows do wykonania tej samej transformacji (przy zatozeniu,

wertowane pliki):

C:\planety>xt planety.xml planety.xs1 planety.html

Tak ogdlnie wyglada caly ten proces. Teraz przyjrzymy si¢ blizej kazdemu z czterech
procesoré6w XSLT (XT, Saxonowi, procesorowi XSLT firmy Oracle oraz Xalanowi)
i pokazemy, jak nalezy uzywac kazdego z nich. Przede wszystkim musisz pamigtac
o dwoch rzeczach: oprogramowanie XML i XSL bardzo szybko si¢ zmienia, tak wigc
w czasie, gdy bedziesz czytal t¢ ksiazke, niektdre z tych programow moga by¢ nieaktu-
alne. Chociaz wszystkie te procesory XSLT powinny obstugiwaé pelny standard XSLT,
w niektérych przypadkach moga dawacé odmienne rezultaty.

XT Jamesa Clarka

XT Jamesa Clarka mozesz pobraé ze strony www.jclark.com/xml/xt.html. Oprocz XT
musisz mie¢ réwniez analizator XSLT. XT uzyje go do odczytania Twojego dokumentu
XML. Razem z XT rozprowadzany jest plik sax.jar, ktdry zawiera analizator XML Jamesa
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Saxon

Clarka. Mozesz réwniez uzy¢ analizatora XP Jamesa Clarka, ktory znajdziesz na stronie
www.jclark.com/xml/xp/.

Osobiscie preferuje Xercesa — analizator XML z projektu Apache, ktdry jest dostepny na
stronie http://xml.apache.org. (W czasie pisania tej ksiazki aktualna wersja 1.3.0 byta do-
stepna na stronie http://xml.apache.org/dist/xerces-j/ dla UNIX: Xerces-J-bin.1.3.0.tar.gz
i Windows: Xerces-J-bin.1.3.0.zip).

Sam XT jest aplikacja napisana w Javie. Plik, ktéry bedzie konieczny to xz.jar. Aby$
mogt uzywac plikow xerces.jar i xtjar, musisz je umiesci¢ w zmiennej classpath. Mozesz
to zrobi¢ tak (jesli trzeba, zmodyfikuj potozenie plikdw):

C:\>set classpath=C:\xerces-1 3 0O\xerces.jar;C:\xt\xt.jar

Teraz mozesz juz uzy¢ klasy transformacji com.jclark.xsl.sax.Driver. Aby podaé nazwe
analizatora XML (w tym przypadku bedzie to org.apache.xerces.parsers.SAXParser
znajdujacy si¢ w pliku xerces.jar), wystarczy w linii polecen ustawi¢ zmienng
com.jclark.xsl.sax.parser. W taki sposob mozna uzy¢ XT w systemie Windows do trans-
formacji planety.xml do planety.html z wykorzystaniem planety.xsl (zaktadam, ze c:\planety
jest katalogiem zawierajacym pliki planety.xml i planety.xsl, a takze to, ze java.exe jest
w Sciezce dostepu):

C:\planety>java -Dcom. jclark.xs1.sax.parser=org.apache.xerce.parser.SAXParser
wcom. jclark.xs1.sax.Driver planety.xml planety.xs1 planety.html

Ta linia jest dosy¢ spora, tak wigc pewnym pocieszeniem moze by¢ fakt, ze XT jest
rowniez rozprowadzany jako program wykonywalny xt.exe. Aby jednak uzy¢ xt.exe,
musisz mie¢ zainstalowana wirtualng maszyne Javy (VM), ktora jest cze$cig Internet
Explorera. Oto przyktad tej samej transformacji, ale z zatozeniem, Ze xt.exe znajduje si¢
w Twojej $ciezce dostepu lub w katalogu planety:

C:\planety>xt planety.xml planety.xs1 planety.html
Jezeli XT nie znajduje si¢ w Twojej $ciezce dostgpu, mozesz w nastepujacy sposob
okresli¢ jego potozenie (zaktadajac, ze xt.exe znajduje sie w katalogu c: \x?):

C:\planety>c:\xt\xt planety.xml planety.xs1 planety.html

Saxon — autorstwa Michaela Kaya — jest jednym z pierwszych procesorow XSLT.
Mozesz go pobra¢ za darmo ze strony http://users.iclway.co.uk/mhkay/saxon/. Musisz
jedynie zatadowaé i rozpakowaé plik saxon.zip. W ten sposodb otrzymasz potrzebny Ci
plik saxon.jar.

Aby wykona¢ transformacj¢ XSLT, najpierw musisz si¢ upewnié, ze saxon.jar znajduje
si¢ w Twojej zmiennej classpath. W systemie Windows (zaktadajacm, ze saxon.jar jest
w katalogu c:\saxon), mozesz ustawi¢ zmienng classpath w nastepujacy sposob:

C:\>set classpath=c:\saxon\saxon.jar

Teraz mozesz uzy¢ klasy com.icl.saxon.StyleSheet do wykonania transformacji XSLT:

C:\planety>java com.icl.saxon.StyleSheet planety.xml planety.xs]
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Domyslnie Saxon wysyta wynik transformacji na ekran. Jednak nie tego chcemy. Za-
mierzamy przeciez utworzy¢ plik planety.html. Aby utworzy¢ plik planety.html, mozesz
wykorzystaé¢ znany z UNIX lub DOS symbol >, ktéry przekazuje rezultaty pracy Saxona
do pliku:

C:\planety>java com.icl.saxon.StyleSheet planety.xml planety.xsl > planety.html
Jezeli pracujesz w systemie Windows, mozesz rowniez wykorzystaé plik wykonywalny

Saxona o nazwie saxon.exe. Mozna go pobra¢ ze strony http://users.iclway.co.uk/mhkay/
saxon/ 1 uruchomi¢ w nastepujacy sposob:

C:\planety>planety.xml planety.xs1 > planety.html

XSLT firmy Oracle

Xalan

Korporacja Oracle posiada darmowy procesor XSLT, ktéry mozesz pobraé ze strony
http:/technet.oracle.com/tech/xml/. Aby go otrzymaé, musisz jednak przejs¢ przez dosé
dhugi proces rejestracji. W czasie pisania tej ksiazki nalezato klikna¢ XDK — tacze do
http://technet.oracle.com/tech/xml.

Gdy rozpakujesz pobrane z Oracle archiwum, potrzebny plik bedzie mial nazwe xmipar-
serv2.jar (w kazdym razie taka miat nazwe w czasie pisania tej ksiazki). Jezeli pracujesz
w systemie Windows, mozesz go umiesci¢ w zmiennej classpath w nastepujacy sposob:

C:\set classpath=C:\oracTexml\Tib\xmlparserv2.jar

Klasa, ktorej bedziesz koniecznie potrzebowat jest oracle.xml.parser.v2.oraxsl. Mozesz jej
uzy¢ do transformacji planety.xml do planety.html korzystajac z planety.xsl w nastgpu-
jacy sposob:

C:\planety>java oracle.xml.parser.vZ.oraxsl planety.xml planety.xsl planety.html

Najczesciej uzywanym samodzielnym procesorem XSLT jest Xalan z Apache Project
(Apache jest bardzo popularnym typem serwera sieciowego). Mozesz pobra¢ Xalana
w wersji przeznaczonej dla Javy ze strony http://xml.apache.org/xalan-j/. Wystarczy
tylko kliknaé odpowiedni plik. W chwili obecnej jest to xalan-j 2 0 0.zp dla Windows
ixalan-j 2 0 0.tar.gz dla UNIX.

Gdy rozpakujesz pobrane archiwum, znajdziesz tam zaréwno procesor XSLT (xalan.jar),
jak i analizator XML (xerces.jar). Jezeli pracujesz w Windows, to mozesz umiescic¢ oba
pliki w zmiennej classpath w nastepujacy sposéb (zmodyfikuj jedynie podane $ciezki
na odpowiednie dla Twojego systemu):

C:\set classpath=c:\xalan-j 2 0 O\bin\xalan.jar;c:\xalan-j_2 0 0\bin\xercer.jar
Aby uzy¢ planety.xsl do transformacji planety.xml na planety.html, uruchom odpowiednia
klas¢ Javy (w tym przypadku org.apache.xalan.xslf) i wpisz ponizsza lini¢ polecen:

C:\planety>java org.apache.xalan.xs1t.Process -IN planets.xml -XSL planety.xs]
w -0QUT planety.html
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Jak wida¢, nalezy uzy¢ parametru -IN do okreslenia nazwy pliku zrédtowego, -0UT do
okreslenia nazwy pliku wynikowego i -XSL do okreslenia nazwy arkusza stylow XSLT.
Poniewaz procesora Xalan bedziemy uzywali najczesciej, ponizej znajdziesz kilka nie-
zbednych informacji. Lista zawiera wszystkie parametry, ktorych mozna uzy¢ z klasa
org.apache.xalan.xslt.

B -CR — w pliku wyjsciowym uzywa tylko znaku CR (domyslnie CR/LF);

B -DIAG — diagnostyka czasu transformacji;

-EDUMP [opcjonalnieINazwaP1iku — w przypadku btedu wykonuje zrzut stosu;
-HTML — uzywa formatera HTML;

-IN URLwejs$ciowegoXML;

- INDENT — liczba spacji tworzacych wcigcie kazdego poziomu w drzewie
wyjsciowym (domyslnie 0);

-LF — w pliku wyjsciowym uzywa tylko znak LF (domyslnie CR/LF);
-0UT NazwaPTikuwyjsciowego;

-PARAM nazwa warto$¢ — ustawia parametr arkusza stylow;

-Q — tryb Quiet;

-QC — ostrzezenia o konfliktach wzorca w trybie Quiet;

-TEXT — uzywa formatera zwyklego tekstu;

||
||
||
||
[
[
B -TG — Sledzenie kazdego zdarzenia generujacego drzewo rezultatow;
B -TS — $ledzenie kazdego zdarzenia selekc;i;

B -TT — $ledzenie kazdego szablonu podczas wywotywania;

B -TTC — $ledzenie szablonu-,,dziecka” podczas przetwarzania;

B -V — informacje o wersji,

||

-VALIDATE — sprawdzenie poprawnosci plikow wejsciowych XML i XSL
(domyslnie sprawdzanie jest wytaczone);

B -XML — uzywa formatera XML i dodaje nagléwek XML;
W -XSL URLtransformacjiXSL.

Zobaczysz wszystkie cztery procesory w dzialaniu, ale, jak juz wspomniatem, najczesciej
bede uzywal Xalana, poniewaz jest on najbardziej popularnym i najbardziej rozpo-
wszechnionym procesorem XSLT. Oczywiscie Ty mozesz uzywaé¢ dowolnego procesora
XSLT, byle byt zgodny ze specyfikacja XSLT W3C.

W ten sposob zakonczyliSmy przeglad samodzielnych procesoréw XSLT. Teraz zajmiemy
si¢ innym sposobem transformacji dokumentéow XML (bez korzystania z samodzielnych
programéw). Mozna do tego celu uzy¢ programu klienta (na przyktad przegladarki).
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Uzywanie przeglgdarek
do transformacji dokumentéw XML

Zaréwno Microsoft Internet Explorer, jak i Netscape Navigator zawieraja czgsciowa obstuge
XSLT. Jednak obstuga Internet Explorera jest duzo bardziej rozwinigta, dlatego bede
uzywatl wersji 5.5 tej przegladarki. Duzo informacji (w jezyku angielskim) o obstudze
XSLT przez Internet Explorera mozesz znalez¢ na stronie http://msdn.microsoft.com/
xml/XSLGuide.

Internet Explorer 5.5 i jego wczesniejsze wersje nie obstuguja domyslnie dokladnej
sktadni XSLT, bedziemy wigc musieli wprowadzi¢ kilka modyfikacji w plikach plane-
ty.xml i planety.xsl. Wigcej informacji (wraz z adresem aktualizacji obstugi XSLT)
znajdziesz w nastepnym rozdziale. W chwili oddawania tej ksiazki do druku pojawit si¢
Internet Explorer 6.0. Zainstalowatem go i przetestowalem. Wydaje sig, ze obstuguje on
standardowa sktadni¢ XSLT (jednak w dalszym ciagu musisz dla arkusza stylu pisac¢
"text/xsl", czyli: <?xml-stylesheet type="text/xs1" href="planety.xs1"?> zamiast
"text/xml"). Jezeli w dalszym ciagu uzywasz IE 5.5 lub wczesniejszej wersji, to musisz
wprowadzi¢ opisane tutaj i w nastgpnym rozdziale zmiany. Jezeli chcesz tego uniknaé,
proponuje aktualizacje przegladarki do wersji 6.0, poniewaz wszystko wskazuje na to,
ze obstuguje ona pelng sktadni¢ XSLT.

Aby mozna bylo uzy¢ pliku planety.xml w 1E (Yacznie z wersja 6.0), musiatem zmienic¢
atrybut type w instrukcji przetwarzania <?xml-stylesheet?> z "text/xml" na "text/xsl".

Listing 1.3. Wersja pliku planety.xml przeznaczona dla Internet Explorera

<?xml version="1.0"?>
| <?xml-stylesheet type="text/xsl1" href="planety.xs1"?>

<PLANETY>
<PLANETA>
<NAZWA>Merkury</NAZWA>
<MASA JEDNOSTKI="(Ziemia = 1)">0.0553</MASA>
<DZIEN JEDNOSTKI="dni">58.65</DZIEN>
<PROMIEN JEDNOSTKI="mi1">1516</PROMIEN>
<GESTOSC JEDNOSTKI="(Ziemia = 1)">0.983</GESTOSC>
<ODLEGLOSC JEDNOSTKI="milionéw mil">43.4</0DLEGLOSC> <!--0d peryhelium-->
</PLANETA>

<PLANETA>

<NAZWA>Wenus</NAZWA>

<MASA JEDNOSTKI="(Ziemia = 1)">0.815</MASA>

<DZIEN JEDNOSTKI="dni">116.75</DZIEN>

<PROMIEN JEDNOSTKI="mi1">3716</PROMIEN>

<GESTOSC JEDNOSTKI="(Ziemia = 1)">0.943</GESTOSC>

<ODLEGLOSC JEDNOSTKI="milionéw mil">66.8</0DLEGLOSC> <!--0d peryhelium-->
</PLANETA>

<PLANETA>
<NAZWA>Z1emia</NAZWA>
<MASA JEDNOSTKI="(Ziemia = 1)">1</MASA>
<DZIEN JEDNOSTKI="dni">1</DZIEN>
<PROMIEN JEDNOSTKI="mi1">2107</PROMIEN>
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<GESTOSC JEDNOSTKI="(Ziemia = 1)">1</GESTOSC>
<ODLEGLOSC JEDNOSTKI="miliondw mil1">128.4</0DLEGLOSC> <!--0d peryhelium-->
</PLANETA>
</PLANETY>

Jezeli korzystasz z wersji 5.5 lub wczesniejszej IE, to musisz jeszcze wykonaé konwersje
arkusza stylow planety.xsl. W nastgpnym rozdziale dowiesz sig¢, jak te konwersje wykonad.
Teraz przedstawi¢ nowa wersj¢ planety.xsl, ktoérej mozesz uzy¢.

Listing 1.4. Wersja pliku planety.xsl przeznaczona dla Internet Explorera

<?xml version="1.0"?>
<xs1:stylesheet xmIns:xs1="http://www.w3.0rg/TR/WD-xs1">

<xs1:template match="/">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Tabela planet
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>
Tabela planet
</H1>
<TABLE BORDER="1" CELLPADDING="5">
<TR>
<TD>Nazwa</TD>
<TD>Masa</TD>
<TD>Promien</TD>
<TD>Dzien</TD>
</TR>
<xs1:apply-templates/>
</TABLE>
</BODY>
</HTML>
</xs1:template>

<xs1:template match="PLANETY">
<xs1:apply-templates/>
</xs1:template>

<xs1:template match="PLANETA">
<TR>
<TD><xs1:value-of select="NAZWA"/></TD>
<TD><xs1:apply-templates select="MASA"/></TD>
<TD><xs1:apply-templates select="PROMIEN"/></TD>
<TD><xs1:apply-templates select="DZIEN"/></TD>
</TR>
</xs1:template>

<xs1:template match="MASA">
<xsl:value-of select="."/>
<xs1:value-of select="@JEDNOSTKI"/>
</xs1:template>

<xs1:template match="PROMIEN">
<xs1:value-of select="."/>
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<xs1:value-of select="@JEDNOSTKI"/>
</xs1:template>

<xs1:template match="DZIEN">
<xs1:value-of select="."/>
<xs1:value-of select="@JEDNOSTKI"/>
</xs1:template>

</xs1:stylesheet>

Teraz mozesz juz otworzy¢ plik planety.xml bezposrednio w Internet Explorerze, co widaé

na rysunku 1.3.

Rysunek. 1.3. < Tabela planet - IE ol x|
Wykonanie | Bk Edicia Widok Ubbione Nazeddia Pomog ﬁ
tranSfOfmale XSLT J 4= Wistece + = @ ﬁ | @W}lszukai @Ulubione ®Historia |%v n
w Internet Explorerze -
J Adres I C:PlanetyIE\planety. «ml j 6>F‘r29|d2' |J tacza
=
Tabela planet
‘Nazwa ‘Masa ‘Promier'l ‘Dzier'l
‘Merkwy ‘ 0.0553 (Ziemia = 1) ‘ 1516 mil ‘ 58.65 dni
‘Wenus ‘0.815(Ziemia=l) ‘3716mjl ‘116.?5dni
‘Ziemia ‘I(Ziemia=l) ‘210?mj1 ‘l dni
i
|@ Gotowe l_’_ Md] komputer i

Chociaz mozna korzysta¢ z XSLT w Internet Explorerze, trzeba go zmodyfikowac¢ tak,
aby odpowiadal jego wymaganiom. Poniewaz IE 5.5 nie obsluguje w petni dokumentoéw
XSLT, nie bede go uzywal do wykonywania transformacji, chyba ze zostanie to wyraz-
nie zaznaczone. Zamiast tego bede korzystat z procesoréw XSLT, takich jak Saxon czy
Xalan. Natomiast wynikowy HTML wygenerowany przez te procesory mozna juz bez

probleméw obejrze¢ w Internet Explorerze 5.5.

Co ciekawe, jest sposob na wykonanie pelnych transformacji XSLT w Internet Explorerze
bez dokonywania zmian w dokumentach XML czy XSL, nawet jezeli nie pobrales i nie
zainstalowates najnowszego analizatora MSXML (co zostanie omdwione w rozdziale 2.).
Konieczne jest jednak wykorzystanie bezposredniego dostgpu w Internet Explorerze do

procesora XSLT (MSXML3) za pomocg JavaScriptu

Korzystanie z XSLT i JavaScriptu
w Internet Explorerze

Procesor XSLT w Internet Explorerze 5.5 jest czescig analizatora XML o nazwie
MSXML3. Jezeli masz bezposredni dostgp do MSXML3 za pomoca JavaScriptu, to nie
musisz modyfikowaé oryginalnych plikow planety.xml i planety.xsl (listing 1.1 i 1.2),
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jak to pokazywatem przed chwila. Wytlumacze, jak to dziata w rozdziale 10. Tutaj
przedstawie tylko strong WWW xsit.html, ktdra wykorzystuje JavaScript i MSXML3 do
transformacji pliku planety.xml z wykorzystaniem pliku planety.xsl, a pdéznieji wyswietla
rezultat. Jezeli chcesz, mozesz zmodyfikowaé ten dokument i dostosowac go do wiasnych
dokumentéw XML i XSLT bez koniecznosci pisania w JavaScripcie. Musisz tylko
zmieni¢ nazwy planety.xml i planety.xsl na nazwy swoich dokumentéw XML i XSL.

Listing 1.5. Transformacja JavaScript w Microsoft Internet Explorerze

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>JavaScript korzystajacy z XSLT</TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

<l--

function xs1t()

{
var XMLDocument = new ActiveXObject('MSXMLZ2.DOMDocument.3.0");
var XSLDocument = new ActiveXObject('MSXMLZ2.DOMDocument.3.0");
var HTMLtarget = document.all['targetDIV'];

XMLDocument .validateOnParse = true;
XMLDocument . Toad( 'planety.xml");
if (XMLDocument.parseError.errorCode != 0) {
HTMLtarget.innerHTML = "Error!"
return false;

}

XSLDocument .validateOnParse = true;
XSLDocument . Toad( 'planety.xs1');
if (XSLDocument.parseError.errorCode != 0) {
HTMLtarget.innerHTML = "Error!"”
return false;

}

HTMLtarget.innerHTML = XMLDocument.transformNode(XSLDocument);
return true;

}

//-->
</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY onload="xs1t()">
<DIV ID="targetDIV">
</DIV>
</BODY>
</HTML>

Ta strona WWW wyswietla takie same rezultaty, jakie mozna zobaczy¢ na rysunku 1.4.
Wezytuje pliki planety.xml i planety.xsl i wykorzystuje analizator MSXML3. Pliki pla-
nety.xml 1 planety.xsl s takie same, jak widzieliSmy poprzednio. Nie wymagaja one
zadnych modyfikacji pokazanych w poprzednim przyktadzie, w ktorym otwieraliSmy
plik planety.xml bezposrednio w Internet Explorerze. Wigcej informacji na ten temat
znajdziesz w rozdziale 10.
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Korzystanie z VBScriptu

Te same rezultaty mozesz uzyskaé korzystajac z innego jezyka skryptowego Internet Explorera —
VBScript

Transformacje XSLT na serwerze sieciowym

Mozna rowniez wykona¢ transformacje XSLT na serwerze sieciowym. W ten sposob
dokument XML zostanie przetransformowany, jeszcze zanim serwer sieciowy wysle go
do przegladarki. Najpopularniejsza transformacja tego typu jest transformacja dokumentu
XML do HTML, ale transformacje XML-do-XML wykonywane po stronie serwera
rowniez staja si¢ coraz bardziej popularne.

W przeciwienstwie do transformacji XSLT, ktore poznaliSmy do tej pory, jezeli chcesz
wykona¢ transformacje XSLT na serwerze sieciowym, zwykle nie obejdzie si¢ bez ko-
nieczno$ci programowania. Sg trzy popularne sposoby wykonania transformacji XSLT
na serwerze sieciowym za pomoca serwletow Javy, Java Server Pages (JSP) i Active
Server Pages (ASP). Wszystkie zostaly szczegétowo omdwione w rozdziale 10. Niekto-
re procesory XSLT mozna skonfigurowac tak, aby dziataly na serwerach sieciowych.
Oto ich krotka lista:

B AXSL www.javalobby.org/axsl.html — AXSL jest narzedziem dziatajacym
po stronie serwera i wykonujacym konwersje dokumentéw XML do HTML
z wykorzystaniem XSLT;

B Analizator Microsoft XML
http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/library/en-us/dnmsxml/html/
xmiparser.asp — MSXML3 umozliwia bezpieczny dla serwera dostep do HTTP
z wykorzystaniem ASP;

B mod_xslt http.//modxsit.userworld.com — prosty modut serwera Apache, ktory
wykorzystuje XSLT do generowania zawartosci opartej na XML (do przetwarzania
XSLT wykorzystuje procesor Sablotron);

B Serwlet PXSL www.pault.com/Pxsl — ten serwlet moze by¢ wykorzystywany
do konwersji XML-do-HTML za pomoca XSLT, umozliwia réwniez odczyt
i zapis do bazy danych SQL (JDBC);

B xesalt www.inlogix.de/products.html — ten procesor XSLT jest dostgpny
w postaci modutu zaréwno dla serwera Apache, jak i IIS;

B XML Enabler www.alphaworks.ibm.com/tech/xmlendabler — XML Enabler
umozliwia wysytania zadan do serwletu i w chwili, gdy serwlet odpowie, XML
Enabler moze sformatowa¢ dane korzystajac z réznych arkuszy stylow XSLT;

B XT — moze by¢ wykorzystany jako serwlet Javy; wymaga silnika serwletu
z zaimplementowang (co najmniej) wersja 2.1 Java Servlet API (klasa Javy
serwletu to com.jclark.xsl.sax. XSLServlef).
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Ponizszy przyktad pokazuje, jak za pomoca JSP mozna wywotaé¢ Xalana na serwerze
sieciowym. Xalan wykonuje konwersje planety.xml do planety.html z wykorzystaniem
arkusza stylow planety.xsl. Nastepnie zapisuje rezultat w pliku planety.html i wysyta go
z powrotem z serwera sieciowego do przegladarki:

<%@ page errorPage="error.jsp" language="java"
contentType="text/html" import="org.apache.xalan.xs1t.*;java.io.*" %>

<%
try
XSLTProcessor processor = XSLTProcessorFactory.getProcessor();
processor.process(new XSLTInputSource("planety.xml"),
new XSLTInputSource("planety.xs1"),
new XSLTResultTarget ("planety.html"));

catch(Exception e) {}

FileReader filereader = new FileReader("planety.html");
BufferedReader bufferedreader = new BufferedReader(filereader);
String instring;

while((instring = bufferedreader.readLine()) != null) { %>
<$ }

filereader.close();
%>

Na rysunku 1.4 wida¢, jak wyglada plik planety.html wystany do Internet Explorera przez
serwer sieciowy z uruchomionym JSP. W rozdziale 10. znajdziesz wigcej informacji na
temat korzystania z serwletow Javy, JSP i ASP w celu wykonywania transformacji XSLT.

Rysunek. 1.4. 4} Tabela planet - IE I [=] 5|
Transformacja XML | Bk Edcia Widok Ulbione Meregdein  Pomog ﬁ
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Do tej pory dowiedziates sie, jak wykonywac transformacje XSLT za pomoca samodziel-
nych procesorow XSLT, Internet Explorera oraz oprogramowania po stronie serwera
sieciowego. Jednak jedyne transformacje, jakie wykonywaliSmy do tej pory, byly trans-
formacjami z XML-do-HTML. Chociaz aktualnie sa one najpopularniejsze, coraz wigksza
popularnos¢ zaczynaja zdobywac transformacje z XML-do-XML.

Transformacje XML-do-XML

Transformacje XML-do-XML traktowane sa czasami jak SQL dla Internetu, poniewaz
umozliwiaja wykonywanie czego$ na ksztatt pytan bazodanowych na dokumentach XML.
Juz wyjasniam, o co mi chodzi. Jak widaé, plik planety.html zawiera wiele informacji
na temat kazdej planety:

<?xml version="1.0"7>
<PLANETY>
<PLANETA>
<NAZWASMerkury</NAZWA>
<MASA JEDNOSTKI="(Ziemia = 1)">0.0553</MASA>
<DZIEN JEDNOSTKI="dni">58.65</DZIEN>
<PROMIEN JEDNOSTKI="mi1">1516</PROMIEN>
<GESTOSC JEDNOSTKI="(Ziemia = 1)">0.983</GESTOSC>
<ODLEGtOSC JEDNOSTKI="milionéw mil">43.4</0DLEGLOSC> <!--0d peryhelium-->
</PLANETA>

<PLANETA>

<NAZWA>Wenus</NAZWA>

<MASA JEDNOSTKI="(Ziemia = 1)">0.815</MASA>

<DZIEN JEDNOSTKI="dni">116.75</DZIEN>

<PROMIEN JEDNOSTKI="mi1">3716</PROMIEN>

<GESTOSC JEDNOSTKI="(Ziemia = 1)">0.943</GESTOSC>

<ODLEGLOSC JEDNOSTKI="miliondw mil">66.8</0DLEGLOSC> <!--0d peryhelium-->
</PLANETA>

Co jednak zrobi¢ w sytuacji, gdy interesuje Ci¢ tylko cze$¢ tych danych (na przyktad
nazwa i masa kazdej planety)? W terminologii bazodanowe;j plik planety.xml reprezentuje
tabele z danymi, Ty jednak chcesz utworzy¢ nowa tabele zawierajaca tylko czgs$¢ tych
danych. Wykonywanie takich operacji na bazach danych umozliwia SQL (i wlasnie to
mozna zrobi¢ w XSLT z dokumentami XML).

Oto nowa wersja pliku planety.xsl, ktora wykonuje potrzebna nam transformacj¢ (wy-
biera tylko nazwe i mas¢ kazdej planety, a nastgpnie przesyta te dane do dokumentu
wyjsciowego). W tym przypadku wykonujemy transformacje XML-do-XML, tak wiec
uzytem elementu <xs1:output> z atrybutem method ustawionym na "xml". Co prawda
domys$lnym rodzajem dokumentu wyjsciowego jest zazwyczaj XML, ale gdy procesor
XSLT napotka znacznik <html>, zazwyczaj zmienia warto$¢ domyslng na HTML, tak
wiec lepiej zdefiniowac ten atrybut.

Listing 1.6. Wybieranie nazwy i masy planety

<?xml version="1.0"7>
<xs1:stylesheet version="1.0"
xmins:xs1="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">
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<xsl:strip-space elements="*"/>
<xs1:output method="xml1" indent="yes"/>

<xs1:template match="/">
<xsl1:apply-templates/>
</xsl:template>

<xs1:template match="PLANETY">
<xs1:apply-templates/>
</xs1:template>

<xs1:template match="PLANETA">
<xs1:copy>
<xs1:apply-templates/>
</xs1:copy>
</xsl:template>

<xs1:template match="NAZWA">
<xs1:copy>

<xsl1:apply-templates/>
</xs1:copy>
</xs1:template>

<xs1:template match="MASA">
<xs1:copy>
<xsl:value-of select="."/>
<xs1:value-of select="@JEDNOSTKI"/>
</xs1:copy>

</xs1:template>

<xs1:template match="PROMIEN">
</xs1:template>

<xs1:template match="DZIEN">
</xs1:template>

<xs1:template match="GESTOSC">
</xs1:template>

<xs1:template match="0DLEGLOSC">
</xs1:template>

</xsl:stylesheet>

Zastosuje t¢ nowa wersje pliku planety.xsl do pliku planety.xml z wykorzystaniem Xalana
w celu otrzymania nowego dokumentu XML o nazwie nowy.xml:

C:\planety>java org.apache.xalan.xs1t.Process -IN planety.xml -XSL planety.xs]l
w -0UT nowy.xml

Tak bedzie wygladat otrzymany w rezultacie tej transformacji dokument nowy.xm!:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<PLANETA>
<NAZWA>Merkury</NAZWA>
<MASA>0.0553(Ziemia = 1)</MASA>
</PLANETA>
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<PLANETA>
<NAZWA>Wenus</NAZWA>
<MASA>0.815(Ziemia = 1)</MASA>
</PLANETA>
<PLANETA>
<NAZWA>Z7iemia</NAZWA>
<MASA>1(Ziemia = 1)</MASA>
</PLANETA>

Plik wyglada prawie jak oryginalny plik planety.xml (poza tym, ze kazdy element <PLANETA>
zawiera tylko dwa elementy: <NAZWA> i <MASA>). W ten sposob mozemy uzyskac fragment
danych oryginalnego dokumentu XML.

Oczywiscie mozesz wykona¢ dowolng ilos¢ transformacji XML-do-XML. Mozesz przetwo-
rzy¢ dane w dokumencie XML w celu uzyskania zupetnie nowych dokumentéw XML.
Mozesz na przyktad wziaé dokument XML zawierajacy liste wszystkich studentow oraz ich
ocen i utworzy¢ nowy dokument zawierajacy oceny Srednie. XSLT obstuguje wiele wbu-
dowanych funkcji umozliwiajacych prace z danymi w ten sposob. Poznasz je w rozdziale 8.

Wiele programow wykorzystuje XML do wymiany danych online. Zazwyczaj formatuja
one dokumenty XML w troche inny sposob, tak wigc kolejnym popularnym zastosowaniem
transformacji XML-do-XML w Internecie jest transformacja dokumentu XML bedacego
w formacie jednego programu do formatu wykorzystywanego przez inny program.

Transformacje XML-do-XHTML

Chociaz wiele ksiazek koncentruje si¢ na transformacjach XML-do-HTML, prawda jest
taka, ze cztonkowie W3C nie sg z tego powodu zbyt szczesliwi. Staraja si¢ oni wycofaé
HTML (chociaz sami go ustandaryzowali) na rzecz nowej specyfikacji — XHTML,
ktora jest zgodna z XML nowa wersja HTML. Dokumenty XHTML sg rdwniez prawi-
dtowo zbudowanymi i poprawnymi dokumentami XML, tak wigc transformacja z XML
do XHTML jest tak naprawdg transformacja z XML do specjalnego rodzaju XML.

Chociaz cztonkowie W3C bardzo si¢ staraja o promowanie XHTML, jak na razie nie
zdobyl on zbyt duzej popularnosci. Z tego powodu bede sie w tej ksiazee skupiat na HTML.
Jako ze W3C twierdzi, ze nalezy uzywa¢ XHTML, przyjrzymy mu si¢ pokrdtce w tym
rozdziale oraz w rozdziale 6. Jezeli chcesz si¢ dowiedzie¢ czegos wigcej na temat XHTML,
zajrzyj do rekomendacji XHTML 1.0 znajdujacej si¢ na stronie www.w3.org/TR/
xhtmll1/, a takze do rekomendacji XHTML 1.1 na stronie www.w3.0rg/TR/xhtml11/.

Chociaz W3C twierdzi, ze nalezy wykonywac konwersj¢ z XML-do-XHTML (a nie do
HTML), to jeszcze nigdy nie widzialem dziatajacego przyktadu takiej konwersji na stronie
W3C. Przyktady, ktdre prezentuja w rzeczywistosci nie tworza poprawnych dokumentow
XHTML. Jednak wsparcie dla transformacji XML-do-XHTML ma zosta¢ wbudowane
w XSLT 2.0, tak wigc niedtugo nadejdzie czas na wykonywanie tego typu przeksztatcen.

Przyjrzymy si¢ im blizej w rozdziale 6. Teraz przedstawi¢ dziatajaca wersje pliku pla-
nety.xsl, ktoéry utworzy poprawng wersje XHTML pliku planety.html. Zwro¢ uwage, ze
tym razem w elemencie <xs1:output> trzeba uzyé atrybutu doctype-public i chociaz
jest to poprawny atrybut XSLT, to nie wszystkie procesory XSLT potrafig go obstuzy¢.
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Listing 1.7. Transformacja XML-do-HTML

<?xml version="1.0"7>

<xsl:stylesheet version="1.0"

xmins:xs1="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">

<xs1:output method="xml" doctype-system="http://www.w3.0org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-
wtransitional.dtd" doctype-public="-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" indent="yes"/>

<xs1:template match="/PLANETY">
<html>
<head>
<title>
Tabela planet
</title>
</head>
<pody>
<hl>
Tabela planet
</h1>
<table>
<tr>
<td>Nazwa</td>
<td>Masa</td>
<td>Promien</td>
<td>Dzien</td>
</tr>
<xs1:apply-templates/>
</table>
</body>
</htm1>
</xs1:template>

<xs1:template match="PLANETA">

<tr>
<td><xsl:value-of select="NAZWA"/></td>
<td><xs1:apply-templates select="MASA"/></td>
<td><xs1:apply-templates select="PROMIEN"/></td>
<td><xs1:apply-templates select="DZIEN"/></td>

</tr>

</xsl1:template>

<xs1:template match="MASA">
<xsl:value-of select="."/>
<xsl:text> </xsl:text>
<xs1:value-of select="@JEDNOSTKI"/>
</xs1:template>

<xs1:template match="PROMIEN">
<xs1:value-of select="."/>
<xsl:text> </xsl:text>
<xs1:value-of select="@JEDNOSTKI"/>
</xs1:template>

<xs1:template match="DZIEN">
<xsl:value-of select="."/>
<xsl:text> </xsl:text>
<xs1:value-of select="@JEDNOTSKI"/>
</xs1:template>

</xsl:stylesheet>
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Skonwertuj¢ plik planety.xml do poprawnego dokumentu XHTML planety.html korzystajac
z nowej wersji pliku planety.xsl i procesora XSLT XT. Najpierw ustawi¢ sciezke dostepu
do klasy:

C:\>set classpath=C;xerces\xerces-1 3 0\xerces.jar;c:\xt\xt.jar;

Teraz wykonam transformacje:

C:\planety>java -Dcom.jcalr.xs1.sax.parser=org.apache.xerces.parsers.SAXParser
wcom. jclark.xs1.sax.Driver planety.xml planety.xs1 planety.html

Oto wynikowy plik XHTML utworzony z pliku planety.html:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<htm1>
<head>
<title>
Tabela planet
</title>
</head>

<body>
<hl>
Tabela planet
</hl>

<table>
<tr>
<td>Nazwa</td>
<td>Masa</td>
<td>Promien</td>
<td>Dzien</td>
</tr>

<tr>
<td>Merkury</td>
<td>0.0553 (Ziemia = 1)</td>
<td>1516 mil</td>
<td>58.65 </td>
</tr>

<tr>
<td>Wenus</td>
<td>0.815 (Ziemia = 1)</td>
<td>3716 mil</td>
<td>116.75 </td>

</tr>

<tr>
<td>Ziemia</td>
<td>1 (Ziemia = 1)</td>
<td>2107 mil</td>
<td>1 </td>
</tr>
</table>
</body>
</html>
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Ten dokument — planety.html — jest wedlug programu sprawdzajacego poprawnos¢ kodu
XHTML prawidtowo zbudowanym i poprawnym dokumentem XHTML 1.0. Narzedzie
do sprawdzania poprawnosci kodu HTML/XHTML mozna znalez¢ na stronie http.//valida-
tor.w3.org/file-upload.html. Wiecej informacji na temat transformacji XML-XHTML
znajdziesz w rozdziale 6.

W tym momencie powiniene$ mie¢ juz jakies pojecie o tym, jak dziala XSLT wykonujacy
transformacje XML-do-HTML, XML i XHTML. Poznasz jeszcze transformacje XML-
do-RTF (Rich Text Format), do zwyktego tekstu, XSL-FO, do JavaScriptu i do baz da-
nych opartych na SQL. Przed Toba jest jeszcze mndstwo tajnikéw XSLT do zglebienia.
Teraz dowiesz sig, jakie informacje mozesz znalez¢ w Sieci.

Informacje o XSLT

W Sieci znajduje si¢ sporo materialdow na temat XSLT, warto wigc wiedzie¢, gdzie
mozna je znalez¢. Pamigtaj, ze ponizsze adresy moga si¢ zmieniaé, a znajdujace si¢ tam
materiaty sa na tyle aktualne, na ile ludziom tworzacym te strony na tym zalezy.

Specyfikacje, przewodniki i przyktady XSLT

Miejscem, od ktérego nalezy rozpocza¢ poszukiwania, jest strona W3C. Oto adresy
specyfikacji W3C wykorzystywanych w tej ksiazce:

B www.w3.org/Style/XSL/— strona gtdwna W3C o XSL,;
B www.w3.org/TR/xslt — specyfikacja XSLT 1.0;

B www.w3.org/TR/xslt] ] — wersja robocza XSLT 1.1, ktéra umozliwia prostsza
rozbudowe XSLT i oferuje ponadto obstuge rekomendacji XBase;

B www.w3.org/TR/xslt20req — wymagania XSLT 2.0 zawierajace przeglad XSLT 2.0
(z wigkszym wsparciem dla schematéw XML);

www.w3.0org/TR/xsl/ — obiekty formatujace XSL;
www.w3.org/Style/2000/xsl.charter.html — cele komisji XSL;
www.w3.org/TR/xpath — rekomendacja XPath 1.0;

www.w3.org/TR/xpath20req — wymagania XPath 2.0, z ktérych mozna uzyskaé
ogoblny obraz XPath 2.0 zawierajacy dodatkowa obstuge dla XSLT 2.0;

B http://lists.w3.org/archives/Public/www-xml-stylesheet-comments/ — lista W3C
dotyczaca arkuszy stylow XML.
W wielu miejscach znajdziesz przewodniki i przyktady dotyczace XSLT. Oto lista, od ktorej

mozesz zaczaé swoje poszukiwania:

B http..//http.cs.berkeley.edu/-wilensky/CS294/xsl-examples.html — wiele
przyktadow XSLT;

B http.//msdn.microsoft.com/xml/reference/xsl/Examples.asp — przyktady
wzorcow wykorzystywanych przy dopasowywaniu elementéw;
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B http.//msdn.microsoft.com/xml/XSLGuide/xsl-overview.asp — podstawowe
informacje na temat XSLT;

B www.lists.ic.ac.uk/hypermail/xmi-dev/xml-dev-Nov-1999/037 1. html — przewodnik
po XSLT w Power Pointcie;

B www.mulberrythech.com./xsl/xsl-list/ — otwarta lista stuzaca podtrzymywaniu
dyskusji na temat XSL;

B www.nwalsh.com/docs/turtorlias/xsl/xsl/slides.html — przewodnik po XSLT;
B www.oasis-open.org/cover/xsl.html — opis przeznaczenia XSLT;

B www.w3.0rg/Style/Activity — dobra strona zawierajaca aktualny stan badan
prowadzonych przez W3C nad arkuszami stylow;

B www.xmll01.com/xsl/ — dobry zestaw przewodnikow po XSLT;

B www.xslinfo.com — dobry zbiér odno$nikéw do informacji o XSLT zebrany
przez Jamesa Taubera;

B www.zvon.org/xxl/XSLTurtorial/Books/Book1/bookInOne. html — przewodniki
po XSLT, XPath, XML, WML i innych.

Znam tylko jedna grupe dyskusyjna na temat XSLT prowadzona przez Microsoft —
microsoft.public.xsl. Inne powinny pojawi¢ si¢ W najblizszym czasie. Mozesz réwniez
sprawdzi¢ list¢ mailingowa na temat XSL. Znajduje si¢ ona pod adresem www.mulberry-
tech.com/xsl/xsl-list.

Oprocz specyfikacji W3C, przewodnikdw i przyktadow mozna réwniez znalez¢ bardzo
duzo edytordéw, ktore mozna wykorzysta¢ do stworzenia arkusza styloéw XSLT.

Edytory XSLT

Aby utworzy¢ dokumenty XML i XSL omawiane w tej ksigzce, musisz mie¢ dostep do
jakiegos edytora tekstowego, takiego jak vi, emacs, pico, Windows Notepad czy Windows
WordPad. Ustawienie domyslne zaktada, ze dokumenty XML i XSL pisane sa w Unikodzie.
Jezeli nie bedziesz uzywat polskich znakow, to mozesz je pisaé w zwyklym ASCIL
Upewnij si¢ tylko, czy podczas zapisywania dokumentu w edytorze zapisujesz go w for-
macie zwyklego tekstu. Jezeli jednak cheesz uzywacé polskich znakow, to musisz utworzony
przez siebie plik skonwertowa¢ do Unikodu.

Korzystanie z WordPada

Edytory tekstowe dziatajgce w Windows majg sktonnos$¢ do dodawania rozszerzenia .txt do na-
zwy plikdw, jezeli nie rozpoznajg rozszerzenia, ktére nadates plikowi. Co prawda nie stanowi to
problemu w przypadku dokumentéw .xml i .xsl, poniewaz WordPad rozpoznaje te rozszerzenia,
ale jezeli podczas pracy z tg ksiagzka sprébujesz zapisa¢ plik z rozszerzeniem, ktére nie zostanie
rozpoznane przez program, to doda on na konhcu rozszerzenie .txt. Aby temu zapobiec, podczas
zapisywania pliku umies¢ jego nazwe w cudzystowach, czyli zapisz go jako "plik.abc".

Jednak duzo prosciej jest korzysta¢ z edytora specjalnie przeznaczonego do edycji doku-
mentéw XML. Oto lista programéw, ktdrych mozesz uzy¢ do edycji dokumentéw XML:



50 XSLT. Vademecum profesjonalisty

B Adobe Frame Maker www.adobe.com/— firma Adobe dotaczyta wspaniata,
cho¢ kosztowna obstuge XML we FrameMakerze;

B XML Pro www.vervet.com/— drogi, ale o duzych mozliwosciach edytor XML;
B XML Writer http.//xmlwriter.net/ — kolorowanie sktadni, przejrzysty interfejs;

B XML Notepad msdn.microsoft.com/xml/notepady/intro.asp — darmowy edytor
XML firmy Microsoft (trochg prymitywny w uzyciu);

m eNotepad www.edisys.com/Products/eNotepad/enotepad.asp — zamiennik
WordPada, ktéry dobrze sobie radzi z XML i posiada dobry interfejs uzytkownika;

B XMetal firmy SoftQuad www.xmetal.com — drogi, ale o duzych mozliwosciach
edytor XML (mimo swojej ceny jest dosy¢ popularny);

B XML Spy www.xmlspy.com/— posiada dobry interfejs uzytkownika i jest prosty
W uzyciu;

B Epic firmy Arbortext www.arbortext.com/— rozbudowany i drogi edytor XML
z mozliwoscia dostosowania interfejsu do potrzeb uzytkownika.

Na rysunku 1.5 mozesz zobaczy¢ XML Spy, na rysunku 1.6 XML Writer i XML Notepad
na rysunku 1.7.
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Istnieje wiele edytoréow przeznaczonych specjalnie do pisania w XSLT. Oto lista pro-
gramoéw, od ktérej mozesz rozpoczaé poszukiwania:

B http.//lists.w3.org/Archives/Public/xsl-editors/ — lista dyskusyjna W3C na temat
edytorow XSL;

m IBM XSL Editor www.alphaworks.ibm.com/tech/xsleditor — edytor arkuszy stylow
XSLT napisany w Javie, ktory posiada interfejs graficzny do pisania arkuszy
stylow i1 wyrazen selekcji i dopasowywania (aby go uzywaé, musisz miec¢
zainstalowana Jave 2 w wersji 1.1 (nie 1.2 czy 1.3);

B Stylus www.exceloncorp.com/products/excelon_stylus.html — stylus zawiera
edytor arkuszy styléw XSLT;

B Visual XML Tranformation Tool
www.alphaworks.ibm.com/aw.nsf/techmain/visualxmltools — Visual XML
Transformation Tool generuje kod XSLT za Ciebie;
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Whitehill Composer www.whitehill.com/products/prod4.html — generator
arkuszy stylow XSLT dzialajacy w trybie WYSIWYG i obstugujacy metode
przeciagnij-i-upus¢;

XL-Styler www.seeburger.de/xml — obstuguje kolorowanie sktadni, uzupetnianie
znacznikéw, podglad HTML i wiele innych rzeczy;

XML Cooktop http./xmleverywhere.com/cooktop/ — jest doktadnie taki, jak
powinien by¢ i doktadnie tak samo wyglada (umozliwia tworzenie i testowanie
arkuszy stylow XSLT);

XML Spy www.xmispy.com/— XML Spy jest edytorem XML (mozna go rowniez
uzywac do edycji XSLT);

XML Style Wizard www.infoteria.com/en/contents/download — narzg¢dzie
do tworzenia plikow XSLT (specjalny kreator tworzy plik XSLT analizujac dane
XML i zadajac uzytkownikowi pytania);

xslide www.mulberrytech.com/xsl/xslide — obstuguje tryb edycji XSLT w Emacsie;

XSpLit www.percussion.com.xmlzone/technology.htm — umozliwia podzielenie
dokumentu HTML na XML DTD i arkusz styléw XSLT.
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Programy narzedziowe do XSLT

Istnieje wiele programow narzedziowych do XSLT, ktére mozna pobrac¢ z Sieci. Ponizsza
lista zawiera kilka moich ulubionych adresow:

B rozszerzenie Microsoft XSL ISAPI
http://msdn.microsoft.com/downloads/webtechnology/xml/xslisapi.asp —
rozszerzenie Microsoft XSL ISAPI utatwia wykonywanie transformacji XSLT
po stronie serwera;

B konwerter Microsoft XSL-do-XSLT
http://msdn.microsoft.com./downloads/webtechnology/xml/xsltconv.asp —
konwertuje XSL do XSLT;

B XSL Lint www.nwalsh.com/xsl/xslint — XSL Lint sprawdza sktadni¢ XSLT
i potrafi wykry¢ wiele rodzajow bledow;

B XSL Trace www.alphaworks.ibm.com/tech/xsltrace — ten produkt umozliwia
wizualng analiz¢ XSLT;

B XSLT Compiler www.sun.com/xml/developers/xsitc — konwertuje pliki XSLT
w klasy Javy stuzace do transformacji plikow XML;

B XSLT test tool www.etcrucible.com/xslt/xslt-tool.htm — to narzgdzie umozliwia
uruchamianie XSLT z réznymi popularnymi procesorami, dzigki czemu mozesz si¢
upewnié, ze Twoja transformacja bedzie dobrze dziatata na wszystkich systemach
(umozliwia réwniez wywotywanie MSXML3 z linii polecen jak kazdy inny
procesor XSLT);

B XSLTC www3.cybercities.com/x/xsltc — kompiluje arkusz stylow XSLT do kodu
C++ (bazuje na Transformiixsie, procesorze XSLT Mozilli);

B XSLTracer www.zvon.org/xxl/XSLTracer/Output/introduction. html — XSLTracer
jest narzgdziem napisanym w Perlu, ktore pokazuje, jak przebiega transformacja
plikow XML za pomoca arkuszu stylow XSLT.

W ten sposob zakonczyliSmy omawianie XSLT w tym rozdziale. Jak si¢ przekonasz
niebawem, czeka na Ciebie jeszcze wiele nowych informacji na ten temat. Jednak tym-
czasem zajmiemy si¢ omdwieniem XSL-FO.

Obiekty formatujace XSL — XSL-FO

Najpopularniejsza czgscia XSL jest czgs$¢ transformacyjna, czyli XSLT, ktora poznates
w tym rozdziale. Druga, znacznie wigksza, dotyczy obiektow formatujacych XSL, czyli
XSL-FO.

Korzystajac z XSL-FO mozesz okresli¢ z doktadnoscia do milimetra formatowanie
i wyglad dokumentu XML. Mozesz okresli¢ wszystko: czcionke tekstu, pozycje, wy-
rownanie, kolor, indeksowanie, marginesy i wiele innych rzeczy. Jest to do pewnego
stopnia podobne do recznego pisania edytora tekstu. Ztozonos¢ XSL-FO sprawita, ze wiele
0s0b niezbyt chetnie go uzywa. Wigcej informacji o tym, co XSL-FO ma do zaoferowania,
znajdziesz w rozdziale 11.1 12.
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Informacje o XSL-FO

Niektore informacje o XSL-FO mozesz znalez¢ w Internecie, ale jest ich duzo mniej niz
w przypadku XSLT. Oto podstawowe adresy:

B www.w3.0rg/TR/xs] — podstawowa propozycja rekomendacji XSL zawierajaca
rowniez XSL-FO;

B http.//lists.w3.org/Archives/Public/www-xsl-fo/ — lista W3C z komentarzami
na temat XSL-FO.

Tak jak dostgpne sa procesory XSLT, tak tez dostgpne sa procesory XSL-FO. Jednak
zaden nawet w przyblizeniu nie obstuguje petnego standardu. Oto lista, od ktdrej mozesz
zaczaé swoje poszukiwania:

B FOP http://xml.apache.org/fop — napisana w Javie aplikacja czytajaca drzewo
obiektow formatujacych (ktdre tworzy si¢ za pomoca analizatora XML) i tworzaca
dokument PDF;

B PassiveTeX http://users.ox.ac.uk/~rahtz/passivetex — pakiet TeX formatujacy
dokument wyjsciowy XSL-FO do PDF (wykorzystuje analizator sktadni XML
autorstwa Davida Carlisle);

B SAXESS Wave www.saxess.com/wave.index.html — konwerter z XML-do-
Shockwave/Flash;

B TeXML www.alphaworks.ibm.com/tech/texml — konwertuje dokumenty XML
do TeX;

B Unicorn Formatting Objects (UFO) www.unicorn-enterprises.com — procesor
obiektéw formatujacych XSL napisany w C++ (potrafi generowa¢ dokument
wyjsciowy w nastepujacych formatach: PostScript, PDF i innych obstugiwanych
przez sterowniki TeX DVI);

m XEP htp://www.renderx.com/FO2PDF.html — procesor XSL-FO napisany
w Javie, ktory konwertuje obiekty formatujace XSL do PDF lub PostScriptu.

W tej ksiazce bede uzywat FOP (Formatting Objects Processor), ktory jest prawdopo-
dobnie najpopularniejszym procesorem XSL-FO. Ten procesor XSL-FO bazujacy na
Javie odczytuje dokument XML i wykorzystuje obiekty formatujace XSL-FO do trans-
formacji dokumentu do formatu PDF, ktory mozesz odczyta¢ za pomoca Adobe Acro-
bata. Chociaz w przypadku XSLT transformacje sa najczg¢sciej wykonywane do HTML,
tutaj to nie bedzie dziatato, poniewaz w tym przypadku okreslasz kazdy aspekt prezen-
tacji dokumentu z doktadnoscia do najmniejszego detalu, a to oznacza, ze format PDF
jest duzo odpowiedniejszy.

Formatowanie dokumentu XML

Aby sformatowacé plik planety.xml do planety.pdf mozesz wykorzysta¢ obiekty forma-
tujace XSL-FO, ktére zostana przedstawione w rozdziale 12. A tak mozesz wyswietli¢
nazwe pierwszej planety — Merkurego — uzywajac obiektow formatujacych XSL-FO
flow i block:
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<fo:page-sequence master-name="page">

<fo:flow flow-name="xs1-region-body">

<fo:block font-family="sans-serif" Tine-height="48pt"
font-size="36pt" font-weight="bold">
Merkury

</fo:block>

Jednak pisanie calego dokumentu z wykorzystaniem obiektéw formatujacych XSL nie jest
takim prostym zadaniem. Czlonkowie W3C przewidzieli t¢ trudnos¢ i byt to jeden z powo-
dow wprowadzenia jezyka transformacji XSLT. Mozesz wigc napisaé¢ arkusz stylow
i wykorzysta¢ XSLT do transformacji dokumentu XML, aby wykorzystywal obiekty
formatujace XSL.

W praktyce wykorzystanie stylow jest jedynym sposobem wykonania takiej transforma-
cji 1 w taki sposob bedziemy postgpowali w rozdziale 11. i 12. Teraz musisz dostarczy¢
jedynie arkusz stylow XSLT, ktory zostanie wykorzystany do konwersji Twojego do-
kumentu do postaci wykorzystujacej obiekty formatujace. Dzigki temu procesory XSLT
moga wykona¢ calg prace za Ciebie transformujac dokument z formy, ktéra jest wy-
godna dla Ciebie do dokumentu sformatowanego obiektami formatujacymi.

Aby wszystko stato si¢ jasne, podam przyktad wykorzystania dokumentu XML, z ktorym
juz si¢ spotkate$ w tym rozdziale — planety.xml:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<PLANETY>
<PLANETA>
<NAZWA>Merkury</NAZWA>
<MASA JEDNOSTKI="(Ziemia = 1)">0.0553</MASA>
<DZIEN JEDNOSTKI="dni">58.65</DZIEN>
<PROMIEN JEDNOSTKI="mi1">1516</PROMIEN>
<GESTOSC JEDNOSTKI="(Ziemia = 1)">0.983</GESTOSC>
<ODLEGLOSC JEDNOSTKI="milionéw mil">43.4</0DLEGLOSC> <!--0d peryhelium-->
</PLANETA>

<PLANETA>

<NAZWA>Wenus</NAZWA>

<MASA JEDNOSTKI="(Ziemia = 1)">0.815</MASA>

<DZIEN JEDNOSTKI="dni">116.75</DZIEN>

<PROMIEN JEDNOSTKI="mi1">3716</PROMIEN>

<GESTOSC JEDNOSTKI="(Ziemia = 1)">0.943</GESTOSC>

<ODLEGLOSC JEDNOSTKI="milionéw mil">66.8</0DLEGLOSC> <!--0d peryhelium-->
</PLANETA>

<PLANETA>
<NAZWA>Z1 emia</NAZWA>
<MASA JEDNOSTKI="(Ziemia = 1)">1</MASA>
<DZIEN JEDNOSTKI="dni">1</DZIEN>
<PROMIEN JEDNOSTKI="mi1">2107</PROMIEN>
<GESTOSC JEDNOSTKI="(Ziemia = 1)">1</GESTOSC>
<ODLEGLOSC JEDNOSTKI="milionéw mil1">128.4</0DLEGLOSC> <!--0d peryhelium-->
</PLANETA>
</PLANETY>
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W tym przyktadzie wykorzystam arkusz stylow XSLT (o sposobie, w jaki mozna go
utworzy¢, przeczytasz w rozdziale 11.) do transformacji pliku planety.xml w taki sposéb,
aby wykorzystywal obiekty formatujace. Nastgpnie uzyje procesora FO do przeksztatcenia
nowego dokumentu do PDF. Przyjrzymy si¢ rowniez sformatowanemu dokumentowi
w programie Adobe Acrobat Reader.

Arkusze stylow XSLT

Tak wyglada arkusz stylow planetyPDF .xsl. Pobiera on dane z pliku planety.xml i formatuje
je do pliku PDF planety.pdf. W tym przypadku wykorzystam w tekscie duza czcionke
o wielkosci 36 punktow.

Listing 1.8. Transformacja XML do XSL-FO

<?xml version="1.0"'?>

<xs1:stylesheet xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform"
xmins:fo="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Format"
version="1.0">

<xs1:template match="PLANETY">
<fo:root xmlIns:fo="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Format">
<fo:layout-master-set>
<fo:simple-page-master master-name="page"
page-height="400mm" page-width="300mm"
margin-top="10mm" margin-bottom="10mm"
margin-left="20mm" margin-right="20mm">

<fo:region-body
margin-top="0mm" margin-bottom="10mm"
margin-left="0mm" margin-right="0mm"/>

<fo:region-after extent="10mm"/>
</fo:simple-page-master>
</fo:layout-master-set>

<fo:page-sequence master-name="page">
<fo:flow flow-name="xs1-region-body">
<xs1:apply-templates/>
</fo:flow>
</fo:page-sequence>
</fo:root>
</xs1:template>

<xs1:template match="PLANETA/NAZWA">
<fo:block font-weight="bold" font-size="36pt"
Tine-height="48pt" font-family="sans-serif">
Name :
<xs1:apply-templates/>
</fo:block>
</xs1:template>

<xs1:template match="PLANETA/MASA">
<fo:block font-size="36pt" line-height="48pt"
font-family="sans-serif">
Mass (Earth = 1):



56 XSLT. Vademecum profesjonalisty

<xs1:apply-templates/>
</fo:block>
</xsl:template>

<xs1:template match="PLANETA/DZIEN">
<fo:block font-size="36pt" 1ine-height="48pt" font-family="sans-serif">
Day (Earth =1)
<xs1:apply-templates/>
</fo:block>
</xs1:template>

<xs1:template match="PLANETA/PROMIEN">
<fo:block font-size="36pt" Tine-height="48pt" font-family="sans-serif">
Radius (in miles):
<xs1:apply-templates/>
</fo:block>
</xs1:template>

<xs1:template match="PLANETA/GESTOSC">
<fo:block font-size="36pt" Tine-height="48pt" font-family="sans-serif">
Density (Earth = 1):
<xsl1:apply-templates/>
</fo:block>
</xs1:template>

<xs1:template match="PLANETA/ODLEGLOSC">
<fo:block font-size="36pt" line-height="48pt" font-family="sans-serif">
Distance (million miles):
<xs1:apply-templates/>
</fo:block>
</xsl:template>
</xsl:stylesheet>

Transformacja dokumentu
do postaci z obiektami formatujgcymi

Aby przeksztatcié plik planety.xml do dokumentu wykorzystujacego obiekty formatujace,
ktéry nazwalem planety.fo, trzeba jedynie zastosowac arkusz styléw planetyPDF .xsl.
Mozna to wykona¢ wykorzystujac technike, ktora juz widziates w tym rozdziale.

Aby wykorzysta¢ Xalana do utworzenia pliku planety.fo, najpierw musisz ustawi¢ w Win-
dows zmienng classpath w sposéb podobny do tego:

C:\>set classpath=c:\xalan\xalan-j 2 0 O\bin\xalan.jar;
C:\Xalan\xalan-j_2 0 \bin\xerces.jar

Teraz mozesz zastosowac plik planetyPDF.xsl do pliku planety.xml, aby uzyskac plik
planety fo:

C:\planety>java org.apache.xalan.xs1t.Process -IN planet.xml -XSL planetsPDF.xs1 -0OUT
planety.fo

Dokument planety.fo wykorzystuje obiekty formatujace XSL do okreslenia tego, jak
dokument powinien by¢ sformatowany. Oto jak wyglada plik planety.fo:
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Listing 1.9. Plik planety.fo

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<fo:root xmins:fo="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Format">

<fo:layout-master-set>
<fo:simple-page-master master-name="page"
page-height="400mm" page-width="300mm"
margin-top="10mm" margin-bottom="10mm"
margin-left="20mm" margin-right="20mm">
<fo:region-body
margin-top="0mm" margin-bottom="10mm"
margin-left="0mm" margin-right="0mm"/>
<fo:region-after extent="10mm"/>
</fo:simple-page-master>
</fo:layout-master-set>

<fo:page-sequence master-name="page">
<fo:flow flow-name="xs1-region-body">
<fo:block font-weight="bold" font-size="36pt" Tine-height="48pt"
font-family="sans-serif">
Nazwa:
Merkury
</fo:block>
<fo:block font-size="36pt" Tine-height="48pt"
font-family="sans-serif">
Masa (Ziemia = 1)
0.0553
</fo:block>
<fo:block font-size="36pt" Tine-height="48pt"
font-family="sans-serif">
Dzien (Ziemia = 1)
58.65
</fo:block>
<fo:block font-size="36pt" Tine-height="48pt"
font-family="sans-serif">
Promien (w milach):
1516
</fo:block>
<fo:block font-size="36pt" line-height="48pt"
font-family="sans-serif">
Gestos¢ (Ziemia = 1)
0.983
</fo:block>
<fo:block font-size="36pt" Tine-height="48pt"
font-family="sans-serif">
Odlegto$¢ (milionéw mil):
43.4
</fo:block>
<fo:block font-weight="bold" font-size="36pt" 1ine-height="48pt"
font-family="sans-serif">
Nazwa:
Wenus
</fo:block>
<fo:block font-size="36pt" Tine-height="48pt"
font-family="sans-serif">
Masa (Ziemia = 1)
0.815
</fo:block>
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<fo:block font-size="36pt" line-height="48pt"
font-family="sans-serif">
Dzien (Ziemia = 1):
116.75
</fo:block>
<fo:block font-size="36pt" Tine-height="48pt"
font-family="sans-serif">
Promien (w milach):
3716
</fo:block>
<fo:block font-size="36pt" Tine-height="48pt"
font-family="sans-serif">
Gestos¢ (Ziemia = 1)
0.943
</fo:block>
<fo:block font-size="36pt" Tine-height="48pt"
font-family="sans-serif">
0dTegtos¢ (miliondw mil)
66.8
</fo:block>
<fo:block font-weight="bold" font-size="36pt" line-height="48pt"
font-family="sans-serif">
Nazwa :
/iemia
</fo:block>
<fo:block font-size="36pt" line-height="48pt"
font-family="sans-serif">
Masa (Ziemia = 1)
1
</fo:block>
<fo:block font-size="36pt" Tine-height="48pt"
font-family="sans-serif">
Dzien (Ziemia = 1)
1
</fo:block>
<fo:block font-size="36pt" Tine-height="48pt"
font-family="sans-serif">
Promien (w milach):
2107
</fo:block>
<fo:block font-size="36pt" Tine-height="48pt"
font-family="sans-serif">
Gestos¢ (Ziemia = 1)
1
</fo:block>
<fo:block font-size="36pt" Tine-height="48pt"
font-family="sans-serif">
Odlegtos¢ (milionéw mil):
128.4
</fo:block>
</fo:flow>
</fo:page-sequence>
</fo:root>

Dobrze, utworzyliSmy plik planety.fo. Jak mozemy go teraz wykorzysta¢, do utworzenia
sformatowanego PDF?
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Tworzenie sformatowanych dokumentéw

Do analizy pliku planety.foi utworzenia sformatowanego dokumentu wykorzystam
program fop Jamesa Taubera, ktory jest czgscia projektu Apache XML.

Strona gtéwna programu to Attp://xml.apache.org/fop. W chwili obecnej mozesz zatadowaé
ten program ze strony http.://xml.apache.org/fop/download.html. Pakiet fop (lacznie z do-
kumentacja) zostat spakowany w formacie zip, tak wigc bedziesz go musiat rozpakowac.
Znajduje si¢ on w pliku Javy fop.jar. Skorzystatem tutaj z wersji 0.15.

Mozesz uruchomié fopa z linii polecen za pomoca klasy Javy, ktéra w chwili pisania tej
ksiazki miata nazwe org.apache.fop.apps. CommandLine. Musisz réwniez okresli¢ anali-
zator kodu. Sam uzyj¢ analizatora Xerces napisanego w Javie, ktory znajduje si¢ w pliku
xerces.jar (ktory jest dotaczany do Xalana). Tak mozna wykorzysta¢ fopa do konwersji
pliku planety.fo do planety.pdf za pomoca Javy w Windows. W tym przypadku skorzysta-
fem z przetacznika -cp do okreslenia zmiennej classpath, a takze dwoch niezbednych
plikéw pochodzacych z archiwum fopa: fop.jar i w3cjar. W ponizszym przyktadzie zakta-
dam, ze wszystkie pliki: fop.jar, xerces.jar i w3c.jar znajduja si¢ w katalogu C:\planety.
Jezeli tak nie jest, to musisz podaé ich petne Sciezki dostgpu lub skopiowac je tam.

C:\planety>java -cp fop.jar;xerces.jar;w3c.jar

w0rg.apache. fop.apps.CommandLine planety.fo planety.pdf

Aby zobaczy¢ plik planety.pdf, mozesz skorzysta¢ z programu Adobe Acrobat PDF Reader,
ktory wida¢ na rysunku 1.8. (Mozesz go za darmo pobrac ze strony www.adobe.com/
products/acrobat/readermain.html). Dokument widoczny na tym rysunku zostat sfor-
matowany w sposob okreslony w pliku planetyPDF .xsl.

Rysunek 1.8. Acrobat Reader CE - [1.pdf] (ol x|
Dokument PDF 'E File Edit Document “iew ‘Window Help == x]
utworzony zapomoca M @|&& B[N B 4« » )y« » OO S &

obiektow y
formatujacych Nazwa: Merkury =

Masa (Ziemia = 1): 0.0553
Dzien (Ziemia = 1): 58.65
Promien (w milach): 1516
Gestosé (Ziemia = 1): .983
Odlegtosé (miliondw mil): 43.4
Nazwa: Wenus
Masa (Ziemia = 1): 0.815
Dzien (Ziemia = 1): 116.75
Promien (w milach): 3716 |
L0 IETE A [ ) I ) | T = I

Format PDF dobrze sprawdza si¢ przy formatowaniu dokumentu wynikowego. Posiada
jednak kilka ograniczen. Nie obstuguje na przyklad tabel dynamicznych, ktére mozna
rozwijac 1 zwija¢ za pomoca kliknigcia przyciskiem myszy. Nie obsluguje rowniez inte-
raktywnych taczy wskazujacych kilka adresow. Obie te funkcje sa czescia specyfikacji
obiektow formatujacych. Chociaz obecnie najpopularniejsze przegladarki w niewielkim
stopniu obstuguja XSL-FO, z duza doza prawdopodobienstwa mozna powiedzieé, ze
ktérego$ dnia sie to zmieni.
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XSLT. Vademecum profesjonalisty

I tak zakonczyliSmy omawianie zagadnien ogdlnych. W nastepnych rozdziatach znaj-
dziesz szczegotowe informacje dotyczace XLST, a takze wprowadzenie do XSL-FO.
Nadszedt czas na to, aby w nastepnym rozdziale zaglebi¢ sie¢ w XSLT.



