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Opanuj prosty a potezny nowy jezyk znacznikdw, ktéry wiasnie rewolucjonizuje
dziatanie Sieci! Naucz sie, jak tworzy¢ poprawne, dobrze zorganizowane dokumenty
sieciowe! Poznaj nowe jezyki znacznikowe, ktore beda idealnie odpowiadaty Twoim
potrzebom!

XML rewolucjonizuje sposdb tworzenia stron WWW poprzez uproszczenie zadan dotad
trudnych, umozliwia takze realizacje catkiem nowych wyzwan. Ksiazka jest oparta na
najnowszych standardach W3C; jest to petny przewodnik wraz z kompletng
dokumentacja. ,Ksiega Eksperta” przeprowadzi Cie przez najtrudniejsze zadania:

e dowiesz sie, jak dziata XML;
* poznasz podstawy tworzenia w tym jezyku dokumentéw;
e zastosowanie prostych rozwigzan opartych na XML.

Dzigki licznym przyktadom, specyfikacjom i odno$nikom do zasobow internetowych
zadne pytanie nie pozostanie bez odpowiedzi.

o Jesli bedziesz przestrzegat prostych zasad, stworzysz poprawne dokumenty
XML.

e Definiuj znaczniki, ktére beda co$ méwity o zawartosci Twojego dokumentu.
e Formatuj dokumenty za pomoca arkuszy stylow.

e Tworz wiasne jezyki znacznikow.

e Poznaj RDF, VML, CDF i inne aplikacje XML.

Na zataczonej ptycie znajdziesz najwazniejsze narzedzia jezyka XML i przykfady kodu,
w tym:

e kod wszystkich numerowanych wydrukow z tej ksiazki;

e przegladarki i narzedzia XML,

e standardy World Wide Web Consortium zwigzane z XML;
Jesli mozna to zrobi¢ w XML, i Ty mozesz to zrobic...
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Rozdziat 6.
Dokumenty XML

poprawnie sformutowane

HTML 4.0 ma okoto setki réznych znacznikdéw. Wiekszo$¢ z nich moze mie¢ pot tuzina
atrybutéw, co daje kilka tysiecy mozliwych kombinacji. Jako ze XML jest narzedziem
silniejszym niz HTML, mdglbys si¢ spodziewaé jeszcze wigkszej ilosci znacznikow, ale
tak nie jest. XML jest tak skuteczny dzigki swej prostocie i mozliwosci rozszerzania,
a nie przez mnogos¢ znacznikow.

Tak naprawde XML niemalze w ogdle nie ma znacznikdw. Zamiast tego mozesz sam
sobie znaczniki definiowaé wedtug potrzeb. Jednak znaczniki te i budowane z nich do-
kumenty nie sg catkowicie dowolne, gdyz musza by¢ zgodne z pewnymi ogdlnymi za-
sadami, ktére omowimy doktadnie w tym rozdziale. Dokument zgodny z tymi zasadami
nazywamy dokumentem poprawnie sformuiowanym. Poprawne sformutowanie jest mini-
malnym poziomem, przy ktérym prawidlowo moga pracowaé procesory XML i przegladar-
ki. W tym rozdziale poznasz wymogi stawiane prawidtowo sformutowanemu kodowi
XML i HTML. Szczegdlny nacisk potozymy na réznice migdzy XML a HTML.

Z czego skiadajg sie dokumenty XML

Dokument XML sktada si¢ ze znacznikow i danych tekstowych. Jest to zbior bajtow
ustalonej dlugosci zgodny z pewnymi wytycznymi. Moze to by¢ plik Iub nie. Doku-
mentem XML moze na przyktad by¢:

@ 7zbidr przechowywany w bazie danych;

® 7zbidr tworzony w biegu, w pamieci, przez program CGI;

& zestaw kilku odrgbnych plikow, wzajemnie w sobie zanurzonych;
® 7zbidr, ktéry nigdy nie byt osobnym plikiem.

Nic istotnego jednak nie stracisz, jesli bedziesz o dokumencie XML myslat jako o pliku,
o ile tylko pamietasz, ze jednak nie musi to by¢ plik na dysku twardym.
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Dokumenty XML sktadaja si¢ z jednostek alokacji zwanych encjami. Kazda encja za-
wiera tekst lub dane binarne, nigdy oba te rodzaje danych jednoczesnie. Dane tekstowe
sktadajq si¢ ze znakdéw, dane binarne to na przyktad obrazki, aplety i im podobne. Kon-
kretnym przyktadem moze by¢ plik HTML zawierajacy tylko znaczniki <IMG> — jest to
encja, ale nie dokument. Dokumentem staje si¢ dopiero ten plik wraz z obrazkami opi-
sanymi znacznikami <IMG>.

W tym rozdziale i kilku nastgpnych bedziemy zajmowac si¢ tylko prostymi dokumentami
XML, ktore sktadaja sie z pojedynczej encji, samego dokumentu. Co wigcej, dokumenty
te beda zawieraé tylko dane tekstowe, bez zadnych danych binarnych, jak obrazki czy
aplety. Takie dokumenty mozna w peini same zinterpretowac, bez koniecznosci czyta-
nia jakichkolwiek innych plikow. Tego typu dokumenty zwykle maja w deklaracji

XML warto$¢ parametru standalone ustawiona na yes, na przyktad:
<?xml version="1.0" standalone="yes"?>

Encje zewngtrzne i odwotania do encji moga zosta¢ uzyte w celu potaczenia szeregu
plikow i innych zrédet danych w jeden dokument XML. Takie dokumenty nie moga
by¢ w pelni zanalizowane bez odwotania si¢ do innych plikow. Zwykle maja one w de-
klaracji parametr standalone ustawiony na no:

<?xml version="1.0" standalone="no"?>

\ Encje zewnetrzne i odwotania do encji oméwimy w rozdziale 9.

Znaczniki i dane tekstowe

{
| =
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Dokumenty XML to tekst. Tekst sktada si¢ ze znakdw. Znak to litera, cyfra, znak prze-
stankowy, spacja, tabulator lub co$ tego typu. XML uzywa zestawu znakdéw Unicode, ktory
zawiera nie tylko zwykte litery i symbole z alfabetu tacinskiego i innych alfabetéw
srodkowo— i zachodnioeuropejskich, zawiera tez cyrylicg, pismo greckie, hebrajskie,
arabskie, dewanagari (sanskryt). Co wigcej, zestaw ten zawiera najczgsciej uzywane
ideogramy Han do pisma chinskiego i japonskiego oraz sylaby Hangul do koreanskiego.
W tym rozdziale jeszcze ograniczymy si¢ do alfabetu tacinskiego.

\ Miedzynarodowe zestawy znakéw omowimy w rozdziale 7.

Tekst dokumentu XML tworzy dwie struktury: dane znakowe i znaczniki. Dane znako-
we to zasadnicza tre$¢ dokumentu, znaczniki natomiast opisuja przede wszystkim
strukture logiczng dokumentu. Przypomnij sobie na przyktad wydruk 3.2 z rozdziatu 3.,
pozdrowienie.xml, podany nizej:

<?xml version="1.0" standalone="yes"?>
<POZDROWIENIE>

Hello XML!

</POZDROWIENIE>
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W tym wypadku <?xml version="1.0" standalone="yes"?>, <POZDROWIENIE>
i </POZDROWIENIE> to znaczniki, natomiast Hello XML! to dane znakowe. Przewaga XML
nad innymi formatami danych jest to, ze faktyczne dane sa odr6znione od znacznikow.

Scislej rzecz biorac oznakowanie dokumentu obejmuje komentarze, odwotania do znakéw,
odwotania do encji, ograniczniki sekcji CDATA, instrukcje przetwarzania i definicje
DTD. Wszystko inne to dane znakowe. Jednak taka definicja moze by¢ nieco mylaca,
gdyz podczas przetwarzania dokumentu cze$¢ oznakowania moze zmieni¢ si¢ w dane
znakowe. Na przyktad znacznik &gt ; zmienia si¢ na znak wigkszosci (>). Dane znako-
we, ktore zostaja po przetworzeniu dokumentu oraz znaczniki zamienione na dane przez
nie reprezentowane nazywamy zanalizowanymi danymi tekstowymi.

Komentarze

Komentarze XML wygladaja niemalze tak samo, jak komentarze HTML: zaczynaja si¢ od
<!-- 1 koncza -->. Wszystkie znaki migdzy tymi dwoma napisami sa ignorowane
przez procesor XML, jakby ich tam nie byto. Komentarzy uzywa si¢ do robienia notatek
Iub do chwilowego wylaczenia tych czgsci dokumentu, ktore jeszcze nie sg gotowe. Na
przyktad:

<?xml version="1.0" standalone="yes"?>
<!--Wydruk 3.2 z Biblii XML-->
<POZDROWIENIE>

Hello XML!

<!--Bye, XML-->

</POZDROWIENIE>

Uzywajac komentarzy nalezy postgpowac zgodnie z podanymi nizej zasadami:

1. Komentarze nie moga znalez¢ si¢ przed deklaracja XML, ktéra bezwzglednie
musi by¢ pierwszym elementem dokumentu. Ponizszy kod jest nie do przyjecia:

<!--Wydruk 3.2 z Biblii XML-->

<?xml version="1.0" standalone="yes"?>
<POZDROWIENIE>

Hello XML!

<!--Bye, XML-->

</POZDROWIENIE>

2. Komentarzy nie mozna umieszcza¢ wewnatrz znacznikdw, zatem ponizszy kod
jest bledny:

<?xml version="1.0" standalone="yes"?>
<POZDROWIENIE>

Hello XML!

</POZDROWIENIE <!--Bye, XML--> >

3. Komentarzy mozna uzy¢ do otaczania i ukrywania znacznikoéw. W ponizszym
przyktadzie znacznik <ANTYPOZDROWIENIE> wraz z elementami potomnymi
znajduje si¢ w komentarzu i podczas analizy dokumentu nie bedzie w ogdle
uwzgledniony, jakby nie istnial:

C:\Andrzej\PDF\XML. Ksiega eksperta\06.doc 149



150

Czesé | ¢ Wprowadzenie do XML

150

<?xml version="1.0" standalone="yes"?>
<DOKUMENT>
<POZDROWIENIE>
Hello XML!

<!--Bye, XML-->
</POZDROWIENIE>
<l--
<ANTYPOZDROWIENTIE>
Bye, XML!
</ANTYPOZDROWIENIE>
-—>

</DOKUMENT>

Jako ze komentarze faktycznie wycinaja fragment tekstu, nalezy starannie je
wstawiac, aby nie umiesci¢ w nim znacznika poczatkowego lub koncowego.
Na przyktad ponizszy fragment jest btedny:

<?xml version="1.0" standalone="yes"?>
<POZDROWIENIE>

Hello XML!

<!--

</POZDROWIENIE>

-—>

Kiedy bowiem usuniemy tekst komentarza, otrzymamy:

<?xml version="1.0" standalone="yes"?>
<POZDROWIENIE>
Hello XML!

Jako ze znacznik <POZDROWIENIE> nie ma juz znacznika koncowego, doku-
ment XML przestaje by¢ poprawnie sformutowany.

. Wewnatrz komentarza nie moze pojawic si¢ ciag sktadajacy si¢ z dwoch minusow

(--), poza znacznikiem poczatku i konca komentarza. Na przyktad ponizszy
komentarz jest niepoprawny:

<?xml version="1.0" standalone="yes"?>
<DOKUMENT>
<POZDROWIENIE>
Hello XML!
</POZDROWIENIE>
<l--
<ANTYPOZDROWIENIE>
<!--Bye, XML!-->
</ANTYPOZDROWIENIE>
-—>
</DOKUMENT>

Wynika z tego, ze jesli chcesz skomentowaé duzo kodu C, Java lub JavaScript,
to mozesz mie¢ ktopoty, gdyz w kodzie takim roi sie wprost od wyrazen typu
i-- czy --numberLeft. W zasadzie jednak, kiedy rzecz juz rozpoznasz, nietrudno
ci bedzie sobie z tym problemem poradzié.
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Odwotania do encji

Odwotania do encji to znaczniki, ktore podczas analizy dokumentu sa zamieniane na
dane znakowe. XML ma pigé encji predefiniowanych, zestawiono je w tabeli 6.1. Odwotan
do encji uzywa si¢ w dokumentach XML zamiast wstawiania pewnych znakow, ktore
moglyby by¢ zinterpretowane jako czg$¢ oznakowania. Na przyktad odwotanie do encji
&1t; zastepuje znak mniejszosci (<), ktory normalnie bylby zinterpretowany jako po-
czatek znacznika.

Tabela 6.1. Predefiniowane encje XML

Encja Odpowiadajacy jej znak
&amp; &

&lt; <

&gt; >

&quot; "

&apos; !

W XML, w przeciwienstwie do HTML, odwotania do encji musza koriczyé
sie Srednikiem, wobec czego o ile &gt; jest poprawnym odwotaniem,
to &gt juz nie.

Ostrzezenie

W normalnym tekscie XML znaki mniejszosci 1 znaki & zawsze interpretowane sg od-
powiednio jako poczatek znacznika lub odwotania do encji (nienormalny tekst sekcji
CDATA omdwiony zostanie za chwilg). Wobec tego < i & nalezy zawsze zamienia¢ na &1t ; i
samp; . Na przyklad tekst ,,Meyer & Meyer” nalezy zapisac jako Meyer samp; Meyer.

Znaki wigkszosci oraz cudzystow pojedynczy i podwojny musza byé zastapione encjami
wtedy, gdy uzyte bezposrednio mogtyby zosta¢ zinterpretowane jako czgs¢ oznakowania.
Zwykle jednak fatwiej jest po prostu nabra¢ nawyku uzywania encji, niz zastanawiac
si¢, czy tutaj dany znak moze by¢ zinterpretowany jako czgs¢ oznakowania, czy tez nie.

Odwotan do encji mozna tez uzy¢ podajac wartosci atrybutow, na przyktad:

<PARAM NAME="zdanie" VALUE="Kiedy programujesz, nie myl &quote;
z &apos;">
</PARAM>

CDATA

Zwykle cokolwiek znajdzie si¢ wewnatrz pary trojkatnych nawiasdéw (<>), nalezy do
oznakowania, reszta to dane znakowe. Jest jednak pewien wyjatek. W sekcjach CDATA
caty tekst to same dane znakowe. Wszystko, co wyglada jak znaczniki lub odwotania do
encji, tak naprawde jest tylko tekstem znacznika lub tekstem odwotania. Procesor takich
znacznikow czy encji w ogole nie analizuje.
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Sekcji CDATA uzywa sig, kiedy chcesz, aby caty fragment tekstu byt zinterpretowany
jako same dane znakowe, a nie jako znaczniki. Szczegdlnie jest to przydatne, gdy masz
do czynienia z wigksza porcja tekstu pelnego znakow <, >, & i ", nie zawierajacego
znacznikéw. Dobrym przyktadem moze by¢ kod zrédlowy C czy Java.

Sekcje CDATA sg takze szczegdlnie uzyteczne, jesli chcesz pisaé o XML stosujac
XML. Na przyktad ta ksigzka zawiera mnostwo niewielkich fragmentow kodu XML.
Procesor tekstu, ktérego uzywam, specjalnie si¢ tym nie przejmuje. Jesli jednak przyj-
dzie mi t¢ ksiazk¢ konwertowa¢ na XML, zamiana wszystkich mniejszo$ci na s1t;
i znakdw & na samp; bylaby trudnym zadaniem:

&1t;?xml version="1.0" standalone="yes"?&gt;
&1t; POZDROWIENIE&QL;

Hello XML!
&1t; /POZDROWIENIE&QtL;

Aby nie by¢ zmuszonym do robienia tego, mozna uzy¢ sekcji CDATA, ktéra nakaze
prezentacj¢ bloku tekstu bez jego interpretacji. Sekcja CDATA zaczyna si¢ od
<! [CDATA[ i koniczy na ] ] >, na przyktad:

<! [CDATA [
<?xml version="1.0" standalone="yes"?>
<POZDROWIENIE>
Hello XML!
</POZDROWIENIE>
11>

Jedyny napis, ktérego w sekcji CDATA nie mozna uzy¢, to ciag te sekcje zamykajacy,
czyli 11>. W sekcji CDATA moga wystapi¢ komentarze, ale nie sa one tam traktowane
jako komentarze, czyli przekazana bedzie tak tre§¢ komentarza, jak i jego znaczniki
otwierajacy 1 zamykajacy.

~
e Jako ze w sekcji CDATA nie moze wystgpic cigg ] 1>, sekcje te nie mogg byé
ga
w sobie zagniezdzane. Wobec tego trudno jest w XML pisaé o sekcjach
N CDATA. Mozliwe rozwigzanie to uzycie odwotan do encji znakowych &l1t;
i &amp; .
Znaczniki
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Tym, co odrdznia pliki XML od zwyktych plikéw, to oznakowanie. Oznakowanie to
przede wszystkim znaczniki. Jako ze w poprzednim rozdziale widziates sposob uzycia
znacznikow, w tej sekcji zdefiniujemy znaczniki i doktadniej oméwimy sposéb ich uzycia.

Krotko mowiac, znacznik w XML to cokolwiek zaczynajacego si¢ znakiem <, konczacego
znakiem > i nie znajdujacego si¢ w sekcji CDATA ani w komentarzu. Wobec tego
znacznik XML ma taka sama postaé, jak znacznik HTML: najpierw mamy znak <, potem
nazwe¢ znacznika, zamykajacy znak >. Znacznik zamykajacy elementu zaczyna si¢ od
</, pbzniej zndw nazwa i >.
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Nazwy znacznikow

Kazdy znacznik ma nazwe. Nazwy znacznikow musza zaczyna¢ si¢ literg lub podkre-
$leniem (). Dalej moga wystgpowac litery, cyfry, podkreslenia, znaki minus i kropki.
Nie moga pojawi¢ si¢ natomiast zadne biale znaki (czesto jako odpowiednikéw spacji
uzywa si¢ podkreslen). Oto poprawne znaczniki XML:

<HELP>
<Ksiazka>
<Ksiagzka>
<volume>
<naglowekl>
<sekcja.akapit>
<Ewa_Adamska>

<_8ball>
) Odnpéats \ Formalnie rzecz biorac, dwukropek jest znakiem dopuszczalnym w na-
e zwach znacznikéw, jednak zarezerwowano go dla przestrzeni nazw.
Przestrzenie nazw umozliwiajg mieszanie i tgczenie zbioréw znaczni-
kéw, w ktorych te nazwy sie powtarzajg. Przestrzenie nazw oméwione
zostang w rozdziale 18.
Oto znaczniki XML niepoprawne sktadniowo:
<Ksiazka%7>
<volume control>
<lnaglowek>
<Ewa Adamska>
<.pracownik.pobory>
’ . - . P . . - .
Uneg Reguty dotyczace nazw znacznikdw odnosza sie rowniez do okresSlania
nazw atrybutéw, wartosci atrybutéow typu ID, nazw encji i wielu innych
>3 konstrukgcji, ktére poznasz w dalszych rozdziatach

Znaczniki zamykajace maja taka sama nazwe jak otwierajace, ale uzupelniane sa znakiem /
po otwierajacym nawiasie katowym. Jesli na przyktad znacznikiem poczatkowym jest
<COKOLWIEK>, to znacznikiem koncowym jest </COKOLWIEK>. Oto znaczniki koncowe
podanych wczesniej znacznikdw poczatkowych:

</HELP>
</Ksiazka>
</Ksiazka>
</volume>
</naglowekl>
</sekcja.akapit>
</Ewa_Adamska>
</ _8ball>

Nazwy w XML zalezne sa od wielkosci liter. Odwrotnie niz w HTML, gdzie <p> i <p> to
ten sam znacznik, wigc element moze otworzy¢ znacznik <p>, a zamknaé go moze </p>.
Znaczniki w ponizszym zestawie nie sa znacznikami koncowymi znacznikow poczat-
kowych podanych wczesniej w tej sekcji.
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</help>
</ksiazka>
</ksiazka>
</VOLUME>
</Naglowekl>
</SEKCJA.akapit>
</EWA_ADAMSKA>
</_8Ball>

Cho¢ w znacznikach mozna uzywac tak wielkich, jak i matych liter, w tej ksigzce zwy-
kle stosowane beda wielkie litery, gtownie dlatego, ze lepiej wygladaja. Kiedy jednak
bedziemy uzywac czyjegos zestawu znacznikow, to konieczne bedzie dostosowanie sig¢
do jego zwyczajow.

Znaczniki puste

Wiele elementéw HTML nie zawierajacych danych nie ma znacznikéw koncowych,
przyktadami moga by¢ </LI>, </IMG>, </HR> czy </BR>. Niektdrzy autorzy stron
umieszczaja znacznik koncowy </LI> po pozycji listy, podobnie robig niektdre narzedzia.
Jednak HTML 4.0 jasno mowi, Ze nie jest to obowigzkowe. Jak to si¢ dzieje ze wszystkimi
nierozpoznanymi znacznikami HTML, </LI> jest pomijane.

Catkiem inaczej rzecz si¢ ma w XML. Cata idea XML to umozliwienie uzywania coraz
to nowych elementéw, kiedy tylko staja si¢ potrzebne. Wobec tego takie nierozpoznane
znaczniki nie moga by¢ po prostu ignorowane. Co wigcej, procesor XML musi okresli¢
w biegu, czy nowo pojawiajacy si¢ znacznik ma, czy nie ma znacznika koncowego.

XML rozréznia znaczniki majace zamknigcie i go nie majace — te ostatnie nazywamy
elementami pustymi. Znaczniki elementow pustych zakonczone sa uko$nikiem przed
znakiem wigkszosci (czyli />). Przyktadowo moga to by¢ znaczniki <BR/> lub <HR/>.

Obecnie uzywane przegladarki sieciowe roznie traktuja tego typu znaczniki. Jesli jednak
chcesz zachowa¢ wsteczng kompatybilnos$é, mozesz po prostu uzy¢ zwyklego znacznika
konczacego, nie umieszczajac przed nim zadnego tekstu, na przyktad:

<BR></BR>
<HR></HR>
<IMG></IMG>

Kiedy w nastgpnych rozdziatach nauczysz si¢ o DTD i arkuszach stylow, poznasz kilka
innych metod zapewnienia zgodnosci dokumentéw HTML, ktore musza by¢ obstugiwane
przez stare przegladarki.

Atrybuty

154

Jak wyjasniono wczes$niej, znaczniki poczatkowe i znaczniki elementow pustych moga
zawierac atrybuty. Atrybuty to pary nazwa-wartos$¢ rozdzielane znakiem rownosci (=),
na przyktad
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<POZDROWIENIE LANGUAGE="English">

Hello XML!
<FILM SRC="Machanie.mov"/>
</POZDROWIENIE>

W tym wypadku znacznik <POZDROWIENIE> ma atrybuty LANGUAGE, ktorego wartoscia jest
English. Znacznik <FILM> ma atrybut SRC, ktdrego wartoscia jest Machanie.mov.

Nazwy atrybutow

Nazwy atrybutdéw to napisy zgodne z tymi samymi regutami, ktére odnosza si¢ do nazw
znacznikow. Oznacza to, Ze nazwy atrybutow muszg zaczynac si¢ od litery lub podkreslenia,
dalej wystepuja litery, cyfry, podkreslenia, znaki minus i kropki. Nie moga pojawia¢ si¢
biate znaki (spacje czesto zastgpowane sg przez podkreslenia).

Jeden znacznik nie moze mie¢ dwoch atrybutow z takimi samymi nazwami. Na przyktad
ponizszy kod jest nieprawidtowy:

<PROSTOKAT BOK="8cm" BOK="10cm"/>

Nazwy atrybutéw zalezne sa od wielkosci liter. Atrybut BOK to inny atrybut niz bok czy
Bok. Wobec tego mozna zastosowac ponizsze:

<KOSTKA BOK="8cm" bok="10cm" Bok="31lcm"/>

Jednak takie postgpowanie moze prowadzi¢ do nieporozumien, wigc zdecydowanie od-
radzam kodowanie w ten sposob.

Wartosci atrybutow

Wartosci atrybutoéw to takze napisy. Nawet jesli napis zawiera liczbe, jak ponizszy atrybut
LENGTH, to atrybut ma warto$¢ dwoch cyfr: 7 1 2, nie jest to liczba 72.

<RULE LENGTH="72"/>

Jesli piszesz program przetwarzajacy XML, przed robieniem jakichkolwiek obliczen
bedziesz musiat przeksztatci¢ napis na liczbg.

W przeciwienstwie do nazw atrybutow, w tym wypadku istnieje bardzo niewiele ograniczen
na wartosci atrybutow. Wartosci moga zawiera¢ biate znaki, zaczynac si¢ od liczby lub
zawiera¢ dowolne znaki przestankowe (no, czasami poza cudzystowem badz apostrofem).

Wartosci atrybutow XML ograniczone sa cudzystowem (pojedynczym lub podwojnym),
ale w przeciwienstwie do HTML te cudzystowy sa obowiazkowe. Zwykle uzywane sg
cudzystowy podwdjne, ale czasami, jesli wartos¢ atrybutu taki cudzystéw ma zawieraé,
mozna do jego ograniczenia z kolei uzy¢ cudzystowu pojedynczego, na przyktad:

<RURA SREDNICA='1"' DLUGOSC='10"'/>
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Jesli wartos¢ atrybutu zawiera zarowno pojedynczy, jak i podwojny cudzystow, zaden z nich
nie moglby by¢ uzyty w charakterze ogranicznika. W takiej sytuacji mozna uzy¢ odwotan
do encji — jednej, wybranej Iub obu. Oto przyktad:

<RAMKA DLUGOSC='8&apos;7&quot;' SZEROKOSC="10&apos;6&quot;"/>

Poprawnie sformutowane,
samodzielne dokumenty XML

Cho¢ mozesz uzywac tylu znacznikéw, ilu dusza zapragnie, twoje dokumenty musza
by¢ zgodne z pewnymi regutami, ktére okresla si¢ mianem poprawnego sformufowania.
Jesli dokument tych regut nie spetnia, podczas proby jego czytania czy analizy zwykle
pojawia si¢ btedy.

Tak naprawdg sama specyfikacja XML zdecydowanie zabrania parserom XML probowac
poprawiac i ,,rozumie¢” dokumenty niepoprawnie sformutowane. Jedyne, co w takiej
sytuacji moze zrobi¢ parser zgodny ze standardem, to zgloszenie btgdu, nie wolno mu
natomiast tego btedu poprawi¢. Niedopuszczalne jest takze pominigcie takiego bledne-
go oznakowania, po prostu nalezy btad zglosié¢ i zakonczy¢ swoje dziatanie.

Celem tak restrykcyjnej polityki jest unikniecie mnéstwa btedow,
z ktérymi przegladarki muszg sobie radzi¢, co wstrzymato rozw6j HTML
>3 i uczynity pisanie parseréw tego jezyka zadaniem tak trudnym. Jako
ze przegladarki sieciowe pozwalajg uzywac¢ nawet Zle sformutowanego
kodu HTML, projektanci stron nie wysilajg sie specjalnie, aby swoje
HTML dostosowac do wymagan standardu. Tak naprawde nieraz zdarza
sie korzystanie z pewnych niedorébek poszczegdinych przegladarek
w celu osiggniecia zamierzonego efektu. Aby prawidtowo obstuzyé
ogromna ilos¢ istniejacych stron HTML, powstajace przegladarki mu-
szg obstuzy¢ kazdy szczeg6t realizowany we wszystkich przegladarkach
wczesniej istniejgcych. Uzytkownicy po prostu zignorowaliby przegladarki
Scisle zgodne ze standardem HTML. Aby uniknaé tej przykrej sytuacii,
od parseréw XML wymaga sie przetwarzania tylko i wytacznie poprawne-
go kodu.

Uwaga

Aby dokument XML byl poprawnie sformutowany, cale jego oznakowanie i wszystkie jego
dane znakowe musza by¢ zgodne z opisanymi wczesniej w tym rozdziale wymaganiami.
Co wigcej, istnieje kilka dodatkowych regut dotyczacych zaleznosci migdzy znacznikami
i danymi:

1. Kazdy dokument zaczynaj deklaracja XML.

2. W przypadku niepustych elementéw uzywaj znacznika poczatkowego i kon-
cowego.
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3. Konicz puste elementy stosujac ,,/>".

4. Jeden element musi catkowicie zawiera¢ wszystkie inne.
5. Elementy nie moga si¢ przeplatac.

. Umieszczaj wartosci atrybutéw w cudzystowie.

. Znakdéw < i & uzywaj tylko do otwierania znacznikow i encji.

[c IS BN

. Uzywaj tylko pigciu encji predefiniowanych: samp;, slt;, &gt;, &apos;
1 &quot;.

Tych osiem regut musi by¢ nieznacznie zmodyfikowanych w przypadku dokumentéw
z DTD; w tym wypadku sa dodatkowe wymagania, zajmiemy si¢ nimi w nastepnych
rozdziatach. Obecnie przyjrzyjmy si¢ tym podstawowym regutom dotyczacym doku-
mentéw bez DTD.

i 1

Odnosnik . P ..
| \ DTD opisano w czesci drugiej.
—

Zasada 1.: Dokument musi zaczynac¢ sie deklaracjg XML

W XML 1.0 deklaracja samodzielnego dokumentu wyglada nastepujaco:

<?xml version="1.0" standalone="yes"?>

Jesli deklaracja si¢ pojawia w dokumencie, bezwzglgdnie musi by¢ pierwsza rzecza w pliku,
gdyz procesor XML odczytuje pierwszych kilka bajtow pliku i poréwnuje je z réznymi
postaciami napisu <2xml w celu okreslenia, jakiego zestawu znakéw uzyto (UTF-8,
Unicode). Przed tym ciaggiem nie powinno si¢ absolutnie nic pojawi¢ (no, moze poza
niewidocznym znacznikiem porzadku bajtéw), nawet spacje. Na przyktad ponizszy
wiersz jest niedopuszczalny jako poczatek pliku XML, ma dodatkowe spacje (oznaczone
tutaj jako <sSP>):

<SP><SP><?xml version="1.0" standalone="yes"?>

- _-\'\
Odnosnik P . . P :
| ‘\ UTF-8 i r6zne odmiany Unicode oméwiono w rozdziale 7.

|__ﬂ_,_,....-f"‘"_

XML pozwala deklaracj¢ XML pomina¢, ale zasadniczo praktyka ta nie jest zalecana.
Czasami jednak jest to przydatne, na przyktad pomijajac te¢ deklaracj¢ mozesz jeden po-
prawny dokument XML utworzy¢ z szeregu innych poprawnych dokumentdw, ktdra to
technike oméwimy doktadnie w rozdziale 9. Co wigcej, pozwala to napisa¢ poprawnie
sformutowane dokumenty HTML, co oméwimy dalej w tym rozdziale.
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Zasada 2.: W przypadku niepustych elementow
uzywaj znacznika poczatkowego i koncowego

Przegladarki sieciowe sa wzglednie wyrozumiale dla tworcéw zapominajacych o kon-
cowych znacznikach elementow HTML. Jesli na przyktad w dokumencie znajdzie si¢
znacznik <B>, ale zabraknie odpowiadajacego mu </B>, caly tekst dokumentu za tym
znacznikiem zostanie pogrubiony. Co wazne, caty dokument i tak zostanie wyswietlony.

XML nie jest tak wyrozumiaty. Kazdy znacznik poczatkowy musi mie¢ odpowiadajacy
mu znacznik koncowy. Jesli w dokumencie jaki§ znacznik pozostanie niedomknigty,
przegladarka czy parser po prostu zgtosi btad i samego dokumentu nie pokaze w zaden
sposob.

Zasada 3.: Koncz puste elementy ,,/>”

W HTML elementy nie zawierajace danych, takie jak <BR>, <HR> i <IMG>, nie wymagaja
zamknigcia. Jednak w XML puste elementy musza mie¢ znacznik zamknigty />, a nie >.
Na przyktad odpowiednikami wymienionych znacznikéw w XML beda <BR/>, <HR/>
1 <IMG/>.

Istniejace obecnie przegladarki sieciowe z takimi znacznikami postepuja roznie. Jesli
chcesz zachowaé zgodnos¢ z poprzednimi wersjami, mozesz uzy¢ zwyklych znacznikow
zamykajacych i miedzy znacznikiem otwierajacym a zamykajacym nie umieszcza¢ zadnej
tresci, na przyktad:

<BR></BR>
<HR></HR>
<IMG></IMG>

Nawet w tym przypadku jednak przegladarka Netscape bedzie miata ktopoty z <BR></BR>
(oba znaczniki zostang zinterpretowane jako nakaz skonczenia wiersza, a nie tylko
pierwszy z nich), wigc nie zawsze praktyczne jest umieszczanie poprawnie sformutowa-
nych znacznikow w HTML.

Zasada 4.: Jeden element musi catkowicie zawieraé
wszystkie inne

Dokument XML ma element gtéwny, ktéry catkowicie zawiera wszystkie inne elementy
dokumentu. Czasami méwimy w tym przypadku o elemencie dokumentu. Jesli element
gldwny nie jest pusty (co jest prawie zawsze prawda), musi by¢ ograniczony znacznikami
poczatkowym i koncowym. Na przyktad w ponizszym przykladzie elementem gtownym
jest element POZDROWIENIE:

<?xml version="1.0" standalone="yes"?>
<POZDROWIENIE>

Hello XML!
</POZDROWIENIE>
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Deklaracja XML nie jest elementem, jest to instrukcja przetwarzania, wiec nie musi by¢
umieszczona w elemencie gtéwnym. Podobnie inne dane nie bedace elementami, DTD
i komentarze, nie musza by¢ zawarte w elemencie gtéwnym.

Zasada 5.: Elementy nie moga sie przeplataé

Elementy moga zawieraé (i bardzo czesto zawieraja) inne elementy, jednak nie moga na
siebie zachodzi¢. Jesli dany element zawiera znacznik poczatkowy innego elementu,
musi takze zawiera¢ odpowiadajacy mu znacznik koncowy. Podobnie, element nie moze
zawiera¢ elementu koncowego, jesli nie zawiera odpowiadajacego mu znacznika po-
czatkowego. Ponizszy kod jest w XML dopuszczalny:

<PRE><KOD>n = n + 1;</KOD></PRE>

Z kolei ponizszy fragment jest niedopuszczalny, gdyz znacznik konczacy PRE znajduje

si¢ przed koncowym znacznikiem KOD:
<PRE><KOD>n = n + 1;</PRE></KOD>

Wigkszos¢ przegladarek HTML z taka konstrukcja poradzi sobie bez problemu, natomiast
przegladarki XML zglosza w takim wypadku btad.

Oczywiscie elementy puste moga pojawiac si¢ gdziekolwiek, na przyktad:

<DRAMATURDZY>Oscar Wilde<HR/>Joe Orton</DRAMATURDZY>

Omawiana zasada w potaczeniu z zasada 4 wymaga, aby wszystkie elementy nie bedace
elementem gtéwnym zawarte byly w jednym takim elemencie, jest ,,najmniejszym”
elementem je zawierajacym — ten element bezposrednio nadrzedny nazywamy rodzicem
omawianego elementu nie gldwnego. Z kolei element zawarty to dziecko owego rodzi-
ca. Zatem kazdy element, oprocz gldwnego, ma jednego rodzica, moze mie¢ natomiast
dowolnie wiele elementow dzieci, moze tez nie mie¢ ich wcale.

Rozwaz ponizszy przyktad z wydruku 6.1. Element gtowny to DOKUMENT. Zawiera dwa
elementy dzieci STAN. Pierwszy element STAN zawiera czworo dzieci: NAZWA, DRZEWO,
KWIAT i STOLICA. Drugi element STAN zawiera tylko troje dzieci: NAZWA, DRZEWO
i STOLICA. Kazdy z elementow dzieci zawiera tylko dane znakowe, nie ma juz dalszych
dzieci.

Wydruk 6.1. Rodzice i dzieci

<?xml version="1.0" standalone="yes"?>
<DOKUMENT>
<STAN>
<NAZWA>Luizjana</NAZWA>
<DRZEWO>Cyprys</DRZEWO>
<KWIAT>Magnolia</KWIAT>
<STOLICA>Baton Rouge</STOLICA>
</STAN>
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<STAN>

<NAZWA>Mississippi</NAZWA>
<DRZEWO>Magnolia</DRZEWO>
<STOLICA>Jackson</STOLICA>

</STAN>

</DOKUMENT>

Z punktu widzenia programisty oznacza to, ze dokument XML ma posta¢ drzewa. Na
rysunku 6.1 pokazano drzewiasta struktur¢ dokumentu z wydruku 6.1, wyraznie tez widac,
skad nazwa ,,drzewo”. Zaczynamy od elementu gléwnego na dole i stopniowo rozgatezia-
my, az po liscie, ktore juz nie maja elementdw potomnych (dzieci).

Struktura drzewa jest fatwa do analizy programowej, cho¢ dla ciebie, jako autora doku-
mentdéw, ma to akurat niewielkie znaczenie.

Rysunek 6.1.

Struktura drzewiasta Luizjans Cypres Magnaia Baton Rouge Migsissinm Magrolia Jackeon

z wydruku 6.1

NAZWWA DRZEWO KVWIAT STOLICA MNAZWA, DRZEWD | | STOLICA

W ]
STAN STAN

\/

DOKUMENT

Uwaga

Drzewa zwykle rysuje sie od gory do dotu, tutaj zrobiliSmy odwrotnie.
Dzieki temu nasz obrazek bardziej przypomina prawdziwe drzewo, nie
ma to jednak zadnego wptywu na samg strukture.

Zasada 6.: Umieszczaj wartosci atrybutow
w cudzystowie

XML wymaga, aby wszystkie wartosci atrybutow byly ujete w cudzystowy, niezaleznie
od tego, czy zawieraja biale znaki, czy tez nie, na przyktad:

<A HREF="http://metalab.unc.edu/xml/">

Uwaga

W HTML nie jest to prawdg; na przyktad HTML pozwala uzywac atrybutow
bez ujmowania ich w cudzystow. Wobec tego ponizszy przyktad opisuje
prawidtowy w HTML znacznik <A>:

<A HREF=http://metalab.unc.edu/xml/>

Jedynym ograniczeniem jest to, ze warto$¢ atrybutu nie moze zawieraé
Zadnych spacji.

160

C:\Andrzej\PDF\XML. Ksiega eksperta\06.doc



Rozdziat 6. ¢ Dokumenty XML poprawnie sformutowane 161

Jesli wartos¢ atrybutu sama zawiera podwojny cudzystéw, mozesz t¢ wartos¢ ujaé
w cudzystow pojedynczy, na przyktad:
<IMG SRC="sistinechapel.jpg"
alt='I rzekl Bb6g: "Niech sie stanie Swiattos¢",

i stata sie Swiatitosé'/>

Jesli warto$¢ atrybutu zawiera cudzystowy pojedyncze i podwdjne, mozesz uzy¢ odwotan
do encji sapos; dla cudzystowu pojedynczego (apostrof) i squot; dla cudzystowu po-
dwojnego, na przyktad:

<PARAM nazwa="zdanie" wartosc="cudzystdéw pojedynczy to &apos;,
podwdjny to &quot;">

Zasada 7.: Znakow < i &
uzywaj tylko do otwierania znacznikow i encji

XML zaktada, ze kazdy otwierajacy nawias katowy (czyli znak mniejszosci) zaczyna
znacznik, a kazdy znak & zaczyna odwotanie si¢ do encji (czesto jest to prawda takze
w przypadku HTML, ale jesli §rednik pominiesz w HTML, to przegladarka sama si¢ go
domysli). Rozwazmy na przyktad ponizszy kod:

<Hl1>Firma Meyer & Meyer</H1>

Przegladarka sieciowa rzecz prawdopodobnie poprawnie wyswietli kod, ale w celu za-
pewnienia maksymalnego bezpieczenistwa zamiast znaku & powinienes$ uzy¢é odwolania
do odpowiedniej encji:

<H1>Firma Meyer &amp; Meyer</H1>

Podobnie ma si¢ z otwierajacym nawiasem katowym. Rozwaz ponizszy typowy frag-
ment kodu jezyka Java:

<KOD> for (int i = 0; i <= args.length; i++ ) { </KOD>

Zarowno w XML, jak i w HTML, znak < w <= uznany zostanie za poczatek znacznika.
Znacznik ciagnie si¢ az do najblizszego znaku >, zatem powyzszy wiersz zostanie zin-
terpretowany jako

for (int i = 0; 1

zamiast jako

for (int 1 = 0; i <= args.length; i++ ) {

Jednak = args.length; i++ ) { zinterpretowane zostanie jako czg$¢ nierozpoznanego
znacznika.

Zaréwno w HTML, jak i w XML, znak mniejszosci zapisa¢ mozna jako &1t ;, na przyktad:
<KOD> for (int i = 0; 1 &lt;= args.length; i++ ) { </KOD>

Poprawnie sformutowany XML wymaga, aby & zapisywa¢ jako samp; i < jako &l1t;,
aby unikna¢ interpretowania ich jako znacznikdéw lub odwotan do encji.
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Zasada 8.: Uzywaj tylko pieciu encji predefiniowanych

{
I._,_:—'-"'_

* Odnognik \

-

Zapewne szereg odwotan do encji znasz z HTML, na przyklad scopy; wstawia znak
ochrony praw autorskich ©, &reg; wstawiam symbol zastrzezenia znaku ®. W przeci-
wienstwie do tego, w XML mozna uzy¢ tylko pigciu encji wyliczonych wczesniej,
wszystkie inne trzeba najpierw zadeklarowa¢ w DTD.

O DTD jeszcze nic nie wiesz. Jesli gdziekolwiek w twoim dokumencie pojawi si¢ znak
&, zaraz po nim powinien nastgpowaé jeden z napisé6w: amp;, 1t;, gt;, apos; lub
quot ;. Wszystkie inne sposoby uzycia sa pogwalceniem poprawnosci sformutowania.

-

\ W rozdziale 9. nauczysz sie, jak DTD umozliwia definiowanie nowych
encji w celu odwotywania sie do poszczeg6lnych symboli lub fragmen-
tow tekstu traktowanych jako szablony.

—

Poprawnie sformutowane HTML

XML mozesz ¢wiczyé¢, jeszcze zanim przegladarki zaczng go bezposrednio obstugiwaé
— wystarczy, ze bedziesz pisal poprawnie sformutowany kod HTML. Oznacza to, ze
HTML jest zgodny z wymaganiami XML, tyle ze uzywa swoich specyficznych znacz-
nikow. Poprawnie sformutowany HTML jest znacznie czytelniejszy od niechlujnego
HTML, tworzonego przez wigkszo$¢ ludzi za pomoca narzegdzi typu FrontPage. Latwiej
tez takie dokumenty automatycznie przetwarzaé, a wyszukiwarki lepiej je rozumieja.
Dokumenty sa po prostu porzadniejsze, zmniejsza si¢ tez prawdopodobienstwo, ze przy
jakiej$ zmianie wszystko si¢ ,,posypie”. Zmniejsza si¢ tez ryzyko, ze wszystko bedzie
si¢ zmienia¢ przy zmianie przegladarki lub platformy. Co wigcej, prawidtowo sformu-
lowane dokumenty HTML moga by¢ przetwarzane narzedziami XML, a beda one i tak
czytelne dla starszych przegladarek, nie obstugujacych XML.

Problemy z istniejgcymi stronami sieciowymi

162

Na prawdziwych stronach sieciowych panuje wyjatkowy batagan. Znaczniki nie sa zamyka-
ne, elementy si¢ przeplataja, uzywane sg bezposrednio znaki mniejszosci, na koncu encji
pomijane sa sredniki. Tego typu strony formalnie sg niepoprawne, ale wigkszos¢ przeglada-
rek i tak je obstuguje. Jednak jesli twoje strony beda bardziej poprawne, to beda si¢ szybciej
wyswietlaé i tatwiej bedzie je utrzymac oraz rozwiazywaé pojawiajace si¢ problemy.
Oto zestaw typowych probleméw dotyczacych stron Sieci:

1. Brak znacznikow koncowych (nie domknigte elementy).

2. Znaczniki koncowe bez znacznikéw poczatkowych.

3. Elementy na siebie zachodza.
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4. Wartosci atrybutdw nie ujete w cudzystowy.
5. Bezposrednio wpisywane znaki <, >, & i ".
6. Brak elementu gtownego.

7. Rozna wielkos$¢ liter w znaczniku poczatkowym i koncowym.

Kolejnosé powyzszych punktow z grubsza wyznacza, na ile poszczegdlne zagadnienia
s istotne. Szczegdly zmieniajq si¢ w zaleznosci od tego, o jaki znacznik chodzi. Na
przyktad brak znacznika koncowego <STRONG> spowoduje wyrdznienie (pogrubienie)
wszystkich dalszych elementow, natomiast brak znacznika koncowego <LI1> czy <p>
w ogole nie stanowi problemu.

Niektore reguty z kolei dotycza jedynie dokumentow XML, w przypadku zastosowania
ich do stron HTML moga wystapi¢ problemy. Sa to:

1. Kazdy dokument zaczynaj deklaracja XML.
2. Konez puste elementy stosujac ,,/>”.

3. Uzywaj tylko pigciu encji predefiniowanych: samp;, &1t;, sgt;, &apos;
i &quot;.

Rozwiazanie wszystkich tych problemdéw nie jest skomplikowane, jest jednak kilka putapek
czyhajacych na nieostroznych. Przyjrzyjmy si¢ temu doktadnie;j.

Zamykaj wszystkie znaczniki poczatkowe

Kazdy element z jakakolwiek zawartoscia, czy to tekstem, czy elementami potomnymi, po-
winien mie¢ znacznik poczatkowy i znacznik koncowy. HTML nie przestrzega tego tak
bezwzglednie. Na przyktad znaczniki <p>, <DT>, <DD> i <LI> czgsto uzywane sa pojedyn-
czo. Jednak robiac tak polegamy na tym, ze przegladarka prawidlowo odgadnie potozenie
konca takiego elementu, natomiast przegladarki nie zawsze sa w stanie dobrze zinterpreto-
wac zamiary badz oczekiwania autora strony. Wobec tego najlepiej zamykac elementy.

Najwigksza zmiana, jaka bedziesz musiat zrobi¢, to myslenie o elemencie <pP> jako
o swojego rodzaju pojemniku, a nie jako o zwyklym znaku rozpoczecia nowego akapitu.
Na przyktad dawniej tworzac strong o historii najnowszej, przemdowienie Wiadystawa
Gomulki na wiecu ludnos$ci Warszawy z pazdziernika 1956 roku oznakowaltby$ mniej
wigcej tak:

Towarzysze! Obywatele! Ludu Pracujacy Stolicy!

<P>

Witam Was w imieniu Komitetu Centralnego Polskiej Zjednoczonej
Partii Robotniczej, ktdéry na swoim ostatnim plenarnym posiedzeniu
oddal ster partii w rece nowego kierownictwa.

<P>

W cigagu ubiegtych lat nagromadzito sie w zyciu Polski wiele zia,
nieprawo$sci i bolesnych rozczarowan. Idee socjalizmu, przenikniete
duchem wolnos$ci czlowieka i poszanowania praw obywatela, w praktyce
ulegty gtebokim wypaczeniom. Stowa nie znajdowaly pokrycia w
rzeczywistosci. Ciezki trud klasy robotniczej i caitego narodu nie
dawal oczekiwanych owocow.
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<p>

VIII Plenum KC naszej partii dokonalo historycznego zwrotu.
Stworzyto ono nowy okres naszej pracy, nowy okres w dziejach
budownictwa socjalistycznego w Polsce, w dziejach narodu.
<p>

Poprawne sformutowanie z kolei wymaga uzycia nastgpujacego oznakowania:

<P>

Towarzysze! Obywatele! Ludu Pracujacy Stolicy!

</P>

<P>

Witam Was w imieniu Komitetu Centralnego Polskiej Zjednoczonej
Partii Robotniczej, ktdéry na swoim ostatnim plenarnym posiedzeniu
oddatl ster partii w rece nowego kierownictwa.

</P>

<P>

W ciagu ubiegitych lat nagromadzilo sie w zyciu Polski wiele zia,
nieprawosci i1 bolesnych rozczarowan. Idee socjalizmu, przenikniete
duchem wolnos$ci czitowieka i poszanowania praw obywatela, w praktyce
ulegty giebokim wypaczeniom. Stowa nie znajdowaly pokrycia w
rzeczywistosci. Ciezki trud klasy robotniczej i catego narodu nie
dawal oczekiwanych owocdw.

</P>

<p>

VIII Plenum KC naszej partii dokonalo historycznego zwrotu.
Stworzyto ono nowy okres naszej pracy, nowy okres w dziejach
budownictwa socjalistycznego w Polsce, w dziejach narodu.

</P>

Prawdopodobnie nauczono ci¢ mysle¢ o <P> jako o koncu akapitu. Teraz musisz mysleé
o nim jako o poczatku akapitu. Daje ci to jednak pewne dodatkowe korzysci, na przyktad
latwo mozesz akapitowi przypisa¢ szereg dodatkowych atrybutéw formatowania; oto
poczatek powyzszego tekstu juz nieco sformatowany:

<center>
<p><h2>dokumenty po VIII Plenum KC PZPR (19-21 X 1956r.)</h2>

<p><hl>Przemdéwienie Witadystawa Gomulki na wiecu ludnosci
Warszawy</hl>

<p>[Pazdziernik 1956 roku]

<p><b>Towarzysze! Obywatele! Ludu Pracujacy Stolicy!</b>

<p>Witam Was w imieniu Komitetu Centralnego Polskiej Zjednoczonej
Partii Robotniczej, ktdéry na swoim ostatnim plenarnym posiedzeniu
oddal ster partii w rece nowego kierownictwa.

</center>

Oto ten sam tekst, ale tym razem juz poprawnie sformutowany. Atrybut align zastgpuje
teraz wyklinany znacznik center, natomiast atrybut stylu CSS zastgpuje znacznik <b>.

<h2 align="center">dokumenty po VIII Plenum KC PZPR
(19-21 X 1956r.)</h2>

<hl align="center">Przemdéwienie Wiadystawa Gomuiki na wiecu ludnosci
Warszawy</hl>
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<p align="center">[PaZdziernik 1956 roku]</p>

<p align="center" style="font-weight:bold">Towarzysze! Obywatele!
Ludu Pracujacy Stolicy!</p>

<p align="center">Witam Was w imieniu Komitetu Centralnego Polskiej
Zjednoczonej Partii Robotniczej, ktdéry na swoim ostatnim plenarnym
posiedzeniu oddal ster partii w rece nowego kierownictwa.</p>

Usuwaj osamotnione znaczniki koncowe,
nie pozwol elementom na siebie zachodzi¢

Podczas edytowania nieraz zdarza sie, ze usuwasz znacznik poczatkowy i zapominasz
usunaé¢ odpowiadajacy mu znacznik koncowy. W HTML takie osierocone znaczniki,
jak </STRONG> czy </TD> raczej nie powoduja zadnych problemoéw. Jednak przez nie
plik jest dluzszy niz by¢ musi, wolniej si¢ taduje i moze sprawi¢ ktopoty ludziom i na-
rzedziom analizujacym go i edytujacym. Wobec tego zawsze powinienes$ si¢ upewnic,
ze znaczniki konicowe odpowiadaja znacznikom poczatkowym.

Czgsciej jednak zdarza sig, ze z powodu dodatkowego znacznika koncowego inne
znaczniki zaczynaja si¢ przeplata¢. W wiekszosci wypadkow tego typu bledy tatwo jest
naprawi¢, rozwazmy nastgpujacy, typowy btad:

<B><I>Ten tekst jest pisany pogrubiona kursywa.</B></I>

Jako ze element T zaczyna si¢ wewnatrz elementu B, powinien si¢ tez wewnatrz niego
skonczy¢. W tym wypadku wystarczy, ze zmienisz kolejnos¢ tych elementow:

<I><B>Ten tekst jest pisany pogrubiona kursywa.</B></I>

Czasami mozesz mie¢ powazniejszy problem, spdjrz na fragment strony Biatego Domu
(http://www.whitehouse.gov/) z 4 pazdziernika 1998 roku. Niepoprawne znaczniki wy-
ro6znitem pogrubitem.

<TD valign=TOP width=85>
<FONT size=+1>
<A HREF="/WH/New"><img border=0 src="/WH/images/pin calendar.gif"
align=LEFT height=50 width=75 hspace=5 vspace=5</A><br> </TD>
<TD valign=TOP width=225>
<A HREF="/WH/New"><B>What’s New:</B></A><br>
</FONT>
What’s happening at the White <nobr>House - </nobr><br>
<font size=2><b>
<!-- New Begin -->
<a href="/WH/New/html1/19981104-12244 .html">Remarks Of The President
Regarding Social Security</a>
<BR>
<!-- New End -->
</font>
</b>
</TD>

W tym przykltadzie element <FONT size=+1> zaczyna si¢ w pierwszym elemencie

<TD valign=TOP width=85>, ale wychodzi poza ten element, aby si¢ skonczyc
W <TD valign=TOP width=225>. Prawidlowe rozwigzanie polega na zamknigciu
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elementu FONT przed pierwszym znacznikiem zamykajacym </TD>, a pozniej dodanie
kolejnego <FONT size=+1> zaraz po otwarciu kolejnego elementu TD, jak to pokazano
ponizej:

<TD valign=TOP width=85>

<FONT size=+1>

<A HREF="/WH/New"><img border=0 src="/WH/images/pin calendar.gif"

align=LEFT height=50 width=75 hspace=5 vspace=5</A><br>

</FONT></TD>

<TD valign=TOP width=225>

<FONT size=+1>

<A HREF="/WH/New"><B>What’s New:</B></A><br>

</FONT>

What’s happening at the White <nobr>House - </nobr><br>

<font size=2><b>

<!-- New Begin -->

<a href="/WH/New/html1/19981104-12244 .html">Remarks Of The President

Regarding Social Security</a>

<BR>

<!-- New End -->

</font>

</b>

</TD>

Wszystkie atrybuty ujmuj w cudzystow

Atrybuty HTML musza by¢ ujete w cudzystow tylko wtedy, gdy zawierajq biate znaki.
Nic jednak nie zaszkodzi, jesli bedziesz stosowat je zawsze. Co wigcej, przyda si¢ to
w przysziosci, jesli zdecydujesz si¢ zmienia¢ warto$¢ atrybutu na co$, co bedzie zawierato
na przyktad spacje. Pdzniej fatwo jest zapomnie¢ o cudzystowie, szczegdlnie jesli jest to
na przyktad atrybut ALT znacznika <1MG>, gdyz btedne sformutowanie tego znacznika
nie bedzie w przegladarce zbytnio widoczne.

Rozwazmy na przyktad nastgpujacy znacznik <IMG>:
<IMG SRC=cup.gif WIDTH=89 HEIGHT=67 ALT=Cup>
Nalezy go zmieni¢ nastgpujaco:

<IMG SRC="cup.gif" WIDTH="89" HEIGHT="67" ALT="Cup">
Cytuj znaki <, > i &

HTML jest bardziej wyrozumiaty niz XML, jesli chodzi o uzywanie znakéw mniejszosci
i &. Jednak nawet w czystym HTML znaki te moga sprawi¢ klopoty, szczegdlnie jesli
zaraz za nimi wystgpuje jaki$ inny znak. Na przyktad rozwaz adres poczty elektronicznej
w takiej postaci, w jakiej kopiowany jest z sekcji From: programu Eudora:

Elliotte Rusty Harold <elharo@metalab.unc.edu>

Po przeanalizowaniu tego przez parser XML otrzymamy:

Elliotte Rusty Harold
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Uzywaj

Tak wigc sam adres <elharo@metalab.unc.edu> zostanie przypadkowo ukryty
przez nawiasy katowe. Za kazdym razem, kiedy chcesz umiesci¢ bezposrednio znak
mniejszosci lub & w HTML, powiniene$ uzywacé encji s1t; i &amp;. Poprawnie zapisany
powyzszy kod powinien wiec wyglada¢ nastepujaco:

Elliotte Rusty Harold &lt;elharo@metalab.unc.edu&gt;

Mniejsze jest prawdopodobienstwo, ze napotkasz problemy w przypadku znaku wigkszosci.
Problemy moga pojawi¢ si¢ tylko wtedy, gdy znak ten pojawi si¢ w nie domknigtym
znaczniku. Jednak w dokumencie takie znaczniki moga si¢ pojawiac, wtedy znajdujacy
si¢ w poblizu znak wigkszosci moze je niepoprawnie zakonczy¢. Na przyktad rozwazmy
nastepujacy fragment kodu Java:

for (int i=0;1<10;i++) |
for (int 3=20;3>10;3-) |

Kod ten prawdopodobnie zostanie zinterpretowany nastepujaco:
for (int i=0;1i10;3-) {

Jesli sa to tylko dwa takie wiersze w stuliniowym programie, jest duze prawdopodobien-
stwo, ze ten blad przegapisz. Z drugiej strony, jesli znak wiekszosci zostanie zacytowany,
znak mniejszosci zakryje cate zakonczenie programu i btad bedzie tatwiej wykryé.

elementu gidwnego

Elementem gtéwnym w dokumencie HTML powinno by¢ html. Wigkszo$¢ przeglada-
rek jednak brak tego elementu wybaczy. Tym niemniej jednak zdecydowanie lepiej
uzy¢ jako pierwszego znacznika <html> i jako ostatniego </html>. Jesli przed
<html> lub za </html> pojawi si¢ jakis$ tekst lub dodatkowe znaczniki, przenies je do
wewnatrz elementu html.

Powszechna praktyka jest na przyktad pomijanie konczacego </html> za dokumentem.
Ja zawsze zaczynam pisanie dokumentow HTML od wstawienia obu opisywanych
znacznikdéw, nie odktadam tego na koniec, bo moge zapomnie¢.

Do wpisywania znacznikow uzywaj statej wielkosci liter

-

© Odnognik
|

|

i aplikacji XML. Na razie jednak bedziemy musieli zaczeka¢ z dalszym

W HTML wielko$¢ liter nie ma znaczenia, w przeciwienstwie do XML. Zalecam wybraé
jedna wielkos¢ liter i juz dalej w catym dokumencie si¢ jej trzymaé. Zwykle wybieram
male litery, gdyz sq one tatwiejsze do wpisywania. Co wigcej, W3C podczas ponownego
tworzenia specyfikacji HTML jako aplikacji XML uzyto takiej wtasnie konwencji.

i\

\ W rozdziale 20. zajmiemy sie szczegétowo specyfikacjg HTML jako

badaniem, gdyz wymaga to uzycia kilku technik XML, ktére poznasz
dopiero pdzniej.
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Zamykaj puste znaczniki stosujac />

- Nie myl elementéw naprawde pustych, takich jak <br>, <hr> czy

Puste znaczniki to przeklenstwo dla tych, ktorzy chca konwertowa¢ HTML na popraw-
nie sformulowane dokumenty XML. HTML formalnie nie dopuszcza uzywania sktadni
<element/> do opisywania elementéw pustych. Mozesz bez problemu zmieni¢ <br>
na <br/>, <hr> na <hr/>, <img> na <img/> i tak dalej. Jednak zagadka pozostanie,
czy uzywana akurat przegladarka zechce taki znacznik poprawnie zinterpretowaé, czy nie.

<img> z elementami, ktére majg zawartosc, ale czesto pojawia sie
jedynie ich znacznik poczatkowy, jak <p>, <li>, <dt> i <dd>.

Rozwiazaniem najprostszym, a przy tym jedynym dopuszczonym przez specyfikacje
XML, jest zamiana pustych znacznikow na pary znacznika otwierajacy/zamykajacy bez
zawartos$ci. Przegladarka powinna znacznik koncowy, jako nieznany, po prostu zignorowad.
Spdjrz na nastepujacy przyktad:

<br></br>
<hr></hr>
<IMG SRC="cup.gif" WIDTH="89" HEIGHT="67" ALT="Cup"></IMG>

Wydaje sig, ze rzecz dziala poprawnie, poza jednym, acz znaczacym wyjatkiem: w Netscape
4.5 i poprzednich </br> traktowane jest tak samo, jak <br>, zatem pojawiaja si¢ dwa
znaczniki nakazujace zakonczenie wiersza, co wizualnie daje wynik podobny do nowego
akapitu. Co wigcej, Netscape catkowicie ignoruje <br/>. Strony wyswietlane w starych
przegladarkach nie moga zatem uzywaé ani konstrukcji <br></br>, ani <br/>.
W praktyce, w przegladarkach i w XML dziata jedynie

<br />
Zwrd¢ uwage na spacj¢ miedzy <br a />. Tak naprawde nie wiem, czemu to dziala,

skoro nie dziataja wersje bardziej naturalne. Jest to jedyne, co moge Ci zaproponowac,
jesli naprawde zalezy ci na poprawnie sformutowanym HTML.

Uzywaj tylko encji &amp;, &lt;, &gt;, &apos; oraz &quot;

168

Na wielu stronach uzycie jakichkolwiek encji poza wymienionymi w naglowku jest
zbgdne. Jednak w HTML 4.0 zdefiniowano wigcej encji, w tym:

€ cstrade; —znak handlowy (T™)
€ scopy; —symbol ochrony praw autorskich (©)
€ sinfin; —symbol nieskonczonosci (w0)

& spi; — grecka mata litera pi ()
Istnieja jeszcze setki innych encji, jednak uzywanie zbyt wielu z nich uczyni twdj do-
kument zle sformulowanym. Prawdziwym rozwiazaniem tego problemu jest uzycie

DTD. Uzycie DTD do encji omowione zostanie w rozdziale 9n, a na razie podamy kilka
rozwiazan tymczasowych.
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Najprostsza metoda to pisanie dokumentu za pomoca takiego zestawu znakow, ktory
zawiera wszystkie potrzebne symbole, a nastgpnie podanie tego zestawu w dyrektywie
<META>. Aby na przyktad nakaza¢ uzycie do wyswietlania dokumentu zestawu UTF-8
(zestaw ten oméwimy w rozdziale 7., zawiera on wszystkie znaki, jakich mozesz po-
trzebowacd), nalezy uzy¢ w nagtéwku dokumentu (HEAD) nastepujacej postaci dyrektywy
META:

<META http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=UTF-8">

Z drugiej strony, mozesz po prostu nakaza¢ swojemu serwerowi sieciowemu generowac

odpowiedni naglowek typu, cho¢ zwykle tatwiej jest uzy¢ znacznika <META>.
Content-Type: text/html; charset=UTF-8

Problem w tym wypadku polega na tym, ze wiele przegladarek moze nie by¢ w stanie
prawidtowo wyswietla¢ zestawu znakéw UTF-8. To samo dotyczy takze wigkszoS$ci ze-
stawow znakow, ktore zawieraja rozne znaki specjalne.

HTML 4.0 obstuguje encje znakowe doktadnie tak samo, jak XML, czyli kazdy znak
mozesz zastapié ciagiem s# i dalej dziesigtnym lub szesnastkowym kodem tego znaku
w Unicode, na przyktad:

& #8482; —znak handlowy (™)
€ #169; —symbol ochrony praw autorskich (©)
€ #8734; —symbol nieskonczonosci (o)

€ #960; — grecka mala litera pi (1)

HTML 3.2 oficjalnie obstuguje jedynie odwotania do znakéw o kodach od 0 do 255
(ISO Latin-1), ale wersja 4.0 i nowsze wersje Netscape Navigatora i Internet Explorera
rozpoznaja znacznie szerszy zestaw znakow Unicode.

Jesli naprawde bardzo zalezy ci na poprawnie sformutowanym kodzie XML zgodnym
wstecz z HTML, mozesz odpowiednie znaki wstawi¢ jako elementy graficzne typu inli-
ne (wlaczane w wiersz), na przyktad:

¢ <img src="tm.gif" width="12" height="12" alt="TM"></img> —
znak handlowy (™)

® <img src="copyright.gif" width="12" height="12"
alt="(C) "></img> — symbol ochrony praw autorskich (©)

¢ <img src="infinity.gif" width="12" height="12"
alt=" (nieskonczonoé¢) "></img> — symbol nieskonczonosci (o)

¢ <img src=pi.gif" width="12" height="12" alt="1liczba
pi) "></img> — grecka mata litera pi ()

Praktycznie takiej metody jednak nie polecam. Poprawnos¢ sformutowania nie jest

w HTML tak wazna, aby usprawiedliwia¢ dodatkowe tadowanie i wyswietlanie tego
typu obrazkow.
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Deklaracja XML

Dokumenty HTML nie potrzebuja deklaracji XML, moga jednak ja mieé¢. Przegladarki
po prostu zignoruja nieznane sobie znaczniki. Z ich punktu widzenia ponizszy wiersz to

po prostu kolejny, nieznany znacznik:
<?xml version="1.0" standalone="yes"?>

Jako ze przegladarki nie rozumiejace XML nie rozumieja takze znacznika <?xml1?>,
bez dyskusji zignoruja go. Przegladarki z kolei rozumiejace XML taki dokument zin-
terpretuja jako poprawnie sformutowany dokument XML i jako taki beda go traktowac.

Niestety, przegladarki nie w pelni rozumiejace XML maja z taka skladnia problemy.
W szczegolnosci Internet Explorer 4.0 w wersji dla komputera Mac potraktuje to jako
zadanie zaladowania pliku, a nie wyswietlenia go (nie dotyczy to Netscape Navigatora
ani innych wersji IE). Wobec tego osobiscie usunalem deklaracj¢ XML ze swoich stron.

Postepuj zgodnie z zasadami

Nie jest specjalnie trudno pisa¢ poprawnie sformutowane dokumenty XML, zgodne
z opisanymi w tym rozdziale zasadami. Jednak przegladarki XML sa znacznie mniej
wyrozumiate niz przegladarki HTML, wiec musisz by¢ uwazny.

Jesli naruszysz zasady poprawnego sformutowania, parsery i przegladarki XML zglosza
btad sktadniowy. Wobec tego proces pisania kodu XML moze by¢ troch¢ podobny do
pisania w jakims$ jezyku programowania: najpierw piszesz, pozniej kompilujesz i jesli
kompilacja si¢ nie powiedzie, sprawdzasz znalezione btedy i poprawiasz je.

W zasadzie jest to proces iteracyjny, w ktorym przechodzisz przez kolejne cykle edycji
i kompilacji, zanim uzyskasz gotowy dokument. Mimo to rgczne pisanie XML jest
znacznie prostsze od pisania kodu jezyka C czy Java, a kiedy nabedziesz nieco praktyki,
bedziesz otrzymywat naprawde niewiele btedow i kod XML bedziesz w stanie pisaé
niemalze tak szybko, jak szybko potrafisz pisa¢ na klawiaturze.

Narzedzia do czyszczenia kodu HTML

RUWF

170

Istnieje kilka narzedzi, ktdre pomoga ci oczysci¢ swoje strony, a najbardziej godnymi uwagi
sa RUWF z XML.COM i HTML Tidy od Dave’a Raggetta z W3C.

Kazde narzedzie sprawdzajace poprawnos¢ sformutowania dokumentow XML moze tez
sprawdzi¢ pod tym samym wzgledem dokumenty HTML. Jednym z najlatwiejszych
w uzyciu narzgdzi jest RUWF z XML.COM. Na rysunku 6.2 pokazano ekran gtowny
tego testera. Po prostu podajesz adres URL strony, ktora chcesz sprawdzaé¢, a RUWF
zwrdci ci strong z tuzinami komunikatow o btedach.
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Rysunek 6.2.
Kontroler
poprawnosci
sformulowania
RUWF
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Use this XML e ]
proiedt. RUWIFD
XML file is well-formed

Type in a URL below, and we'll fetch whatever it points at and check to see whether it's
well-formed 3241, In case you don't have any ML lymg around, we've provided a couple of
test files:

* hittp el e omdtoolsrowdi o ad.omd
®  http e sml comdtoolsinaefihad oml

If'you want to see a Jof of error messages, enter the URL of almost any HIML page lice
bty P ahoo.com.

Tou TRL| _Ruwez|

This XML syntax checker is built with the Lark parser. IG

e [==|

|Show security information

]

Oto pierwszy zestaw btedow, jakie RUWF znalazt na stronie domowej Biatego Domu.
Wigkszo$¢ z nich dotyczy blednie sformulowanego XML, ktore jednak w HTML jest
dopuszczalne (cho¢ nie nalezy do dobrego stylu programowania). Jednak co najmnie;j
jeden z btedéw (,,Line 55, column 30: Encountered </FONT> with not start-tag.”) sta-
nowi problem tak dla XML, jak i HTLM.

Line

28,

column 7: Encountered </HEAD> expected </META>
...assumed </META>
...assumed </META>

Line 36, column
Line 37, column
Line 38, column
Line 40, column
Line 41, column
Line 42, column
Line 43, column
...assumed </br>
Line 51, column
Line 52, column
Line 54, column
Line 55, column
Line 57, column
Line 59, column
HTML Tidy

12,
12,
12,
12,
10,
12,
14:

11,
51,
57:
30:
10,
15,

...assumed </META> ...assumed </META>
character '0': after AttrName= in start-tag
character '0': after AttrName= in start-tag
character '0': after AttrName= in start-tag
character '0': after AttrName= in start-tag

character 'A': after AttrName= in start-tag
character '0': after AttrName= in start-tag
Encountered </CENTER> expected </br>

.assumed </br>

character '+': after AttrName= in start-tag
character '0': after AttrName= in start-tag
after &

Encoutnered </FONT> with not start-tag.
character 'A': after AttrName= in start-tag
character '"+': after AttrName= in start-tag

Kiedy juz problemy zidentyfikowates, czas je naprawié. Wiele typowych problemow,
na przyktad wstawianie wartosci atrybutow w cudzystéw, mozna rozwigza¢ automa-
tycznie. Najwygodniejszym narzedziem do robienia tego jest program HTML Tidy
Dave’a Raggetta dziatajacy w trybie wiersza polecen. Tidy to program dziatajacy w trybie
tekstowym napisany w ANSI C, dzigki czemu mozna go kompilowa¢ i uruchamia¢ na
wigkszosci platform, w tym Windows, Unix, BeOS i Mac.

C:\Andrzej\PDF\XML. Ksiega eksperta\06.doc

171



172 Czesé | ¢ Wprowadzenie do XML

CE.”-BQM' Tidy znajduje sie na zatgczonej ptycie CD w katalogu utilities/tidy. Za-

\ tgczono binaria dla Windows NT i BeOS, umieszczono takze przenosny
kod Zrodtowy na wszystkie platformy. Najnowszg wersje tego programu
znajdziesz pod adresem http://www.w3.o0rg/People/Raggett/tidy/.

Tidy czysci pliki HTML na kilka sposobdw, z ktorych nie wszystkie zgodne sa z zasa-
dami poprawnosci XML. Taka naprawde¢ domyslnie Tidy usuwa wszystkie zbedne dla
HTML (ale nie dla XML) znaczniki koncowe, jak </LI>, robi tez szereg innych rzeczy,
ktére psuja poprawnosé sformutowania. Mozesz jednak uzy¢ przetacznika -asxml na-
kazujacego dawac wyniki w postaci poprawnie sformutowanego XML. Aby na przyktad
przerobi¢ plik index.html na poprawnie sformutowany XML, w oknie polecen DOS
wpisz:

C:\> tidy -m -asxml index.html

Flaga -m nakazuje robi¢ konwersj¢ przetwarzanego pliku. Flaga -asxml nakazuje daé
wyniki zgodne ze standardem jezyka XML.

Podsumowanie

W tym rozdziale dowiedziates sig, jak tworzy¢ poprawnie sformutowane XML. W szcze-
golnosci dowiedziales sig, ze:

¢ Dokumenty XML to ciagi znakéw spetniajace pewne kryteria poprawnosci
sformutowania.

& Tekst dokumentéw XML dzieli si¢ na dane znakowe i znaczniki.

& Komentarze pozwalaja dokumentowa¢ kod. Mozesz tez uzy¢ komentarzy do
czasowego wylaczenia pewnych, jeszcze nie gotowych sekcji dokumentu.

& Uzycie encji pozwala ci wstawi¢ do dokumentu takie znaki, jak <, >, &, " 1.

& Sekcje CDATA sa uzyteczne do wstawiania tekstu zawierajacego mndstwo
znakow <, > 1 &.

€ Znacznik to wszystko, co zaczyna si¢ od < i konczy >, a nie znajduje si¢
w sekcji CDATA.

€ Znaczniki poczatkowe i znaczniki elementdw pustych moga zawieraé atrybuty,
ktére opisuja elementy.

4 Dokumenty HTML moga takze by¢ poprawnie sformutowane, wymaga to jednak
dodatkowej pracy.

W nastgpnym rozdziale zajmiemy si¢ pisaniem XML w jezykach innych niz angielski,
takich jak na przyktad arabski, chinski i grecki.
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