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Wprowadzenie

Witam w nieoficjalnym poradniku do gry ,Test Drive Unlimited”, jednej z bardziej rozbudowanych i
ciekawszych zrecznosciowych scigatek tego roku. Ponizszy poradnik powstat oczywiscie w gtéwnej
mierze z mysla o tych osobach, ktére rozpoczynajg dopiero swojg przygode z grami
komputerowymi lub w przesztosci miaty do czynienia z produktami arcade’owymi, czyli takimi,
ktére nastawione sg jedynie na dobrg zabawe, a nie zlozony przebieg rozgrywki. ,Test Drive
Unlimited” nie jest oczywiscie bardzo wymagajacym symulatorem, aczkolwiek podstawowa wiedza
na temat tego w jaki sposéb moze zachowac sie prowadzona przez nas maszyna, jest bardzo
wskazana. Ponadto mozna zrezygnowac z domyslnie zatgczonych ufatwien, tak aby pokonywanie
zakretow i wykonywanie ostrzejszych manewrdw stato sie trudniejsze. Z opcji tej radzitbym jednak
skorzysta¢ wytacznie wtedy, jesli planuje sie zabawe przy uzyciu profesjonalnej kierownicy. Moj
poradnik podzielony zostat na trzy zasadnicze rozdziaty. Pierwszy rozdziat stanowi swego rodzaju
niezbyt skomplikowany wstep. Podpowiadam przede wszystkim w jaki sposdob mozna rozpoczgé
zabawe, kupujac dom, samochdéd i przystepujac do pierwszego prawdziwego wyscigu.
Przedstawiam tu takze podstawowe kwestie zwigzane ze sterowaniem. Rozdziat ten omawia
rowniez sprawe awansowania na wyzsze poziomy doswiadczenia oraz zdobywania rdéznorakich
osiggnie¢ (Achievementdédw). Na koniec przedstawiam szczegdétowe mapy wyspy, na ktérej
bedziemy mogli prowadzi¢ dziatania, z zaznaczeniem wszystkich sklepdw oraz miejsc, w ktérych
przystepuje sie do dodatkowych wyzwan (nie odkrytych wyscigow). Drugi rozdziat jest juz
zdecydowanie bardziej ztozony. Szczegdtowo omdwitem w nim wszystkie typy wyscigéow, w ktorych
mozna brac¢ udziat. Wyzwan tych jest ponad sto, tak wiec kazdy znajdzie chyba co$ dla siebie.
Ostatni rozdziat koncentruje sie juz wytgcznie na sportowych maszynach, ktére bedzie mozna w
miare rozwoju zabawy nabywac. Przedstawiam wszystkie marki aut oraz motocykli, ze szczegélnym
uwzglednieniem tych modeli, ktére z mojego punktu widzenia wydajg sie by¢ najciekawsze.

Nie pozostaje mi juz nic innego, jak tylko zyczy¢ udanej gry i jak najmniejszej ilosci wypadkow.
Powodzenia!

Jacek ,Stranger” Hatas
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Pierwsze kroki na Oahu

Zanim bedziesz mogt przystgpi¢ do dowolnej eksploracji wyspy, czeka Cie stosunkowo krotki
wstep, ktorego zatozenia warto bytoby oczywiscie nieco przyblizy¢. Na poczatek masz okazje
obejrze¢ krétkg scenke przerywnikowa (#1). W pewnym momencie bedziesz mogt zdecydowac sie
na przejecie kontroli nad jedng ze stojacych w kolejce postaci (#2). Wybor ten nie odgrywa zadnej
roli, tak wiec koncowa decyzja jest uzalezniona wytacznie od osobistych preferencji grajacego.

Po wyladowaniu na wyspie pierwsze kroki nalezy skierowa¢ do miejsca, w ktérym wynajmuje sie
samochod. Operacji tej nie mozna niestety pominaé, gdyz bedziemy jako$ musieli dojechaé¢ do
majacej siedzibe na wyspie jednej z firm operujacych sprzedazg nieruchomosci. Osobiscie
radzitbym zdecydowac sie na najwolniejszy samochod, czyli Chevroleta (screen), a to dlatego, iz
wypozyczenie go na 10 minut (to wystarczajagco duzo czasu na dojechanie do celu) kosztuje tylko
800 dolaréw. Nie powiniene$ teraz marnowacé gotowki na inne cele, tym bardziej, iz wszystkie wozy
bedziesz pdzniej madgl za darmo testowac.
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Po znalezieniu sie na trasie bedziesz oczywiscie miat duzo czasu zeby zapoznac sie ze sterowaniem
pojazdem (#1), uzywaniem réznych kamer czy wykonywaniem poslizgdw. Bedziesz tez po raz
pierwszy musiat korzysta¢ z GPS-u. Zwrdo¢ uwage na widoczng na ekranie mapke, a takze na
pojawiajace sie wskazowki. Docelowo bedziesz musiat dojechac do biura nieruchomosci (#2).

Teraz nalezy zakupic¢ pierwszy dom. Bedziesz sobie mdgt pozwoli¢ na jeden z dwdch obiektéw -
niewielka wille (#1) lub apartament znajdujacy sie w centrum miasta (#2). Ponownie wybor ten

nie odegra zadnej roli. Oba te obiekty kosztujg po 150000 dolaréw i oferujq cztery sloty na pojazdy
lub motocykle.
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Niezaleznie od dokonanego wyboru, znajdziesz sie w swojej posiadtosci. Teraz zostaniesz
przeniesiony na mape wyspy, gdyz bedziesz musiat zakupi¢ pierwszy samochdd. Do wyboru masz
trzy rézne salony samochodowe - Chevroleta/Saturna, Alfe Romeo oraz Audi. Osobiscie radzitbym
zdecydowac sie na Audi TT (#1) lub Saturna Sky (#2). Audi jest jednym z najlepszych wozéw klasy
F, lecz po zakupieniu tego auta nie pozostanie ci juz zbyt duzo gotoéwki. Saturn jest z kolei bardzo
tani, ale nie zachwyca osiggami. Mimo wszystko kilka pierwszych wyscigdw mozna przy jego uzyciu
wygrac¢. Wybor nalezy oczywiscie do Ciebie.

Na koniec pozostata jeszcze kwestia pierwszego wyscigu. W tym celu bedziesz musiat udac sie do
oznaczonego przez gre miejsca (#1). Wcisnij ENTER, tak aby zatadowac ekran przygotowania do
wyscigu (Rookie’s Race; #2). Zwrd¢ szczegdlng uwage na lewq czes¢ ekranu. Zostaniesz tu
bowiem poinformowany, na jakie nagrody mozesz liczy¢.
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Sam wysécig jest bardzo prosty. Nawet jesli dysponujesz stosunkowo wolnym pojazdem, nie
powiniene$s miec¢ zadnych problemdéw z odniesieniem zwyciestwa. Tak na dobrg sprawe musisz
jedynie zwolni¢ w dwoch widocznych na screenach miejscach (#1; #2). Nie radzitbym zbytnio ich
écina¢, tak aby na nic nie wpas¢. Po wygraniu wyscigu zgarniesz nagrode — 5000 dolaréw. Bedziesz
tez musiat powrdci¢ do domu. To wilasnie tu rozpocznie sie wtasciwa gra. Powodzenia! Mam
nadzieje, ze moje kolejne wskazowki okazg sie by¢ przydatne.
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