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poradnik do gry tukasz ,Lecho” Lesniewski

Wstep

Witam w poradniku do najnowszej czesci kultowej serii NFS. Carbon, jaki jest, kazdy widzi -
niektorzy go ubdstwiaja, inni krytykuja, ale wszyscy jak jeden zagrywaja sie w niego. Jest w co, bo
wbrew pozorom gra jest naprawde rozbudowana i zwilaszcza mniej doswiadczonym kierowcom
moze nastrecza¢ trudnosci. W ponizszym tekscie sprobuje wyjasni¢ najpowazniejsze zawitosci
wirtualnego $cigania tak, by zagadek zwigzanych z Palmont City i jego okolicami pozostato jak
najmniej.

Dla utatwienia nawigacji podzielitem tekst na kilka zasadniczych czesci. Zaczne od prowadzenia
Was w arkana trybu kariery i opisu wszelkich raf, jakie mozecie napotka¢ na swojej drodze.
Nastepnie wezme ,pod lupe” dostepne w grze samochody, a na sam koniec scharakteryzuje inne
tryby gry, jakie oferuje nam Need for Speed Carbon. Ale zanim w ogdle usigdziecie za kétko,
zapoznajcie sie z kilkoma podstawowymi radami, ktére moga ufatwi¢ Wam pierwszy kontakt ze
$wiatem asfaltu i kaniondéw.

tukasz ,Lecho” Lesniewski
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Podstawowe porady

Dostosuj grafike.

Na dobry poczatek: Carbon to gra zrecznos$ciowa, w ktorej liczy sie przede wszystkim szybkos¢ i
ptynnos¢ jazdy. A ptynnos¢ jazdy w duzej mierze zalezy od ptynnosci dziatania samej gry. Owszem,
przy wiaczeniu wszystkich wodotryskéw Carbon moze zachwycaé wizualnie, ale zejdzcie na ziemie.
Bez przynajmniej 40 klatek na sekunde (ilo$¢ fps mozna mierzy¢ np. frapsem) rozgrywka moze by¢
momentami mocno utrudniona. Dlatego tez przed rozpoczeciem zmagan poswieccie chwilke na
dostosowanie ustawien do mozliwosci wtasnego sprzetu. Osobiscie polecatbym tez natychmiastowe
wylaczenie wszelkich dodatkowych efektéw, takich jak rozmywanie. Owszem, animacja predkosci
rodem z Gwiezdnych Wojen wyglada efektownie, ale bodaj nic tak jak ona nie ogranicza
widocznosci.

Odpowiednio skonfiguruj sterowanie.

To wazne, zwiaszcza ze nie zajedzie sie na pierwsze miejsce bez uzywania nitro, a niektore
klawiatury majg dos$¢ specyficzng blokade uniemozliwiajacg ,kombinowanie” pewnych przyciskow
ze sobg, na przyktad strzatki w lewo i Shift. Co za tym idzie, jesli zbindujecie Shift pod nitro grajac
na strzatkach, to uzywajac dopalacza nie bedziecie mogli jednoczesnie skrecaé. A nawet mimo
tego, ze Carbon w przeciwienstwie do Most Wanted umozliwia sensowne granie na klawiaturze,
dalej uwazam ze najlepiej jest zaopatrzy¢ sie w dobrego pada. Przyjemniejsza staje sie nie tylko
sama rozgrywka, ale nawet.. poruszanie sie po menu, wyraznie dostosowane do konsolowego stylu
nawigacji.

Umiejetnie uzywaj dopalacza.

W trakcie wyscigu miernik zuzytego nitro powoli sie zapetnia. Cata sztuczka polega na tym, by
nigdy nie pozwoli¢ mu napetni¢ sie do konca. Wtedy bowiem kolejne mozliwe ,dotadowania” nitro
przepadaja i w efekcie rzadziej mozna korzystac z dopalacza.

Omijaj latarnie!

I inne skrzynki na listy, przystanki itp. W Carbonie nie ma co prawda modelu zniszczeri mogacego
W powazny sposOb zaszkodzi¢ naszym czterem kétkom, ale kazde zetkniecie sie z elementami
pobocza powoduje bolesny spadek predkosci. A skoszenie rzedu latarni moze Was wyhamowac
niemal do zera.

Zostan mechanikiem.

Warto poswieci¢ troche czasu na dopasowanie auta do wtasnego stylu jazdy. By¢ moze ustawienia
poszczegolnych czesci nie majg takiego wptywu na parametry auta, jak w Most Wanted, ale réznica
miedzy podsterownoscig a nadsterownoscig jest bardziej niz wyczuwalna. Wiadomo tez, ze na
kretych trasach trzeba zwrdéci¢ wieksza uwage na przyspieszenie, a w przypadku ograniczonej
liczby zakretdw zadbaé o predkos¢ maksymalng. Tu cudédw nie ma, trzeba po prostu przysigsc¢ i
testowac kolejne kombinacje az do uzyskania wtasciwej dla siebie. Wiecej na ten temat w czesci
pos$wieconej tubingowi.
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Patrz przed siebie.

Jak w prawdziwym zyciu — w Carbonie tez najlepiej jest patrzec¢ o jeden zakret do przodu, by stale
miec sytuacje pod kontrolg. Ale réwnie wazne jest tez dobranie odpowiedniego widoku kamery.
Perspektywa, z jakiej bedziemy obserwowal rozgrywke, wptynie na to jak bedziemy widzie¢
poszczegolne tuki. Wsréd mocnych graczy zdania sg podzielone, jedni preferujq kamere zza auta,
inni z poziomu jezdni, a np. ja uzywam widoku z maski. To rzecz gustu, ale dobrze jest wybrac
jeden konkretny rzut kamery i przyzwyczaic sie do niego.

A moze manual?

Osobiscie polecam jazde z manualng skrzynig biegow. Wiem, ze dla wiekszosci z Was w tej chwili
brzmi to jak abstrakcja, ale ma naprawde mnostwo pluséw. Wiasnoreczna zmiana biegdw
umozliwia m.in. odrobinke szybsze ,wyjscie z blokdéw”, ale najwiekszg jej zaletg jest mozliwosé
ptynnej redukcji predkosci przed zakretami. Méwigc wprost - w wiekszosci przypadkow jadac z
reczng skrzynig nie trzeba w ogdle uzywaé¢ hamulca. Wystarczy odpowiednio zredukowac bieg, by
osiggnac pozadang predkosc. I bez wzgledu na okolicznoéci ZAWSZE bedzie ona taka sama - w
automacie dohamowywanie do tej samej predkosci za kazdym razem wymaga troche treningu.
Oproécz tego odpowiednie zrzucanie przetozen umozliwia tez ,wrzucanie sie” w zakrety w sposob o
wiele skuteczniejszy i tatwiejszy do kontrolowania, niz w przypadku hamulca recznego.

Zapamietuj zakrety!

To bardzo wazne. Trasy w Carbonie sg bowiem modutowe, to znaczy sktadaja sie z przerdéznych
sekwencji powtarzajacych sie zakretow. Oznacza to, ze je$li nauczymy sie pokonywania
poszczegolnych tukdéw, to Sciganie sie na wszystkich trasach w danej dzielnicy bedzie o niebo
tatwiejsze. Oczywiscie, zakrety wystepujq czesto w bardzo fikusnych kombinacjach, ale czytajac
opis tras tatwo zauwazycie, ze przewazajgca ich czes¢ - zwtaszcza te najtrudniejsze - w jakims
stopniu powtarza sie.
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Kariera

Wprowadzenie

To podstawowy tryb gry, ktéremu poswiece najwiecej miejsca w tym poradniku. Wbrew pozorom
fabuta w NFS: Carbon trzyma zupetnie niezty poziom i warto sie w nig cho¢ troche zagtebic.
Zwiaszcza, jesli jest sie fanatykiem serii Fast & Furious. Najnowsza czes¢ zaczyna sie doktadnie
tam, gdzie konczy sie Most Wanted. Oto udato nam sie ucie¢ rozwscieczonym gliniarzom i nasze
srebrno-btekitne oddalito sie w strone zachodzacego stonca... a konkretnie, do Palmont City.
Miejsca, ktore jak sie okazuje bylo kolebkg naszego bezimiennego kierowcy. To tam po raz
pierwszy zaczat wyczynia¢ swoje popisy i zyskat stawe streetracera. Takze tam kilka lat wczesniej
jako jedyny uniknat policyjnej obtawy. Jego byta juz dziewczyna - Nikki - zdazyta tylko wrzuci¢
mu do wozu walizke forsy przeznaczonej na wygrane. I tyle go widzieli.

1. Poscig z Crossem

Doprawdy, Palmont nie przywita swego ,syna marnotrawnego” chlebem i solg. Tuz po wjezdzie na
teren miasta na ogonie siada nam znany z Most Wanted komisarz Cross. I w tym momencie
rozpoczyna sie wtasciwa gra! Naszym zadaniem jest ucieczka przed komisarzem, ale... no wiasnie.
Tak naprawde ani my jemu, ani on nam wiekszej krzywdy zrobi¢ nie mozemy - chodzi tylko o to,
by dojecha¢ do konca ustalonej trasy, gdzie bez wzgledu na wynik naszego poscigu i tak uderzymy
w ciezardéwke z transportem drewna, niszczac swoje

W tym momencie po raz pierwszy pojawi sie tajemniczy Darius wraz z nasza byfg sympatia. Okaze
sie, ze ma on jakie$ blizej niezidentyfikowane uktady z Crossem. Zostajesz wiec wprawdzie bez
auta, ale na wolnosci. W tym $wiecie nic nie dzieje sie jednak bezinteresownie. W zamian za
uratowanie przed pojsciem za kratki Darius zazada odpracowania kasy, ktdrg rzekomo wywiezliSmy
z Palmont. W jaki sposéb mamy tego dokonac? To chyba oczywiste — $cigajac sie!

Po serii filmikdw zostaniemy oddani ,pod opieke” Nikki, ktéra wytlumaczy nam podstawowe
zasady rzadzace miastem. Przede wszystkim zas dowiemy sie, ze cate jego terytorium jest
podzielone miedzy zmotoryzowane gangi, ktére w ulicznych wyscigach walcza o dominacje.

Na koniec przejdziemy do tego, co tygryski lubig najbardziej — wybor auta! Generalnie sg do
wyboru trzy klasy: egzotyczne, tuningowane i muscle. Kazda z klas ma inny zestaw
samochodéw i inne cechy charakterystyczne. I tak auta tuningowe (przede wszystkim ,japonczyki”)
charakteryzujq sie bardzo dobrg przyczepnoscia na =zakretach i prowadzeniem, egzotyki
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(europejskie supercary) to potaczenie przyspieszenia i zwrotnosci, a muscle cars w typowo
amerykanski sposdéb®© imponujg szybkoscig, ale obce jest im pojecie ,zakret”.

W sumie ten wybdr jest mocno subiektywny i zalezy od stylu jazdy, jaki prezentujemy. Jesli kto$
kocha boczne poslizgi i szalencza predkos$¢, powinien wybraé muscle cary, z kolei dla gracza
preferujgcego atakowanie zakretow w ekwilibrystyczny sposéb idealne beda tunery. Samochody
egzotyczne to co$ posredniego miedzy jedng a drugg klasa. Poczatkowy wybor determinuje tez
kolejno$¢ odblokowywania dodatkéw i miejsce startu. W kazdej z trzech poczatkowych dzielnic
dominuje bowiem gang uzywajacy aut konkretnej klasy i to jego szefa w pierwszej kolejnosci
bedziemy musieli odprawic.

Z przekory dla autoréw innych poradnikéow, uparcie forsujgcych egzotyki na jedyna, stuszna klase -
wybratem tunery. Nie ukrywam, pewien wptyw na to miat moéj sentyment do
1) Tak czy inaczej, gdy juz wybierzecie swoje auto, bedziecie musieli odby¢ prébny wyscig.
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