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Wstep

Need for Speed: Underground 2 to kontynuacja kapitalnej gry wyscigowej ze stajni EA Games.
Ponownie écigamy sie noca, po miescie rozswietlonym przez réznokolorowe neony i tuningujemy
swoj samochdd.

Rozgrywka skfada sie z tras. Kazdga z nich przydzielono do jednego z czterech trybéw, ktérych opisy
znajdziecie w kolejnym dziale. Pomiedzy kolejnymi wyscigami dostajemy wolng reke i udajemy sie
do dowolnych czesci miasta. Ten czas wykorzystujemy na dokonanie ulepszen naszego wozu.

Niniejszy poradnik sktada sie z czterech czesci. W pierwszej z nich czytamy porady dotyczace
wszystkich aspektéw rozgrywki. Druga z nich prezentuje wszystkie modele samochodéw, jakie
spotykamy w grze. Trzecig z nich poswiecitem sklepom, ktére rozmieszczono na terenie Bayview.
Dzieki czwartej i ostatniej czesci poznajemy zarys gtdwnego watku fabularnego.

UWAGA: Gra nie jest w pefni liniowa, wiec niekoniecznie wszystkie lokacje opisane w tym
poradniku musza sie pokrywac z tymi, jakie widzimy na ekranach swoich monitoréw. Nie zawartem
tutaj opiséw wszystkich wyscigéw, w materiale zamiescitem jedynie trasy nalezace do kategorii
podstawowej kategorii. Pozostate wyscigi wykonujemy po przejsciu wszystkich gtéwnych tras. Ich
kolejnos¢ w tym poradniku zostata ustalona na podstawie toczonej przeze mnie rozgrywki.
Jednakze nic nie stoi na przeszkodzie, abysmy przeszli je w zupetnie innej kolejnosci.

Zapraszam,

Artur ,,Roland” Dabrowski
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Porady

Podstawy

W grze umieszczono system komunikacji SMS. Co jaki$ czas otrzymujemy wiadomosci od réznych
postaci. Jedne z nich informujg nas o nowych czesciach do kupienia, inne — o wyscigach, w ktérych
mozemy uczestniczy¢; jeszcze inne stanowig zrédto informacji o rozgrywce. Warto je czytaé, gdyz
wtedy gra okaze sie przejemniejsza. Jako ze wszystkie z nich zawarto w jezyku angielskim, a nie
kazdy jest z nim za pan brat, w kolejnych rozdziatach postaram sie w miare szczegétowo zamiescic¢
esencje wyptywajacg z tych SMS’éw.

”

Na drodze czesto napotykamy na migoczace na czerwono obiekty z literkg ,i” wewnatrz. Po
zebraniu takiego otrzymujemy SMS’a z dodatkowga informacja, a takze lekki zastrzyk pieniedzy. Tak
Ze na pewno optaca sie takie informacje zbiera¢. Pienigdze zbieramy takze osobno, odnajdujac
zielone ikonki z narysowanymi banknotami.

W Need for Speed: Underground 2 nie liczy sie tylko sam fakt, ze wygrywamy wyscig. Bardzo
wazne jest réwniez to, jak bardzo o$mieszyliSmy przeciwnikow. Im wieksza nasza przewaga nad
rywalami po przejechaniu mety, tym wiecej punktéw Reputacji otrzymujemy. Te z kolei pomagajg
nam w odblokowaniu nowych czesci do tuningu.

Tuning w Need for Speed: Underground 2 nie stuzy tylko upiekszaniu wozu samemu w sobie. Kazdy
zakup lepszej czesci zwieksza nasz wspotczynnik wygladu (Visual Rating). Nagroda za tadny wyglad
sq propozycje od rozmaitych wydawnictw, proponujacych wykonanie naszemu samochodowi zdjec
na oktadki magazynoéw branzowych czy filméw DVD. Mozemy za to zarobi¢ niezte sumki, a
dodatkowo w trakcie gry obejrze¢ swoj woz (lub poprzednie) w réznych pismach.

Wyscigi dzielg sie na kilka kategorii. Wszystkie, poza tymi ukrytymi, sg widoczne na mapie (ktérg
otwieramy przy pomocy klawisza ,M”). Jesli decydujemy sie uczestniczy¢ w jakims$ wyscigu,
klikamy na nim kursorem, dzieki czemu wybrana lokacja zostaje namierzona i dzieki systemowi
GPS bedziemy widzie¢ strzatke pokazujaca najszybszg droge do celu. (Podobnie mozemy zrobié ze
sklepami).

Jesli chodzi o wyscigi ukryte, to musimy je zwyczajnie odnalezé. Najczesciej znajduje sie je
zupetnie przypadkowo, na przyktad w czasie pokonywania drogi do wybranej lokacji. Jednak
czasami otrzymujemy telefon od mezczyzny, ktéry anonsuje nam wyscig w jednej z czesci miasta.
Przystuchujemy sie informacji, aby po chwili udac¢ sie na miejsce i wzig¢ udziat w imprezie.

W pewnym momencie gry dokonujemy zakupu butelki z podtlenkiem azotu - tzw. nitro. Umozliwia
nam on przyspieszenie samochodu, czego rezultatem jest efektowne rozmycie ekranu. Na poczatku
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pozwala nam tylko na krotkotrwatego ,kopa”, jednak z czasem mozemy z niego korzystaé przez
dtuzszy okres czasu. Miernik zawartosci butli znajduje sie nad predkosciomierzem i mozemy go
napetnia¢ na kilka sposobow. W trakcie wyscigu najlepszg technikg jest przejezdzanie tuz obok
jadacych samochodoéw. Za tego typu zagrania dostajemy catkiem spore dotadowanie nitro. Drugim
dobrym sposobem jest wchodzenie w zakrety z piskiem opon, aczkolwiek wtedy nieco zwalniamy,
dlatego stosujemy go jedynie w sytuacjach, gdy mamy sporg przewage - inaczej tatwo jq utracic.
Pasek tadujemy réwniez poprzez wykorzystywanie rozmieszczonych na trasie skrotow, a takze jesli
przejedziemy raz lub dwa razy z rzedu (wtedy wiecej) okrgzenie na pozycji lidera. Jezeli jezdzimy
zwyczajnie po miescie i chcemy natadowac nitro, zatrzymujemy sie na chwile i wykonujemy obrét o
360 stopni (lub kilka takich). W podobnej sytuacji mozemy takze popisac sie zamontowang w wozie
zaawansowang hydraulikg, co tez daje lekkie dotadowanie miernika. To nie wszystkie sposoby, ale
one w najtatwiejszy sposob dajg przyptyw podtlenku azotu.

Jednym z najczesciej spotykanych probleméw w Need for Speed: Underground 2 jest utkniecie na
jakim$ procencie gry (te i inne statystyki przegladamy po przyci$nieciu klawisza ,T”) i nie
pojawianie sie zadnych wyscigdw czy propozycji zdje¢. Moze tak sie dzia¢ z kilku powoddéw. Jesli
okazuje sie, ze utkneliSmy w jakims$ miejscu, to przede wszystkim ulepszamy maksymalnie nasz
samochdd i podwyzszamy jego stan wygladu (Visual Rating) do najwyzszej mozliwej granicy. Warto
jest tez odkrywac wszystkie dostepne sklepy, bo to tez moze by¢ przyczyna ,zawieszenia sie”.
Jezeli to nie pomaga, uczestniczymy w ukrytych wyscigach. Przy okazji zaznaczam, ze utkniecie na
65-69 procencie gry nie jest utknieciem, tylko koncem wiasciwej czesci rozgrywki. Aby dojs¢ do
poziomu 100%, konczymy gre i udajemy sie do garazu, po czym klikamy na opcji World Map. Tutaj
$écigamy sie na wszystkich umieszczonych w grze trasach. Jesli chcemy zyskaé kolejne procenty,
wybieramy nieukonczone trasy (Not Completed) i przechodzimy je.

W Need for Speed: Underground 2 pojawiajq sie takze wozy terenowe. Jesli kupimy jeden z nich,
otrzymamy mozliwos$¢ Scigania sie po specjalnych trasach, przeznaczonych wytacznie dla tej klasy
samochodow. Ich oznaczniki sg widoczne na mapie, wiec bez problemoéw do nich docieramy.
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Wyscigi

Circuit

Jest to najdtuzszy rodzaj wyscigdw. W podzniejszych etapach przejechanie wszystkich okrazen
zajmuje ponad sze$¢ minut. Droge do mety wskazuja nam czerwone, migoczace strzatki.
Czestokro¢ mamy do wyboru kilka wariantow, jesli chodzi o wybdr drogi. Wtedy najlepiej jest
sugerowac sie mapg, ktéra pomaga nam w wyborze krétszej drogi.

Sprint

Nic nadzwyczajnego w kwestii zasad. Typ przypominajacy Circuit, aczkolwiek rdézni sie tym, ze
écigamy sie nie na okrazeniach tylko na jednej, dtugiej trasie. W prawym goéornym rogu widzimy
procentowe przedstawienie ukonczonej przez nas czesci drogi. Tutaj réwniez czesto stajemy przed
wyborem kierunku jazdy i wtedy réwniez spogladamy na mape.

Drift

Ciekawy i dos¢ tatwy typ wyscigdw. Naszym gtdwnym zadaniem jest wykonywanie samochodem
jak najdtuzszych poslizgow. Duze ilosci punktéw zdobywamy dopiero wtedy, gdy jedziemy szybko
oraz gdy wczesniej wykonaliSmy dobre poslizgi. W lewym gérnym rogu obserwujemy, jaki aktualnie
bonus posiadamy i ile punktéw musimy zdoby¢, aby osiagnac kolejny poziom tego mnoznika.
Nawet na prostej drodze mozemy wykonywac¢ ruchy w lewo i w prawo, aby zdoby¢ jakies oczka,
lecz dopiero na zakretach zdobywamy duze ich ilosci. Jednak musimy pamieta¢ o tym, ze kazde
zderzenie z banda konhczy sie utratg wszystkich punktdw zdobywanych podczas aktualnie
trwajacego poslizgu. Nie tyczy sie to samochoddw rywali, tak ze mozemy sie od nich odbija¢,
czasami jest to pomocne. Nalezy pamietaé, ze w Drift’cie nie liczy sie pozycja na mecie, a ilos¢
zdobytch punktdw - wiec nie spieszymy sie, starajac sie zdoby¢ jak najwiecej oczek, i
przyspieszamy dopiero w chwili, gdy na ekranie pokaze sie wiadomos¢ o konczacym sie czasie
(mamy wtedy zawsze 30 sekund na ukonczenie wyscigu). Nie musimy korzysta¢ z hamulca
recznego, mimo iz wydaje sie on przydatny (przez niego tracimy wazng predkosé) — wystarczy
wykorzystywac jedynie strzatki kierunkowe. Z recznego korzystamy tylko wtedy, kiedy jedziemy za
szybko, aby wyrobic¢ sie na zakrecie.

Te wyscigi posiadajg takze alternatywe, a mianowicie trasy umieszczone na publicznych drogach
(typowe Drifty rozgrywaja sie na zamknigtych torach). Tutaj napotykamy na wiele neutralnych
samochodéw, po spotkaniu z ktérymi rowniez tracimy zdobywane podczas poslizgu punkty. Nie ma
tutaj natomiast wozéw rywali. Nie Scigamy sie z nimi na biezaco, a pokonujemy ustalone przez
programistow wyniki.

Drag

Trasy nalezace do typu Drag sg zazwyczaj jednymi z trudniejszych do przejscia. Najwazniejsze jest
tutaj odpowiednie wyczucie i refleks. Scigamy sie z trzema rywalami na prostych trasach. Na
naszych barkach spoczywajq trzy czynnosci: przyspieszanie, zmiana biegéow oraz pasow jezdni. Po
lewej stronie ekranu ukazane sg predkosciomierz oraz strzatka. Kiedy znajdzie sie ona na
czerwonym fragmencie paska i zmieni kolor na zielony - zmieniamy bieg na wyzszy. Im celniej
utrafimy w odpowiedni moment, tym nasz samochdd dostanie wiekszego ,kopa”. Jesli dtugo
utrzymujemy nasz samochdd poza gdérng granicg predkosci, zaczynamy przegrzewac silnik, w
wyniku czego po chwili konczymy wyscig, bez szansy na zwyciestwo. Maksymalnie osiggamy szdsty
bieg. Wtedy wykorzystujemy nitro, aby szybciej dobrngé¢ do mety, jednakze uwazamy na jadace
samochody. JesteSmy bardzo ostrozni, bo kazde zderzenie czy to z samochodem, czy z jakims
obiektem (ktore lubig wystepowaé w Drag’ach), konczy sie porazka.
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Street X

Trudny rodzaj wyscigéw. Trasy Street X sa bardzo krete. Uczymy sie na nich bardzo zgrabnego
wchodzenia w zakrety. Najwazniejsze, by nie wchodzi¢ w nie na duzych predkosciach, tylko
odpowiednio balansowac szybkoscig samochodu. W pierwszej fazie puszczamy gaz i kierujemy
samochod w pozadanym kierunku, a nastepnie, gdy odpowiednio sie ustawimy, naciskamy
ponownie gaz i jedziemy dalej. Bardzo skuteczng strategig jest spychanie wozéw rywali na bandy.
Dzieki takim zagraniom znacznie utatwiamy sobie pokonanie trasy na pierwszym miejscu, ale
musimy uwazac, bySmy to my nie wylagdowali przypadkiem na bandzie.

Out Run

Tego rodzaju wyscigi sq rodzynkami dla rozgrywki w NFS:U2 - nie musimy ich wykonywa¢, acz
pozwalajg na zdobycie kilkuset dolcéw. Wykonujemy je podczas zwiedzania ulic Bayview. Na mapce
w lewym dolnym rogu zauwazamy nasz samochod (zielona strzatka) oraz wozy naszych rywali
(pomaranczowe strzatki). Kiedy zblizymy sie do pojazdu jednego z przeciwnikéw, prawdopodobnie
ustyszymy brzdakniecie, tylne $wiatta samochodu rywala zaswiecg sie, a w lewym gdérnym rogu
pojawi sie swoiste oznaczenie. Oznacza to, ze mozemy sie z nim $ciga¢. Aby rozpoczaé¢ wyscig,
potwierdzamy cheé uczestniczenia w nim, a robimy to przy uzyciu klawisza ,Enter”. Od tej chwili
staramy sie przescigng¢ naszego rywala, a pozniej oddali¢ sie na bezpieczng odlegtos¢. W
rozeznaniu sytuacji pomaga nam miernik umiejscowiony w lewym gdérnym rogu. Wygrywanie tego
typu wyscigdw nie tylko daje nam materialne korzysci, ale takze co jaki$ czas mozliwos$¢ zakupu
unikalnych elementéw do naszego samochodu.
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