PORADNIKI DO NAILEPSZYCH GIER §Fg ¥ %5 ¥/

Need for Speed:
Undercover

PORADNIK DO GRY




Nieoficjalny polski poradnik GRYOnline.pl do gry

Need for Speed:

Undercover

autor: Fandarel

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

ISBN 978-83-8054-580-9

Producent Electronic Arts Inc., Wydawca Electronic Arts Inc., Wydawca PL Electronic Arts Polska
Prawa do uzytych w tej publikacji tytutdow, nazw wiasnych, zdjeé, znakdéw towarowych i handlowych, itp.
nalezg do ich prawowitych wiascicieli.

Kup ksiazke


http://www.gry-online.pl
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0csu_ebook

Need for Speed: Undercover — Poradnik GRY-OnLine

Wstep 3
Elementy gry 4
Wprowadzenie 4
Jak graé? 4
Mapa 5
Umiejetnosci kierowcy 7
Typy wyscigow 8
Policja 11
Online 11
Opis przejscia 12
Intro 12
Palm Harbor 13
Sunset Hills 55
Port Crescent 146

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgodg © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl

Strona: 2
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0csu_ebook

Need for Speed: Undercover — Poradnik GRY-OnLine

Witaj w poradniku do dwunastej czesci serii Need For Speed! Oprdécz opisu poszczegdlnych
elementow i ogoélnych porad co w kazdym trybie musisz zrobi¢ oraz jak robic¢ to najlepiej znajdziesz
takze informacje o wszystkich blisko 200 wyscigach i zadaniach, ktére znajdujg sie w grze.
Umozliwi ci to ukonczenie Undercovera w 100%.

Aby utatwi¢ przegladanie poradnika oznaczytem kilkoma kolorami rézne elementy gry:
, na ktérym znajduje sie misja; numer obrazka, ktéry prezentuje opisang sytuacje;
nazwy map badz typ wyscigu; inne elementy gry np. umiejetnosci kierowcy, zdominowanie.

Adam ,,Fandarel” Makowski
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Elementy gry

Wprowadzenie

Misje mozesz pokonywac¢ w dowolnej kolejnosci, za kazdym razem wszystkie dostepne przedstawia
mapa. Staratem sie pokonywac zwykte wyscigi i co jaki$ czas siega¢ po zadania zwigzane z fabuta.
Nic nie stoi na przeszkodzie, aby$ gdy tylko pojawia sie kolejne zadanie fabularne brat w nim
udziat. Pamietaj, ze wtedy na ulepszenia auta moze ci zabraknaé pieniedzy - zdobywasz je
wygrywajac zwykie wyscigi. Jesli masz jakies problemy z wyscigiem mozesz do niego wrdcic¢
pézniej, gdy bedziesz miat lepszy samochdd.

Podziat na podrozdziaty w postaci nazw dzielnic jest umowny. Misje praktycznie caty czas odbywaja
sie na terenie catego Tri-City Bay. Chodzito o przedstawienie gdzie w gtdwnej mierze rozgrywa sie
akcja fabularna.

Jak grac?

Need For Speed: Undercover jest prosta zrecznoscidowka, tzn. ciezko straci¢ panowanie nad
samochodem, gdyz trzyma sie on drogi jak przyklejony. Uwazaj tylko na wyskokach, bo auto
potrafi czasami wylgdowac bardzo dziwnie. Gdy tylko bedziesz miat mozliwo$¢ uzywania nitro staraj
sie to robi¢. Ponadto mozesz go uzywac do stabilizowania wozu np. przy wychodzeniu z ostrego
zakretu. Jezeli pojazd jest zwinny na wielu ostrych zakretach w ogdle nie bedziesz musiat zwalniaé.
Przy wiekszosci ostrych zakretdw staraj sie wchodzi¢ od zewnetrznej do wewnetrznej i nie hamuj,
po prostu popuszczaj na utamek sekundy gaz.

Auta zostaty podzielone na cztery grupy — poziomy. Do kolejnych poziomdw bedziesz uzyskiwat
dostep wraz z postepami w trybie kariery. Ulepszenia w Undercover sg dosy¢ ubogie. Wraz z
kupnem kolejnego auta nie warto sie rozdrabnia¢ w kupowanie ulepszen poszczegdlnych czesci -
zawsze kupuj od razu caty pakiet ulepszen. Ponadto jest jeszcze tuning wizualny wraz z Autosculpt,
ktory umozliwia szeroki zakres ustawien w wygladzie spojlera, zderzakdéw, rury wydechowej czy
felg.
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Mapa

Gold Coast
Mountains

Sunset Hills

Palm Harbor

Tri-City Bay sktada sie z czterech obszaréw - nazwijmy je dzielnic. Rozgrywka po kolei rozszerza
sie 0 kolejne dzielnice jednak czesto zadania oraz kolejne wyscigi pojawiajq sie tez we wczesniej
poznanych dzielnicach. Aby wej$¢ do mapy wcisnij ,G”. Natomiast aby zobaczy¢ mape catego

$wiata gry wcisnij ,,1”. Jesli chcesz zobaczy¢ statystyki dotyczace twoich postepdédw w grze na mapie
Swiata wcisnij ,,2”.
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Mapa przedstawia wszystkie dostepne, wygrane oraz zdominowane wyscigi i zadania, a takze
warsztaty. Ponadto dzieki filtrom mozesz zmienia¢ wyswietlane elementy - uzyj klawiszy ,9” i ,0".
Pamietaj, ze domyslnie zawsze wys$wietlane sg ,biezace” misje. Oznacza to, ze jesli pominates
jakas misje i awansowate$ na wyzszy poziom to misje o kilka poziomow nizsze nie bedg domysinie
widocznie - zmien widok z ,biezace” na ,dostepne”.
Oto opis wszystkich elementéw z mapy:

e pozycja twojego auta [A]

e wyscig typu tor [B]

e wyscig typu sprint [C]

e wyscig typu wyprzedzanie [D]

¢ wyscig typu bitwa na autostradzie [E]

e zadanie [F]

e wyscig typu punkt kontrolny [G]

e misja - ucieczka [H]

e misja - zniszczenia [I]

¢ misja - eliminacja gliniarzy [J]

e nowe misje sg podséwietlone [K]

e wazne wydarzenia oznaczone sg kéteczkiem wokot ikony [L]

e ikony zielone — misje wygrane; ikony biate - misje zdominowane [M]
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Umiejetnosci kierowcy

Umiejetnosc kierowcy

Skrzynia biegow

Opony

Premia do zarobkow

Rabal na czesci

Premia 7a strefe +120%

KONTYNUU opis (ED)

Biorgc udziat w kolejnych wyscigach zdobywasz doswiadczenie i przechodzisz przez kolejne
poziomy. Ponadto warto w rozgrywkach dominowa¢, a nie tylko wygrywac. Przy kazdym wyscigu
sprawdzajac szczegdty znajdziesz limit czasu, w ktéorym musisz sie zmiesci¢, aby zdominowac.
Bonusy, ktore otrzymasz polepszg osiagi auta oraz m.in. zmniejszg koszty zakupu nowych czesci.
Nawet jesli za pierwszym razem jedynie wygrasz wyscig potem majac juz lepszy samochod mozesz
zagrac raz jeszcze i zdominowac go.
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