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NEED FOR SPEED PORSCHE UNLEASHEGD

Wprowadzenie

Need for Speed: Porsche Unleashed to gra zarowno doskonata jak i trudna. Zadaniem niniejszego
poradnika jest pomoc w przebrnigciu przez tryby ,Factory Driver” oraz ,Evolution”. Znajdziecie tu
mapy wszystkich lokacji wraz z opisami, szczegdty na temat doboru odpowiednich samochodow,
opisy poszczegdlnych zadan dla trybu ,Factory Driver” itd. — krétko moéwiac, wszystko, czego nowy
kierowca w $wiecie Porsche Unleashed potrzebuje.
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Podstawy

W grze dostepne sg dwa tryby gry dla pojedynczego gracza: Factory Driver i Evolution. Zalecam
ukonczy¢ najpierw Factory Driver, gdyz jest nieco mniej skomplikowany niz tryb Evolution.
Oddzielitem drobne porady dla pierwszego trybu od tych dla drugiego.

Factory Driver:

Nie przejmuj sie, jezeli musisz kilka(nascie) razy powtarza¢ to samo zadanie. Tu wystarczy
tylko Esc & race again, w trybie Evolution nie ma takiej opcji (race again w trybie evolution
zabiera wiecej czasu, a niekiedy rowniez pienigdze).

Duza cze$¢ zadan odbywa sie na firmowym placu Porsche, na ktérym zazwyczaj w jakis
sposéb poustawiane sg pachotki. Pierwsza zasada - unikaj spotkan z pachotkami. Druga -
poc¢wicz z poczatku takie triki jak np. 360 - w kolejnych zadaniach bedzie ich wiecej i w
wiekszej ilosci naraz.

Evolution:

Pieniadze zarobione w tym trybie wydawatem przede wszystkim na nowe samochody, ale
nieraz optaca sie zainwestowa¢ w upgrade’y starych wozéw - szczegdlnie, jezeli musisz
jecha¢ danym pojazdem w danym wyscigu (restrykcja), a mozesz duzo wygrac.

Jezeli masz taka mozliwo$¢, przechodzac dang Ere zajmij sie wpierw ukonczeniem
wyscigow Classic Club Races. W przeciwienstwie do Tournamentdw, nie posuwajg czasu do
przodu, a mozna na nich sporo zarobi¢ (np. na kolejne wozy juz po przejsciu nastepnego
Tournamenta. :-).

Jeszcze odnos$nie poprzedniego punktu - jezeli nie umiesz bardzo dobrze jezdzié¢, nie
porywaj sie zbyt szybko na wyzwania w Club Races, czasami warto jest ukonczyc¢
Tournamenta, aby uzyska¢ dostep do samochodéw. To, w jaki sposéb bedziesz przechodzit
tryb Evolution, zalezy od Ciebie. Wybierz jedng z drog.

Doktadnie planuj swoje wydatki. Korzystaj z tabelki w rozdziale Samochody, aby
dowiedziec sie np. ile bedziesz potrzebowat pieniedzy na nastepny pojazd.

Trasy w poszczegolnych rajdach mozesz przechodzi¢ w dowolnej kolejnosci, wiec jezeli
chcesz np. zaoszczedzi¢ nieco na naprawie samochoddw (a kosztuje ona wiele, szczegodlnie
w pozniejszych erach), przejdz najpierw te mapki, na ktorych nie uszkadzasz samochodu.
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Samochody

Wszystkie samochody podzielone zostaty tak jak w grze, na trzy duze grupy: Classic Era, Golden
Era i Modern Era.

W tabeli uwzglednione sa tylko fabrycznie nowe samochody, bez zadnych modyfikacji i
dokupowanych czesci - w przeciwnym przypadku mogtyby wystapi¢ przektamania w statystykach
pojazdow.

Legenda do tabeli:
=  ACC - Acceleration - przyspieszenie,
= TOP - Top Speed - maksymalna predkos¢,
= BRA - Braking - hamowanie,
» HAN - Handling - prowadzenie samochodu,
= OVE - Overall - sumujac.

Im wieksze liczby w tych 5 komodrkach, tym lepszy samochdd, rzecz jasna. Pojazdy
wyszczegodlnione w tabeli utozone sa rosnaco wedtug statystyki OVE. Jezeli statystyka OVE jest
taka sama w przypadku kilku pojazdéw, sortowane sg kolejno rosnaco wedtug rocznika, ceny i
wreszcie alfabetycznie.

Mata literka x w tabeli w kolumnie Cena oznacza, iz nowego egzemplarza danego samochodu nie
mozna kupi¢ w obrebie danej ery badz wcale.

Samochody: Classic Era

Rocznik Model Klasa Cena ACC | TOP | BRA | HAN OVE
1950 356 1100 Cabriolet Class 3 11000 30 40 56 30 41
1950 356 1100 Coupe Class 3 11000 | 30 40 56 33 42
1951 356 1300 Cabriolet Class 3 X 34 41 59 30 43
1951 356 1300 Coupe Class 3 X 34 41 59 33 44
1956 356 A 1300 Cabriolet Class 3 11400 34 41 63 32 45
1956 356 A 1300 Coupe Class 3 11400 34 41 63 35 45
1956 356 A 1600 Cabriolet Class 3 12700 51 45 59 32 49
1959 356 A 1600 Convertible D Class 3 X 51 45 59 32 49
1952 356 1500 Cabriolet Class 3 X 54 48 59 30 50
1954 356 1300 Super Cabriolet Class 3 X 49 45 61 33 50
1954 356 1300 Super Coupe Class 3 X 49 45 61 36 50
1956 356 A 1600 Coupe Class 3 12700 51 45 59 35 50
1956 356 A 1600 Speedster Class 3 12700 51 45 59 35 50
1960 356 B 1600 Roadster Class 2 13200 | 51 44 60 35 50
1960 356 B 1600 Coupe Class 2 13300 51 44 61 36 50
1960 356 B 1600 Hardtop Class 2 13300 51 44 60 35 50
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1960 356 B 1600 Cabriolet Class 2 14500 51 44 61 33 50
1952 356 1500 Coupe Class 3 X 54 48 59 33 51
1956 356 A 1300 Super Cabriolet Class 3 11400 49 45 63 35 51
1956 356 A 1300 Super Coupe Class 3 11400 49 45 63 38 51
1953 356 1500 Super Cabriolet Class 3 X 60 50 61 33 53
1953 356 1500 Super Coupe Class 3 X 60 50 61 33 53
1959 356 A 1600 Super Convertible Class 3 X 57 50 61 35 53
1956 356 A 1600 Super Cabriolet Class 3 13800 57 50 63 35 54
1956 356 A 1600 Super Coupe Class 3 13800 57 50 63 38 54
1956 356 A 1600 Super Speedster Class 3 13800 57 50 63 38 54
1960 356 B 1600 Super Roadster Class 2 14000 55 50 63 38 54
1960 356 B 1600 Super Hardtop Class 2 14100 55 50 63 38 54
1960 356 B 1600 Super Cabriolet Class 2 15300 55 50 65 36 54
1960 356 B 1600 Super Coupe Class 2 14100 55 50 65 39 55
1960 356 B 1600 Super 90 Roadster Class 2 15200 60 51 64 38 56
1960 356 B 1600 Super 90 Hardtop Class 2 15300 60 51 64 38 56
1960 356 B 1600 Super 90 Cabriolet Class 2 16500 60 51 65 36 56
1960 356 B 1600 Super 90 Coupe Class 2 15300 60 51 65 39 57
1962 356 B 2000 GS Carrera 2 Class 1 23700 73 57 65 40 62
1967 911 Targa Class 1 X 73 60 66 44 64
1965 911 Coupe Class 1 21900 73 60 66 47 65
1967 911 S Targa Class 1 25880 77 64 68 48 67
1967 911 S Coupe Class 1 24480 77 64 68 51 68
1956 550 A Spyder* Race Class X 70 68 72 53 69

550 A Spyder* - samochdd ten mozna wygra¢ w konczacym ere (lub - jak kto woli - zaczynajacym
ere), bonusowym wyscigu, albo kupi¢ w Golden Era za 50000.
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Samochody: Golden Era

Rocznik Model Klasa Cena ACC | TOP | BRA | HAN OVE
1970 914/4 1.7 Golden 3 11955 61 50 59 47 57
1974 914/4 1.8 Golden 3 13990 64 50 63 51 60
1973 914/4 2.0 Golden 3 14990 69 45 63 51 62
1972 911 S 2.4 Targa Golden 3 32900 79 65 67 47 68
1972 911 S 2.4 Coupe Golden 3 30680 79 65 67 51 69
1982 944 Coupe Golden 3 38900 75 60 70 61 70
1973 911 Carrera RS 2.7 Coupe* Golden 2 34000 / x 81 68 69 57 72
1987 944 S Coupe Golden 3 60315 76 64 71 64 72
1975 911 Turbo 3.0 Coupe (930) Golden 1 65800 84 71 72 60 75
1978 911 Turbo 3.3 Coupe (930) Golden 1 78500 84 74 76 61 77
1988 944 Turbo S Coupe Golden 2 99800 82 70 74 70 78
1987 959 Golden 1 X 79 68 72 66 94
1978 935/78 Coupe ,,Moby Dick"** Race Class X 92 100 97 96 100

911 Carrera RS 2.7 Coupe* - samochdd dostepny w dwoch wersjach kolorystycznych, przy czym
tylko jedna jest do kupienia. Druga otrzymuje sie za darmo za zdobycie tytutu Test Drivera w
trybie Factory Driver. Nalezy jednak zaznaczy¢, iz wygranym wczesniej samochodem nie mozesz
startowac¢ w wyscigach.

935/78 Coupe ,Moby Dick”** - samochod ten mozna wygra¢ w konczacym ere, bonusowym
wyscigu, albo kupi¢ w Modern Era za 450000.

Samochody: Modern Era

Rocznik Model Klasa Cena ACC | TOP | BRA | HAN | OVE
1989 944 S2 Cabriolet Modern 3 86265 79 68 72 66 75
1991 944 Turbo Cabriolet Modern 3 X 82 70 72 66 76
1990 911 Carrera 2 Cabriolet (964) Modern 3 118000 83 74 81 62 79
1990 911 Carrera 2 Targa (964) Modern 3 118700 83 74 81 62 79
1990 911 Carrera 4 Targa (964) Modern 3 121800 83 74 83 62 79
1990 911 Carrera 4 Cabriolet (964) Modern 3 131000 83 74 83 62 79
1992 928 GTS Modern 2 X 83 78 70 69 79
1997 Boxster* Modern 3 76500 / x 79 70 81 71 79
1989 911 Carrera 4 Coupe (964) Modern 3 116600 83 74 83 66 80
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