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Wprowadzenie

Need For Speed: Hot Pursuit to przyjemna zrecznosciowa gra wyscigowa, w ktdrej stajesz po
dwdch stronach barykady: z jednej strony prowadzisz auta i $cigasz sie po publicznych drogach w
nielegalnych wyscigach, z drugiej jako stréz prawa uczestniczysz w poscigach i zatrzymujesz
piratéw drogowych.

W poradniku znajdziesz ogdélne porady dotyczace rozgrywki, opis poszczegdélnych elementdw, spis
dostepnych aut, opis mozliwosci trybu Autolog, czy doktadne wskazowki o kazdym wyscigu, ktory
przychodzi ci stoczyc.

Kolorem oznaczytem marki i modele aut np.
niebieskiego uzytem do oznaczania gadzetéw np. kolczatki, zagtuszacza.

, . Koloru

Maciej ,,Psycho Mantis” Stepnikowski (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia

PIS przej
Kariera $S§ciganego

1. Grand Ocean Coast > Roadster Reborn

Rodzaj zmagan: Wyscig

Seria samochodéw: Sportowe

Trasa: 13,6 km; warunki: stonecznie; godz. 15:00

Nagroda: 1) 6000 pkt.; 2) 4000 pkt.; 3) 2000 pkt.

WPHERD LA

001 002

Pierwsze zadanie w tej karierze to trwajacy ok. 4 minut wyscig z kilkoma przeciwnikami po
wzglednie fatwiej i przyjemnej trasie [001]. Do dyspozycji masz tylko jeden samochdd -
[002]. Po wybraniu jego koloru przystap do wyscigu.

003 004

Trasa jest tatwa, staraj sie tylko przestrzegac kilku podstawowych zasad [te dokfadnie opisane
znajdziesz w odpowiednim rozdziale poradnika]. Po starcie [003] umiejetnie wyjdz na prowadzenie
nie wchodzac w kolizje w innymi uczestnikami ruchu. Gdy tylko to mozliwe jedz pod prad [004] co
bedzie tadowal twoje nitro. Tego uzywaj przy wychodzeniu z ostrzejszych zakretdw oraz w
momencie gdy z jakiego$ powodu zwolnisz.
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005 006

Na trasie sg dwa-trzy zakrety, ktore warto pokonac poslizgiem. Jednak badz czujny aby nie straci¢
panowania nad autem [005]. W koncu dotrzesz do mety [006]. Jezeli uda ci sie zajg¢ 1. miejsce
powiniene$ za punkty notowan otrzyma¢ w nagrode dwa auta sportowe: oraz
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2. Eagle Crest > First Offence
Typ zmagan: Hot Pursuit

Seria samochoddéw: Sportowe

Trasa: 12,1 km; warunki: pochmurno; godz. 17:00

Nagroda: 1) 6000 pkt.; 2) 4000 pkt.; 3) 2000 pkt.

SFBILRT SAMCE

EIRST |
SERIA: 5
Policja 5S¢
predkosc
wyscig do v

007 008

Twoim celem précz wygrania wyscigu jest tez unikniecie policji. Dodatkowo trasa jest o wiele
bardziej kreta [007]. Jezeli w poprzednim wyscigu wygrates dwa auta to mozesz wybiera¢ sposrod

, oraz [008]. Polecam
ostatnie auto.

009 010

Chociaz policja nie jest zbyt wymagajacym przeciwnikiem nie nalezy jej lekcewazy¢. Uzywajg oni

[009]. Zwrd¢ uwage, ze pojawit sie pasek uszkodzenia pojazdu [010] -
jesli spadnie do zera twoje auto zostanie wyeliminowane z gry. Staraj sie wiec unikaé taranowania
przez radiowozy.
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011 012

Warto skorzysta¢ ze skrotu znajdujgcego sie ok. 10 km przed metg [011] (odlegto$é do mety
widzisz w prawym gornym rogu pod czasem wyscigu). Na trasie znajduje sie kilka ostrzejszych
zakretow - warto je pokonac jadac poslizgiem [012].

ROZBITY GL - '
T prp———

P e )

013 014

Pamietaj, ze ty takze mozesz niszczy¢ wozy policyjne uderzajgc w nie co prowadzi do ich

catkowitego wyeliminowania [013] oraz zdobycia cennych punktéw. Na mecie wyscigu stoi blokada

policyjna. W tym wyscigu powiniene$ zdoby¢ punkty wymagane do awansowania na kolejny poziom

[014]. Dodatkowo jesli przekroczysz 20000 pkt. otrzymasz dwie nagrody w postaci nowych aut:
oraz
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