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Wstep

Ponizszy poradnik zawiera szczegdtowe opisy wszystkich wyscigdbw w trybie kariery, a licznymi
wskazéwkami powinien pomdc mniej zrecznym graczom w ukonczeniu gry na poziomie 100%.
Bonusowo zawartem tipsy dotyczace odblokowania ukrytych wozéw. Catos¢ poradnika zostata
oparta o kolejnos¢ w jakiej bedziemy spotykac przeciwnikow. Dla bardziej ciekawskich powstat
dziat FAQ odpowiadajacy na wszelkie, wazne w moim mniemaniu pytania.

Zycze przyjemnej zabawy,

Adam ,.elJay” Kaczmarek
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FAQ

P: Czy gra jest trudna?

O: Tak, gra jest trudna. Powiem wiecej. Midnight Club II to jedna z bardziej wymagajacych
samochodéwek w swoim czasie. Po to wlasnie m.in. powstat méj poradnik, aby pomdc mniej
sprawnym graczom w rozgrywce.

P: M6j samochéd dziwnie sie prowadzi, co mam zrobic¢?

O: Granie za pomoca klawiatury mija sie z celem. Najlepiej uzywac pada albo kierownicy. Mimo, ze
MC2 to arcade, to jednak wszelkie ,wspomagacze” utatwiajg wygrywanie.

P: Nie moge wygraé¢ wyscigu, mimo, ze probowatem to robi¢ 20 razy. Co mam zrobi¢?

O: Do takiej sytuacji bedzie czesto dochodzi¢. Moja rada jest jedna - naucz sie trasy na pamiec.
Wbrew pozorom nie jest to trudne, gdyz kazde z miast ma kilka newralgicznych miejsc, bardzo
rozpoznawalnych zresztg. Wiedza o tym gdzie znajduje sie plac lub pomnik, bardzo sie przydaje,
szczegolnie przy dtugich trasach. Catos¢ opiera sie na skryptach. Jesli w danym czasie zdarzy sie
wypadek na drodze, to mozemy by¢ pewni, ze zdarzy sie on jeszcze raz przy kolejnej probie. To tez
radze zapamietac.

P: Czy komputer oszukuje?

O: Tak, nawet bardzo. Ma dziwng stono$¢ do omijania najwiekszych korkéw, czesto podsyta
ciezarowki pod nos. Mato tego. Gdy jedzie przed nami, to popetnia btedy, jednak gdy go
wyprzedzimy, to zachowuje sie niczym Schumacher i dogania nas w 5 sekund.

P: Dlaczego gdy przejechatem przez droge z punktem kontrolnym, to nie zaliczylo mi go
jako przejechanego??

O: Musisz doktadnie przejechac¢ przez niebieskg tune, a przynajmniej zetkna¢ sie z nia.

P: Jakie sa tryby wyscigow?

O: Podstawowym trybem jest przejazd przez wyznaczone punkty kontrolne (checkpointy), ktére
tworza pewien obraz trasy. Istnieja tez wyscigi, w ktérych punkty te mozemy przejechaé w
dowolnej kolejnosci. Sa réwniez wyscigi specjalne, gdzie goni nas policja, albo... Lepiej zagraj, bo
gra ma kilka niespodzianek.

P: Jak mam odczytywa¢ mapki w poradniku?

O: Mapka pokazuje ogdlny obraz obszaru, na ktéorym rozgrywa sie dany wyscig. Nasz wodz
zaznaczony jest zottym tréjkatem. Najblizszy punkt zaznaczony jest na zielono, drugi na
granatowo. Jako, ze czasem wyscig prowadzi przez cate miasto nie widziatem wiekszego sensu
zaznaczac kolejnych punktéw. Gra i tak jest bardzo przejrzysta pod tym wzgledem.
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P: Co przedstawiaja obrazki pod kazdym wyscigiem?

O: Obrazki te przedstawiajg wazniejsze miejsca np. skroty, czy tez trudne do znalezienia wjazdy.
Wszystko po to, abyscie nie ugrzezli w miejscu i wiedzieli gdzie jecha¢. Ponadto w opisie
znajdziecie nawiasy z literami w kolorze zielonym np. (po lewej). To fragmenty opisu bezposrednio
odwotujgce sie do wskazanego obrazka.

P: Jaki samochéd mam wybraé¢ do wyscigu?

O: Najlepiej bedzie, jak wybierzesz najnowszy woz, odblokowany w poprzednim wyscigu. W kilku
przypadkach napisatem witasne sugestie, ale nie musicie sie ich kurczowo trzymac.

P: Jak sie ,,pali gume”, albo jezdzi motocyklem??

O: Co jaki$ czas bedziesz miat tutorial w postaci filméw. Pokazujg one nowe mozliwosci, jakie sq
dostepne dla naszego wozu.

P: Czy w grze dostepna jest opcja tuningu?

O: Nie.

P: Dlaczego podczas poscigow policyjnych radiowozy blokuja jedynie mnie?

O: To jest jedno z nieczystych zagran ze strony AI. Trzeba to przebole¢ i nauczy¢ sie uciekac
Policji.

P: Czy deszcz ma wplyw na jazde?

O: Tak ma. Istnieje zagrozenie niekontrolowanych poslizgéw oraz zwiekszona ilos¢ wypadkdw.

P: Czy nasz samochod mozna zniszczy¢?

0. Tak, mozna. Kilka porzadnych sttuczek powoduje, ze spod maski wydobywa sie ogien, a wtedy
najblizsze zderzenie niszczy nasz woz. Nie eliminuje nas to jednak z gry. Za to wystrzegajcie sie
spadkéw do wody.

P: Ukonczytem tryb kariery, a mam zaliczone 84,6 % gry. O co tu chodzi??

O: Wyjasnienie masz w poradniku.
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Kariera

1. Moses

Uroczy grubasek wprowadza nas w s$wiat wyscigdw ulicznych w Los Angeles. W pierwszym
podejsciu nalezy jecha¢ za nim, w celu doprowadzenia nas na start. Od tej chwili Moses staje sie
naszym guru, z ktérym jednak wygramy dos¢ tatwo, bo pojedynki z nim to butka z mastem w
poréwnaniu z tym co czeka nas dalej.

Na samym poczatku mamy dostepny jeden woz: Cocotte. Jest on przerazliwie staby, zamienimy go
gdy uda nam sie odblokowa¢ nowe cacko.
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Wysécig 1

Trasa jest banalna. Nie ma tu gwattownych skretéw, ani razu nie zdejmujemy nogi z gazu. Wazne
jest aby po drodze nie zagniezdzi¢ sie na ktéryms$ ze stupdéw lub uderzy¢é w ciezarowke. Catosc
polega na przejechaniu przez checkpointy zaznaczone na mapie w umownej kolejnosci. Jesli
wszystko wykonalismy prawidtowo, to powinnismy wygraé wyscig za pierwszym razem.

Korki uliczne ograniczone sg do minimum. Jedynym ,groznym” miejscem jest jedno ze skrzyzowan,
gdzie z prawej strony wyjezdza ciezarowka blokujgca wjazd na drugq strone. Jesli jestesmy
odpowiednio szybcy i jedziemy lewg strong jezdni nie grozi nam karambol, znacznie zmniejszajacy
szanse na wygrana.

Poziom trudnosci: 1/10
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