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Wstep

Witam w poradniku do gry GT Legends. Wszyscy fani symulacyjnego sScigania sie z pewnoscig
bardzo dobrze kojarza ten tytut, bedacy kolejnym z serii wyscigdw w $wiecie samochoddw GT. Tym
razem gra przenosi nas w swiat poteznych maszyn z lat 60-tych i 70-tych, kiedy nie byto jeszcze
ABS-u i kontroli trakcji, a kierowca wyscigowy byt kierowcg wyscigowym, nie trybikiem w
komputerowej maszynie. Ten krotki poradnik ma za zadanie nieco przyblizy¢ Wam podstawy
realibw tego S$cigania, by uczyni¢ pierwszy kontakt ze Swiatem legend GT tatwiejszym i
przystepniejszym. No, to zaczynamy.

tukasz ,.Lecho” Lesniewski
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Podstawowe porady

Dostosuj grafike.

To zelazna porada w przypadku KAZDEJ gry - czy to strzelanki, czy to wyscigdwki, a juz zwlaszcza
symulatora. W tego typu grze potrzebna jest ogromna precyzja, a jak wiadomo bez odpowiedniej
liczby klatek na sekunde ani rusz. Dlatego tez jesli masz nieco stabszy sprzet, to wylacz Iub
ogranicz niektére graficzne fajerwerki GT Legends. Wygrywanie wyscigow i zdobywanie trofeéw
naprawde jest warte troche gorszej grafiki.

Kup pada.

Albo najlepiej kierownice. Nie zartuje. Nie wyobrazam sobie jakiejkolwiek sensownej rozgrywki w
tego typu symulator przy uzyciu klawiatury. W zakretach wazne jest odpowiednie dozowanie gazu,
hamulca i skretu, a klawiatura ze swoim zerojedynkowym systemem nadaje sie do tego mocno
$rednio. Oczywiscie, grac sie da, ale wrazenia z jazdy sq wtedy co najmniej ograniczone.

Nie szarzuj!

Jak juz wspomniatem (i wspomina¢ bede do znudzenia), GT Legends to symulator. Jesli sprobujesz
wejs¢ w zakret ze zbyt duzag predkoscig liczac, ze ,jako$ to bedzie” - wyladujesz na Scianie. Jesli
sprobujesz ,podeprzec sie” przeciwnikiem podczas pokonywania zakretu, uszkodzisz swoje auto.
Jesli zetniesz zakret po trawie chcac skréci¢ droge, otrzymasz kare. I tak dalej, i tak dalej.

Uzywaj hamulca.

Zwtaszcza dla graczy mniej obeznanych w grach symulacyjnych korzystanie z hamulca jest lekko
abstrakcyjne. Tymczasem w GT Legends uzywanie go podczas wchodzenia w zakrety to
PODSTAWA i na dobra sprawe hamowanie silnikiem petni tylko role pomocniczg. Do tego trzeba tez
pamietaé, ze auta z tamtych lat nie miaty ABSu, przez co bardzo tatwo zablokowac kota podczas
hamowania w zakrecie. Dlatego najlepiej jest najpierw zahamowac, a potem dopiero wykonac skret
delikatnie przyspieszajac mniej wiecej od potowy zakretu. Zaawansowani gracze mogg hamowacd
pulsacyjnie.

Kamera = kokpit.

Zdecydowanie najpetniejsze i najbardziej realistyczne wrazenia z jazdy bedziecie mie¢ w
momencie, gdy zdecydujecie sie uzywac¢ kamery z wnetrza samochodu. Pomijajac fakt, ze sg one
Swietnie wykonane, zapewniajg najlepszy punkt widzenia dla oceny sytuacji, odlegtosci od zakretow
i przeciwnikdw. To nie zrecznoscidéwka, kamera za autem nie bedzie najlepszym rozwigzaniem i po
kilku wyscigach sami to przyznacie.

Naucz sie trasy.

To bardzo wazne. Nie warto omija¢ wolnych sesji treningowych - lepiej wykorzysta¢ je, by poznac
uktad zakretéw, topografie toru i wszystkie jego najtrudniejsze miejsca. Warto tez pocéwiczyc
sposoby pokonywania zakretdw i wyznaczy¢ miejsca, w ktorych powinno sie rozpoczaé hamowanie.
Po kilku prébnych okrgzeniach na pewno poczujecie sie pewniej na danej trasie, co zauwazycie po
czasach. Nauka toru podczas wyscigu to $redni pomyst.
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Podstawowe porady

W grze dostepne sa dwa podstawowe tryby rozgrywki: dla pojedynczego oraz dla wielu graczy. Gra
wieloosobowa umozliwia rozgrywke na LAN-ie lub przez TCP/IP i nie bede sie nig szerzej zajmowat.
Przyblize natomiast to, co znajduje sie w menu dla pojedynczego gracza.

1. Zawody

To podstawowy tryb gry w GT Legends. Zawody to cykl pucharéow rozgrywanych na ustalonych
torach w odpowiedniej klasie samochoddéw. Generalnie dzielg sie na pie¢ grup oznaczonych literami
od A do E. W kazdej grupie scigamy sie w innym okresie, natomiast generalne zasady pozostajg te
same. Za wygrane wyscigi otrzymujemy odpowiednie puchary i kredyty. Oto lista dostepnych
,Ssezonow”:

Etap pucharowy A - poczatek
Bitwa Mini
= Dostepne auta: Austin Mini Cooper S

= Trasy: Mondello Park Short, Anderstorp South

Krélowie pedu
= Dostepne auta: Lotus Cortina, Alfa Romeo GTA

= Trasy: Magny-Cours Club, Nurburgring Mullenbach, Monza Junior

Zielona Brytania
= Dostepne auta: Jaguar MKII, Austin Mini Cooper S, Lotus Cortina

= Trasy: Donington Park National, Mondello Park National, Anderstorp North

Etap pucharowy B - Samochody TC z lat 60-tych
= Gwatltowne Cortiny
= Dostepne auta: Lotus Cortina

= Trasy: Monza Junior, Hockenheim Short

Dawid i Goliat
= Dostepne auta: Abarth 1000TC, Lotus Cortina, Austin Mini Cooper S, Alfa Romeo GTA

= Tory: Magny-Cours National, Mondello Park Short, Hockenheim Short

Konny Ekspres
= Dostepne auta: Ford Mustang

=  Tory: Nurburgring Mullenbach, Zolder
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Niebianskie TC

= Dostepne auta: Jaguar MKII, Austin Mini Cooper S, Ford Falcon, Alfa Romeo GTA, Abarth
1000TC, Ford Mustang, Lotus Cortina

= Tory: Anderstorp South, Zolder, Dijon-Prenois Short, Monza Junior, Spa-Francorchamps,
Imola

Etap pucharowy C - samochody GT z lat 60-tych
Bitwa Elanéw
= Dostepne auta: Lotus Elan 26R

= Tory: Mondello Park Intermediate, Zolder

Dawid i Goliat Cz. 2
= Dostepne auta: Lotus Elite, Renault Alpine A110, Austin Healey 3000, Lotus Elan 26R

= Tory: Nurburgring Sprint, Donington Park National, Spa-Francorchamps

Vette atakuja
= Dostepne auta: Chevrolet Corvette

= Tory: Hockenheim Short, Imola

Heavy Metal

= Dostepne auta: Mercedes 300SL, Shelby GT350, TVR Griffith, AC Cobra, Chevrolet
Corvette, Jaguar E-Type, Shelby Daytona Coupe, Ferrari 275 GTB/C

= Tory: Magny-Cours GP, Monza Junior, Anderstorp GP

Niebianskie GT z lat 60-tych

= Dostepne auta: Lotus Elite, Mercedes 300SL, Lotus Elan 26R, Shelby GT350, Austin Healey
3000, Renault Alpine A110, Chevrolet Corvette, Jaguar E-Type

= Tory: Mondello Park Intermediate, Spa-Francorchamps, Monza GP, Magny-Cours GP, Dijon-
Prenois GP, Hockenheim Short

Etap pucharowy D - samochody GT i TC z lat 70-tych
Porsche-maniacy
= Dostepne auta: Porsche 906, Porsche 914-6, Porsche 911 RSR

= Tory: Nurburgring Sprint, Hockenheim National

Dawid i Goliat Cz. 3
= Dostepne auta: Ford Escort RS, Porsche 914-6

= Tory: Imola, Spa-Francorchamps
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Duzo metalu to nie ztom

Dostepne auta: DeTomaso Pantera, Ford Capri RS, Chevrolet Corvette

Tory: Monza GP, Magny-Cours National

Superjazda

Dostepne auta: Ford Eskort RS, Ford Capri RS, BMW CSL

Tory: Mondello Park Intermediate, Donington Park GP

70s Extravaganza

Dostene auta: Ford Escort RS, Porsche 911 RSR, BMW CSL, Porsche 914-6, DeTomaso
Pantera, Chevrolet Corvette, Ford Capri RS

Tory: Monza GP, Nurburgring GP, Zolder, Spa-Francorchamps, Anderstorp GP, Hockenheim
GP

Etap pucharowy E — mistrzostwa FIA GTC-TC i zawody specjalne

Mistrzostwa FIA TC65

Dostepne auta: Jaguar MKII, Austin Mini Cooper S, Ford Falcon, Alfa Romeo GTA, Abarth
1000TC, Foed Mustang, Lotus Cortina

Tory: Donington Park GP, Mondello Park International, Monza GP, Zolder, Dijon-Prenois GP,
Nurburgring GP, Spa-Francorchamps, Imola

Mistrzostwa FIA GTC65

Dostepne auta: Lotus Elite, Mercedes 300SL, Lotus Elan 26R, Shelby GT350, Austin Healey
3000, Renault Alpine A110, Chevrolet Corvette, Jaguar E-Type

Tory: Donington Park GP, Mondello Park International, Monza GP, Zolder, Dijon-Prenois GP,
Nurburgring GP, Spa-Francorchamps, Imola

Mistrzostwa FIA GTC-TC76

Dostepne auta: Porsche 901, DeTomaso Pantera, Chevrolet Corvette, Ford Capri RS, Ford
Escort RS, Porsche 911 RSR, BMW CSL, Porsche 914-6

Tory: Donington Park GP, Mondello Park Intenrational, Monza GP, Zolder, Dijon-Prenois GP,
Nurburgring GP, Spa-Francorchamps, Imola

Miazga na krétkim torze

Dostepne auta: Renault Alpine A110, Lotus Elan 26R, Shelby GT350, Jaguar E-Type, Austin
Mini Cooper S, Chevrolet Corvette, Ford Mustang, TVR Griffith

Tory: Monza Junior, Hockenheim Short, Nurburgring Mullenbach, Anderstorp South,
Magny-Cours Club, Mondello Park Short
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