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Wprowadzenie

Witam w poradniku do gry FlatOut: Ultimate Carnage, znanej w Polsce szerzej pod nazwg FlatOut:
Apokalipsa. Niniejszy tekst ma za zadanie utatwié start w trybie kariery i pomoc w zrozumieniu
zasad obowiazujacych w grze. Przyda sie zapewne réwniez i tym osobom, ktére zechca odblokowac
kazdy bonusowy pojazd i bez zarzutu zrealizowac cele stawiane w trybie Carnage — wskazowki
dotyczace wszystkich zadan z tego wiasnie trybu stanowig wiekszos¢ poradnika. Zachecam réwniez
do polowania na osiagniecia (achievements) umieszczone w grze. To catkiem ciekawa zabawa, a
kazdemu, kto podejmie sie tego wyzwania, polecam lekture ostatniej strony poradnika - znajduje
sie tam lista osiggnie¢ wraz ze wskazdwkami utatwiajgcymi ich odblokowanie.

Mam nadzieje, ze obrazki utatwig zrozumienie tresci poradnika i ze znajdziecie tu rozwigzania
wszystkich swoich problemdéw zwigzanych z rozgrywka w Ultimate Carnage. Gdyby jednak nasunety
sie Wam pytania, na ktére nie ma odpowiedzi ani w poradniku, ani w instrukcji do gry, $miato
zadawajcie je watku komentarzy przypisanych do tego tekstu.

Poradnik powstat w oparciu o angielska edycje programu w wersji 1.0.0.1. Zycze mitej lektury oraz
powodzenia na trasach i arenach!

Maciej ,Sandro” Jatowiec
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Opis Przejscia

Porady ogdlne

e W przeciwienstwie do trybu Carnage, w zwyklych wyscigach w trybie FlatOut nie musisz
zderzac sie z innymi uczestnikami zawoddw. Naucz sie za to odpowiednio wchodzi¢ w
zakrety i umiejetnie dozowac predkosé. Kilka pierwszych wyscigéow poswieé¢ na zapoznanie
sie z panujacym tu modelem jazdy, jesli nie grates w zadng z poprzednich gier z serii.

e W derbach, czyli walkach na arenie, zwyciezca musi nie tylko by¢ ostatnim poruszajgcym
sie jeszcze po planszy zawodnikiem, ale musi takze zada¢ sporo obrazen innym
uczestnikom imprezy. Wypatruj zatem najbardziej zniszczonych pojazdéw i dobijaj je
swoim zderzakiem. Staraj sie nie tadowa¢ w duze grupy samochodéw, poniewaz jesli
ulegng one zniszczeniu, Twdj pojazd zostanie zakleszczony pomiedzy ich wrakami.
Skutecznie Cie to unieruchomi i uczyni tatwym celem dla innych.

e Przejazdy na czas wymagajgq zdecydowanie najwiekszej precyzji jazdy. Wykonujac je,
zapomnij o taranowaniu obiektéw otoczenia, by zyskaé nitro - trasy sg tak zaprojektowane,
ze chcac nie chcac i tak go troche ztapiesz, np. przejezdzajac przez zamknietg stodote.
Zamiast tego skup sie na opanowaniu do perfekcji sztuki wchodzenia w zakrety.

e Skocznie potrafia by¢ niebezpieczne. Cho¢ gwarantujg nitro, tatwo przez nie zaliczy¢
dachowanie, jesli najedzie sie na nie nieréwno albo wyladuje na jakich$ obiektach -
elementach otoczenia lub innych pojazdach.

e Dobrze jest mie¢ cztery samochody - dwa z klasy Derby, jeden z Race i jeszcze jeden
ze Street. Dzieki takiemu ukfadowi mozna bra¢ udziat w absolutnie wszystkich pucharach i
imprezach w trybie FlatOut. Dwa auta z klasy Derby sg potrzebne po to, by jedno mie¢
przygotowane do zwyktych wyscigdéw, a drugie specjalnie do walk na arenach.

¢ Nie spiesz sie z przechodzeniem do wyscigow z kolejnych klas. Jesli zauwazysz, ze
masz juz na tyle pieniedzy, by kupi¢ samochdéd z kolejnej klasy, lepiej sie wstrzymaj i zalicz
wszystkie wyscigi z klasy, w ktdérej obecnie sie scigasz - zdobedziesz wiecej pieniedzy i
rozpoczniesz nowg serie zmagan z mocniejszym, odpowiednio podrasowanym
samochodem.

Kupowanie samochododow

Tryb FlatOut polega na zwyklym prowadzeniu kariery Twojego kierowcy. Oprdcz jezdzenia i
wygrywania ziotych pucharéw, trzeba zajgé sie tutaj takze kupowaniem samochoddéw i ich
tuningowaniem.

Na dobry poczatek nalezy zakupi¢ pierwsze cztery koétka. Do dyspozycji sg na starcie trzy
samochody z klasy Derby - na wszystkie Cie staé. Zapoznaj sie ze statystykami pojazdow i
zdecyduj, ktérym z nich chcesz jezdzi¢ w pierwszych wyscigach swojej kariery.
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Kazdy samochdd opisany jest kilkoma wspotczynnikami. Oto one:

Top Speed (predkos¢ maksymalna) - informuje, jak duzg predkos$c¢ jest w stanie rozwingé
Twoje cacko.

Acceleration (przyspieszenie) - informuje, jak szybko Twdj wdz jest w stanie osiagna¢ predkosé
maksymalna.

Handling (prowadzenie) - informuje, w jakim stopniu auto reaguje na przyciski, jak wchodzi w
zakrety, jak stoi z przyczepnoscig itd.

Strength (sila) - opisuje site, z jaka dany pojazd moze uderzy¢ w inny. Daje pewne pojecie o
stopniu zadawanych obrazen w imprezach typu derby.

Weight (masa) - okresla mase pojazdu, ktéra jest bardzo wazna podczas wszelakich sttuczek -
ciezki woz trudniej zepchna¢ lub przewrdci¢, zadaje on takze wieksze obrazenia innym
samochodom.

Nitro - pokazuje jako$¢ zamontowanej w wozie instalacji pomagajacej zwiekszac przyspieszenie.

Driver (naped) - auto moze mie¢ naped na o$ tylng (RWD), przednig (FWD) lub na obie naraz
(4WD). Nie ma to zbyt wielkiego znaczenia w rozgrywce.

W prawym gérnym rogu ekranu wyswietlana jest ilo$¢ posiadanych przez Ciebie kredytow, za ktére
mozna robi¢ zakupy w Swiecie FlatOut. Za kazdym razem, gdy stwierdzisz, ze potrzebny Ci nowy
w0z, sprawdz, ile masz kredytéw w portfelu, a potem ruszaj do sklepu. Jesli okaze sie, ze brakuje
Ci funduszy, przejdz jeszcze kilka turniejow.
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Tuningowanie samochodow

Jesli nie masz na tyle pieniedzy, zeby kupi¢ nowe, lepsze cztery kétka (lub nie sg one jeszcze
odblokowane), zawsze mozesz ulepszy¢ te, ktére juz posiadasz. Ikona klucza w menu oznacza
opcje tuningowania wozow.
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Combined nozzle and pressure upgrade for nitrous oxide systenr increases Boosi:
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Mozesz w swoim wozie zamontowac wiele réznych ciekawych instalacji — nowe hamulce, bardziej
wydajny system dozowania nitro, wzmocniong klatke czy lepszy silnik. Zapoznaj sie z dostepnymi
dla Twego wozu ulepszeniami i pomys$l, na co najchetniej wydasz pienigdze i jakie statystyki
swojego auta chcesz poprawic. Licz sie jednak z tym, ze np. zamontowanie lepszego nitro wigze sie
Z pogorszeniem sity samochodu. Taka sytuacje prezentuje obrazek powyzej — ocena instalacji nitro
po dokonaniu ulepszenia wzrasta do 8.8, natomiast ocena sity spada do 7.1, przez co samochdd
bardziej nadaje sie do normalnych wyscigéw, a nie na mordercze derby.

Pamietaj takze, by w pierwszej kolejnosci kupowac to, co jest naprawde niezbedne, a usprawnienia
dodatkowe, ktdre najmniej wnoszg do statystyk, zostawi¢ na koniec.
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