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Wprowadzenie

Poradnik do gry F1 2010 zawiera szereg porad dla trybu Kariery, a takze ustawien bolidu i
sterowania. W dalszych rozdziatach zawiera opis wszystkich dostepnych toréw wraz z materiatami
filmowymi ukazujacymi charakterystyczne miejsca sprawiajqce graczom najwiekszy problem.
Poradnik zostat réwniez wzbogacony o mapy toréw. W celu tatwiejszej identyfikacji zastosowano
nastepujgce oznaczenia:

Kolorem czarnym zaznaczono trase przejazdu.
zaznaczono miejsce startu.
Btekitna strzatka oznacza kierunek jazdy.
Zielone ramki wskazuja na fragmenty toru opisane w danym dziale, w kolejnosci chronologicznej.

Adam ,.elJay” Kaczmarek (www.gry-online.pl)
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FAQ

Pytanie: Jakie kontrolery zalecane sg do gry w F1 2010?

Odpowiedz: W F1 2010 mozna grac¢ nawet na klawiaturze. Wigze sie z tym jednak drobny problem
- brak czutosci w skrecaniu bolidem. Aby czerpa¢ przyjemnos$¢ z jazdy proponuje zaopatrzy¢ sie
przynajmniej w pada. Zdecydowanie najlepiej jezdzi sie natomiast na markowej kierownicy. I
wiasnie w oparciu o nig powstat ten poradnik.

Pytanie: Gra mi kratkuje na prostej startowej, co robi¢?

Odpowiedz: Radze zmniejszy¢ detale. Najpierw usunac cienie, jesli to nie pomoze to usunac
kibicow. Jesli dalej bedziesz odczuwac spadki ptynnosci, wtedy zmniejsz detale obiektéw lub po
prostu zmniejsz rozdzielczo$¢. Pomocne moze by¢ tu moze réwniez przetaczenie dzwieku z Rapture
na Programowy. To rowniez kilka klatek na sekunde wiecej.

Pytanie: Na poczatku kariery ma dostepne jedynie stabe teamy, co zrobié¢, aby pojezdzi¢ od
poczatku obok Fernando Alonso?

Odpowiedz: Niestety, na poczatku nie mozesz jezdzi¢ w lepszych zespotach. W trakcie sezonu
zdobywaj punkty, wtedy wzrosng twoje szanse na angaz w lepszym zespole.

Pytanie: Czy jazda ze wszystkimi utatwieniami powoduje, ze jestem konkurencyjny?

Odpowiedz: Nie. Niektére utatwienia wrecz Cie zwalniajg (np. automatyczne hamowanie lub
automatyczna skrzynia biegéw). Jezeli nie znasz toréw to proponuje zostawic sobie tylko Najlepsza
Linie.

Pytanie: Gdzie moge znalez¢ oferty pracy innych zespotow?

Odpowiedz: W menu Agent. Asystenta poinformuje Cie o ofercie.

Pytanie: W trakcie wyscigu, co kilka okrgzen peka mi opona. Jak temu zapobiec?

Odpowiedz: Jezeli grasz na krotszym dystansie wyscigu to wiedz, iz wytrzymato$¢ opon
skalowana jest do dtugosci wyscigu. Oznacza to, iz dana mieszanka wytrzymuje stale np. 50%
dystansu i nie liczy sie liczba okrazen wyscigu ustalonych przed weekendem. Aby temu zapobiec
mozna wytaczy¢ symulacje zuzycia sie opon.

Pytanie: Dlaczego Lotusem nie moge pobié czasu Ferrari?

Odpowiedz: Bolidy sg zréznicowane w osiggach. Jedne majg lepsza przyczepnosé i zwinnosé,
drugie sq po prostu szybsze.

Pytanie: Co oznaczajg poszczegdlne flagi?

Odpowiedz: Wszystko jest opisane w instrukcji dotaczonej do gry.
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Kariera

Kontrakty

Kariera kierowcy wyscigowego zaczyna sie od podania imienia i nazwiska przysziego (oby) mistrza
oraz odpowiedzenia na pytania dziennikarzy. Majg one za zadanie ustali¢ poziom trudnosci, ale nie
przejmuj sie - mozna go spokojnie modyfikowac¢ przed kazdym weekendem Grand Prix.

W zaznajomieniu sie z obecng sytuacjg pomaga Nam asystentka (Agent), ktéra pilnie Sledzi
zainteresowanie innych ekip naszg osobg oraz zadowolenie szefow.
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Na liscie teamdéw Formuly 1 mozemy sprawdzi¢ jak prezentujg sie nasze notowania oraz ile
zespotow chce Nas widzie¢ u siebie po sezonie. Im bardziej wypetnione jest kotko po lewej stronie
tym dany zespdt bardziej bedzie zabiega¢ o kontrakt gracza. W lewym, dolnym rogu znajduje sie
twdj poziom doswiadczenia (tzw. ranga kierowcy). Dobre wyniki powoduja, iz wskaznik rosnie
a twoi szefowie wychodza z ofertq przedituzenia umowy. Aby zyska¢ szanse na angaz w
innym zespole juz w kolejnym sezonie nalezy wykonac¢ 3 proste manewry:

- odrzucac¢ systematycznie oferty twoich szefow
- zbiera¢ doswiadczenie na torze

- krytykowac¢ swoéj zespdt w mediach
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CEL SEZONU: UKONCZ NA 15 POZYCJI

KOLEGA Z ZESPOLU: SEBASTIEN BUEMI

PRZYJMIJ OFERTE
ODRZUC OFERTE

UWAGA! W zaleznosci od ditugosci kariery (3, 5 lub 7 sezondw) niektore ekipy jeszcze w
pierwszym sezonie moga by¢ zablokowane, ze wzgledu na wymagany poziom doswiadczenia.
Najblizsze mozliwe, wolne stanowiska kierowcy nalezg do raczej konkurencyjnych zespotow.

POZYCJA ZESPOLU: ROWNY.

CEL SEZONU: UKONCZ NA 15 POZYCJI

KOLEGA Z ZESPOEU: SEBASTIEN BUEMI

Szefostwo na poczatku sezonu ustali cel, do ktérego masz dazy¢. Nie martw sie - nie zawsze
bedziesz zmuszony do walki o mistrzostwo. Jezeli to twdj poczatek kariery to zazwyczaj celem jest
zakwalifikowanie sie do drugiej czesci kwalifikacji lub ukonczenie wyscigu przed twoim kolegg z
zespotu. W miedzyczasie, w zaleznosci od twojej formy cele moga sie zmienia¢, zostaniesz o tym
poinformowany przed weekendem wyscigowym.
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Weekend wyscigowy
Treningi

W F1 2010 mozemy ustawi¢ dwa rodzaje weekendu wyscigowego — Krétki i Dtugi. Krétki sktada sie
z jednej praktyki, jednej kwalifikacji i wyscigu. Dtugi z 3 treningdw, 3 kwalifikacji i wyscigu. W
zaleznosci od preferowanej drogi i tak trafiamy na tor. Pierwsze, co robimy to sprawdzamy
prognoze pogody:
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Suchy weekend to bezproblemowy weekend. Deszczowy weekend to nieprzewidywalny weekend -
zawsze kieruj sie ta maksyma.

Program jazdy ustalamy sobie sami. Inzynier od czasu do czasu informuje, iz mamy do
przetestowania konkretne ulepszenie i jezeli wykonamy pewne zadanie to zostanie ono
zainstalowane w bolidzie. To radze zostawi¢ sobie na koniec, pomimo, iz nie jest trudno owg misje
na torze wykonac¢. Jak pozytecznie wykorzystaé czas treningu? Zacznijmy od najbanalniejszych
kwestii:

- poznanie toru - kazdy z dostepnych toréw jest inny, ma rézng charakterystyke i nawierzchnie.
Warto pokona¢ kilka okrgzen w celu zapoznawczym, nie szale¢ (jazda poboczami nie jest
pozyteczna), zrobi¢ kilka rund spokojnym tempem i nie zwaza¢ na wyprzedzajacych Nas rywali.

- - rdéznica w czasach przy uzyciu opon Gtéwnych i Alternatywnych moze
siega¢ nawet 2 sekund. Warto sprawdzi¢ jak szybko zuzywajq sie opony danego typu, tak, aby
dobra¢ sobie odpowiednig strategie.

- dobranie ustawien - mozna to zrobi¢ dwojako: w menu Inzynier dokonac szybkich zmian lub
poprzez monitor informacyjny i konfigurujac kazdy aspekt z osobna. Po wiecej informacji
zapraszam do dziatu [Sterowanie] Ustawienia.
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