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Wprowadzenie

W poradniku do DiRT 4 opisuje sposob podejscia do trybu kariery, by zapewni¢ sobie dostateczng ilos¢
gotowki, aby komfortowo ukonczy¢ rozgrywke. Opisane zostaty takze mechanizmy menedzerskie
wprowadzone w tej pozycji: zarzadzanie zespotem, zdobywanie sponsoréw i budowa budynkéw.
Poradnik zawiera réwniez liczne porady dla graczy-hobbystéw niemajacych duzego doswiadczenia w grach
wyscigowych. Porady te dotycza stylu jazdy, wskazowek do réznych typow wyscigéow oraz
dostosowania poziomu trudnosci i tuningu pojazdéw. Na koncu poradnika znajdziesz takze
zestawienie dostepnych trofedw / osiagniec.

DiRT 4 jest kolejng pozycjg serii, ktora wprowadza gracza w $wiat rallycrosséw. Tym razem w klasycznym
trybie kariery musisz nabywa¢ samodzielnie samochody i wybiera¢, w ktorych ligach chcesz uczestniczyc.
Poza checiami musisz teraz uwzglednia¢ rowniez aspekt: ,czy cie na to sta¢”. Dodatkowo twodj zespot
posiada siedzibe, ktérg mozesz podda¢ modernizacjom, druzyne, ktorej cztonkdéw rekrutujesz i porzucasz
zgodnie ze swoimi preferencjami, oraz sponsorow — realizujac dla nich zadania, jeste$ dodatkowo
wynagradzany. Wyscigi odbywajg sie na realistycznych trasach i torach przy wykorzystaniu
licencjonowanych samochodoéw.

Poradnik do Dirt 4 to:

= Opis trybu kariery wraz ze wskazéwkami;

* Liczne porady odnos$nie stylu jazdy czy poziomow trudnosci;

» Instrukcje tuningu pojazdéw i zarzadzania naprawami;

= Informacje o budowaniu druzyny, nabywaniu pojazdéw, budowie konstrukcji;
= Zestawienie dostepnych osiggniec / trofedw.

Patrick ,,YxU” Homa (www.gry-online.pl)
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Porady
Porady dla nowych graczy
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Jesli nie styszysz dobrze komunikatéw pilota, w gérnej czesci ekranu wyswietlane sg te same informacji w postaci
symboli

W tym rozdziale zawarto kilka porad, ktéore mogq byc¢ przydatne dla nowych graczy, szczegodlnie tych
niemajacych duzej stycznosci z serig DiRT.

= Shluchaj uwaznie komunikatow pilota - na poczatku zapewne nie bedzie to fatwe. Wstepnie
postaraj sie jedynie ustyszec liczbe okreslajaca kat skretu (1-6, przy czym szostka jest
najtagodniejszym zakretem) oraz informacji, czy mozesz go $cigc¢. Jesli taka wystgpi, a mimo to
sprobujesz jechac ostro po wewnetrznej, mozesz np. zahaczy¢ sie kotem o row i nawet przewrdcié
samochod.

» Osobiscie zalecam gre w trybie symulacyjnym. W domysIinym trybie samochdd jest "odporny"
poslizgi. Prowadzenie takiego wozu moze by¢ wzglednie tatwiejsze, lecz nie koniecznie przyniesie
lepsze wyniki czasowe, a tym bardziej frajde z jazdy.

* Koniecznie naucz sie korzysta¢ z manualnej / sekwencyjnej skrzyni biegéw - pozwoli ci to
lepiej manipulowac¢ samochodem i zwiekszy $rednig predkosé.

* Pamietaj, ze czasem warto oddac jedng pozycje, niz ryzykowac np. powazne uszkodzenie pojazdu -
moze brakng¢ ci czasu na dokonanie napraw przed kolejnym odcinkiem.

= Po kazdym odcinku trasy myj samochod - poprawia to twoj wizerunek, a tym samym reputacje.

= Nie kupuj aut na zapas - zdarza sie, ze po uzyskaniu nowej licencji dostajesz takze nagrode w
postaci pojazdu. Moze sie okaza¢, ze to taki sam jak kupites lub z tej samej klasy (zawsze
otrzymujesz auto ze zblizonej klasy).

» (Czasami podczas jazdy mozesz napotkac losowe usterki - np. uszkodzenie skrzyni biegow. Te
uszkodzenia, jesli nie sg wywotane sttuczka, same po chwili ustgpia.
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Prowadzenie pojazdu

Tutaj zamieszczonych zostato kilka porad poswieconych stricte prowadzeniu samochodu.

1.

2.
3.

10.

W poczatkowych fazach gry, posiadajac niezbyt mocne pojazdy, zwalnia¢ (puszcza¢ gaz) wystarczy
jedynie przy zakretach o oznaczeniu 4. Hamuj dopiero przy nizszych cyfrach.

Redukuj bieg tuz przed wjazdem w wode.

Dokonujac ostrych rotacji przy stupkach staraj sie zredukowa¢ bieg do 1 lub 2 i mocno zwolni¢, by
wykonac obrét na recznym przy niskiej predkosci (jedynie zarzu¢ tytem pojazdu, a nie pokonuj
catego zakretu na tuku w poslizgu). Wyjatkiem jest asfalt gdzie nie utracisz tyle predkosci co na
szutrze, wiec mozesz pozwoli¢ sobie na wiekszy kat wychylenia pojazdu podczas pokonywania
fukow.

Staraj sie nie naduzywac recznego przy zakretach tatwiejszych.

Nie hamuj w zakretach hamulcem roboczym! Zamiast tego, jesli kat pokonywania zakretu jest
niski, delikatnie pomdz sobie hamulcem recznym.

Za wszelka cene unikaj zniszczen pojazdu. Z ich powodu stracisz czas, jesli wjedziesz w grupke
ludzi otrzymasz dodatkowo kare, przy okazji niszczysz pojazd, za ktdrego naprawe bedziesz musiat
zapfacié.

Dalej sobie nie radzisz na zakretach? Sprébuj jazdy na nizszym poziomie przeciwnikéw i
wyprobuj wchodzenie w zakrety na takim biegu, jakim jest liczba okreslajaca skret. Nie dziata
to w kazdym pojezdzie, ale w zdecydowanej wiekszosci (poza 5i 6); czyli np. zakret 3 pokonuj na
111 biegu.

Najlepiej jest utrzymywac samochod w ciggltym dziataniu - albo przyspieszaé, albo hamowac.
Jednak w wielu zakretach nalezy dla bezpieczenstwa utrzymywac gaz na poziomie niskich obrotéw
(ok. 4 tys.), by nie spowodowac¢ buksowania i/lub rotacji samochodu. Zamiast tego mozesz
sprobowacd takze pusci¢ gaz pokonujac zakret i zacza¢ przyspieszac dopiero, gdy jestes w potowie
jego dtugosci - jesli zaczniesz przyspiesza¢ wczesniej, zwieksza sie kat na wyjsciu z zakretu
(dlatego uwazaj takze podczas zjazddw z goérki z zakretami).

Klasycznie najlepiej ciasne zakrety (od 3 w dét) pokonuj bardzo mocno zwalniajac - wazniejsza jest
predkos¢ na wyjsciu z zakretu, niz sama szybkos$¢ jego pokonania.

Przy uzywaniu szybszych samochodéw (np. klasa R5) sprébuj wchodzi¢ w zakret z lekkim
poslizgiem (bez uzywania hamulca, ale mocno zarzucajac kierownicg), jeszcze zanim sie w nim
znajdziesz. Samochody z duzg moca i 4x4 natychmiast mogg wyjs$¢ z poslizgu (nie dotyczy zbytnio
grupy A samochodow.

Techniczne pokonywanie zakretow to najwazniejsza umiejetnos¢ w catej grze

Zakretéw nie pokonuj na petnym gazie, szczegdlnie gdy obroty zblizajg sie do czerwonej kreski - zaleznie
od rodzaju napedu i nawierzchni: zwalniaj, by pokona¢ zakret ciasno, pokonuj zakret bez gazu:
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Przeprowadzanie napraw
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Naprawy mozesz przeprowadzi¢ w alejach serwisowych. Zaleznie od typu wyscigdw masz do nich dostep
w innych odstepach czasu. Uszkodzenia opon naprawiane sa automatycznie - dlatego wozenie
zapasowej w aucie niekoniecznie jest potrzebne - stuzy ona jedynie do (nieoptacalnej) naprawy kota w
trakcie jazdy (mozesz sie jej pozby¢ w ustawieniach tuningu pojazdu).

Na naprawy w alei serwisowej masz 30min. Jesli przekroczysz ten czas, otrzymasz wysoka kare
czasowa do nastepnego wyscigu. Staraj sie zmiesci¢ z naprawami w okreslonym czasie. Po wybraniu
napraw z kolejnych zaktadek pasek na dole zacznie wypetnia¢ sie jasno i ciemno-zielonymi pasami.
Jasnozielone okreslaja czas znany, a ciemno-zielone - niepewny czas dodatkowy, ktéry moze zajac
naprawa. Dtugosc¢ ciemno-zielonego paska zalezy od umiejetnosci diagnostycznych mechanika gtownego.
Aby upewnié sie, jaki bedzie doktadny czas naprawy, mozesz skorzysta¢ z Inspekcji danej grupy
podzespotdéw. Jest to optacalne tylko, gdy masz duzo watpliwosci czasowych i duzo matych usterek z
pojedynczej grupy uszkodzen. Warto rowniez myé¢é pojazd - poza poprawg inspekcji, zwieksza takze
zadowolenie sponsoréw!
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Dobry gtéwny inzynier zapewni ci szybkg diagnoze usterek

Uszkodzenia dzielg sie na trzy kategorie: jednostki napedowej, uktadu napedowego oraz podwozia.
Uszkodzenia podwozia sa najczestsze, dlatego warto wybra¢ gtdwnego inzyniera, ktéry potrafi dobrze
analizowacd te usterki. Wiekszo$¢ rzeczy mozesz naprawi¢ do petnej sprawnosci lub uzy¢ szybkiej naprawy
prowizorycznej, ktéra zajmie mniej czasu, lecz moze doprowadzi¢ do awarii czesci w trakcie jazdy.
Niektorych czesci nie da sie naprawic¢ - trzeba je wymieni¢, zajmuje to zwykle najwiecej czasu. Co nalezy
naprawia¢ w pierwszej kolejnosci:

= Geometre kot

=  Amortyzatory,

= Karoserie/Swiatta, jesli jest to wyscig nocny, gdzie swiatta bedg wymagane.
= Silnik

Pozostate usterki nie dajg sie tam bardzo we znaki podczas jazdy. Jesli jest to ostatni wyscig, mozesz
wzglednie darowac sobie naprawe karoserii - jej uszkodzenie wptywa na to, jak szybko podczas sttuczki
moze pojawic sie powazniejsza usterka pojazdu. Na koniec wyscigu i tak musisz naprawi¢ cate auto, wiec
jesli masz czas w alei serwisowej i pieniadze, naprawiaj auto na tyle, na ile mozesz.

Jak skroci¢ czas napraw?

Sam musisz okresli¢, jak duze masz problemy z naprawami samochodu. Najlepiej zredukowac ilos¢
uszkodzen, lecz nie zawsze jest to mozliwe. Mozesz wptyngaé¢ na dtugos¢ przeprowadzanych napraw na
kilka sposoboéw:

= Zatrudnij wiecej inzynierow (rozwijaj budynek Kwatery).

» Dostarcz lepsze narzedzia - ulepszenie zaplecza Skrzynka z narzedziami.

= Zatrudnij lepszego inzyniera gtéwnego.

» Stosuj czesci nizszej klasy - zapewniajg gorsze osiagi, lecz sg duzo szybsze i tafisze w naprawie.
* Budujac Centrum recyklingu mozesz nieznacznie zmniejszy¢ koszty napraw.
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