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Wprowadzenie

Niniejszy poradnik to przede wszystkim skupienie sie na najwazniejszych aspektach samej jazdy,
takich jak korzystanie z takedown’dw, dopalacza, hamulca, opis trybdw gry, itp., nastepnie
pozwolitem sobie rozebra¢ na $rubki wszystkie Crash Events, a na koniec dodatem co nieco o
czekajacych nas bonusach i tym, co mozemy zasta¢ w naszym garazu po wykonaniu kolejnych
zadan. Zapraszam do lektury.
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Kilka uwag ogdinych

Dobry kierowca to podstawa

Jak w kazdej $cigatce, realistycznym symulatorze, czy futurystycznej arcade’dwce, najwazniejsza
sprawa to unikanie kolizji. Mozesz jezdzi¢ jak szatan, robi¢ najwymysiniejsze Takedown’y, albo
jechac pod prad podczas slizgu i jeszcze w dodatku mijac¢ inne wozy o grubos$¢ wiosa - nic ci to nie
da jesli bez przerwy bedziesz na co$ wpadat. Poza tym, nalezy pamieta¢ o odpowiednim
korzystaniu z dopalacza i hamulca - odpowiednio wczesénie rozpoczety $lizg w zakrecie spowoduje
nie tylko, ze pokonasz 6w zakret szybciej niz normalnie, ale tez otrzymasz bonus w postaci
dodatkowej porcji boost’a. B3 to oczywiscie arcade’dwka, wiec jesli chodzi o sama technike jazdy
nie ma sie specjalnie nad czym rozwodzi¢, bo nie uswiadczymy tu ani skomplikowanego systemu
zmiany biegdw, a ocieranie sie o bandy wcale nie powoduje specjalnej utraty predkosci.

Takedown'y

Technika jazdy swojg droga, a technika walki - swojg. Najwazniejsze sg oczywiscie tytutowe
Takedown’y - najlepszy sposob na bonusy w postaci dopalacza i punktow. Takedown’y to nic innego
jak efektowne uderzenie w przeciwnika, potgczone najczesciej z jego utratg kontroli nad pojazdem i
efektownymi zderzeniami z réznymi przeszkodami, ktére (na moment) wytaczajg jego samochdd z
dalszego udziatu w grze. Gdy damy popali¢ jednemu z nich, nasz pasek dopalacza zwieksza dtugos¢
dwukrotnie, nastepnie zwieksza sie trzy i czterokrotne - wiecej niestety nie mozna. :P Samo
~Stukanie” w oponenta nic nam nie daje, najwazniejsze w catej zabawie jest wiasnie wpakowanie
go w co$ - najlepiej duzego.

Najlepszy sposdéb to atak od tylu. Z tym, ze jesli jedziemy z podobng do niego predkoscig, to
niewiele sie wydarzy, dlatego najlepiej mie¢ w zapasie troche dopalacza, zblizy¢ sie do bagaznika
ofiary (chyba, ze bagaznik ma z przodu, to wtedy do silnika), wcisngé¢ R1... i podziwiaé, jak
wykonuje efektowny piruet i trafia w najblizszg przeszkode terenowa. A jesli uda nam sie dogonié
catg stawke, to by¢ moze dzieki uzyskanemu rozpedowi bez przeszkéd wyprzedzimy wszystkich.

Drugi sposob to uderzenie z boku - wiadomo, podjezdzamy z boku, skrecamy i TRACH! Trzeba
tylko uwazac, by nie skreci¢ zbyt gwattownie, szczegdlnie jesli jedziemy na dopalaczu, bo predzej
sami w co$ sie wpasujemy, niz trafimy w cel. Ta metoda przydaje sie szczegdlnie w miejscach,
gdzie panuje spory ruch - drobne ,szturchniecie” moze spowodowad, ze przeciwnika czeka bliskie
spotkanie trzeciego stopnia z cysterna.

Znajac zycie, pewnie wiekszo$¢ z czytelnikébw bedzie po prostu uderzaé, bez specjalnego
przygotowania, w koncu po kilku razach kazdy samochdd wyladuje gdzies na poboczu, ale warto
mie¢ na uwadze sposoby opisane powyzej. Zapomniatbym o jeszcze dwdch - ,psyche out” i
wspomaganiu sie hamulcem. Pierwszy polega na tym, ze jesli utrzymamy sie na ogonie ktéregos z
wozéw wystarczajgco dtugo, jego kierowcy po prostu odbije i sam sie w co$ wpakuje. Natomiast
drugi to przyhamowanie, jesli jest bezposrednio za nami (wpakuje nam sie w kuper), a gdy nas
minie - dodajemy gazu i taranujemy boczkiem.

Z reguty nie warto przesadzac z iloscig Takedown’ow, zwykle wystarczy jeden, by dostac¢ na tyle
boost’a, by wysuna¢ sie na prowadzenie, chyba Zze nadarza nam sie niezwykle tatwa okazja, ktorej
grzechem bytoby nie wykorzystac. Jesli jest inaczej i ryzykujesz kraksg - dodaj gazu i pedz przed
siebie.
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Grunt to skupienie

Jak wiadomo, boost otrzymujemy przez jazde pod prad, kontrolowane slizgi na zakretach, loty (czy
raczej podskoki) i mijanie innych pojazdéw w bardzo niewielkiej odlegtosci i oczywiscie kraksy z
naszymi konkurentami. Wtasnie — kraksy, takedown’y a nie delikatne stukniecia. Poza tym, kazdy z
tych sposobdéw jest dos¢ powolny i niebezpieczny (a szczegdlnie chyba jazda pod prad), dlatego nie
optaca sie jazda szmat drogi z ryzykiem wcisniecia sie pod podwozie jakiegos trucka, tylko po to,
by zapetni¢ 1/4 najmniejszego paska dopalacza. No, chyba, ze znajdujemy sie na olbrzymiej,
pustej w dodatku autostradzie, gdzie nic nie ryzykujemy, a w dodatku mozemy sobie pomdc
pokonujac zakrety slizgami.

O cal od kraksy

W wyscigach unikanie zderzen z ,cywilami” to chyba najwazniejsza sprawa, bo jedna kraksa moze
spowodowac utrate wielu cennych sekund i w konsekwencji wyladowanie na samym koncu stawki.
W dodatku wiekszo$¢ poczatkujacych jezdzi na ztamanie karku, co i rusz ladujac na jakims$ bogu
ducha winnym samochodzie czy $cianie. Jest kilka zasad, ktére pozwolg nam unikng¢ takich
sytuacji. Tak, jak zapamietanie co moze by¢ dla nas niebezpieczne, a co nie. Sciany na przyktad
niebezpieczne... nie sg! Oczywiscie, o ile nie przydarzy nam sie czotowe zderzenie. Mozna sie po
nich szybko ,zeslizgna¢” i kontynuowac jazde, nic nam sie nie stanie, (moze poza drobng utratg
predkosci). Jazda w kierunku przeciwnym niz inne samochody jest z cata pewnoscig niebezpieczna
tylko wtedy, gdy jedziemy za szybko. Wystarczy nieco zwolni¢ i spokojnie zdazymy uniknac
niebezpieczenstwa, raz ze wczesniej je zauwazymy, a dwa - niekiedy rowniez i z nich uda nam sie
»zes$lizg”, jesli najedziemy pod odpowiednim katem (czotowe zderzenie zawsze skonczy sie
~dzwonem”, nie ma szans ratunku). Jesli chodzi o samochody, ktére bedg z nami walczy¢ to ich nie
nalezy sie obawia¢, potencjalne zagrozenie sprawiajg tylko po uderzeniu, bo ich wraki mogg nam
niespodziewanie wyladowac¢ przed maska. Jednak pewnie wiekszo$¢ czasu bedziecie sie i tak
rozbija¢ o Sciany i ruch uliczny.

Pod zadnym pozorem nie ryzykuj, szczegdlnie na petnym gazie. Jesli wjezdzasz w ruchliwg,
zattoczong ulice, albo po prostu nie jeste$ pewien, jaki bedzie kolejny zakret - jedz uwazniej. Pusé
dopalacz i sprobuj pokonac zakret zarzucajac tytem wozu, tak by to on stuknat w bande, a nie jego
przéd. Po ominieciu newralgicznego punktu znéw mozesz doda¢ gazu. Uwaga na nadjezdzajace z
przeciwka pojazdy. Ich zblizanie sie zawsze zwiastujg wyrazne $wiatta, wiec po prostu skup sie na
ich omijaniu. Wybierz jeden, bezpieczny (czyli ,luzny”) pas, najlepiej pobocze (zwykle jest puste),
co jaki$ czas mozesz ,zahaczy¢” o zwykty pas ruchu jesli bedzie wolny. Jazda poboczem nie zawsze
skutkuje otrzymaniem dopalacza. Poza tym mozesz réwnie dobrze jechac¢ po linii rozdzielajacej
pasy, po krotkim treningu opanujesz to na tyle, ze nie tylko bedziesz mdgt spokojnie omijac
pojazdy i zgarnia¢ bonusy za jazde pod prad, ale i za mijanie ruchu ulicznego w niewielkiej
odlegtosci.

Osobiscie wole jezdzi¢ pod prad tylko na szerokich drogach, bo nie tylko wyraznie wida¢ tam
zblizajace sie pojazdy, ale tez sama szosa jest na tyle szeroka, ze mamy duzo miejsca na
manewrowanie.

Czasami kolizji po prostu nie sposob unikna¢. Nierzadko po kontakcie z przeciwnikiem (po tym jak
go stuknelismy, albo on zaatakowat nas), skierujemy sie wprost pod nadjezdzajacy z przeciwka
autobus i nic nie mozemy na to poradzi¢. Albo pedzimy sobie spokojnie na petnej predkosci, gdy
nagle ze skrzyzowania wyjezdza nam z boku samochdd, tak ze nie jestedmy go w stanie
odpowiednio wczesénie zauwazy¢. Jedli juz co$ takiego ma miejsce, nie pozostaje nic, tylko
sprébowacé uzy¢ ,aftertouch’a” (przycisku R1, powodujacego efekt ,bullet time”, ktéry pozwala
sterowa¢ w pewnym zakresie naszym wrakiem) i ustawi¢ samochdd po kraksie tak, by jadacy tuz
za nami przeciwnik nie mégt nas oming¢. Mozemy tez postarac sie wyladowac ztomem jak najdalej,
by po respawnie mie¢ jeszcze jaka$ przewage.
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Z dopalaczem...

Nie da sie ukry¢, ze zuzycie catego dostepnego zapasu dopalacza na samym poczatku to gtupota,
szczegolnie, jesli nie mamy go wiele, a wiekszo$¢ wymienionych wczesniej sposobéw dostarcza
nam go marniutkie ilosci. Gdy zostaje mi mata rezerwa, korzystamy z niej tylko wtedy, gdy wtasnie
stracilismy predkos¢ (na przyktad po wypadku) czy ztym podejsciu do zakretu i otarciu o bande,
zostaliSmy przyhamowani. Korzystanie z boost’a na prostej, pustej drodze, tylko po to, zeby jechac
jeszcze szybciej to moim zdaniem zwykte marnotrawstwo.

Z drugiej strony, jesdli jest go na tyle duzo, ze mozna zaszale¢ - czemu nie? Jedli wiasnie
wykonalismy takedown i otrzymaliSmy dodatkowa porcje, mozna go uzy¢ by wyrwac sie przed
siebie. Oczywiscie musimy pamieta¢ o tym, by uwaza¢ jak jedziemy, szczegélnie przy takich
predkosciach. Poza tym, jesli mamy przewage ponad 5 sekund, zdecydowanie nalezy zdja¢ noge z
gazu i jechad tak, by mie¢ absolutng pewnos¢, ze sie nie rozbijemy. A dopalacza uzywamy dopiero,
gdy przeciwnik zblizy sie na tyle blisko, ze bedzie mozna wykonaé¢ na nim takedown, albo
zwyczajnie mu zwiad.

Gra na szczescie daje nam swego rodzaju handicap, poniewaz jesli tracimy do konkurenta duzy
dystans, dopalacz (np. z jazdy pod prad) dostajemy szybciej, co mozna wykorzystac szczegdlnie w
trybie wyscigdw face-off (jeden na jeden). I jeszcze jedno - maty tips - do wyscigow ze startu
zatrzymanego i Crash Events, stojac na starcie wciskamy przez chwile hamulec, a nha moment
przed sygnatem do startu gaz. Jesli dobrze ,wycelujemy” z tym momentem, przez chwile po
ruszeniu bedziemy mieli darmowy dopalacz, nawet z pustym paskiem.

...CzZy moze jednak bez?

A to strategia, ktérg ostatnio zaczynam stosowal coraz czesciej - w niektérych wyscigach
naprawde utatwia sprawe. Pomyst polega na tym, by zaraz po starcie wysung¢ sie na prowadzenie i
caty czas je utrzymywacé, na niewielki dystans, ale wszystko bez uzycia dopalacza, a przynajmniej
uzywajac go naprawde rzadko i krétko. Po prostu zacznij wyscig jak w kazdej innej grze, wysun sie
na czoto stawki i nie odpuszczaj. Wcale nie trzeba jezdzi¢ niczym pirat drogowy, po prostu trzeba
jecha¢ w miare uwaznie, chociaz jesli w miedzyczasie zastosujemy takedown na wozie bedacym na
1 czy 2 pozycji, to nic ztego sie nie stanie.

Po przejeciu prowadzenia - po prostu je utrzymuj. Jesli wykonates takedown i dostates nieco
dopalacza - nie korzystaj z niego! Przynajmniej nie od razu. Wykorzystuj go tylko po to, by szybko
pokonywaé zakrety itp. Jesli bedziesz jecha¢ uwaznie i nie bedziesz rozwala¢ sie na pierwszym
lepszym drzewie, utrzymanie prowadzenia wcale nie powinno byc¢ takie trudne. Jesli zostaniesz
wyprzedzony, ustaw sie za wozem, ktéry jedzie przed tobg, wcisnij turbo i stuknij go lekko od tytu,
w wiekszosci wypadkow delikwent pdjdzie na pobocze. Tym sposobem nierzadko bedziesz w stanie
uzyskiwac przewage ok. 7-10 sekund, nawet jesli nie dodasz turbo ani razu.

Oczywiscie, jesli bedziesz juz widziat przed sobg linie mety, mozesz dac po garach, z catej sity jaka
dysponuje Twéj woz, by mie¢ pewnosé, ze nikt cie juz nie dopadnie.

Ta strategia sprawdza sie zadziwiajgco dobrze, czesto dzieki niej wygrywatem wyscigi z pewng
tatwoscig, bo miatem wiekszg kontrole nad pojazdem i w catym wysécigu zdarzaty mi sie zaledwie 1-
2 sttuczki. Natomiast, jesli jeste$ totalng ofiarg z dwoma lewymi rekami, to nic ci nie jest w stanie
pomoc, przy jednym wypadku ladujesz na 4 czy 6 miejscu, z ktérego potem jest sie bardzo trudno
wygrzeba¢. W wyscigach multiplayer tez nie radze stosowac tej taktyki, w koncu cztowiek nie
krzem, kiedys sie pofapie jak dziatamy, bo nie trudno domysli¢ sie co zamierzamy, chyba ze zawsze
bardzo dobrze wychodza nam takedown'’y.
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Tryby gry

Crash Events - losowo wybrany samochdd, skrzyzowanie i jak najwiekszy karambol do
spowodowania.

Race - zwyczajny wyscig, kto pierwszy ten lepszy.

Grand Prix - seria 3 lub 4 wyscigdw, miejsce punktowane w zaleznosci od pozycji na mecie, kto
ma najwiecej punktoéw na koniec - wygrywa.

Eliminator - albo tzw. wyscig australijski, ostatni na kazdym okrazeniu odpada, az zostanie tylko
jeden.

Road Rage - przedzieramy sie przez trase, nasza medalowa (badz nie) pozycja zalezy od ilosci
pozostawionych za nami wrakow specjalnie oznaczonych samochodoéw.

Face Off - wyscig ,jeden na jeden”, jezeli zwyciezymy, bierzemy samochdd przegranego.

Special event/Hot lap - jedno lub dwa okrazenia, ktére musimy pokona¢ w odpowiednim
przedziale czasowym by zdoby¢ pozycje medalowa.

Crash Events

Wyscigi to w zasadzie zadna filozofia, startujemy, jedziemy, dojezdzamy na mete, a po drodze nie
dajemy sie wyprzedzi¢ - proste, nie? Oczywiscie tylko z pozoru, bo Crash Events wymagajg od nas
najwiecej kombinowania, a nie tylko zrecznych palcéw i refleksu matpiszona. Dlatego to wtasnie ten
tryb postanowitem rozbi¢ na czynniki pierwsze.

Mata legenda:

e Mnozniki x2, x4 - odpowiednio zétta/zielona ikona, po najechaniu na ktérg zebrana kasa
dubluje sig/zostaje pomnozona przez 4, niestety nie sumujq sig;

e Heartbreaker - czerwona ikona ze ztamanym sercem, lepiej jej unikaé, bo zebranie
spowoduje obciecie nam zyskéw o potowe, w dodatku neutralizuje dwa poprzednie bonusy;

e Instant Crash-breaker - po wpadnieciu na niego nie musimy czeka¢ z wysadzeniem wozu w
powietrze az uzbiera sie odpowiednia ilos¢ wrakow, wdz eksploduje natychmiast;

e Crash-breaker - odpalany po odpowiedniej ilosci sttuczek i wrakéw tadunek wybuchowy w
naszym samochodzie, pozwala jeszcze przez chwile sterowaé jego potozeniem, dzieki
niemu mozemy zebrac¢ lezace na trasie bonusy;

e Monety - powinienem je nazywa¢ medalami, ale dla jasnosci, by nie myli¢ z medalami za
wykonanie zadania zostane przy okresleniu ,monety”, majg wartos¢: brazowa - $5.000,
srebrna - $10.000, ziota - $20.000.
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