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Daniel "Thorwalian" Kazek

Wprowadzenie

Grasz w Auta? Swietnie sie skfada, gdyz chciatbym powita¢ Cie w poradniku poéwieconym tej
produkcji, w ktorym mam nadzieje znajdziesz odpowiedzi na wiele pytan. Rady zostaty podzielone
na trzy gtéwne dziaty, odpowiednio relacjonujace przebieg licznie czekajacych Cie wyscigow, cech
charakterystycznych sezonu o Zioty Tiok oraz wybrane minigry.

Swiadomie zrezygnowatem z aspektow poznawczych programu, czyli elementarnych porad na
temat jak np. wyglada proces podejmowania zadan dostepnych w krainie, ich zaleznosci, badz
otoczki fabularnej. O tym mozna dowiedzie¢ sie z marszu rozpoczynajac zabawe, ktérej nie chce Ci
psu¢, wiec uznatem takie informacje za zbedne. Petng swobode zostawiam réwniez w doborze
misji, nie podajac jakie czekajq Cig laury za zwyciestwo. W trakcie rozgrywki zawsze bedziesz miat
co najmniej dwa nowe zadania do wykonania, a myslac o zakonczeniu gry z maksymalnym
wynikiem, musisz po prostu wszystkie zaliczy¢, w jakiej tylko chcesz kolejnosci.

Stowo wyjasnienia nalezy sie takze wyselekcjonowanym minigrom. Proponowane rozwigzania oraz
porady dotycza tylko tych o najwiekszym stopniu trudnosci. Przyznasz mi chyba racje, ze przesada
bytoby rozwodzi¢ sie przyktadowo o nauce ostrego zakretu przez Wojta, poswiecajac temu jeszcze
osobny rozdziat. Tyczy sie to réwniez innych bardzo prostych i banalnych w obstudze gierek. Ich
skrotowe i jak mi sie wydaje wystarczajace objasnienie znajdziesz czytajac poczatek wtasciwego
rozdziatu. Mimo wszystko, jezeli z jakim$ nie opisanym tu zagadnieniem masz problemy, zawsze
mozesz skorzystac z oficjalnej drogi do zadania pytania, na pewno odpowiem.

Poradnik zostat przygotowany na podstawie tego, co naprawde moze Ci pomoc w osiggnieciu celow.
Zapraszam wiec do przyjemnego wertowania jego stron.

Daniel ,Thorwalian” Kazek
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Wyscigi

Na poczatek pogadamy sobie o esencji Aut, czyli wyscigach. W catej grze znajdziesz dziewietnascie
zawoddw, ktore lubie nazywac lokalnymi. Chodzi tu oczywiscie o te porozrzucane gesto po catej
Chtodnicy Goérskiej i dwdch pozostatych krainach. Petng liczbe dwudziestu pieciu konkursow o
miano najszybszego, zamyka szes$¢ toréw nalezacych do cyklu o Ztoty Ttok ale nim zajmiemy sie w
nastepnej sekcji. Jako, ze po $wiecie poruszamy sie réowniez na koétkach, zebrane tu porady mozna
takze z powodzeniem stosowac kiedy nie uczestniczymy w réznego rodzaju zmaganiach. Z tego tez
wzgledu pare informacji o trybie swobodnej jazdy, znajdziesz tez tutaj.

Zamet z ciezardwkami zmusi Zygzaka do lekkich modyfikacji.

To co powinno sie zrobi¢ na samym poczatku to odpowiednia konfiguracja sterowania. Moze sie
zdarzy¢, ze komputer wydajac piski podczas wyscigu, uniemozliwia wcisniecie wiekszej ilosci
klawiszy na raz. Powoduje to powazne utrudnienia w owocnej jezdzie, nie dajac przede wszystkim
wykonac¢ miejscami ostrego skretu, o ktéorym za niedtugo bedzie mowa. Problem dotyczy rzecz
jasna uzywanej klawiatury i to niezaleznie czy jest markowa, czy tez kupiona za przystowiowe
grosze. Jezeli taka trudnos$¢ dotkneta réwniez i Ciebie, zalecam zmiane domysinych ustawien
kontroli nad Zygzakiem, najlepiej koncentrujac sie na uktadzie z literami. Mozesz przyktadowo uzy¢
czesto wybieranej przez tworcow oprogramowania kombinacji W, S, tu do gazu i hamowania. Takie
tez rozwigzanie ja przyjatem, dodajac nadzér nad skokiem pod postacig P i ;.

Teraz co mozna powiedzie¢ o samych wyscigach... Wraz z rozwojem fabuty bedq one coraz ciezsze
i zazwyczaj dluzsze, to rzecz oczywista. Jednak juz od samego poczatku zalecam bez przerwy
korzysta¢ z dobrodziejstw kontrolki odpowiedzialnej za ostry zakret. Taki swego rodzaju hamulec
reczny wykonuje sie skrecajac w wybranym kierunku naciskajac jednoczesnie pozadany klawisz.
Wowczas Zygzak zbiera praktycznie bez problemu ktopotliwy zakret, co wiecej nie tracgc zbytnio ze
swojej szybkosci.

Do takiej jazdy namawiam Cie nawet przy delikatnych tukach jako, ze odpowiednie opanowanie
manewru ma nadrzedne znaczenie przy pézniejszych, bardziej kretych trasach i co za tym idzie jest
zdecydowanie najwazniejszym czynnikiem decydujacym o zwyciestwie. Formalna nauka ostrego
skretu dosiegnie Cie dopiero po wypetnieniu kilku zadan, co wydaje sie troche pdzno. Cwicz juz w
trakcie inauguracyjnego Grand Prix Chtodnicy Gorskiej. Poza tym za wykonanie posuniecia
otrzymujesz cenne punkty, o ktérych jeszcze pomdwimy.
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Nauka takich zagran to klucz do sukcesu.

Zalecana technika jazdy nie pozostawia Zzadnych watpliwosci. Jedyng stuszng jest trzymaniu
klawisza gazu i gnanie przed siebie. W Autach nie doswiadczysz zadnych uszkodzen sterowanych
postaci, choéby$ nawet huknat na petnej predkosci w przeszkode. Tego typu wpadki spowodujg
jedynie zmiany na weryfikatorze km/h. Wiasnie dlatego zamiast zwalnia¢ przed gwattownym
zakretem i innymi wybijajacymi z rytmu zaporami, polecam ryzykowng jazde na catego, moze sie
uda. Co najwyzej bedziesz sie ocierat o pobocze.

Kolejna kwestia dotyczy tego co widzisz na ekranie a pozycjgq Zygzaka wzgledem radaru. Bardzo
czesto zapewne pogubisz sie gdzie tak naprawde jest prawidtowa droga. W takich momentach
spogladaj na skaner, ktéry w mig nakieruje Cie na tg stuszng lub utwierdzi w przekonaniu, ze
jedziesz prawidiowo. Zresztg systematycznie rzucaj okiem w jego kierunku, aby do owych sytuacji
nie dopusci¢. Analizuj widoczne na mapce zakrety dostosowujgc swoj ruch do pdzniejszych
wydarzen. Podreczny czytnik okolicy jest Swietnym wsparciem i nigdy nie powiniene$ go wytaczac.

Radar niebagatelng role odkrywa takze przy checi skorzystania ze skrétéow. Im blizej korica gry,
tym czesciej napotkasz je w trakcie rozgrywanych zawodow. Niekiedy bardziej trafnie mozna
mowi¢ o drogach alternatywnych, gdyz nie w kazdym przypadku oznacza to mniej metrow do
przebycia. Miejscami okazuje sie takze, ze pomimo krétszy, okazuje sie ciezszy w uzytkowaniu lub
sam dojazd nie wart zachodu, cho¢ sa tylko nieliczne wyjatki. Tak czy inaczej, o skrotach dowiesz
sie zawczasu wtasnie przegladajac akcje na skanerze (cho¢ nie jest to reguta). Za te bardzo
przyjemne urozmaicenia kolejnych okrazen dostajesz ponadto punkty.

Niekiedy jednak zbyt agresywna jazda powoduje opuszczenie toru przez Zygzaka. Ladujac na
poboczu od razu rozpoczyna sie bezlitosne trzysekundowe odliczanie. Jezeli w tym czasie nie
wrocisz na droge, niewidzialna sita zrzuci nasz gadatliwy samochdd z powrotem na poprawng
jezdnie. Paradoksalnie bardzo to pomaga. Zestanie na ziemie zazwyczaj odbywa sie do przodu,
dodajac jeszcze troche przewagi nad gonigcymi nas konkurentami. Tak wiec jezeli jestes w sytuacji
beznadziejnej, niemal z zerowg szybkoscia, nie staraj sie manualnie wyjs¢ z kryzysu tylko poczekaj
na site wyzsza.
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Bywa i tak.

Znaczacym ufatwieniem w Sciganiu sie jest dopalacz. Pierwszg jego wersje dostaniesz zaraz po
zwycieskiej konfrontacji z Ogoérkiem, a tacznie podczas gry zbierzesz trzy zbiorniki, ktére wydtuza
pasek dotadowania. Witaczenie super predkosci pozwala w szczegdlnosci na pokonanie limitu jezeli
chodzi o rozwijang predkos¢. Be wzgledu na to ile zuzyjesz specjalnej mieszanki, jej poziom stale
sie regeneruje. Naturalnie nie musze sie zbytnio rozwodzi¢ jak dopalacz wptywa na pozycje w
rajdzie, ani, ze najlepiej aktywowac¢ go na dtugich prostych i w ostatniej fazie zakretu. Mimo
wszystko suplement ten proponuje stosowac takze w chwilach postoju kiedy np. w co$ uderzytes
lub jedziesz zbyt powoli pod gorke. W ten sposdb najlepiej uzyskaé satysfakcjonujgce obroty silnika
w mgnieniu oka, co przeciez ma ogromny wptyw na przebieg catej rywalizacji.

Najwyzsza pora przyjrze¢ sie punktom. Wprawdzie nie dotyczg one tylko wyscigéow ale faktem jest,
ze wtasnie w nich zdobywamy je najczesciej, cho¢ nie w najwiekszych ilosciach. Rozrdznia sie dwa
typy zbieranych profitow. Te drugie powigzane sg ze Ztotym Tiokiem, czyli kolejnym rozdziatem.
Zwykte punkty stuza tylko temu aby po wyjsciu z gry kupi¢ sobie z poziomu menu przerdézne
dodatki jak postacie, kolor ich masek, filmy badz grafiki. Na te dobra mozna zarobi¢ wykonujac
nieszablonowe ewolucje podczas gonitwy na drodze. Byt juz ostry zakret i skrot. Do tego
dochodzi szybki start, czyli nie zaktécone niczym rozpoczecie biegu do mety. Nastepnie nalezy
wyszczegollni¢ premie za bezpieczna jazde naliczang po przebyciu okreslonego programowo
odcinka bez rozbijania sie przy tym o przeszkody. Dodatkowo kazdy kto zdecyduje sie na
przechyl, czyli jazde na dwdch kotach i wielki skok z uzyciem np. jakiego$ pagérka lub innej
naturalnej wyrzutni, rowniez moze liczy¢ na stosowng gratyfikacje. Najbardziej ekwilibrystyczng
sztuczkg jest jednak jazda do géry, co w praktyce przejawia sie odpoczynkiem na dachu
konkurenta.
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Loty koszace na wysokosci chmur nagradzane sg specjalnym ujeciem.

Wartosci premii nie bede podawat, bo to mozna tatwo sprawdzi¢ z informacji pojawiajacych sie w
trakcie rozgrywki, a poza tym czes$¢ z nich podatna jest na odlegtos¢, czy tez czas trwania i takie
dane mogty wprowadzi¢ troche chaosu. Bonusy zapiszesz ponadto na swoje konto jezeli w rajdzie
pokonasz stary rekord okragzenia lub wszystkim razem wzietych - po 800 za kazde osiggniecie. Az
dziesiec tysiecy zbierzesz powracajac z tarczq z pojedynczego wypadu o Ztoty Ttok.

Niestety przemierzajac wzdtuz i wszech caty ten wyimaginowany $wiat szukajac nowych wyzwan,
tego typu atrakcji nam zabraknie. Dostepne sg jedynie w wyscigach i nic na to sie nie poradzi,
choébys$ przypiat sobie skrzydta do karoserii. W zamian jak kraj szeroki porozrzucane sg
btyskawice. Ta koloru zéttego wzbogaci Cie o sto punktéw, biata warta jest pie¢set, natomiast
rzadko spotykana i zazwyczaj ciezko dostepna ztota okragte dwa tysigce. I to w sumie to tyle co
powinienes$ wiedzie¢ jak jezdzi¢ i co z tego mozesz mieé. Jezeli co$ pominatem, zrugaj mnie po
prostu w komentarzach.

W takich sekretnych lokacjach najtatwiej o $wiecidetka.
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