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Wykorzystaj konsole tekstowa do pracy z systemem operacyjnym

 Stosowanie polecen
* Kontrolowanie pracy Windows XP
e Tworzenie plikow wsadowych

Wspotczesne systemy operacyjne przyzwyczaity uzytkownikéw do ikon, okien

i rozwijanych menu, za pomoca ktérych mozna wykona¢ prawie kazda operacje.

Nadal jednak istnieje mozliwo$¢ pracy w trybie tekstowym. Dlaczego? Odpowiednio
wykorzystane polecenia trybu tekstowego pozwalajg zautomatyzowac wiele czynnosci.
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Dzieki ksigzce ,Windows XP. Komendy i polecenia. Praktyczne przyktady” poznasz
zasady stosowania polecen tekstowych w codziennej pracy z systemem Windows XP.
Nauczysz sie wykorzystywac je do wykonywania operacji na plikach i katalogach,
zarzadzania zadaniami i procesami systemowymi oraz do odzyskiwania danych.
Dowiesz sie, w jaki sposob konfigurowac i testowac¢ potaczenia sieciowe, montowac
nowe woluminy i dzieli¢ dysk na partycje.

 QOperacje na katalogach

* Edycja plikow tekstowych

* Porownywanie zawartosci plikow

* Kontrola srodowiska pracy

* Montowanie urzadzen systemowych i wolumindw
* Ustawianie parametrow tadowania systemu

» Tworzenie kopii zapasowych

* Konfigurowanie parametrow potaczen sieciowych

Przekonaj sie, ze Windows XP to nie tylko interfejs graficzny
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Rozdziat 3.
Operacje na katalogach

Przez analogi¢ do pracy w biurze katalogi mozna poréwnaé do segregatorow, a pliki
do dokumentéw. Aby zaprowadzi¢ porzadek w biurze, nalezy dokumenty pogrupowaé
1 wpiac do segregatorow. W przypadku plikéw trzeba utworzy¢ strukturg katalogow
ulatwiajaca zlokalizowanie danego pliku i zapisywac¢ pliki w przeznaczonych do tego
celu miejscach.

3.1. Jak zaktadac katalogi?

md

Katalogi mozna zaktadaé za pomoca dwodch polecen: md oraz mkdir.

Polecenie systemow: Windows XP Home Edition i Windows XP Professional
Polecenie md umozliwia zatozenie katalogu.

Ma ono nastepujaca sktadnig:
MD [dysk:1sciezka
gdzie:
dysk — litera napedu;

Sciezka — Sciezka dostgpu do zaktadanego katalogu.

Przyktad 3.1.
Utworz na dysku biezacym folder a.

Wpisz w oknie konsoli polecenie:

md a
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Przyktad 3.2.
Utworz folder a na dysku o nazwie D.

Wpisz w oknie konsoli polecenie:

md d:\a

Przyktad 3.3.

Utworz na dysku o nazwie C folder a. W folderze a utwoérz folder 6. W folderze b
utworz folder ¢. W folderze ¢ utworz folder d.

Wpisz w oknie konsoli polecenie:

md c:\a\b\c\d

Zapisanie w jednej linii polecenia umozliwiajacego utworzenie wielu folderow jest
mozliwe przy wlaczonych rozszerzeniach polecen — domyslna opcja pracy konsoli.

Ostatni przyktad dobitnie pokazuje, ze mozliwosci, jakie stwarzaja polecenia dostep-
ne w trybie tekstowym, sa wigksze niz oferowane przez interfejs graficzny. Polece-
niem wpisanym w jednej linijce mozna utworzy¢ wiele katalogow. Osiagnigcie tego
samego rezultatu poprzez postugiwanie si¢ ,,okienkami” jest bardziej pracochtonne.

Na tym przyktadzie wida¢ rowniez wady trybu tekstowego. Nowo utworzone foldery
nie sa widoczne. W trybie graficznym — sa widoczne zaraz po ich utworzeniu.

Przyktad 3.4.

Uruchom tryb konsoli z wylaczonymi rozszerzeniami polecen. Utworz na dysku o na-
zwie C folder a. W folderze a utwoérz folder . W folderze b utworz folder c¢. W folde-
rze ¢ utworz folder d.

Do uruchomienia konsoli z wytgczonymi rozszerzeniami polecenn wykorzystaj plik
wsadowy bezrozsz.bat.

1. Wpisz w oknie konsoli polecenie md c:\a\b\c\d. Polecenie nie zostato
wykonane (rysunek 3.1). Powodem tego sa wylaczone rozszerzenia.

2. Identyczna strukture katalogdéw, jaka chcieliSmy utworzy¢ w punkcie 1.,
mozna zatozy¢ pojedynczymi poleceniami. Wpisz polecenie md a. Utworzony
zostat katalog a.

. Przejdz do katalogu a, wpisujac polecenie cd a.
. Wpisz polecenie md b. Utworzony zostat katalog b.

. Przejdz do katalogu b, wpisujac polecenie cd b.

o o ~ W

. Wpisz polecenie md c. Utworzony zostat katalog c.
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7. Przejdz do katalogu ¢, wpisujac polecenie cd c.
8. Wpisz polecenie md d. Utworzony zostat katalog d.

9. Przejdz do katalogu d, wpisujac polecenie cd d. Uzyskalismy taka sama
strukturg katalogow jak w przyktadzie 3.3. Wymagalo to jednak wpisania
duzo wigkszej liczby polecen.

Rysunek 3.1. B C:\WINDOWS\System32\cmd.exe
. ¥s

Po wylqczeniu

1 C:\Test>cmnd se:off
rozszerzen Microsoft Windous ¥P [Wersja 5.1.260081
utworzenie strukfuny {(C> Copyright 1985-2801 Microsoft Corp.
podkatalogow C:\Test>cd\
wymaga wydania C:\omd czasbiend

Nie moZna utworzyé katalogu lub pliku.

wielu polecen

thashimd o
nashred o
ssashseimd d
ssashuseed d
snashhesdr

Przyktad 3.5.

Napisz program, ktory bedzie zaktadat folder o nazwie identycznej z zapisem bie-
zacej daty.

Polecenie jest wykonywane przez program:

. datedir.bat

. Program zaktada katalog o nazwie identycznej jak biezaca data
@ECHO OFF

MD %DATE%

Pora na wyjasnienie, co i jak wykonuje program.

Pierwsza linia rozpoczyna si¢ od dwukropka. Oznacza on, ze wszystko, co znajduje si¢
na prawo od niego, powinno by¢ traktowane jako komentarz. Nie jest to instrukcja dla
komputera, ale informacja dla cztowieka, ktory bedzie uzywat programu. Umieszcza-
nie komentarzy w programach jest dobrym zwyczajem, gdyz zamiast §ledzi¢ tres¢ pro-
gramu, by si¢ dowiedzie¢, do czego on stuzy — wystarczy przeczyta¢ komentarz.
Drugi dwukropek ulatwia odnalezienie komentarza w dlugim programie. Po dwukrop-
kach wpisana jest nazwa programu.

Druga linia rowniez zawiera komentarz. Opisana jest w nim funkcja, ktora realizuje
program.

Linia

@ECHO OFF
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rozpoczyna si¢ od znaku @. Zapobiega on wyswietleniu na poczatku polecenia poje-
dynczego wiersza z pliku wsadowego.

Polecenie echo off powoduje wylaczenie wyswietlania na ekranie polecen wydawa-
nych komputerowi przez program.
Linia
MD %DATE%
zawiera polecenie zatozenia folderu o nazwie identycznej ze zmienng 4DATE%. Zmien-

nej %DATE% przypisywana jest biezaca data. Folder zaktadany jest w katalogu biezacym.

Przy wlaczonych rozszerzeniach polecen istnieje kilka dynamicznych zmiennych $ro-
dowiskowych, ktore sa obliczane dynamicznie za kazdym razem, gdy warto$¢ zmien-
nej jest rozwijana:

%CD% — powoduje przypisanie zmiennej ciggu katalogu biezacego;
%DATE%Z — powoduje przypisanie zmiennej aktualnej daty;
%TIME%Z — powoduje przypisanie zmiennej biezacego czasu;

%RANDOM% — powoduje przypisanie zmiennej losowej liczby dziesigtnej
z przedziatu od 0 do 32767,

%ERRORLEVEL% — powoduje przypisanie zmiennej wartosci ERRORLEVEL;

%CMDEXTVERSION% — powoduje przypisanie zmiennej wersji rozszerzen
procesora polecen;

%CMDCMDLINE%Z — powoduje przypisanie zmiennej oryginalnego wiersza
polecenia wywolanego przez procesor polecen.

Wiecej informacji na temat polecenia set mozesz uzyskac, wpisujac w oknie kon-
soli polecenie set /7.

Kolejne uruchomienie programu datedir.bat nie powoduje zastgpienia istniejgcego
juz folderu.

Przyktad 3.6.

Napisz program, ktory bedzie zaktadat 3 foldery o nazwach odpowiadajacych liczbom
losowym.

Polecenie jest wykonywane przez program:

. chaos.bat
. Program zaktada 3 katalogi o nazwach odpowiadajacych losowym liczbom.
@ECHO OFF
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MD %RANDOMZ%
MD %RANDOMZ
MD %RANDOMZ

O ile program z przyktadu 3.5 umozliwial zaprowadzenie porzadku na dysku twardym,
o tyle program chaos.bat moze wywota¢ odwrotny skutek. Jezeli instrukcja MD %RAN-
DOM% bedzie uruchamiana w pgtli, wowczas program moze np. zapetnic¢ dyskietkg fol-
derami o losowych nazwach.

Dziatanie programu jest bardzo podobne do opisanego w przyktadzie 3.5. R6znica
polega na uzyciu funkcji RANDOM zamiast DATE.

Przyktad 3.7.
Napisz program, ktory bedzie zaktadat folder o nazwie podanej po wyswietleniu pytania.

Polecenie jest wykonywane przez program:

.. kat.bat
. Program zaktada katalog o nazwie wpisanej w odpowiedzi na pytanie

@echo off

set /P kat="Wpisz nazwe katalogu:"

if exist %kat% echo Katalog %kat% juz istnieje! & goto :END
MD %kat%

:END

Pora na wyjasnienie, co i jak wykonuje program.

Pierwsza linia rozpoczyna si¢ od dwukropka. Oznacza on, ze wszystko, co znajduje si¢
na prawo od niego, powinno by¢ traktowane jako komentarz. Drugi dwukropek uta-
twia odnalezienie komentarza w dtugim programie. Po dwukropkach wpisana jest na-
Zwa programu.

Druga linia réwniez rozpoczyna si¢ od dwoch dwukropkéw. Po niej zapisany jest opis
programu.
Linia
@echo off
rozpoczyna si¢ od znaku @. Zapobiega on wySwietleniu na poczatku polecenia poje-

dynczego wiersza z pliku wsadowego.

Polecenie echo off powoduje wylaczenie wyswietlania na ekranie polecen wydawa-
nych komputerowi przez program.
Linia
set /P kat="Wpisz nazwe katalogu:"
zawiera polecenie set. Ma ono nastepujaca sktadnig:

SET /P zmienna=[ciag _monitu]
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0%

2

Przetacznik /P pozwala przypisa¢ zmiennej ciag znakéw wprowadzony przez uzyt-
kownika. Przed odczytaniem ciggu znakoéw wys$wietlany jest komunikat.

Cigg monitu w poleceniu moze by¢ pusty.

W analizowanym programie odczytanie powoduje wyswietlenie polecenia wpisania
nazwy katalogu, a po wpisaniu tej nazwy — przypisanie zmiennej kat.
Polecenie

if exist %Zkat% echo Katalog kat%# juz istnieje! & goto :END

powoduje sprawdzenie, czy istnieje juz folder o takiej nazwie, jaka przypisana zostala
zmiennej kat. Jezeli folder istnieje, pojawia si¢ komunikat i wykonywany jest skok do
etykiety :END. Etykieta :END znajduje si¢ na koncu programu. Skok do niej oznacza za-
konczenie wykonywania programu.

Jezeli wprowadzona nazwa folderu jeszcze nie istnieje, wykonywana jest instrukcja

MD %kat%

Rezultatem jej wykonania jest zalozenie katalogu o nazwie przypisanej zmiennej 4kat%.

Zmiennej kat mozna przypisacé nie tylko nazwe pojedynczego katalogu, ale i Sciezke
dostepu.

mkdir

0%

Polecenie systemow: Windows XP Home Edition 1 Windows XP Professional
Polecenie mkdir umozliwia zalozenie katalogu.

Ma ono nastepujaca sktadnig:
MKDIR [dysk:1sciezka
gdzie:
dysk — litera napedu.

Sciezka — Sciezka dostepu do zaktadanego katalogu.

Przy wtgczonych rozszerzeniach polecen polecenie MKDIR tworzy wszystkie posrednie
katalogi w Sciezce.

Przyktady sa takie same jak w przypadku polecenia md. Inna jest tylko nazwa polecenia.
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3.2. Jak zmieniac¢ nazwy katalogow?

Zmiana nazwy katalogu jest czynnos$cia identyczna z przeniesieniem zawartosci fol-
deru do folderu o innej nazwie.

move
Polecenie systemow: Windows XP Home Edition 1 Windows XP Professional
Polecenie move przenosi pliki oraz zmienia nazwy plikow i katalogdw.

Ma ono nastgpujaca sktadnig:
4 przeniesienie jednego lub wigcej plikow:
MOVE [/Y | /-Y] Ldysk:1[Sciezkalnazwa plikull,...] cel
4 zmiana nazwy katalogu:
MOVE [/Y | /-Y] Ldysk:1[Sciezkalkatalogl katalog?
gdzie:
[aysk:1[Sciezkalnazwa_plikul — $ciezka i nazwy plikow do przeniesienia.

cel — nowa lokalizacja plikow; moze by¢ oznaczona litera dysku
z dwukropkiem, nazwy katalogu Iub ich kombinacja.

)‘% Jezeli przenoszony jest tylko jeden plik, w poleceniu mozna podac¢ jego nowg nazwe.

[qysk:1[Sciezkalkatalogl — nazwa katalogu, ktdra cheesz zmienic.
katalog?— nowa nazwa katalogu.

/Y — wylacza monitowanie o potwierdzenie zastapienia istniejacego pliku
docelowego.

/-Y — wlacza monitowanie o potwierdzenie zastapienia istniejacego pliku
docelowego.

Przyktad 3.8.
Zmien nazwg pliku aaa.txt znajdujacego si¢ na dysku A na spis. txt.

Aby wykona¢ polecenie:
1. Umie$¢ w napedzie A dyskietke, na ktorej znajduje sig plik aaa.txt.

2. Uruchom konsole.
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3. Wpisz z klawiatury a:. Aktywnym napedem zostat naped 4.

4. Wpisz z klawiatury move aaa.txt spis.txt. Nazwa pliku zostata zmieniona.

Przyktad 3.9.

Przenie$ wszystkie pliki o rozszerzeniu ##xt z katalogu gtéwnego dyskietki umiesz-
czonej w napedzie 4 do folderu c:\tekst. Zastap bez potwierdzania wszystkie pliki.

Aby wykonac polecenie:
1. Umies¢ w napedzie A dyskietke, na ktorej znajduje sig plik aaa.txt.
2. Uruchom konsole.

3. Wpisz z klawiatury move /Y a:\*.txt c:\tekst\.

Przyktad 3.10.

Napisz program, ktory bgdzie przenosit pliki pomigdzy dwoma folderami. Nazwy
folderow: zrodtowego i docelowego beda parametrami wywotania programu.

Zmienne oznaczane sa w plikach wsadowych cyframi od O do 9.

1. Zapisz w pliku wsadowym przenies.bat program:

. przenies.bat
.. Program przenosi pliki z katalogu zrdodtowego do docelowego

@echo off

cls

if %2X==X goto pomoc

move %1 %2

Echo P1iki %1 zostang przeniesione do %2
goto koniec

Rem ---

. pomoc

Echo Program powinien by¢ wywotany z dwoma parametrami
<pliki do przeniesienia><katalog docelowy>
Rem ---

: koniec

Echo on

Polecenie znajdujace si¢ w trzeciej linijce (@echo off) wylacza echo.
Od tej pory na ekranie nie beda wys$wietlane wydawane polecenia.

Polecenie c1s powoduje usunigcie wszelkich napisow z okna konsoli.

Polecenie if %2X==X goto pomoc zawiera instrukcj¢ warunkowa. Sprawdza
ona, czy pierwszy parametr i drugi parametr wywotania programu sa
identyczne. Jesli tak — wykonywany jest skok do etykiety :pomoc.

Jezeli pierwszy i drugi parametr wywolania programu sa rézne, wykonywana
jest instrukcja move %1 %2. Zmiennej %1 przypisana jest nazwa obiektu
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zrodtowego. Zmiennej %2 przypisana jest nazwa obiektu docelowego.
Parametry te zostaty pobrane z wywotania programu.

Wykonanie polecenia zapisanego w linii Echo P1iki %1 zostana
przeniesione do %2 powoduje wyswietlenie komunikatu o kopiowaniu
plikow.

Wyswietlenie komunikatu jest ostatnia czynno$cia wykonywana przez
program w czgsci zwiazanej z przenoszeniem plikow. Po wykonaniu
kopiowania i wyswietleniu komunikatu wykonywana jest instrukcja goto
koniec. Jej rezultatem jest skok do etykiety koniec.

Linia Rem --- zawiera komentarz. W tym przypadku trzy kreski oddzielaja
graficznie czg$¢ programu z komunikatem o btedzie od reszty kodu.

Linie rozpoczynajace si¢ od znaku : zawieraja etykiety. Sg to wyr6znione
miejsca w programie, do ktorych wykonywane sa skoki. W programie sa
dwie etykiety: pomoc i koniec.

Po etykiecie : pomoc znajduje sig tekst komunikatu: Echo Program powinien
by¢ wywotany z dwoma parametrami <pliki do przeniesienia><katalog
docelowy>. Wyswietlany jest on tylko wtedy, gdy plik zrodtowy i docelowy
sa identyczne.

Ostatnim poleceniem jest Echo on. Powoduje ono ponowne wlaczenie echa.

2. Testowanie programu wykonamy na dwoch folderach. Utworz foldery
o nazwach: moje i nasze. W folderze moje umies¢ plik notatka.txt.

3. Umies¢ plik wsadowy z programem w katalogu gtéwnym.
4. Wpisz w oknie konsoli polecenie przenie$.bat moje nasze.

5. Sprawdz, czy plik notatka.txt zostat usunigty z folderu moje i pojawit si¢
w folderze nasze.

3.3. Jak usuwaé katalogi?

rd

Jezeli piszesz program, ktory do dziatania wymaga utworzenia folderow roboczych,
przed zakonczeniem jego pracy nalezy foldery usunaé. Istnieje instrukcja, ktora po-
zwala na usunigcie catego drzewa katalogow.

Polecenie systemow: Windows XP Home Edition i Windows XP Professional
Polecenie rd umozliwia usuwanie katalogow.

Ma ono nastepujaca sktadnig:
RD [/S] [/Q] [aysk:1sciezka
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e

gdzie:

/S — usuwa okreslony katalog wraz ze wszystkimi znajdujacymi si¢ w nim
katalogami i plikami.

/Q — nie jest wymagane potwierdzanie usuwania plikow i folderow.

Identyczne dziatanie i sktadnie ma polecenie rmdir

Przyktad 3.11.

Usun z dysku umieszczonego w napedzie 4 folder linux wraz z zawartos$cia. Operacja
ma nie wymaga¢ potwierdzenia.
Zadana operacja zostanie wykonana po wpisaniu w oknie konsoli polecenia:

rd /s /q a:\Tinux\

Przyktad 3.12.

Napisz program, ktory bedzie usuwat z dyskietek umieszczanych w napedzie 4
wszystkie pliki 1 foldery wraz z zawarto$cig. Operacja ma nie wymagac potwier-
dzenia.

Zapisz w pliku wsadowym usun.bat program:

. usun.bat

.. Program usuwa wszystkie dane z dyskietki umieszczonej w napedzie A
@echo off

cls

Echo Program usunie wszystkie dane z dyskietki umieszczonej w napedzie A
Pause

rd /s /q a:\

Echo on

Pierwsze dwie linie programu zawieraja jego nazwe i opis.
Polecenie
@echo off

powoduje wylaczenie wyswietlania na ekranie linii programu. Wlaczenie
wyswietlania wykonywanych polecen jest realizowane przez ostatnig linig
programu.

Polecenie

cls
ma za zadanie usunigcie z okna konsoli wszystkich napisow.
Polecenie

Echo Program usunie wszystkie dane z dyskietki umieszczonej w napedzie A
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powoduje wyswietlenie na ekranie komunikatu, ktory rozpoczyna sig od stow
Program usunie....

Polecenie
Pause

powoduje wyswietlenie na ekranie polecenia Aby kontynuowa¢, nacisnij
dowolny klawisz. ... Dyskietka nie jest jeszcze czyszczona. Usuwanie jej
zawartosci rozpocznie si¢ po naci$nigciu klawisza.

Polecenie
rd /s /q a:\

powoduje usunigcie wszystkich plikéw i katalogdw znajdujacych si¢ na
dyskietce umieszczonej w napedzie A. Przetaczniki powoduja, ze usuwanie
bgdzie wykonywane wraz z folderami (/s) oraz nie bedzie wymagato
potwierdzania (/q).

Program nieodwracalnie oczyszcza noSnik umieszczony w napedzie. Nalezy zwr6-
ci¢ uwage, by przez przypadek nie usunaé ewentualnych waznych danych.

Przyktad 3.13.

Napisz program, ktory bedzie usuwat z dyskietek kolejno umieszczanych w napedzie
A wszystkie pliki i foldery wraz z zawartoscig. Operacja ma nie wymagac potwier-
dzenia.

Zapisz w pliku wsadowym usuwacz.bat program:

1 usuwacz.bat

. Program usuwa wszystkie dane z dyskietki umieszczonej w napedzie A
@echo off

. start

cls

Echo W10z dyskietke do napedu.

pause

cls

rd /s /q a:\

Echo Dyskietka zostata wyczyszczona.
pause

goto start

Program usuwacz.bat jest podobny do usun.bat. Zasadnicza rdznica polega
na tym, ze usuwacz.bat dziata w petli. W czwartej linii widoczna jest etykieta
. start. Do niej wykonywany jest skok z ostatniej linii programu.

Za wykonanie skoku odpowiedzialna jest instrukcja goto start.

Po wyczyszczeniu jednej dyskietki program jest gotowy do wyczyszczenia
kolejnej. Nie trzeba go ponownie uruchamiaé. Aby przerwaé dziatanie
programu usuwacz.bat nalezy nacisnaé klawisze Ctri+C.
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3.4. Jak dotaczaé katalogi?

W systemie operacyjnym sa lokalizacje ,,uprzywilejowane”. Po wydaniu polecenia to
wlasnie w nich poszukiwany jest wywolywany program. Programy znajdujace si¢ w in-
nych lokalizacjach nie sa wykonywane.
Poszukiwanie wywotanych plikow jest realizowane w nastgpujacej kolejnosci:

4 katalog wyszczego6lniony w poleceniu,

4 katalog biezacy,

4 Kkatalogi podane w poleceniu append.

append

Polecenie systemow: Windows XP Home Edition i Windows XP Professional

Polecenie append pozwala na zdefiniowanie $ciezek dostgpu. Jest ono uzupelieniem
polecenia path.

Po zatadowaniu programu append mozna go wywotywacé, podajac listg $ciezek doste-
pu rozdzielonych $rednikami. Dzigki temu np. programy moga otwiera¢ pliki danych
tak, jak w biezacym katalogu.
Ma on nastgpujaca sktadnig:
APPEND [[dysk:1sciezkal;...]] [/X[:ON | :OFF]] [/PATH:ON | /PATH:OFF] [/E]
gdzie:
[qysk:1Sciezka— $ciezka dostgpu do dotaczanych zasobow.

/X:0N — dotaczone katalogi beda uwzgledniane przy poszukiwaniu plikow
i uruchamianiu aplikacji.

/X:0FF — dotaczone katalogi beda uwzgledniane tylko przy zadaniach
otwarcia pliku (ustawienie domyslne).

/PATH:ON — dotaczone katalogi beda uwzgledniane przy zadaniach plikow,
dla ktoérych juz okreslono $ciezke (ustawienie domysine).

/PATH: OFF — anulowanie opcji /PATH:ON.

/E — kopia listy dotaczonych katalogow bedzie przechowywana w zmiennej
srodowiskowej APPEND. Przetacznik /E moze by¢ uzywany tylko przy
pierwszym wywolaniu polecenia APPEND po uruchomieniu systemu.

Wydanie polecenia append (bez opcji) powoduje pokazanie aktualnej Sciezki do-
stepu.
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Wydanie polecenia append ; (ze Srednikiem) powoduje usuniecie dotgczonych
Sciezek.

Przyktad 3.14.

Dotacz katalog XP znajdujacy si¢ na dysku C, aby byl przegladany przy poszukiwa-
niu plikéw i uruchamianiu aplikacji.

Zadana operacja zostanie wykonana po wydaniu polecenia:

append c:\xp /x:off

Przyktad 3.15.
Wyswietl listg dotaczonych katalogow.

Zadana operacja zostanie wykonana po wydaniu polecenia:

append <Enter>

Przyktad 3.16.
Wyczysé liste dotaczonych katalogow.

Zadana operacja zostanie wykonana po wydaniu polecenia:

append ;<Enter>

3.5. Jak zmienia¢ katalogi?

cd

Polecenie systemow: Windows XP Home Edition i Windows XP Professional
Polecenie cd wyswietla nazwg biezacego katalogu lub powoduje jego zmiang.

Ma ono nastepujaca sktadnig:
CD [/D] [qysk:1[Sciezkal
gdzie:
[aysk:1[ Sciezka] — Sciezka dostgpu.
/D — wraz ze zmiang biezacego katalogu na dysku zmieniany bedzie
biezacy dysk.
Polecenie ma kilka wyjatkow:

CD .. — przejscie do katalogu nadrzednego.
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2
A

CD \ — przejscie do katalogu glownego.
CD qysk: — wyswietlenie biezacego katalogu na wskazanym dysku.
CD — biezacy dysk i katalog.

Przyktad 3.17.

Przejdz do katalogu temp, ktory znajduje si¢ na dysku C.

Zadana operacja zostanie wykonana po wydaniu polecenia:

cd c:\temp<Enter>

Przyktad 3.18.
Przejdz do katalogu nadrzednego.

Zadana operacja zostanie wykonana po wydaniu polecenia:

cd. .<Enter>

Po wtaczeniu rozszerzen polecen cigg katalogu biezgcego jest konwertowany w ce-
lu uzywania ciggu takiego jak nazwy dyskowe.

Po wtaczeniu rozszerzen polecenie cd nie traktuje spacji jako ogranicznikéw. Moz-
na go uzywac w potaczeniu z nazwg podkatalogu, ktéra zawiera spacje bez otacza-
jacych nazwe cudzystowow.

Przyktad 3.19.

Napisz program, ktory bedzie uruchamiat arkusz kalkulacyjny Lotus wraz z plikiem;

plik zostanie podany jako parametr polecenia.

Zapisz w pliku wsadowym Jot.bat program:

.. lot.bat

:» Program uruchamia arkusz Lotus oraz plik, ktdérego nazwa
. Jjest parametrem wywotania programu lot.bat

@echo off

C:

CD\LOTUS\123

123 %1

CLR

W pierwszych trzech liniach znajduja sig: nazwa programu i jego opis.
Polecenie
@echo off

powoduje wylaczenie wyswietlania w oknie konsoli polecen wydawanych
przez program.
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‘“% W przyktadzie zatozytem, ze arkusz Lotus zostat zainstalowany w folderze, do kt6-
@ rego Sciezka dostepu ma postaé c:\lotus\123.

W linii piatej nastgpuje zmiana aktywnego dysku na C. W kolejnej linii
znajduje sig polecenie przejsécia z katalogu gléwnego do folderu 723,
ktoéry znajduje si¢ w folderze Lotus.

Polecenie
123 %1

powoduje uruchomienie programu /23 z arkuszem, ktérego nazwa zostanie
podana jak parametr wywotania programu lot.bat.

Ostatnia instrukcja wykonywana jest po zakonczeniu pracy z arkuszem.
Powoduje ona wyczyszczenie okna konsoli.

chdir

Polecenie systemow: Windows XP Home Edition 1 Windows XP Professional

Polecenie chdir ma takie same zastosowanie i sktadnig jak cd. Rézni si¢ tylko nazwa
polecenia.

3.6. Jak wyswietla¢ graficzng
strukture katalogow?

To nie pomytka — postugujac si¢ poleceniami dziatajacymi w trybie tekstowym mozna
wyswietla¢ graficzng strukturg katalogéw. Wzajemne zaleznoSci pomigdzy nimi sy-
gnalizowane sa za pomoca kresek.

tree

Polecenie systemow: Windows XP Home Edition i Windows XP Professional

Polecenie tree przedstawia graficznie strukturg folderow na dysku Iub w okre$lonej
$ciezce.

Ma ono nastepujaca sktadnig:
TREE [qysk:1[Sciezkal [/F]1 [/A]
gdzie:

[dysk:1[sciezkal — $ciezka dostepu do miejsca na dysku, ktorego struktura
ma zosta¢ wy$wietlona.
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/F — wyS$wietla strukturg folderéw oraz zawarte w nich pliki.
/A — rysuje strukturg katalogdw, uzywajac znakow ASCII zamiast znakow
rozszerzonych.

Przyktad 3.20.
Wyswietl strukturg katalogéw utworzonych na dyskietce 4.

Aby wykonac polecenie:
1. W16z dyskietkg do napgdu oznaczonego symbolem A.

2. Uruchom konsolg i wpisz z klawiatury tree a:.

Przyktad 3.21.
Wyswietl strukturg katalogow utworzonych na dyskietce A i zawarte w nich pliki.

Aby wykona¢ polecenie:
1. W16z dyskietke do napedu oznaczonego symbolem A.

2. Uruchom konsolg i wpisz z klawiatury tree a: /f.

Przyktad 3.22.
Napisz program o nazwie spis.txt, ktory bedzie katalogowal zawarto§é nosnika wto-
zonego do napedu i zapisywat strukture folderow i plikow.

Zapisz w pliku wsadowym spis.bat program:

.. spis.bat

.. Program kataloguje zawarto$¢ nosnika

. umieszczonego w napedzie, ktérego nazwa

. Jest parametrem wywotania programu spis.bat

@echo off
tree ¥1: /T /a >>C:\spis.txt.

W pierwszych czterech liniach znajduja si¢: nazwa programu i jego opis.
Polecenie
@echo off

powoduje wylaczenie wyswietlania w oknie konsoli polecen wydawanych
przez program.

Polecenie
tree ¥1: /T /a >>C:\spis.txt.

powoduje wygenerowanie drzewa plikow i folderow. Literowe oznaczenie
napegdu jest parametrem wywotania programu spis.bat. Drzewo zostaje
narysowane z wykorzystaniem znakow ASCII zamiast znakoéw rozszerzonych.
Plik ze spisem zostaje zapisany w katalogu glownym.
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) Znak >> powoduje przekierowanie strumienia danych do pliku. Jesli plik o okreslonej
nazwie nie istnieje — zostanie utworzony.

i% Znak > powoduje dopisanie strumienia danych na korncu okreslonego pliku.

3.7. Jak kopiowaé drzewo katalogow?

Kopiowanie drzew katalogdéw umozliwia wykonanie kopii struktury folderow wraz
z ich zawarto$cia.

Xcopy

Polecenie systemow: Windows XP Home Edition 1 Windows XP Professional

Polecenie xcopy umozliwia kopiowanie plikéw i drzew katalogow. Wywolane bez poda-
nia zrodta kopiuje pliki z biezacego katalogu. Jesli podane jako miejsca przeznaczenia
katalogi nie istnieja, polecenie XCOPY tworzy je.

Ma ono nastgpujaca sktadnig:

XCOPY Zrddto [cell [/A | /M] [/D[:datall [/P1 [/S [/EI] [/V] [/WI [/CI [/11 [/Q]
[/F1 [/L1 [/GT [/H] [/R] [/T7 [/UT [/KJ [/N] [/01 /X3 [/Y1 [/-Y] [/7]
[/EXCLUDE: p/7kI[+p1ik21[+p1ik3]. . .]

gdzie:
Zrodf?o— plik(i) przeznaczone do skopiowania.
cel — miejsce, gdzie pliki maja zosta¢ skopiowane.

/A — kopiuje tylko pliki z ustawionym atrybutem archiwizowania, nie
zmieniajac atrybutu.

/M — kopiuje pliki z ustawionym atrybutem archiwalnym, wytaczajac ten
atrybut. Opcja pozwala na korzystanie z polecenia XCOPY zamiast BACKUP
w celu wykonania ograniczonej operacji archiwizowania.

/D:m-d-r — kopiuje pliki zmienione okreslonego dnia lub pdznie;j.

% Jezeli data nie zostata podana, kopiowane sg tylko pliki nowsze niz docelowe.

JEXCLUDE: p/7kil+pl7kZ1[+pl7k3]. .. — okresla listg plikow zawierajacych
ciagi. Kazdy ciag powinien by¢ zapisany w osobnym wierszu w plikach.
Jezeli jakis$ ciag pasuje do dowolnej czesci Sciezki absolutnej kopiowanego
pliku — plik ten nie zostanie skopiowany.
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/P — skopiowanie kazdego pliku wymaga kazdorazowego potwierdzenia.

/S — kopiuje katalogi i podkatalogi z pominigciem pustych. Katalogi,
ktore nie istnieja na dysku przeznaczenia, sg tworzone.

/E — kopiuje wszystkie podkatalogi zrodta, nawet jezeli sa puste.
Katalogi nieistniejace na dysku przeznaczenia sg tworzone.

/N — wlaczenie weryfikacji nowych plikow.
/W— wlaczenie monitowania o nacisnigcie klawisza przed kopiowaniem.
/C — kopiowanie bedzie kontynuowane nawet po wystapieniu btgdu.

/T —jesli ,cel” nie istnieje, a kopiowany jest wigcej niz jeden plik, zaktada sig,
ze ,,cel” musi by¢ katalogiem.

/Q — podczas kopiowania nie sg wyswietlane nazwy kopiowanych plikow.

/F — podczas kopiowania wyswietlane sa petne nazwy plikow zrodtowych
i docelowych.

/L — listowanie plikow przeznaczonych do skopiowania.

/G — kopiowane beda rowniez pliki szyfrowane, nawet gdy lokalizacja
docelowa nie obstuguje szyfrowania.

/H— kopiowane beda pliki ukryte i systemowe.
/R — zastepowane begda pliki z atrybutem tylko do odczytu.

/T — generowana jest struktura katalogow. Pliki nie s kopiowane.
Pomijane sa puste katalogi i podkatalogi.

/U — kopiowane sg tylko te pliki, ktore istnieja juz w miejscu docelowym.

/K — kopiowane sg tylko atrybuty.

Xcopy resetuje atrybut Tylko do odczytu.

/N — kopiowanie z uzyciem krotkich nazw.
/0 — kopiowanie informacji o wtascicielu i listy ACL.
/X — kopiowanie ustawien inspekcji plikow (implikuje uzycie /0).

/Y — wylacza monitowanie o potwierdzenie zastapienia istniejacego pliku
docelowego.

Przetacznik /Y mozna umiesci¢ w zmiennej Srodowiskowej COPYCMD.

/-Y — wlacza monitowanie o potwierdzenie zastapienia istniejacego pliku
docelowego.

/7 — kopiuje pliki w trybie umozliwiajacym ponowne uruchomienie.
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Przyktad 3.23.

Napisz program wsadowy, ktory bedzie kopiowal zawartos¢ folderu c:\moje na dys-
kietk¢ umieszczona w napedzie oznaczonym litera 4.

1. Napisz program:

0w N O a » W N

. xcopyl.bat
. Program kopiuje zawarto$¢ folderu c:\moje na dyskietke umieszczona
w napedzie a
@Echo off
cls
cd c:\moje
Echo Umie$¢ dyskietke w stacji A:
pause
xcopy *.* A: /e
Echo Kopiowanie zakonczone. ..

Polecenie @Echo off wylacza wyswietlanie na ekranie poszczegolnych linijek
programu. Wyswietlane sa komunikaty wywolane wykonywaniem polecen.

Polecenie c1s czysci ekran konsoli.
Polecenie cd c:\moje powoduje, Ze katalogiem biezacym jest c:\moje.

Polecenie Echo Umie$¢ dyskietke w stacji A: powoduje wyswietlenie
na ekranie polecenia UnieS¢ dyskietke w stacji A:.

Polecenie pause powoduje wyswietlenie na ekranie polecenia

Aby kontynuowac, nacisnij dowolny klawisz.... Wykonywanie
kolejnych linii programu zostaje wstrzymane az do czasu nacisnigcia
klawisza. W polaczeniu z poprzednig linia daje to nastgpujacy efekt:
wyswietlane jest polecenie wlozenia dyskietki do napgdu — program
czeka tak dtugo, az nacisnigty zostanie klawisz.

Polecenie xcopy *.* A: /e powoduje skopiowanie z katalogu biezacego

na no$nik umieszczony w napgdzie 4: wszystkich plikow i folderow. Uzycie
przetacznika /e wymusza kopiowanie wszystkich podkatalogow zrodta, nawet
jezeli sa puste. Katalogi nieistniejace na dysku przeznaczenia sa tworzone.

Polecenie Echo Kopiowanie zakoriczone. .. wykonywane jest po skopiowaniu
wszystkich wyspecyfikowanych plikow. Powoduje ono wys$wietlenie na ekranie
informacji Kopiowanie zakonczone. . ..

. Zapisz program w pliku wsadowym xcopy!.bat.
. Umie$¢ w napedzie 4 dyskietke.

. Zat6z w katalogu gtdownym dysku C folder moje.
. W folderze moje utworz folder 2005.

. W folderze 2005 utwoérz plik spis. txt.

. Uruchom program wsadowy.

. Sprawdz, czy po zakonczeniu dzialania programu na dyskietce pojawit sig

folder moje wraz z podfolderem 2005. W podfolderze 2005 powinien
znajdowac si¢ plik spis.txt.
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Przyktad 3.24.

Napisz program wsadowy, ktory bedzie kopiowat zawartos¢ folderu c:\moje na dys-
kietk¢ umieszczona w napgdzie oznaczonym litera A. Program powinien umozliwiaé
skopiowanie plikdw *doc na jedna dyskietke, a plikoéw #xIs na druga.

1.

© 0O N O o A W DN

Napisz program:

.. xcopy?2.bat

.. Program kopiuje pliki *.doc z folderu c:\moje na jedna dyskietke,
coa pliki *.xIs na inng.

@Echo off

cls

cd c:\moje

Echo Umie$¢ dyskietke w stacji A:

pause

xcopy *.doc A: /e

Echo Kopiowanie plikéw *.doc zakonczone. . .
Echo UmieS¢ dyskietke w stacji A:

pause

xcopy *.xIs A: /e

Echo Kopiowanie plikéw *.x1s zakonczone. ..

Program r6zni si¢ od opisanego w przyktadzie tym, ze znajduja si¢ w nim
dwa polecenia kopiowania. Jedno stuzy do kopiowania plikow #doc. Drugie
umozliwia kopiowanie plikow *x/s.

Jezeli po kazdym wyswietleniu komunikatu Unies¢ dyskietke w stacji A:
wlozysz do napedu inng dyskietke, na pierwsza skopiowane zostang arkusze
kalkulacyjne, a na druga dokumenty edytora MS Word.

. Zapisz program w pliku wsadowym.

. Umie$¢ w napedzie A dyskietke.

. Zaloz w katalogu gtéwnym dysku C folder moje.
. W folderze moje utworz plik misio.doc.

. W folderze moje utworz folder 2006.

. W folderze 2006 utwoérz plik piesek.xls.

. Uruchom program wsadowy.

. Sprawdz, czy po zakonczeniu dziatania programu na dyskietce pojawit si¢

folder moje wraz z podfolderem 2006. W folderze moje powinien znajdowaé
si¢ plik misio.doc. W podfolderze 2006 powinien znajdowac sig plik piesek.xls.

Przyktad 3.25.

Napisz program wsadowy, ktory bedzie archiwizowal zawarto$¢ folderu c.\moje na
dyskietke umieszczona w napedzie oznaczonym litera A.

1. Napisz program:

. xcopy3.bat
.. Program archiwizuje zawartos$¢ folderu c:\moje
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- na dyskietke umieszczona w napedzie a.
@Echo off
cls
cd c:\moje
Echo Umies¢ dyskietke w stacji A:
pause
xcopy *.* A: /m /q /y
Echo Archiwizowanie plikow zakonczone. ..

Program ré6zni si¢ od opisanego w przyktadzie 3.24 przetacznikami uzytymi
w wywotaniu polecenia xcopy. Takie ich potaczenie powoduje, Ze:

¢ Kopiowane sa pliki z ustawionym atrybutem archiwalnym. Po skopiowaniu
atrybut jest wylaczany. Wilaczenie atrybutu powoduje np. wprowadzenie
zmiany w pliku. Kopiowane sg zatem tylko pliki, ktore od czasu
wykonywania ostatniej kopii zostaty zmienione.

¢ Podczas kopiowania nie sa wyswietlane nazwy kopiowanych plikow.
Jest to wygodne, gdy kopiowanych jest wiele plikow.

¢ Wiylaczane jest monitowanie o potwierdzenie zastapienia istniejacego pliku
docelowego. Program nie zatrzymuje si¢ w oczekiwaniu na pozwolenie
zastapienia starszej wersji pliku nowsza.

Przyktad 3.26.

Napisz program, ktéry umozliwi uzytkownikowi okreslenie plikow do skopiowania
oraz lokalizacji i nazw skopiowanych plikow. Kopiowane majg by¢ rowniez puste fol-
dery, a takze pliki z atrybutami.

Napisz program:

. kopiuj.bat
:» Program oczekuje na podanie zrddta i celu kopiowania.
.. Kopiowane sg zardwno puste foldery jak i atrybuty plikow.

@echo off

set /P co="Co skopiowac: "

set /P kopiuj="Gdzie skopiowac: "
xcopy /E /1 /Q /H %co% %kopiujk

Polecenie set z przetacznikiem /p ustawia warto$¢ parametru jako wiersz
danych wejsciowych.

Zmienna (co lub kopiuj) okresla zmienna, ktora nalezy ustawic lub
zmodyfikowac.

Polecenie xcopy z przetacznikiem /e kopiuje wszystkie podkatalogi, nawet
jezeli sa puste.

Przetacznik /1 powoduje, ze jezeli parametr co jest katalogiem lub zawiera
symbole wieloznaczne, a lokalizacja okreslona przez parametr kopiuj nie
istnieje, polecenie xcopy przyjmuje, ze w parametrze kopiuj podano nazwe
katalogu, i tworzy nowy katalog. Nastepnie polecenie xcopy kopiuje wszystkie
wskazane pliki do nowego katalogu.
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Przetacznik /q sprawia, Ze polecenie xcopy pomija wy$wietlanie komunikatow
polecenia.

Przetacznik /h sprawia, ze polecenie xcopy kopiuje pliki z atrybutami ukryzy
1 systemowy.

Polecenie xcopy domysinie nie kopiuje plikéw ukrytych lub systemowych.




