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D~ CENNIK | INFORMACJE

e N

« Srodowisko pracy, okna, ikony i skréty
e Komponenty systemu
e Praca w sieci i zaawansowane mozliwosci

|

| Najpopularniejszy system operacyjny na $wiecie — Windows XP — posiada jedng
0'NOWOSCIACH podstawowa wade - trudno znalez¢ szczeg6towy i kompletny podrecznik
przedstawiajacy wszystkie jego sktadniki i mozliwosci. A tych jest naprawde wiele.
W systemie Windows XP zawarto najlepsze cechy poprzednich wersji Windows,
zmieniono interfejs uzytkownika i dodano wiele nowych funkcji, o ktérych istnieniu
spora ¢zeS¢ uzytkownikow nie ma w ogdle pojecia.

Ksiazka ,Windows XP Pro. Nieoficjalny podrecznik” to kompletny przewodnik

po najnowszej wersji tego systemu operacyjnego. Doktadnie opisuje wszystko,
co jest zwiazane z korzystaniem z niego. Znajdziesz tu zaréwno zagadnienia
przeznaczone dla poczatkujacych uzytkownikéw, jak i takie, ktorych znajomos¢
przyda sie profesjonalistom. Nauczysz sie instalowac i konfigurowac system,
zarzadza¢ komputerem i oprogramowaniem oraz stosowac narzedzia systemowe.
Przede wszystkim jednak dowiesz sig, jak wykorzysta¢ wszystkie mozliwosci
Windows XP Pro.

* Podstawy obstugi systemu

* Korzystanie z systemu pomocy

e Sktadniki systemu Windows XP

e Wiasciwosci multimedialne Windows XP

* Konfigurowanie systemu za pomoca Panelu Sterowania
Wydawnictwo Helion * Potaczenie z internetem

ul. Chopina 6 « Zabezpieczanie systemu

44-100 Gliwice * Korzystanie z poczty elektronicznej i WWW
tel. (32)23_’0'98'63_ * Instalowanie nowych urzadzen

e-mail: helion@helion.pl « Zarzadzanie dyskami

* Praca w sieci

* Praca zdalna

F

JAGENTY KSIAZEK ONLINE ]

W tym podreczniku znajdziecie wszystko, co kiedykolwiek chcieliscie wiedzie¢
o Windows XP, ale nie mogliscie znalez¢ tego w dokumentacji systemowe;.
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Obrazy, diwieki i filmy

zy, dzwieki i filmy) system Windows XP jest najbardziej zaawansowana

wersjg systemu Windows. Nowe funkcje systemu bardziej niz kiedykol-
wiek wezedniej utatwiajg uzytkownikowi komputera PC obstuge aparatu cy-
frowego lub skanera, odtwarzanie filméw i dzwiekow, a takze stuchanie podczas
pracy stacji radiowych z catego $wiata (za posrednictwem internetu).

P od wzgledem odtwarzania i wy$wietlania plikow multimedialnych (obra-

W niniejszym rozdziale omdéwione zostang wszystkie wymienione funkgcje.

Obrazy cyfrowe w systemie Windows XP

Zwiekszona stabilno$¢ systemu Windows XP cieszy, natomiast jego nowy panel
zadan pozwala zaoszczedzi¢ czas. Jesli jednak dysponuje sie aparatem cyfrowym,
stopien przydatnosci kilku zwigzanych z nim nowych funkcji systemu Windows
XP bedzie uzalezniony od mozliwosci urzadzenia dotyczacych zarzadzania obra-
zami cyfrowymi. Microsoft dotozyt wszelkich staran, aby uproscié¢ i ulepszy¢ pro-
ces, ktory dotychczas byt drogg przez meke. Polega on na przenoszeniu zdjeé z apa-
ratu na komputer PC, a nastepnie odgadywaniu, co mozna dalej z nimi zrobié.

Podiaczanie aparatu

Jesli uzywany aparat cyfrowy nie ma jeszcze roku, prawdopodobnie wyposazono
go w kabel USB umozliwiajacy podtaczenie urzadzenia do komputera PC. Na
szczescie, jesli komputer jest na tyle nowy, ze mozna na nim zainstalowaé sys-
tem Windows XP, raczej bedzie réwniez dysponowat portem USB.

Producent systemu Windows XP dotgczyt do niego sterowniki dla kilkuset aktu-
alnie dostepnych modeli aparatéw, dzieki czemu zwykle nie bedzie konieczne
przeprowadzanie standardowej instalacji oméwionej w rozdziale 14. Wtaénie z tego
powodu, w celu przeniesienia zdjeé z aparatu do komputera PC, wickszo$¢ osob
bedzie musiata jedynie wykona¢ nastepujace kroki:
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Obrazy cyfrowe 1. Korzystajac z kabla USB, podtaczy¢ do komputera aparat.

w systemie Windows XP

I to wszystko, poniewaz nie ma drugiego kroku. Jak wida¢ na rysunku 7.1,

Dysk wymienny (L:) X

) Kreator skanera i aparatu fotograficznego 3]

System Windows moze wykonat te samg akcie po kazdym & G o
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| [E]
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) el e
e e -
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< H i ]
[] Zawsze wykon wybian skeie
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W Kreator skanera i aparatu fotograficznegs

Nazwa obrazow i misisce docelowe
“wybierz nazwe i misisoe docsiowe dia obrazow.

urodzing tormisa v
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10210 obrazéw wybranych
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Inne opcie
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Tucie obrazy 20staty pomysihie skopiowane do kemputera lub sieci,
& te cbrazy w wiynie siesi 6wié wydhuki online
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Rysunek 7.1. Lewa gorna czesc rysunku — po podiqgczeniu aparatu mozesz zostac poproszony o wybranie
programu edytujqgcego obrazy, ktory ma by¢ uruchomiony.

Prawa gorna czes¢ rysunku — aby karty pamieci aparatu uzy¢ w roli dysku, nalezy klikngc¢ tqcze tylko dla za-
awansowanych uzytkownikow.

Lewa srodkowa czes¢ rysunku — przyciski Wyczys¢ wszystko i Zaznacz wszystko pozwalajq zaoszczedzic czas,
gdy zamierzasz uwzglednic¢ lub wykluczy¢ tylko kilka zdjec.

Prawa Srodkowa czes¢ rysunku — system Windows umoZzliwia utworzenie nowego katalogu, w ktorym
umieszczone zostanq pobrane obrazy, a takze ich usuniecie z pamieci aparatu po wykonaniu operacji.

Lewa dolna czes¢ rysunku — po przeniesieniu obrazéw Microsoft zacheca do wydania okreslonej kwoty.

Prawa dolna czes¢ rysunku — w celu wyswietlenia zawartosci katalogu przechowujgcego na dysku twardym
pobrane obrazy nalezy Kliknq¢ przycisk Zakoncz
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system Windows XP automatycznie uruchamia narzedzie Kreator skanera
i aparatu fotograficznego, ktore, wySwietlajac serie okien, przeprowadzi przez
proces wybierania i przenoszenia zadanych zdjeé.

Obrazy cyfrowe
w systemie Windows XP

Uwaga: Jesli po podfaczeniu aparatu do komputera zostanie otwarte okno dialogowe pokazane
W gornej czesci rysunku 7.1, oznacza to, ze uzytkownik zainstalowat oprogramowanie zarzadzajace
zdjeciami, ktore mogto by¢ dotaczone do urzadzenia. W tym przypadku przy uzyciu tego progra-
mu mozna pobrac zdjecia i zarzadza¢ nimi lub klikna¢ w oknie dialogowym przycisk Anuluj, co spo-
woduje, ze system Windows XP postapi zgodnie z opisem zawartym na ponizszym rysunku. Gdy
wybrano drugi wariant, wybierajac z menu Start pozycje Moje obrazy nalezy otworzy¢ okno kata-
logu Moje obrazy, a nastepnie klikna¢ tacze Pobierz zdjecia z aparatu fotograficznego lub skanera.

Przez kolejne kroki operacji przeprowadza nastepujace okna narzedzia Kreator
skanera i aparatu fotograficznego:

o Okno powitalne. Jedli zaliczasz sie do 0séb, ktére nie zwracaja uwagi na tego
typu okna, nalezy po prostu klikna¢ przycisk Dalej.

Warto jednak zwroci¢ uwage na tacze tylko dla zaawansowanych uzytkow-
nikéw (prawa gérna cze$é rysunku 7.1). Po jego kliknieciu system Windows
XP otworzy okno nowego katalogu z zawarto$cig karty pamieci aparatu.
Kazde zdjecie reprezentowane jest przez ikone pliku. Przeciagajac zdjecia,
mozna teraz skopiowac je na dysk twardy. Z przeciggania nalezy skorzystac,
gdy na przyktad zalezy Ci na umieszczeniu obrazéw w réznych katalogach.
Kreator okaze sie przydatny tylko wtedy, gdy wszystkie zdjecia majg zostaé
przeniesione w jedno miejsce.

PORA NA ROZIWIAZANIE PROBLEMU

Gdy kreator nie uruchamia sie

Jesli po podtaczeniu aparatu kreator nie zostanie uru-
chomiony, mozesz uznac sie za jednego z pechowcow
posiadajacych urzadzenie, ktorego sterownika nie dota-
czono do systemu Windows XP. Postugujac sie bar-
dziej technicznym jezykiem, oznacza to, ze narzedzie
Kreator skanera i aparatu fotograficznego uaktyw-
niane jest wytacznie przez aparaty, ktoérych producenci
Zapewniaja zgodnos¢ urzadzenia ze standardem WIA
(ang. Windows Image Acquisition). Prawie wszystkie apara-
ty sprzedane od poczatku 2004 r. zaliczaja sie do takich.

Jesli kreator nie pojawia sie nawet, gdy nabyto sie apa-
rat zgodny z tym standardem, konieczne moze okazac
sie reczne zainstalowanie sterownika przy uzyciu dysku
CD-ROM dofgczonego do aparatu. W tym celu nalezy
postepowa¢ zgodnie z opisem zawartym w rozdziale
14. Jedli aparat jest stosunkowo nowy, jego instalacja
powinna przebiec zgodnie z tym opisem.

Jesli aparat jest zbyt stary, aby spetni¢ oczekiwania
systemu Windows XP, nie bedzie mozliwe skorzysta-
nie z zadnej funkcji automatyzujacej pobieranie obra-
zZO6w, ktére oméwiono w tym rozdziale. Niezaleznie od
tego, mozliwe jest przeniesienie zdje¢ do komputera.

W tym celu nalezy uzy¢ oprogramowania dotaczonego
do aparatu lub jego nowszej wersji (zajrzyj na strone
internetowa producenta urzadzenia), badz naby¢ nie-
drogi czytnik kart pamieci spetniajacy role zewnetrz-
nego ,dysku twardego”, ktéry obstuguje karty uzywane
przez aparat. Po umieszczeniu karty pamieci w czytniku,
system Windows potraktuje ja tak, jakby byta dyskietka
0 ogromnej pojemnosci. Po wyswietleniu w oknie Moj
komputer zawartosci karty mozna recznie przeciagnac
zdjecia na dysk twardy.
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o Wybierz obrazy do skopiowania. W tym oknie (lewa $rodkowa cze$é ry-
sunku 7.1) mozna przyjrzeé¢ sie obrazom (o wielko$ci nieznacznie przekra-
czajacej rozmiar slajdéw) aktualnie znajdujagcym sie w pamieci aparatu. Za-
znaczajac opcje widoczne nad obrazami, dodatkowo mozna okresli¢ te, ktore
system Windows skopiuje na dysk twardy.

Obrazy cyfrowe
w systemie Windows XP

Wskazéwka: W celu wyprostowania zdjecia obroconego o 90 stopni nalezy je kliknac¢, a nastepnie
uaktywnic¢ jeden z dwoch niewielkich przyciskdw Obro¢ znajdujacych sie w doinym lewym narozniku
okna dialogowego.

o Nazwa obrazéw i miejsce docelowe. W tym oknie (prawa $rodkowa cze$é
rysunku 7.1) system Windows poprosi uzytkownika o podanie nazwy dla
grupy obrazéow, ktore zostang zaimportowane. Jeéli grupie zostanie na przy-
ktad nadana nazwa Przyjecie Adama, pobrane zdjecia system Windows umie-
$ci w podkatalogu Przyjecie Adama katalogu Moje obrazy. Bedzie tak do
momentu, az klikniesz przycisk Przeglgdajw celu wybrania innego katalogu.

Pomijanie kreatora

Cho¢ kreator obstugujacy aparat cyfrowy jest wyjat-
kowo przyjazny dla uzytkownika, nie jest najwydajniej-
szym sposobem przenoszenia obrazéw na dysk twardy.
Wiele os6b wolatoby raczej,
aby system Windows nie wy-
Swietlat niczego, tylko auto- ”
matycznie skopiowat wszystkie &)
zdjecia na dysk twardy kazdo-
razowo po podtaczeniu aparatu
do komputera. Gdy juz zdjecia Akeie

Znajda sie na dysku, mozna © Unichom ten program &z
poswieci¢ troche czasu na za-
Znaczenie tych, ktore zostana
obrécone lub  przetworzone
winny sposob. Nie potrzeba
do tego zadnych mato przy-
Jjemnych kreatorow.

Wiasciwnsci: PowerShot § 40

\Wivbierz zdarzenie:

& Drefault

O Nie podejmui zadnej akcji

Aby zrezygnowac z kreatora,
aparat nalezy podtaczy¢ do

| Dgélne | Zdarzenia | Zarzadzanie kolorami

‘wiybierz zdarzenie ponize, a nastepnie wobierz akcig, ktdrg
halezy wykonad, gdu wystapi zdarzenie.

(& Monituj o progiam, ktéry nalezy uruchomic

Po uaktywnieniu zaktadki Zdarzenia, widocznej na ry-
sunku w sekcji Akcje, zauwazysz opcje umozliwiajace
decydowanie o tym, jaka operacja zostanie wykonana

@ po podfaczeniu aparatu. Przy-
ktadowo, w celu wybrania pro-
gramu (cyfrowy odpowiednik
pudetka po butach), ktory bedzie
automatycznie uruchamiany
| (zamiast narzedzia Kreator ska-
nera i aparatu fotograficzne-
go), nalezy postuzyc sie polem
listy rozwijanej widocznym
W gornej czesci sekcji.

Zaznaczajac opcje Zapisz wszyst-
kie obrazy w tym folderze,
nakaze sie systemowi Windows,
aby bez angazowania uzyt-
kownika skopiowat wszystkie
obrazy z aparatu kazdorazowo,

komputera i wigczy¢ go. Z menu Start nalezy wybrac
pozycje Panel sterowania, a nastepnie Skanery i aparaty
fotograficzne. W otwartym oknie pojawi sie ikona uzy-
wanego aparatu. Po kliknieciu jej prawym przyciskiem
myszy, Z menu podrecznego nalezy wybra¢ pozycje Wia-
SCIWOSCI.

gdy zostanie podtaczony. Korzystajac z dodatkowych
opcji, mozna tez nakaza¢ systemowi utworzenie no-
wego katalogu (zawierajagcego w nazwie date), a tak-
Z€e, W razie potrzeby, wyczyszczenie zawartosci karty
pamieci aparatu po przeniesieniu zdjec.
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Wskazéwka: W tym oknie dostepna jest jedna z najbardziej przydatnych opcji — Usun obrazy
Z mojego urzqdzenia po ich skopiowaniu. Gdy opcje sie uaktywni, po przeniesieniu obrazéw zawar-
tos¢ karty pamieci zostanie wyczyszczona, dzieki czemu mozliwe bedzie umieszczenie na niej ko-
lejnych zdjec.

o Inne opcje. Po zakonczeniu przenoszenia obrazéw w kolejnym oknie (lewa
dolna cze$¢ rysunku 7.1) pojawig sie tgcza umozliwiajagce udostepnienie
zdje¢ na stronie internetowej lub zamoéwienie w internecie odbitek przesyta-
nych drogg pocztowy. W oknie widoczna jest tez opcja Nic. Moja praca z tymi
obrazami zostata zakonczona, ktéra prawie zawsze wybierana jest przez
uzytkownikéw.

« Korticzenie pracy Kreatora skanera i aparatu fotograficznego. W ostatnim
oknie (prawa dolna cze$¢ rysunku 7.1) zostanie zakonczony proces przeno-
szenia obrazow. Pojawi sie tacze, ktérego klikniecie spowoduje otwarcie ka-
talogu (na dysku twardym), gdzie aktualnie znajduja sie obrazy. Taka sama
operacja zostanie wykonana po kliknieciu tacza lub przycisku Zakoricz.

Troche zabawy z pobranymi obrazami

Po przeniesieniu obrazéw na dysk twardy mozna skorzystaé z dhugiej listy funk-
¢ji stuzacych do edytowania zdjeé, bedacych nowoscig w systemie Windows XP.
Funkgcje te znacznie lepiej wypadaja w poréwnaniu z ogélnie stosowang metoda
zarzadzania zdjeciami, polegajaca na umieszczaniu odbitek w pudetku po bu-
tach, ktore nastepnie trafia do szafy.

Zatézmy, ze otworzyte$ okno katalogu zawierajacego obrazy, ktére przed chwila
pobrano. Jak wspomniano wcze$niej, zwykle znajduja sie one w podkatalogu ka-
talogu Moje obrazy, ktory z kolei umieszczony jest w katalogu Moje dokumenty.
Jesli skrétu katalogu Moje obrazy nie usunate$ celowo z menu Start, nalezy go
zaznaczy¢, aby wyswietli¢ zawarto$é katalogu. Ikone skrétu katalogu Moje obra-
zy mozna tez umies$cic¢ bezpo$rednio na pulpicie.

Ponizej omoéwiono kilka operacji zwigzanych z zarzadzaniem obrazami, ktére
z powodzeniem przeniesiono na komputer PC.

Pobieranie dodatkowych obrazéw

Po wlgczeniu aparatu lub skanera i podtaczeniu go do komputera, pierwszym 13-
czem, ktore pojawi sie w panelu zadan okna Moje obrazy, bedzie Pobierz zdjecia
z aparatu fotograficznego Iub skanera. Aby ponownie uruchomié¢ Kreator skanera
i aparatu fotograficznego, nalezy kliknaé to tacze.

Przegladanie obrazéw

System Windows XP oferuje dwa typy widokow okien katalogéw (Przezrocze
i Miniatury) specjalnie stworzonych z my$la o cyfrowych zdjeciach. Wiecej in-
formacji na ich temat mozna znaleZ¢ na stronie 113. W tym miejscu nalezy jedynie
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Obrazy cyfrowe zauwazy¢, ze widok Przezrocze (rysunek 7.2) idealnie nadaje sie do przegladania
w systemie Windows XP wielu obrazow, ktére wlasnie przeniesiono. W przypadku tego widoku rozmiar
obrazow jest wystarczajacy do tego, aby rozpoznaé, co sie na nich znajduje.
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Rysunek 7.2. W przypadku widoku Przezrocze powiekszane jest aktualnie zaznaczone zdjecie. Aby powiekszy¢
inne zdjecie, w dolnym rzedzie nalezy klikng¢ jego ikone lub postuzyc¢ sie przyciskami Poprzedni obraz i Nastep-
ny obraz, znajdujgcymi sie pod wybranym obrazem. Warto zapoznac sie ze specjalnymi zadaniomi zawartymi
w panelu zadan po lewej stronie okna lub opcjami menu wyswietlanego po Kliknieciu prawym przyciskiem myszy
w obszarze powiekszonego obrazu

Weiskajgc klawisz F11, mozna zmaksymalizowaé okno i ukry¢ wiele dodatko-
wych elementéw paska narzedziowego, zajmujacych przestrzen ekranu, ktora
mozna by przeznaczyé na wyswietlane zdjecie. Aby przywrdci¢ okno do poprzed-
niego rozmiaru, po zakonczeniu wyswietlania obrazéw ponownie nalezy wcisnaé
klawisz F11. Trzeba tez pamieta¢ o obrdceniu obrazéw, ktore zostaly wykonane,
gdy aparat byt w nietypowej pozycji. Jest to szczegdlnie istotne, gdy planuje sie pokaz
slajdéw, zamieszczenie obrazéw na stronie internetowej lub wystanie ich za posred-
nictwem poczty elektronicznej. Zadania te oméwiono w kolejnych podpunktach.

Wskazéwka: Podczas obracania obrazu po wigczeniu widoku Przezrocze (rysunek 7.2), system
Windows czasami wyswietla komunikat Z powodu wymiaréw tego obrazu, w wyniku obrotu jakos¢
obrazu moze ulec trwatemu pogorszeniu. Czy chcesz kontynuowac?

Ten przerazajacy komunikat pojawia sie tylko wtedy, gdy uzytkownik probuje obréci¢ obraz, ktéd-
rego wymiary (wyrazone w pikselach) nie sg parzysta wielokrotnoscia liczby 16. System Windows
powiadamia, ze na skutek nietypowych rozwigzan zastosowanych w przypadku kompresji JPEG,
przed obrdceniem obrazu tego formatu konieczne jest jego ponowne skompresowanie. Microsoft
twierdzi, ze utrata jakosci jest niezauwazalna dla ludzkiego oka, z czym raczej sie zgodzisz. Jesli
jednak zalezy Ci na jakosci, przed obrdceniem obrazu nalezy wykona¢ kopie jego oryginatu.
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Rozpoczecie pokazu slajdow

Po kliknieciu w panelu zadan tacza Wyswietl jako pokaz slajdéw, ekran $ciem-
nieje, zagrzmi i cata powierzchnia ekranu monitora zostanie wypetniona atrak-
cyjnie wygladajacym i automatycznie przewijanym pokazem slajdéw, ktorymi sa
obrazy umieszczone w katalogu. Po przesunieciu kursora myszy, w prawym gor-
nym narozniku ekranu pojawi sie niewielka paleta zawierajaca przyciski steruja-
ce odpowiadajgce przyciskom odtwarzania, pauzy, zatrzymywania, a takze prze-
chodzenia do poprzedniego i nastepnego elementu.

Zaleta pokazu slajdéw jest to, ze kazdy uczestnik prezentacji (lub cztonek rodzi-
ny, gdy korzysta si¢ z komputera w domu) w tym samym czasie moze sie z nimi
zapoznaé. Z pokazem slajdow nie moze sie réwnaé tradycyjne ogladanie zdjeé
polegajace na przekazywaniu kolejnym osobom odbitek formatu 10x15.

Aby zakonczy¢ pokaz slajdow, nalezy weisngé klawisz Esc lub klikngé ikone X
widoczna na ruchomej palecie, ktora pojawia sie po przesunieciu kursora.

Uwaga: Dlaczego zadania zwigzane z obrazami pojawiaja sie tylko w panelu zadan okna katalogu
Moje obrazy? Jest tak dlatego, ze Microsoft powigzat z tym katalogiem szablon Album zdjeciowy.
Mozliwe jest jednak wyswietlenie tych zadan w dowolnym innym oknie katalogu. W tym celu nalezy
dla niego zastosowac ten sam szablon (patrz strona 115).

Lamow odbitki w trybie online

Po kliknieciu w panelu zadan tacza Zamdéw odbitki w trybie online, system Win-
dows XP uruchomi kreator, ktéry pomoze uzytkownikowi wybrac¢ w katalogu zdje-
cia, ktére zostana przestane za posrednictwem internetu do firmy zajmujacej si¢
wywotywaniem filmdw, takiej jak Kodak, Shutterfly lub Fuji. Uzytkownik moze
okregli¢ liczbe kopii kazdej odbitki i jej format. Po podaniu numeru karty kredy-
towej, w ciggu tygodniu odbitki zostang przestane droga pocztows.

Drukowanie obrazu

Po kliknieciu tacza Drukuj ten obraz réwniez zostanie uruchomiony kreator,
ktory przeprowadzi przez proces wybierania w katalogu zdje¢ do wydrukowania,
okreslania drukarki i sposobu rozmieszczenia obrazéw na arkuszach (przykta-
dowo na arkuszu A4 mieszcza sie 4 zdjecia formatu 10x15). Warto zauwazy¢, ze
w przypadku wielu typéw arkuszy fragmenty obrazéw sa obcinane, tak aby sie
zmie$city. Podglad wydruku pozwoli sie doktadnie zorientowaé, ktore fragmenty
zdjeé zostang utracone.

Tworzenie nowej tapety

Klikniecie tgcza Ustaw jako tto pulpitu (pojawia sie zawsze po zaznaczeniu ob-
razu) spowoduje wypeknienie tta catego ekranu przez aktualnie wybrany obraz.
W efekcie komputer zostanie zamieniony w najbardziej kosztowng na $wiecie
rame obrazu. W celu zmiany obrazu tta lub jego usuniecia nalezy skorzystac
z apletu Ekran, ktéry oméwiono na stronie 32.1.
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Przesytanie obrazéw w wiadomosci pocztowej

Pliki obrazéw przeznaczonych do wydruku sa o wiele za duze, aby nadawaty sie
do przestania pocztg elektroniczng. Pojedyncze cyfrowe zdjecie moze zajaé 2 MB
lub wiecej przestrzeni dyskowej. Wysytanie poczty elektroniczna obrazéw o ta-
kiej pojemnosci zajetoby naprawde sporo czasu. Jesli nawet sie to uda, plik obrazu
moze nigdy nie dotrze¢ do odbiorcy. Wynika to stad, ze jesli wystana wiadomo$é
z obrazem przekroczy limit pojemnoéci skrzynki pocztowej adresata (wynoszacy
zazwyczaj 5 lub 10 MB), po prostu zostanie zwrécona do nadawcy. Bedziesz musiat
usia$é i spokojnie poczekaé, az wiadomos$é ponownie zostanie zapisana na dysku
twardym. Na poczatek jest to dobra nauczka, aby nie wysytaé tak duzych plikow!

Aby wysta¢ obraz dotaczony do wiadomosci pocztowej, nalezy postuzy¢ sie 13-
czem Wyslij ten plik pocztg e-mail znajdujgcym sie w panelu zadan okna katalo-
gu przechowujacego zdjecia. Eacze pojawia sie zawsze, gdy wyrdzniony zostanie
przynajmniej jeden obraz. Klikniecie tacza spowoduje otwarcie okna dialogo-
wego pokazanego na rysunku 7.3. Okno umozliwia nieznaczne zmniejszenie
rozmiar6w obrazéw, ktére maja zosta¢ wystane poczta elektroniczng.

Wysptanie obrazow w wiadomogci e-mail

gy wysphanpeh wovwiadomoscl e-mail, aby mozna byko

« weswietlenia dla adresata. Co choesz ziobic?

Rysunek 7.3. Gorna czes¢
rysunku — wystarczy klikng¢
przycisk OK, aby wybrane zdjecia
0 rozdzielczosci 640x480 zostaty

System Windows moze zmienic rozmiar obrazow

przestac je szybcig] i aby buky wygodniejzze do

i Ny bbrazdn wystane pocztq elektronicznq.
(2 Zmniefsz wezystkie moje obrazy ozha bpto i 3o

() Zachowa rozmiany oryginalne isz2 do Taka I”O’ZCIZIGICZOS({ DOZWCIIq .
= obic? uzyska¢ zadowalajgce wyniki

I po wyswietleniu obrazow w oknie

[ oe [ Ao ,
programu pocztowego | 0djpo-

wiednio krotki czas transferu.

Dolna czes¢ rysunku — po Klik-
nieciu tgcza Pokaz wiecej opcji
moZliwe bedzie wybranie Zqgdanej
mniejszej rozazielczosci obrazow

Madaj moim obrazom taki rozmiar;
(5 Maky (miesci siz w oknie o rozdzielczodei 640 na 480)
() Sredni [miegei sie w oknie o roedzielezadei 800 na BO0)

(2 Duzy [miesci sis w okrie o rozdzislczodci 1024 na 768)

[ ok [ s |
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Po kliknieciu przycisku OK system Windows automatycznie uruchomi program
pocztowy i otworzy okno nowej wiadomosci wychodzacej, do ktérej dotaczone
juz beda pliki obrazéw (pomniejszone, je$li taka operacja zostata wezeéniej wy-
konana). Uzytkownik musi jedynie poda¢ adres, temat i w razie potrzeby w tresci
wiadomoéci wprowadzi¢ komentarz.

Wskazéwka: W tym momencie mozliwe jest przeciagniecie zatacznika ze zmniejszonymi obrazami
Z powrotem bezposrednio na pulpit lub do otwartego okna katalogu, bez koniecznosci wprowa-
dzania adresu lub wysytania wiadomosci. W tym przypadku wykorzystuje sie mozliwosci oferowane
przez tacze Wyslij ten plik pocztq e-mail, ktére pozwala zmniejszy¢ obrazy bez jednoczesnego wy-
syfania wiadomosci.
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Tworzenie wygaszacza ekranu z obrazéw

Cho¢ w panelu zadan okna katalogu z obrazami nie ma tacza Utwiérz wygaszacz
ekranu z obrazéw, system Windows XP potrafi z ulubionych obrazéw automa-
tycznie wygenerowaé pokaz slajdéw uaktywniany zawsze, gdy komputer nie jest
uzywany. W tym celu wystarczy prawym przyciskiem myszy klikna¢ pulpit, a na-
stepnie z menu podrecznego wybraé pozycje Whasciwosci. W otwartym oknie dia-
logowym nalezy uaktywnié zaktadke Wygaszacz ekranu i w polu listy rozwijanej
Wygaszacz ekranu wybraé pozycje Pokaz slajdéw z folderu Moje obrazy.

Wskazéwka: \Wygaszacz ekranu ztozony jest z obrazéw znajdujacych sie w katalogu Moje obrazy.
Jesli na potrzeby pokazu slajdéw chcesz uzy¢ innego katalogu, nalezy klikng¢ przycisk Ustawienia,
a nastepnie przycisk Przeglqgdaj. Mozliwe teraz bedzie odszukanie na dysku twardym dowolnego
innego katalogu.

Od tego momentu kazdorazowo, gdy komputer PC nie bedzie uzywany przez pieé
minut lub inny zdefiniowany przedziat czasu, po zdecydowaniu sie na pokaz slaj-
déw ekran wypelnig obrazy uzupelnione o specjalny efekt przechodzenia obrazéw.

Wskazéwka: Jesli jestes niecierpliwy, w celu wyséwietlenia kolejnego lub poprzedniego zdjecia
tworzacego uaktywniony wygaszacz ekranu wystarczy odpowiednio wciska¢ klawisze strzatki skie-
rowanej w prawo lub w lewo.

Powigkszanie obrazéw

Jesli dwukrotnie klikniesz obraz lub zeskanujesz plik, ktérego typ nie zostat
skojarzony z okre$long aplikacja graficzng, ktora bytaby uruchamiana, zostanie
zatadowany program Podglgd obrazéw i fakséw systemu Windows. Jest to dziwny
programik przypominajacy zjawe. Jego skrétu nie ma w menu Start. Programu
nie mozna tez znalezé. Jedynym sposobem jego zatadowania jest dwukrotne
kliknigcie obrazu lub kliknigcie ikony obrazu prawym przyciskiem myszy i wy-
branie z menu podrecznego pozycji Podglgd.

Obrazy cyfrowe
w systemie Windows XP

Wykonywanie zrzutéw ekranu

Ze zrzutami ekranu, czyli ilustracjami przedstawiaja-
cymi zawartos¢ ekranu, mozna sie spotkac przede
wszystkim w artykutach, podrecznikach i ksiazkach in-
formatycznych (niniejsza ksiazke tez mozna do nich
zaliczy¢). System Windows XP posiada wbudowang funk-
cje umozliwiajaca wykonywanie zrzutdw.

Aby wykona¢ zrzut catego ekranu lub tylko aktywne-
go okna, nalezy odpowiednio wcisna¢ klawisz Print
Scrn lub kombinacje klawiszy Alt+Print Scrn. W efekcie
w niewidocznym schowku systemu Windows

zostanie zapisany obraz, ktory mozna wklei¢ w oknie
programu graficznego, takiego jak Paint. Po wykona-
niu tej operacji obraz mozna wydrukowac, zapisac,
wysta¢ poczta elektroniczna lub wykorzysta¢ go w pi-
sanej przez siebie ksigzce poswieconej komputerom.

Jesli na powaznie planujesz wykonywac zrzuty ekranu,
powinno sie uzy¢ takiego narzedzia jak Snaglt (http://
www.techsmith.com). Ten uniwersalny program umozli-
wia wykonanie zrzutu niemal wszystkiego, co znajduje
sie na ekranie (nawet wyswietlonego menu starannie
wyodrebnionego z tta) i zapisanie w wybranym formacie
graficznym.
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W efekcie zostanie otwarte proste okno podgladu (rysunek 7.4). Wzdtuz dolnej
krawedzi okna rozmieszczono przyciski umozliwiajace wykonanie wezeéniej omo-
wionych operacji, takich jak wy$wietlanie poprzedniego lub nastepnego obrazu,
rozpoczynanie pokazu slajdéw, obrét obrazu, jego drukowanie, przesytanie poczta

elektroniczng itd.

=5 1.ipg - Podglad obrazéw i faksow spstemu Windows

Usut [Delete]

gE® Rysunek 7.4. Aby dowiedzie¢

sie, jakie jest przeznaczenie po-
szczegolnych przyciskow, nalezy
umiesci¢ na nich kursor myszy.
Przyciski Powieksz i Pomniejsz
powiekszajq i zmniejszajq obraz
wyswietlany na ekranie. Z kolei
klikniecie przycisku Usun spowo-
duje usuniecie pliku obrazu

7 dysku twardego, a w rzeczywi-
stosci umieszczenie go w koszu

Specjalne obrazy nietypowych katalogow

Trzeba wiedzie¢, ze cztery niewielkie obrazy widoczne
w ikonie katalogu nie s3 jedyna opcja. Jesli wolisz, za-
wartos¢ katalogu moze byc¢ reprezentowana przez

jedno zdjecie (prawa czesc¢

rysunku). Po ustawieniu widoku
Miniatury, wystarczy prawym
przyciskiem myszy klikna¢ do-
wolny katalog, a nastepnie
Z menu podrecznego wybra¢

Widok Przezrocze przedstawiony na rysunku 7.2 nie
jest jedynym sposobem przegladania obrazéw w sys-
temie Windows XP. Widok Miniatury tez posiada zalety,
takie jak mozliwos¢ wyswie- -

tlania katalogdw podobnych g P |

do pokazanych na rysunku. M.

W ikonach tych katalogow :

wstawiono miniaturowe zdje- ‘.:I =

cCia, ktore pozwalaja sie zo-

rientowa¢, co znajduje sie

w katalogu. Drolornity

Jesli na przyktad zostanie otwarty katalog Moje obra-
zy i ustawiony widok Miniatury, zauwazysz, ze system
Windows XP w ikonie kazdego podkatalogu umiescit
zdjecie.

Warto wiedzie¢, ze jesli zmianie ulegnie zbior obrazow
zawartych w tego typu katalogach, miniatury umiesz-
czone w ich ikonach pozostang takie same (przynajmniej
do chwili, gdy prawym przyciskiem myszy klikniesz
ikone katalogu i z menu podrecznego wybierzesz po-
lecenie Odswiez miniature).

pozycje Wiasciwosci.

E-mail
W otwartym oknie dialogowym nalezy uaktywni¢ za-
ktadke Dostosowywanie i klikna¢ przycisk Wybierz ob-
raz. W kolejnym oknie nalezy dwukrotnie klikna¢ plik
obrazu, ktory zostanie umieszczony w ikonie katalogu.
Na koncu nalezy klikna¢ przycisk OK.

Gdy zalezy Ci na czasie, mozna skorzysta¢ z dos¢ nie-
typowej metody. Polega ona na umieszczeniu w ka-
talogu pliku graficznego o nazwie folder.jpg. Obraz na-
tychmiast zostanie umieszczony w ikonie katalogul!
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Skanowanie

W przypadku systemu Windows XP mozna powiedzieé, ze skaner jest po prostu
kolejng odmiang aparatu cyfrowego. Gdy skaner zgodny z tym systemem zosta-
nie podtaczony do komputera PC i wlgczony, automatycznie pojawi sie narze-
dzie Kreator skanera i aparatu fotograficznego. Je$li tak nie jest, nalezy otworzy¢
okno katalogu Moje obrazy. Pobierz zdjecia z aparatu fotograficznego Iub ska-
nera jest pierwszym taczem widocznym w panelu zadan. Jak mozesz sie domy-
§li¢, klikniecie tacza spowoduje zatadowanie narzedzia Kreator skanera i aparatu
fotograficznego.

Opcje pojawiajace sie w kolejnych oknach kreatora sg bardzo podobne do wcze-
$niej oméwionych. Podstawowa réznicg jest okno Wybierz preferencje skanowa-
nia, w ktérym powinno sie okresli¢, jakiego typu ma by¢ skanowany obraz (kolo-
rowy, w skali szaro$ci lub czarno-biaty) i jaka jego cze$¢ ma zostaé zeskanowana
(w celu zdefiniowania obszaru obrazu, w oknie podgladu strony nalezy przecia-
gna¢ niewielkie kwadratowe uchwyty).

Aby zobaczy¢ i poddac edycji zeskanowane obrazy, nalezy uzy¢ polecen widocz-
nych w panelu zadan okna katalogu Moje obrazy. Niezbyt madre bytoby zama-
wianie odbitek czego$, co wtasnie zostato zeskanowane. Prawdopodobnie wolisz
otworzy¢ pliki obrazéw i zmodyfikowaé je za pomoca oprogramowania dotaczo-
nego przez producenta skanera. Jesli takiej aplikacji nie zainstalowano, wystarczy
dwukrotnie klikna¢ ikone zeskanowanego obrazu. Spowoduje to otwarcie go
w oknie programu Podglgd obrazéw i fakséw systemu Windows (patrz strona 273).

Windows Media Player

Jednego z najbardziej przydatnych darmowych programéw dotgczonych do systemu
Windows XP, jakim jest Windows Media Player, mozna uzy¢ do odtwarzania pli-
kow muzyceznych, plikéw wideo lub stuchania internetowych stacji radiowych.

Windows Media Player

CZIESTO ZADAWANE PYTANIE

Skanowanie tekstu, a nastepnie jego edycja

Zeskanowatem z czasopisma artykut. W jaki sposob
kilka zdje¢ w nim zawartych moge skopiowac do edy-
tora tekstu?

W przypadku skanowania artykutu lub ksigzki, nie jest
przenoszony tekst, a jedynie wykonywany jego obraz.
W zwiazku z tym tekstu akapitu zawartego w uzyska-
nym pliku graficznym nie mozna skopiowac i wklei¢
w innym miejscu. Catg zawartos¢ zeskanowanej strony
komputer traktuje jak jedna wielka grafike.

Jesli zeskanowany tekst zamierzasz poddac edycji,
konieczne bedzie zastosowanie oprogramowania OCR

(ang. optical character recogniton) stuzacego do rozpo-
Znawania znakdbw metoda optyczna. Tego typu progra-
my darmowo dotaczane sa do niektérych skanerdw.
Program OCR analizuje wzory kropek kazdej zeskano-
wanej strony majacej posta¢ pliku graficznego, a na-
stepnie wykonuje dos¢ pozyteczna prace polegajaca
na zamianie pliku na dokument edytora, zawierajacy
oryginalny tekst. Gdy firma postanowi skonwertowac
stare dokumenty w wersji drukowanej (polisy firmy
ubezpieczeniowej, wyniki badan itp.) na pliki kompute-
rowe, pomocne okaze sie narzedzie OCR.
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Program Windows Media Player petni role wielkiego centrum obstugujacego pli-
ki muzyczne i wideo, a takze tacza wspotpracujacego z dyskiem twardym, odtwa-
rzaczem ptyt CD, nagrywarka dyskéw CD, odtwarzaczem MP3 i internetem
(mozna z niego pobiera¢ nowe pliki muzyczne i wideoklipy).

Microsoft, dazacy do jeszcze wickszego zdominowania $wiata cyfrowej muzyki
i wideo, wciaz uaktualnia program Windows Media Player, ktéry zwykle z kazdg
kolejng wersja zmienia sie nie do poznania. Przyktadowo, pierwotnie system
Windows XP wyposazony byt w wersje 8. Omdwiona w niniejszym rozdziale
wersja 10. wyglada o niebo lepiej i cechuje sie bardziej przejrzystym interfejsem.
Jesli nie posiadasz programu Windows Media Player 10, za darmo mozesz go po-
bra¢ ze strony internetowej Microsoftu.

Interfejs

Jak mozna zauwazy¢, obecnie wzdtuz gérnej krawedzi okna rozmieszczono sze$é
podstawowych zaktadek zawierajgcych najwazniejsze funkcje programu Win-
dows Media Player. Cho¢ bardziej szczegétowo oméwiono je w dalszej czedei roz-
dziatu, w tym miejscu dokonano ich krotkiego przegladu. Oto one:

o Teraz odtwarzane. Zaktadke nalezy uaktywni¢ podczas odtwarzania muzy-
ki lub wideo pochodzacego z dowolnego zrddta. W zaktadce mozna zapoznaé
sie z listg piosenek znajdujacych sie na plycie CD, wyswietli¢ korektor gra-
ficzny i szalony psychodeliczny wygaszacz ekranu pulsujacy w rytmie odtwa-
rzanej muzyki.

e Biblioteka. Zaktadka z wygladu przypomina okno programu Eksplorator
Windows. Po lewej stronie widoczne jest drzewo katalogéw, natomiast po
prawej zawarto$¢ wybranego katalogu, na ktora sktadaja sie wszystkie pliki
muzyczne i wideo, ktére odtwarzacz Windows Media Player znalazt na dys-
ku twardym. Zaktadka umozliwia tez sortowanie piosenek i grupowanie ich
w listy odtwarzania.

o Zgraj. Przy uzyciu tej zaktadki mozliwe jest skopiowanie na dysk twardy
piosenek z jednej z posiadanych ptyt CD. Wiecej informacji na ten temat
zawarto w dalszej cze$ci rozdziatu.

o Nagraj. Po przeniesieniu wybranych utworéw na dysk twardy (ich zrodtem
moze by¢ internet lub ptyty CD z wtasnej kolekcji), mozna je nagra¢ na dys-
ku CD. W zaktadce udostepniane sg napedy dyskéw CD.

o Synchronizuj. W tej zaktadce mozliwe jest uporzadkowanie plikéw mu-
zycznych lub wideo, ktore maja zostaé umieszczone na przeno$nym odtwa-
rzaczu muzyki lub wideo. Warunkiem jest posiadanie urzadzenia wspotpra-
cujacego z programem Windows Media Player.

o Przewodnik. Zaktadka petni role kroliczej nory prowadzacej do Alicji znaj-
dujacej sie w krainie marketingu. W zaktadce zostanie wy$wietlona strona
internetowa Microsoftu informujaca o wszelkich réznosciach zwigzanych
z programem Windows Media Player (i naktaniajaca do ich kupna) oraz o naj-
nowszych produktach Microsoftu i jego partneréw, ktére mozna pobraé.
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Odtwarzanie ptyt CD

Program Windows Media Player potrafi symulowaé¢ odtwarzacz ptyt CD warty

80 zt. Program jest w stanie odtwarzaé ptyty CD, gdy pracuje sic na komputerze.
W tym celu wystarczy ptyte CD umiesci¢ w napedzie CD lub DVD, zainstalo-

wanymw komputer Z€.

Jesli nie wprowadzono zmian w ustawieniach, program Windows Media Player
zostanie automatycznie uruchomiony i zacznie odtwarzaé ptyte CD. Okno zo-
stanie nawet wypetnione migoczacym pokazem laseréw nazywanym wizualizacjg,

ktéry pulsuje w rytm muzyki.

Jesli jednak system Windows zapyta uzytkownika, jaka operacje w zwigzku z ptyta
CD zamierza wykona¢, nalezy zapozna¢ si¢ z rysunkiem 7.5.

Windows Media Player

Rysunek 7.5. Gorna czesc¢ rysun-
ku — system Windows moze za-
pytac uzytkownika, jakq operacje
w zwiqzku z ptytg CD zamierza
wykonac. Jesli wybierze opcje Od-
tworz uzywanie Windows Media
Player i kliknie przycisk OK lub
wecisnie klawisz Enter, program
Windows Media Player zostanie
automatycznie uruchomiony

i rozpocznie odtwarzanie piose-
nek znajdujqcych sie na ptycie CD.

Dolna czes¢ rysunku — ilustracja
identyfikuje funkcje niektorych
mniej oczywistych kontrolek

Przyktadowo, zawsze gdy okno
programu Windows Media Player
nie zostato zmaksymalizowane,
glowny pasek menu jest ukryty.
Klikajqc ikone trojkqgta widoczng
na rysunku, mozna wyswietlic pasek
menu w pionie, a nie w poziomie.
Aby pasek menu wyswietlic w tra-
dycyjny sposob (w poziomie), na-
lezy wcisnq¢ kombinacje klawiszy
Ctri+M.

NiezaleZnie od trybu ustawionego
dla okna, klikajgc prawym przyci-
skiem myszy zaktadki lub pasek
tytutu, mozna wyswietlic pasek
menu majqcy postac¢ menu pod-
recznego.

Jesli po prawej stronie okna nie

Jjest widoczna lista utworéw, na-
lezy kliknq¢ przycisk ukrywajqcy
i wyswietlajqcy liste
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Windows Media Player

Wskazéwka: Jesli te wszystkie wymysine grafiki tanczace do muzyki spowalniaja komputer, co
jest zauwazalne po uaktywnieniu okien innych uruchomionych programow, wizualizacje zawsze
mozna wytaczy¢ (z menu Widok nalezy wybra¢ pozycje Wizualizacje, a nastepnie Bez wizualizacji).
Jesli nie mozna znalez¢ paska menu, nalezy przyjrzec sie rysunkowi 7.5.

Jesli w komputerze znajduje sie wiecej niz jeden naped CD z umieszczonymi
w nich dyskami (na przyktad jeden to ptyta CD, a drugi do dysk DVD), rozwijajac
menu identyfikowane przez niewielka ikone strzatki skierowanej w dot, widocznag
obok zaktadki Teraz odtwarzane, mozna poinstruowaé program Windows Media
Player, ktory dysk ma zaczaé odtwarzaé.

Labawa 1 odtwarzaczem Windows Media Player

Jesli czujesz, ze Twoja codzienna praca jest mato inspirujaca, ponizej wymieniono
kilka twérczych operacji modyfikujacych wyglad interfejsu programu Windows
Media Player. Oto one:

e Zmiana wizualizacji. W celu uaktywnienia innej wizualizacji nalezy klikna¢
niewielkie przyciski Nastepna wizualizacja i Poprzednia wizualizacja znaj-
dujace sie bezposrednio pod zaktadky Teraz odtwarzane. Aby osiagnaé ten
sam cel, mozna tez z menu Widok wybra¢ pozycje Wizualizacje. Inna metoda
polega na wecisnieciu klawisz Ctrl i kliknieciu okna (wy$wietlenie nastepnej
wizualizacji) lub kombinacji klawiszy Shift+Ctrl i kliknieciu okna (wy$wie-
tlenie poprzedniej wizualizacji). Jesli znudza Ci si¢ wbudowane wizualizacje,
mozesz pobraé z internetu kolejne, wybierajac z menu Narzedzia pozycje
Pobierz/Wizualizacje.

Wskazéwka: Jedng z najbardziej interesujacych wizualizacji jest Album plikow multimedialnych,
wyswietlajaca oktadke albumu, z ktérego pochodzi aktualnie odtwarzany utwor.

o Zmniejszanie okna w celu zaprezentowania innej karnacji. Gdy okno pro-
gramu Windows Media Player odtwarzajacego muzyke zespotu *NSync
zajmuje zbyt wiele przestrzeni ekranu, przez co trudniej pracowaé nad waznym
planem, nalezy wcisngé¢ kombinacje klawiszy Ctrl+2 lub z menu Widok wy-
bra¢ pozycje Tryb karnacji (rysunek 7.6). Spowoduje to zmniejszenie okna.

Rysunek 7.6. W trybie petnym program Windows Media Player
zajmuje sporq czes¢ ekranu (rysunek 7.5). W trybie karnacji po-
kazanym na rysunku okno programu zajmuje mnigjszy obszar
ekranu. W przypadku tego trybu okno moze przyjmowac do-
wolny z kilkudziesieciu wyglqdow zdefiniowanych w znacznie
roéznigeych sie schematach. W oknie mogq by¢ wyswietlane
zarowno wizualizacje (przy odtwarzaniu muzyki), jak i wideo
(pewnie sie domyslasz, w jakiej sytuacji).

Aby okno ponownie wyswietlic w trybie petnym i skorzystac

7 udostepnianych w jego przypadku kontrolek, nalezy wcisngc
kombinacje klawiszy Ctrl+1 lub sprawdza¢ rézne przyciski karnacji
az do momentu znalezienia przycisku Powroc do trybu petnego
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Aby rozmiar okna programu Windows Media Player przywrécié¢ do trybu
petnego, nalezy wcisngé kombinacje klawiszy Ctrl+ 1. Oczywiscie, podobnie
do kazdego innego okna, okno odtwarzacza moze zosta¢ po prostu zmini-
malizowane.

» Powigkszanie okna. Z kolei, jesli komputer PC tymczasowo przy okazji
przyjecia ma pelnic role znakomitego systemu stereofonicznego, z menu
Widok nalezy wybrac¢ pozycje Petny ekran lub wcisnaé kombinacje klawiszy
Alt+Enter.

W efekcie caty ekran zostanie wypetniony przez wygaszacz. Niewidoczne
stang sie etykiety tekstowe, przyciski i inne kontrolki. Je$li dysponujesz
wolnym stotem, na ktérym mozna postawié¢ laptopa, dzieki takiemu wyga-
szaczowi ekranu mozna stworzy¢ znakomita atmosfere. Po zakonczeniu
przyjecia wystarczy klikngé mysza lub ponownie weisnaé¢ kombinacje klawiszy
Alt+Enter. Spowoduje to ponowne wyswietlenie standardowych kontrolek.

o Zmiana karnacji. Majac nadzieje na skorzystanie z szalenstwa na punkcie
plikéw MP3, jakie opanowato $wiat, Microsoft w programie Windows Me-
dia Player wykorzystat jedng z najbardziej interesujacych funkeji aplikacji
WinAmp, czyli karnacje.

Windows Media Player

ABY ZYSKAC NAR CZASIE

Jakie dyski sa odtwarzane automatycznie?

Jak wida¢ na rysunku 7.5, umieszczenie ptyty CD
W napedzie komputera, na ktérym wiasnie zainstalowa-
no system Windows XP, powoduje, ze uzytkownik jest

W polu listy rozwijanej, widocznym w gornej czesci
okna, nalezy wybrac typ dysku, ktorego beda doty-
czyty wprowadzone zmiany. Z listy mozna wybrac takie

proszony o okreslenie, jaka
operacja zostanie wykonana.
Do wyboru jest mozliwos¢ od-
tworzenia dysku, wyswietlenia
Jjego zawartosci lub niepodjecia
zadnych dziatan. Podobne
opcje sg dostepne po umiesz-
czeniu W napedzie dysku DVD,
dysku CD z obrazami lub pli-
kami, czystego dysku CD itd.

Jedli jednak wolatbys, aby takie
okno dialogowe zadajace py-
tania nie pojawiato sie kazdo-
razowo po umieszczeniu dysku
W hapedzie, nalezy uaktywnic¢
zaktadke Autoodtwarzanie

nie pokazana na rysunku.

‘Wtasciwoséci: Audio CD [F:)

Ogélne | Autoodiwarzanie | Sprzet | 1dostepnianie

Zaznacz tup zawartosci i wybierz akcie, kidrg system Windows
vipkana automatycznie, gdy ten typ zostanie uzyty w lym wizgdzeniu:

|68 Muzyeany dysk OO v

Akeie
© Wybierz akeig da wykonania:

DOeltwénz dysk CD audio

uzpwarie Windows Media Plaper
Zgraj utwory muzyezne 2 dysku CD
uzmarie Windows Media Plaver

 Dtwérz folder, aby wyswietic piki
L ugpwaric Eksploator Windaws

Q Nie podejmuj 2adnej akcj |
v

Gianitul za ka3tm razem. sby wbias akoie

@S]

Lok ][ A

) [ Zemoni ]

i jednorazowo okresli¢ zadang operacje. W tym celu
zmenu Start nalezy wybra¢ pozycie Moj komputer.
W oknie M6j komputer prawym przyciskiem myszy nale-
zy klikna¢ ikone napedu CD. Z menu podrecznego na-
lezy wybra¢ pozycje Wiasciwosci. W otwartym oknie
dialogowym nalezy uaktywni¢ zaktadke Autoodtwarza-

operacji.

W napedzie nie zostanie wykonana zadna operacja).
Oczywiscie domysinie aktywna jest opcja Monituj za
kazdym razem, aby wybra¢ akcje, ktora powoduje
otwarcie okna dialogowego pokazanego na rysunku
7.6. Od niego rozpoczyna sie caty proces okreslania

pozycje jak Pliki muzyczne
(dysk CD wypetniony plika-
mi MP3), Muzyczny dysk CD
(standardowa ptyta CD Audio)
i Film DVD.

Kolejna operacjg jest kliknie-
cie jednej z ikon znajdujacych
sie na liscie Akcje. Poza ikona
Odtworz do najbardziej przy-
datnych nalezy zaliczy¢ Otworz
folder, aby wyswietli¢ pliki (po
umieszczeniu w napedzie dys-
ku CD |lub DVD, jego zawar-
tos¢ zostanie wyswietlona
w oknie) i Nie podeimuj Zzadnej
akcji (po umieszczeniu dysku
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Windows Media Player

e MP3 (MPEG Audio Layer-3) jest formatem skompresowanych plikéw mu-
zycznych, ktére mozna pobieraé z internetu. Pliki oferuja dzwick jakosci pty-
ty CD. WinAmp jest popularnym odtwarzaczem plikéw MP3. Karnacja jest
schematem graficznym zupelnie zmieniajacym wyglad okna programu Win-
dows Media Player (rysunek 7.7).

427 Windows Media Player

Teraz

SheriesD efault
Atamic
Bluesky
Carivas
Classic
Compact
Fima

goo
Headspace
heart

iconic
Miniplayer
Optik

pyite:
Radio
Revert
Roundlet
Fiusty

splat
Tonthy
Windows Classic
iindows XF

Edycm widale Wstan Eormat Marmdza Tabela Olc Pamac Rysunek 7.7. Trzeba sobie to powie-

== O 132% - ? | Standardowy > TmesMewRoman v 10 - R J T =

dzie¢, ze nie wszystkie karnacje sq ar-
cydzietami cechujgcymi sie intuicjq.
Tak naprawde, moze mingc¢ kilka minut,
zanim znajdzie sie przycisk Zatrzymaj.
Po odszukania karnacji, ktora przy-
padnie Ci do gustu, nalezy klikngé
przycisk Zastosuj karnacje widoczny
nad listq karnacji. Jesli Zadna z poka-
zanych karnacji Ci sie nie spodoba lub
po prostu zalezy Ci na poszukaniu in-
nych, nalezy kliknq¢ przycisk Wiecej
karnacji. System Windows wyswietli
okno przeglqdarki internetowej, w kto-
rym bedzie mozna sie zapoznac z gale-

Tytul: heart
Autor: Microsoft Corporation

Prawa autorskie: (C)2001 Microsoft Corporation. Wszelkie prawa I’Iq kGrﬂGCji StWOrZOnQ przez MfCrOSOft.

zastrzezone

(Phie) iy @) — e Zammanie . Twojej uwagi, mozna przeszukac inne
S = =

Jesli jednak nic z galerii nie zwraoci

zasoby internetowe lub w poznigjszym
czasie ponownie powrocic na strone
internetowq Microsoftu, ktory co jakis
czas poszerza kolekcje karnacji
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Aby wybra¢ nowa karnacje, z menu Widok nalezy wybra¢ pozycje Wybierz
karnacje. W celu wys$wietlenia podgladu dostepnych karnacji nalezy je ko-
lejno klika¢ na liscie widocznej po lewej stronie. Po kliknieciu przycisku Za-
stosuj karnacje (gorny lewy naroznik okna), odtwarzacz zastosuje wybrang
karnacje i przelaczy sie w tryb karnacji oferujgcy zmniejszone okno (zgodnie
z opisem zawartym w punkcie listy ,Zmniejszanie okna w celu zaprezento-
wania innej karnacji”).

o Okreslanie kolejno$ci odtwarzania utworéw. Piosenki znajdujgce sic na

plycie CD moga by¢ odtwarzane w losowej kolejnosci, tak jak ma to miejsce
po wcisnieciu w odtwarzaczu przycisku Shuffle. W tym celu wystarczy klik-
na¢ przycisk Wigcz kolejnosé losowqg (wyrdzniony na rysunku 7.5) lub weisngé
kombinacje klawiszy Ctrl+H, bedaca skrotem polecenia Odiwérz/ Losowo.
Jesli jakas ptyta CD tak bardzo Ci si¢ podoba, ze chciatbys jej postuchaé wiele
razy (bez ponownego rozpoczynania odtwarzania), nalezy wcisna¢ kombina-
cje klawiszy Ctrl+T, bedaca skrotem polecenia Odiwérz/ Powtérz.

Wskazéwka: Powyzsze operacje mozna wykonywac w przypadku dowolnej aktualnie zaznaczonej
listy odtwarzania, a nie tylko powigzanej z ptyta CD (listy odtwarzania oméwiono w dalszej czesci
rozdziatu).
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o Przetwarzanie dZzwieku. Nie nalezy przeoczy¢ korektora graficznego, czyli
niewielkich pionowych suwakéw umozliwiajacych regulacje niskich i wyso-
kich tonéw, a takze innych czgstotliwosci dostosowywanych do okreslonych
gloénikéw i stuchu. W wersji 10. programu Windows Media Player Micro-
soft naprawde utrudnit odnalezienie korektora graficznego. W tym celu
z menu Widok nalezy wybra¢ pozycje Ulepszenia/Korektor graficzny. W pod-
menu Ulepszenia znajduje sie tez pozycja Efekty SRS WOW, ktorej wybranie
spowoduje symulowanie dzwigku tréjwymiarowego jedynie przy uzyciu glo-
$nikéw stereo lub stuchawek.

o Zapoznanie sie z ksigzeczka dotaczona do plyty CD. Po uaktywnieniu za-
ktadki Zgraj i kliknieciu przycisku ZnajdZ informacje o albumie program
Windows Media Player potaczy sie z internetem, aby pobra¢ przydatne in-
formacje na temat odtwarzanej pltyty CD. Zostang wy$wietlone tytuty utwo-
réow, nazwiska artystéw i inne informacje dotyczace albumu. Moga one na-
wet uwzgledniaé¢ niewielka recenzje plyty. Nie trzeba dodawaé, ze pojawi sie
oferta zakupu w internecie kolejnego egzemplarza ptyty CD.

Kopiowanie zawartosci ptyt CD na dysk twardy

Na dysk twardy mozna skopiowa¢ zawarto$¢ catej ptyty CD lub niektére utwory.
Beda one miaty posta¢ pojedynczych plikéw muzycznych, odtwarzanych po
dwukrotnym kliknieciu (proces kopiowania utwor6w jest nazywany tez zgrywa-
niem). Z przenoszeniem utwordéw z ptyty CD na dysk twardy zwigzane s3 naste-
pujace korzysci:

« Utworéw mozna stuchaé bez koniecznosci szukania ptyt CD, z ktérych po-
chodzs.

o Muzyki mozna stucha¢ nawet wtedy, gdy naped CD-ROM uzywany jest do
innych cel6w (na przyktad umieszczono w nim dysk CD gry).

« Mozliwe jest tworzenie wlasnych list odtwarzania (grupuja ulubione utwory)
ztozonych z piosenek pochodzacych z réznych albumow.

o Plik przeniesionego utworu mozna skompresowaé, dzieki czemu zajmie
mniej miejsca na dysku.

» Utwory mozna przenie$¢ na przeno$ny odtwarzacz muzyki lub nagra¢ na
plyte CD.

Jesli pomyst Ci sie spodobat, krétki przeglad warto zaczgé od wybrania z menu
Narzedzia pozycji Opcje. Po uaktywnieniu zaktadki Zgraj muzyke nalezy zapo-
zna¢ sie z zawartymi w niej ustawieniami. Jes$li na przyktad klikniesz przycisk
Zmien widoczny prawie na samej gorze zaktadki, system Windows zaoferuje
skopiowanie plikéw utworéw do katalogu Moje dokumenty\Moje obrazy.

Warto zauwazy¢, ze Microsoft tak zaprojektowat program Windows Media Play-
er, aby generowane pliki byty formatu stworzonego przez te firme, nazywanego
WMA (ang. Windows Media Audio). Pliki tego formatu maja rozszerzenie .wma.
Jednak wiele 0sob preferuje, a nawet domaga sie mozliwos$ci uzycia formatu MP3.
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Przyktadowo, najnowsze odtwarzacze CD i przeno$ne odtwarzacze muzyki (w tym
urzadzenie iPod) obstuguja pliki MP3, natomiast nie rozpoznaja plikow WMA.

Jesli wolisz bardziej uniwersalne i zgodne pliki MP3, w polu menu rozwijanego
Format nalezy ustawié¢ warto$¢ mp3 (rysunek 7.8). Co$ na pocieszenie. Zanim
pojawita sie wersja 10. programu Windows Media Player, za mozliwo$¢ utwo-
rzenia plikéw MP3 trzeba byto uisci¢ dodatkowa optate wynoszaca 10 dolaréw
(30 ztotych).

) Rysunek 7.8. Pliki muzyczne zaj-
Dodatki twpu plug-n Prywatnogt Zabezpieczenia Typyplikdw | DVD | Sied mujq wiele przestrzem' dyskowej.
Odhwarzacz Zaraj muzpke Urzadzenia ‘wiydajnogé Biblioteka Przemieszczajqc suwak, mozna
‘EE‘j Okres'\_ Ioifalizacje pr_zechnwywania ubwardw muzycznych i zmief okresli¢ StOpieﬁ kompresji pIIkOW
: fskaoaledbytn wykonywanej przez system Win-
A A T e B dows. Trzeba mie¢ swiadomos¢
[:\Dacuments and SettingstadministratariMaje 5 ini ;
shEEt el tego,_ze wraz ze zmnlgjszg@/e(n .
rozmiaru pliku spada jakos¢ d?wie-
DR awieRia Zor e ku. Aby uzyskac jakos¢ dzwieku
Format: odpowiadajgcqg Twoim uszom
R | %ﬁﬁ% [gfos’r’u'kqm, nqlez'y po_eksper ymen-
el towac z innymi ustawieniami.
[viZatayetal B0 E im0 Jesli wolisz format Windows Media
[#] wtsesun dysk CO po ukoriczeniu zgrywania . . . ‘s
okt i Audio, warto wyprobowac¢ wartosc¢
NEloERe - Hafepsza Windows Media Audio (zmienna
rozmiar Y Jakost szybkos¢ transmisji bitow). Po jej
Uzywa okoto 57 MB na kazdy dysk CD (125 kbj's). L. e g . .
ustawieniu jakos¢ dzwieku zostanie
Poréwna formet Windows Media Audia 2 innm fomatami zmaksymalizowana, natomiast
rozmiar pliku zminimalizowany.
Jest to moZliwe dzieki ciggtemu
ok ] [ Ak ) [ Zotoni ] [ Pom ] odpowgaquemu ngtosowywanlu
szybkosci transmisji danych
w trakcie odtwarzania utworow
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Wskazéwka: Jesli masz stos ptyt CD, z ktdrych chcesz zgra¢ utwory, nie mozna pomina¢ dwoch
opcji — Zgraj dysk CD po jego wtozeniu i Wysunr dysk CD po ukonczeniu zgrywania. Po wtaczeniu
obu opcji komputer PC zamieni sie w zautomatyzowang maszyne do zgrywania. Uzytkownik bedzie
musiat jedynie umieszcza¢ w napedzie kolejne ptyty CD i na przykiad ogladac telewizje. Oczywiscie
w tym przypadku program Windows Media Player nie bedzie automatycznie odtwarzat dyskéw CD.

Suwak widoczny w oknie dialogowym pozwala okre$la¢ kompromis miedzy ja-
ko$cig dzwieku i rozmiarem wygenerowanych plikéw muzycznych. Przyktadowo,
przy szybko$ci transmisji wynoszacej 128 kb/s, trzyminutowy plik MP3 moze
zaja¢ okoto 2,8 MB przestrzeni dyskowej. Z kolei, w przypadku szybkosci 192
kb/s ten sam plik bedzie miat znacznie lepszg jako$¢ dzwieku, ale jego wielko$é
wzrosnie do 4,2 MB. Po zdecydowaniu sie na petng szybko$¢ transmisji, wyno-
szaca 320 kb/s, plik bedzie miat w przyblizeniu pojemno$¢ 7 MB.

Sa to istotne kwestie w przypadku zgrywania muzyki, ktéra docelowo ma trafié
na przenos$ny odtwarzacz MP3, taki jak iPod. Jesli na przyktad odtwarzacz mu-
zyki oferuje dysk twardy o pojemnosci 20 GB, bedzie w stanie pomieéci¢ 142 go-
dziny muzyki (szybko$¢ transmisji 320 kb/s) lub 357 godzin (szybko$¢ transmisji
12.8 kb/s).
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Wiekszo$¢ 0sob uwaza, ze w przypadku plikéw MP3 szybko$¢ transmisji wyno-
szgca 192 kb/s (ustawiona za pomocg suwaka Jakosé¢ audio) pozwala uzyskac pliki
o stosunkowo niewielkim rozmiarze, oferujgce znakomitg jako$¢ dzwieku. Z kolei
w przypadku plikéw WMA szybkos$¢ 128 kb/s moze by¢ odpowiednia na pocza-
tek. Nie trzeba dodawa¢, ze powinno sie kierowaé wlasnym stuchem i pojemno-
$cig oferowang przez przeno$ny odtwarzacz muzyki.

Windows Media Player

Aby przeprowadzi¢ proces zgrywania, nalezy klikng¢ przycisk OK i wykona¢ na-
stepujace kroki:

1. W napedzie umiesci¢ ptyte CD i uaktywni¢ zaktadke Zgraj widoczng w gérnej
czesci okna programu Windows Media Player.

Pojawi sie lista utworéw zapisanych na ptycie CD. Aby mie¢ pewno$¢, ze ty-
tut albumu i tytuty utworéw sa poprawne, nalezy zapoznad sie z zawartoscia

ponizszej ramki.

2. Usung¢ symbol zaznaczenia dla kazdego utworu, ktéry nie ma by¢ zgrywany.

NIEOSZLIFOWANY DIAMENT

Uzupetnianie nazw utworéw

Istnieje niewiele drozszych ptyt CD tak wykonanych,
7€ po umieszczeniu ich w odtwarzaczu wyswietlane sa
nazwy albumu i utworéw. Kazdego dnia miliony osob
umieszcza ptyty CD w napedach swoich komputerow
i widzi jedynie liste utworéw o takich nazwach jak
Sciezka 1, Sciezka 2 itd. Tytut samego albumu nosi
chwytliwa nazwe Nieznany album.

Jesli w momencie umieszczania okreslonej ptyty CD
w napedzie komputer PC potaczony jest z internetem,
mozesz uznac sie za szczesciarza, poniewaz prawdo-
podobnie powyzsze nazwy w 0gole sie nie pojawia.
System Windows zapozna sie szybko z zawartoscia
ptyty CD, a nastepnie przesle zapytanie do witryny WWW
znajdujacej sie pod adresem http://www.allmusic.
com (zlokalizowana jest tam ogromna baza danych
zawierajaca informacje na temat ponad 200 tysiecy
ptyt CD) i w odpowiedzi uzyska liste utworéw wraz
Z obrazem oktadki albumu, ktory nagrano na ptycie.

Jesli po wystaniu zadania witryna WWW nie zwroci
danych na temat ptyty CD, co czesto sie zdarza
w przypadku muzyki klasycznej, nic sie wielkiego nie
stafo. Program Windows Media Player utatwi poszuka-
nie w poznigjszym czasie tych informacji w internecie.
W tym celu wystarczy ptyte CD umiesci¢ w napedzie,
potaczy¢ sie z internetem, a nastepnie w zaktadce
Zgraj klikna¢ przycisk Znajdz informacje o albumie
widoczny w gornej czesci okna.

W dolnej czesci okna pojawi sie kreator, ktory prze-
prowadzi przez proces szukania danych na temat pty-
ty CD w internetowej bazie danych. W razie potrzeby
kreator moze tez utatwi¢ edycje informacji dotycza-
cych utworéw znalezionych na stronie internetowej.

Jesli w sieciowej bazie danych nadal nie mozna zna-
lez¢ danych dotyczacych ptyty CD, uzytkownik bedzie
miat mozliwos¢ umieszczenia w bazie brakujacych in-
formacji, z ktérych beda mogty skorzystac inne osoby.

Nazwy utworéw mogg tez zosta¢ wprowadzone recznie.
Po umieszczeniu ptyty CD w napedzie w zakfadce
Zgraj pojawi sie lista utworéw. Prawym przyciskiem
myszy nalezy klikna¢ sciezke i z menu podrecznego
wybra¢ pozycje Edytuj. Zostanie otwarte okienko tek-
stowe, w ktérym mozna recznie podac informacje na
temat utworu.

Niezaleznie od tego, w jaki sposdb nazwy utwordw
i obraz oktadki albumu znalazty sie na komputerze PC,
system Windows XP zachowa te dane w muzycznej
bibliotece (wiecej na ten temat napisano w dalszej
czesci rozdziatu). Dzieki temu, gdy nastepnym razem
ptyta CD zostanie umieszczona w napedzie, program
Windows Media Player rozpozna jg i automatycznie
wyswietli nazwy utwordw i inne informacje na temat
albumu.
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Windows Media Player Pewnie czekate$ na to bardzo dtugo. W konicu masz mozliwo$¢ wyelimino-
wania wszystkich irytujacych utworéw i pozostawienia tylko tych ulubionych.

Gdy juz masz wtadze menadzera firmy ptytowej, przeciggnij nazwy utworow
w gore lub w dot, tak aby zmienic¢ ich kolejno$¢ na liscie.

3. Kliknij przycisk Zgraj muzyke.
Przycisk ten znajduje sie na waskim pasku ponad listg utworéw.
Program Windows Media Player moze wyswietli¢ okno dialogowe z ustawie-
niami dotyczacymi zgrywania. Ma to na celu poproszenie uzytkownika po
raz ostatni o wybranie formatu WMA Microsoftu, zamiast formatu MP3.

W oknie nalezy zaznaczy¢ opcje powodujgca zachowanie aktualnych ustawien,
a nastepnie klikna¢ przycisk OK.

System Windows zacznie kopiowaé utwory na dysk twardy. W miejscu przy-
cisku Zgraj muzyke pojawi sie przycisk Zatrzymaj zgrywanie, ktorego klik-
niecie spowoduje przerwanie procesu.

Organizowanie biblioteki muzycznej

Zawarto$¢ kazdego dysku CD przeniesiona na dysk twardy identyfikowana jest
przez wpis znajdujacy sie w zaktadce Biblioteka (rysunek 7.9).

€ Windows Media Player, Rysunek 7.9. Lewy i érod-
Plik. ‘“widok Odwwdiz Marzedzia Pomoc kowy pgne[ umOZIiWiG nOWi_
gacje po obszarze biblioteki.
Na nowaq liste odtwarzania,
ROCK Tyt Wiykonawea s o » widoczng w prawym panelu,
B ' Wazpstkie utwory muzycane {Like Humans Do {1adio edit] S 1 . . .
o Tillomanic abumi mozna przeciqgnq¢ nazwe
utworu lub albumu

T Wykonawea uczestniczacy
Kompozytor

Album

Gatunek

(£ Classical

| Jazz

(& ROCK

Rk wydaria

G Sklasyfikowane utworny

+ 4!;6 Zakupiona muzuka

= Wszpstkie stacie telemizyine

= Wisaystkie wideo

= Inne multimedia

@ |»| Moje listy odtwarzania

[ 2 Automatyczne listy odbwarzania
[ Teraz odhwarzane

P ) Gotowy \'#_rrj'ey.

Warto zauwazy¢, ze kilka wpiséw, po rozwinieciu przypominajacych drzewo ka-
talogowe programu Eksplorator Windows, pozwala zapoznaé si¢ ze zbiorem po-
sortowanym wedtug kompozytora, albumu, roku wydania lub innego kryterium.
Zawsze gdy bedziesz miat ochote postucha¢ muzyki, wystarczy dwukrotnie klik-
nac nazwe utworu znajdujacego si¢ na liscie. Nie ma potrzeby szukania w pudet-
kach po butach oryginalnej ptyty CD, z ktérej pochodza wybrane piosenki.
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Jednak program Windows Media Player oferuje znacznie wiecej narzedzi po-
zwalajacych na organizowanie biblioteki (rysunek 7.9).

W bazie danych programu Windows Media Player rejestrowane mogg by¢ nie
tylko pliki utworéw przenoszonych z ptyty CD na dysk twardy. Korzystajac z na-
stepujacych metod, mozna tez dodawac do niej pliki dzwickowe i wideo:

o Z menu Narzedzia wybraé¢ polecenie Wyszukaj pliki multimedialne lub wci-
sng¢ klawisz F3.

« Pliki dzwickowe lub wideo przeciggna¢ bezposrednio z pulpitu lub okna ka-
talogu do okna programu Windows Media Player.

o Z menu Plik wybra¢ polecenie Dodaj do Bibliotekilub klikng¢ przycisk Dodaj
do biblioteki widoczny na dole zaktadki Biblioteka. Z podmenu Dodaj do Bi-
blioteki nalezy wybraé pozycje Dodaj obecnie odtwarzany element, Dodaj
folder, Dodaj adres URL (w przypadku plikéw znajdujacych sie na stronie in-
ternetowej) lub inng dostepna.

o W internecie znajduje sie wiele witryn WWW zajmujacych sie sprzedaza
plikéw muzycznych, ktére mozna pobraé i dotaczy¢é do witasnej biblioteki.
W prawym gdérnym narozniku okna programu Windows Media Player znaj-
duje sie lista rozwijana zawierajaca tacza do sklep6w internetowych (Nap-
ster, Musicmatch, MSN Music, WalMart Music Downloads itd.). Po wybraniu
nazwy sklepu w oknie programu pojawi sie budka telefoniczna, a nastepnie
przegladarka internetowa wypelniona towarami oferowanymi przez sklep.
Kazdy zakupiony produkt zostanie od razu umieszczony w zaktadce Biblio-
teka. Umieszczone na nim piosenki bedzie mozna nagra¢ na dysku CD lub
zsynchronizowa¢ z odtwarzaczem audio.

Po utworzeniu dobrze wyposazonej biblioteki muzycznej, przy uzyciu pola Wy-
szukaj, widocznego w goérnej czesci zaktadki Biblioteka, mozna zaczaé¢ odtwarzaé
wybrany utwér. W tym samym celu mozna réwniez odszukaé utwor w drzewie
katalogéw (lewy panel zaktadki Biblioteka) lub skorzysta¢ z listy odtwarzania
(znajdujacej sie w kategorii Moje listy odtwarzania widocznej w lewym panelu).

Listy odtwarzania

Jak wspomniano wczeéniej, dla kazdej ptyty CD przeniesionej na dysk twardy
w oknie programu Windows Media Player tworzona jest lista odtwarzania. Jest
to grupa piosenek zawarta w drzewie katalogéw znajdujacym sie w lewym panelu.
W celu odtworzenia utworéw zawartych na liscie wystarczy je raz klikngé. Choé
program Windows Media Player automatycznie tworzy listy odtwarzania dla plyt
CD, mozna tez zdefiniowa¢ wlasne listy zawierajgce utwory z réznych albumow.
Tego typu liScie mozna na przyktad nadac¢ nazwe Moja sktadanka.

W celu utworzenia listy odtwarzania nalezy najpierw uaktywnic¢ zaktadke Biblio-
teka, a nastepnie klikng¢ przycisk Nowa lista odtwarzania widoczny w prawym
gornym narozniku okna programu Windows Media Player. Z rozwinietego menu
nalezy wybra¢ pozycje Nowa lista/Lista odtwarzania.

ROZDZIAL 7. ¢+ OBRAZY, DZWIEKI I FILMY

Windows Media Player

285



Windows Media Player

286

Wyséwietlony w prawej cze$ci okna panel nowej listy odtwarzania jest pusty.
Umieszczono w nim komunikat Przeciggnij tutaj elementy, aby utworzy¢ liste
elementéw listy odtwarzania. A zatem warto sprébowaé utworzy¢ nowa liste
(rysunek 7.9).

Po zdefiniowaniu listy odtwarzania nalezy ponownie klikng¢ przycisk Nowa lista
odtwarzania i tym razem z rozwinietego menu wybraé pozycje Zapisz liste od-
twarzania jako, a nastepnie podaé¢ nazwe listy. Po wykonaniu operacji nalezy
oczekiwaé na pojawienie sie nowej ikony w kategorii Moje listy odtwarzania (lewy
panel zaktadki Biblioteka).

Usuwanie elementow

Zawsze gdy zamierzasz usungé utwor, liste odtwarzania lub prawie kazdy inny
element, nalezy go kliknaé¢ prawym przyciskiem myszy. W menu podrecznym
dostepne bedzie polecenie Usuri.

Tworzenie wtasnych ptyt CD

Urok nagrywarki dyskow CD polega na tym, ze dzieki niej wreszcie Twoje gusta
muzyczne nie s3 ograniczane przez firmy ptytowe. Mozliwe jest nagranie na dys-
kach CD wtasnych sktadanek, ktérych bedzie mozna postuchaé przy uzyciu do-
wolnego odtwarzacza CD. Co wiecej, na wiasnych ptytach CD mozna zamies$ci¢
tylko ulubione utwory w preferowanej kolejno$ci.

Aby dowiedzie¢ sie, jak nagraé¢ wlasng ptyte CD, nalezy zapoznad¢ sie z rysun-
kiem 7.10.

Kopiowanie muzyki lub wideo na przenosny odiwarzacz

Jesli dysponujesz kieszonkowym odtwarzaczem muzyki (na przyktad Diamond
Rio lub Pocket PC), a nawet wideo (na przyktad Portable Media Center), proces
umieszczania ulubionej muzyki lub wideo na tego typu urzadzeniach jest bardzo
podobny do nagrywania wtasnych ptyt CD. Jedyna rdznica polega na tym, ze za-
miast z zaktadki Nagraj, w programie Windows Media Player korzysta si¢ z za-
ktadki Synchronizuj. Jednak w obu przypadkach w taki sam sposdéb uzywa sie listy
odtwarzania (lub recznie wybiera zadane pliki), ktérej utwory zostana przenie-
sione na dysk CD lub przeno$ne urzadzenie.

Zaletg urzadzenia Portable Media Center jest to, ze program Windows Media
Player potrafi synchronizowa¢ zawarte na nim dane. Gdy biblioteka sie powiek-
sza, zmniejsza lub jest modyfikowana, nie trzeba si¢ martwié, poniewaz mozna
by¢ pewnym, ze zawarto$¢ przeno$nego urzadzenia zostanie automatycznie uak-
tualniona, gdy nastepnym razem podtaczy sie je do komputera PC za posrednic-
twem portu USB.
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Wskazéwka: Program Windows Media Player potrafi odtwarzac pliki wideo o takich rozszerzeniach jak
.wmv, .wvx, .avi, .mpeg, .mpg, .mpe, .m1v, .mp2, .mpai .ivf.

Windows Media Player

Jak mogtes zauwazy¢, na liscie rozszerzen nie ma dwoch najpopularniejszych formatow wideo —
Quicktime i RealVideo. Aby méc odtworzyc¢ pliki tych formatdw, konieczne bedzie pobranie darmowych
programow QuickTime Player (http://www.apple.com) i RealPlayer (http://www.real.com).

nﬂ" Windows Media Player

|®| Like Humans Do [wersja radiowa)
| [w Tutuk

_T wiub | Rozmiar

Wikaz czysty dysk CD do stacj dyskde.

1| £

Liczha elemantdw: 1, Liczba minut: Czas catkowity: 4 Czas catkowiy: 0:00

(TR T

e

Edytowanie listy odtwarzania EJ

gty ) —

> Fliknij element w bibliotece, aby dodac go do listy odtwarzania. Kliknii pozycie na lifcie Wiswiet]
biblioteke wedbug. jesli choesz zmienic sposdb sortowania elementdw na ligcie biblioteki.

wiygwiet] biblioteke wedhug:

|-':"° WWiykanawca'Album Prayktadowa lista odtwarzania

s David Byine

Highuway Blues
T Mare Seales, composer. New Stories. Ernie Watt:
(2 Speakin' Out

&1 "Highws
< #| | Elementdw: 2 Czas szacowany: 1:33
xePd

Rysunek 7.10. Corna czesé¢ rysunku — najprostsza metoda utworzenia ptyty CD w programie Windows Media
Player polega na umieszczeniu zgdanych utworéw na wtasnej liscie odtwarzania zgodnie z opisem zawartym
w podpunkcie ,Listy odtwarzania”. W polu listy rozwijanej (widocznym ponizej przycisku Rozpocznij nagrywa-
nie) nalezy wybrac¢ nazwe listy odtwarzania.

Jesli jeszcze nie utworzytes listy odtwarzania, klikajqc przycisk Edytuj liste odtwarzania mozna zdefiniowacé
tymczasowq liste.

Dolna czes¢ rysunku — otwarte okno umozliwia reczne wybranie utworow znajdujqcych sie w bibliotece.

Aby okresli¢, wedtug jakiego kryterium zawartos¢ biblioteki zostanie posortowana, nalezy uzy¢ pola listy roz-

wijanej Wyswietl biblioteke wedtug. Biblioteke mozna posortowac wedtug gatunku muzyki, albumow, progra-
mow telewizyjnych itd.

Po zdefiniowaniu zawartosci tworzonej ptyty CD, w nagrywarce nalezy umiesci¢ czysty dysk CD i Klikngc¢ przy-
cisk Rozpocznij nagrywanie, znajdujqcy sie nad listq utworow. Operacja przenoszenia danych zajmie troche
czasu i przestrzeni dyskowej. Z tego powodu nalezy odpowiednio sie przygotowac. Po zakoriczeniu operacji
dysk CD automatycznie zostanie wysuniety z nagrywarki

ROZDZIAL 7. ¢+ OBRAZY, DZWIEKI I FILMY 287



288

Zmiana zwigzana ze stuchaniem radia w pracy, jaka nastgpita w nowym tysigc-
leciu, polega na tym, ze teraz jest to mozliwe bez uzycia radioodbiornika. Aktu-
alnie sam komputer petni role radia, na ktérym mozna ustawi¢ kilkaset stacji
radiowych z catego $wiata, dostepnych za posrednictwem internetu.

Niestety, Microsoft w przypadku wersji 10. programu Windows Media Player
postanowit ograniczy¢ funkcje umozliwiajaca stuchanie radia. Nie mozna juz
ustawiaé stacji radiowych, a przynajmniej nie za darmo. Je$li zalezy Ci na postu-
chaniu radia w programie Windows Media Player, powiniene$ wykupi¢ sub-
skrypcje oferowana przez jeden z wezedniej wspomnianych muzycznych sklepéw
internetowych. Oczywiscie w internecie mozna znalez¢ setki darmowych stacji
radiowych.

Filmy DVD

Jesli w komputerze znajduje si¢ naped odtwarzajacy dyski DVD i oprogramowa-
nie nazywane dekoderem DVD, masz wszystko, co potrzebne do ogladania fil-
moéw DVD. Program Windows Media Player odtwarza kupione lub wypozyczone
filmy DVD tak, jakby stworzono go wytgcznie w tym celu. Jest to nowos$¢ w sys-
temie Windows XP.

Uwaga: Jesli w kupionym komputerze znajdowat sie juz naped DVD, prawdopodobnie jego produ-
cent wyreczyt Cie i zainstalowat rowniez programowy dekoder DVD. Jesli tego nie zrobit lub naped
DVD zainstalowate$ sam, konieczne bedzie przeznaczenie okreslonej kwoty na zakup oprogramo-
wania dekodera DVD, takiego jak DVD XPack (http.//www.intervideo.com), NVidia DVD Decoder
(http://www.nvidia.com) lub PowerDVD (http://www.gocyberlink.com).

Ogladanie filmoéw na ekranie monitora nie mogto by¢ prostsze. Wystarczy w na-
pedzie umiesci¢ dysk DVD. System Windows XP automatycznie wykryje, ze jest
to dysk DVD zawierajacy materiat wideo, a nie na przyktad same pliki. W zalez-
nosci od ustawien dokonanych w oknie dialogowym pokazanym na rysunku 7.5,
system nastepnie automatycznie uruchomi program Windows Media Player,
zataduje odtwarzacz filméw DVD dotgczony przez producenta napedu lub
umozliwi uzytkownikowi podjecie decyzji. Jesli tak nie jest, nie stanowi to wiek-
szego problemu. W takiej sytuacji nalezy samemu uruchomié¢ program Windows
Media Player, a nastepnie z menu Oditwdrz wybraé polecenie DVD, VCD Iub CD
audio/nazwa_napedu DVD.

Program Windows Media Player rozpocznie odtwarzanie filmu w stosunkowo
niewielkim oknie. Jednak nie zadate$ sobie tak wiele trudu tylko po to, zeby ogla-
da¢ film wyswietlany na niewielkim obszarze ekranu.

A zatem, Twoim pierwszym zadaniem powinno by¢ powickszenie okna filmu
tak, aby wypetnit caty ekran. Cho¢ w tym celu najprosciej weisngé kombinacje
klawiszy Alt+Enter, mozna tez z menu Widok wybrac polecenie Pefny ekran lub
klikng¢ przycisk Petny ekran (rysunek 7.11).
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Po uaktywnieniu trybu pelnoekranowego kontrolki odtwarzania przez kilka se- [N SugyRraesm-

kund beda widoczne w lewym dolnym narozniku ekranu. Dzieki temu uzytkow-

nik moze przewina¢ film do przodu lub do tytu. Po chwili kontrolki znikng, tak
aby nie zastania¢ na przyktad twarzy Arnolda Schwarzeneggera.

Rysunek 7.11. Po rozpoczeciu [N
oglqdania filmu DVD odtwarza- [ sl Loinowo O 2\~ 0%

nie moze by¢ kontrolowane przy * Unknown DVD
uzyciu standardowych kontrolek e
programu Windows Media Player + Title 3

widocznych po lewej stronie przy
dolnej krawedzi okna. Aby przejs¢
do innej sekcji dysku DVD, nalezy
postuzyc sie listq wyswietlong

po prawej stronie (jesli jej nie
widzisz, kliknij niewielki przycisk
Pokaz liste odtwarzania).

Aby zmienic¢ jezyk lub opcje zwiq-
zane z kontrolq rodzicielskq,

z menu Narzedzia nalezy wybrac
polecenie Opcje i uaktywnic¢
zaktadke DVD.

Gdy film jest oglgdany w trybie 0B B tenu

petnoekranowym, kontrolki od- Q
|

twarzania pojawiq sie po przesu- =B
nieciu kursora myszy Lv

[

D QIO G !

Menu DVD Ukrywanie/wyswietlanie listy sekcji dysku DVD
Kontrolki odtwarzania  Lista sekgji (nalezy je dwukrotnie kliknaé)

Aby wstrzymac¢ projekeje filmu, przej$¢é w inne jego miejsce lub o jedng klatke do
przodu, wystarczy przesuna¢ kursor myszy, co spowoduje ponowne wys$wietlenie
kontrolek i listy odtwarzania zawierajacej sekcje dysku DVD.

Mozna tez prawym przyciskiem myszy klikngé w dowolnym miejscu ekranu.
Pojawi sic menu zawierajace funkcje pozwalajace przemieszczaé sie po obszarze
dysku DVD.

Wskazéwka: Aby naprawde sie posmia¢, wystarczy wyswietlic polskie napisy i dla sciezki dzwieko-
wej ustawic inny jezyk. Niezaleznie od tego, jak kiepski jest film, zdobedzie sie u znajomych i rodziny
znacznie wiekszy szacunek, gdy dowiedzg sie, ze ogladany film jest zagraniczny.

Funk¢je pilota

Gdy pilot zostanie ukryty, przesuwajac kursor zawsze mozna go ponownie wy-
$wietli¢ na ekranie. Jednak odtwarzacz filméw DVD z prawdziwego zdarzenia
nigdy nie bedzie oferowat uzytkownikowi tego typu rozwigzania. Sekretne skroty
klawiaturowe programu Windows Media Player s3 tym, z czym tak naprawde
trzeba sie zapoznaé. Oto one:
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Funkcja Skrot klawiaturowy

Odtwarzanie Ctri+P
Zatrzymywanie Ctri+S
Szybkie przewijanie do przodu Ctrl+Shift+F
Przewijanie do tytu Ctri+Shift+B
Podgtasnianie F10
Przyciszanie F9
Wyciszanie F8
Nastepna/poprzednia sekcja Ctrl+F/Ctrl+B
Tryb petnoekranowy Alt+Enter
Wysuniecie dysku Ctrl+E

Wskazéwka: Tak naprawde mozliwos¢ ogladania filmu na ekranie monitora nie jest szczytem marzen
mitosnika kina. Aby zwiekszy¢ komfort ogladania, zawsze mozna do komputera z napedem DVD
podiaczy¢ telewizor. W tym celu nalezy uzy¢ wyjsciowych gniazd wideo znajdujacych sie w kompu-
terze (dysponuje nimi wiekszos¢ modeli).

Trzeba pamieta¢ o tym, aby wyjsciowe gniazda wideo komputera potaczy¢ kablem bezposrednio
z telewizorem. Jesli potaczy sie je kablem z magnetowidem, uzyska sie przyciemniony obraz fatal-
nej jakosci z przesunietymi kolorami. Jest to spowodowane przez uktad zabezpieczajacy przed ko-
piowaniem, ktoéry posiada wiekszos¢ magnetowidow.

Tworzenie plikow WAV
przy uiyciu programu Rejestrator diwieku

Do systemu Windows XP dotaczono kilka prostych plikéw dzwiekowych, ktére
moga zostaé uzyte do generowania dzwiekéw informujacych o wystgpieniu btedu
(wiecej informacji na ten temat zawarto w rozdziale 8.). Jednak zaden dzwiek
ostrzegawczy nie bedzie tak zachwycajacy, jak utworzony samodzielnie przez
uzytkownika. Moze to by¢ na przyktad nagrane stowo ,Nie!” wymawiane przez
2-letnie dziecko lub Twdj gtos méwiacy ,A niech to!”.

W przypadku korzystania z narzedzia Rejestrator dzwieku (rysunek 7.12) wyma-
gana jest karta dzwickowa, glosniki i mikrofon. Jesli komputer PC spelnia te
wymagania, przy uzyciu tego niewielkiego programu mozna rejestrowaé rézne
odgtosy towarzyszace Twojemu zyciu. Moga one zosta¢ wykorzystane do roz-
nych celé6w, w tym do informowania o wystepujacych btedach.

Rejestrowanie nowych diwiekow

Aby zarejestrowaé nowe dzwieki, nalezy wykonaé nastepujace kroki:

1. Z menu Start wybraé pozycje Wszystkie programy/Akcesoria/ Rozrywka/
Rejestrator dzwieku.

CZESC IT «+ KOMPONENTY SYSTEMU WINDOWS XP



Zostanie otwarte okno pokazane w gornej czesci rysunku 7.12.

Wybierajac z menu Plik pozycje Whasciwosdci, w tym miejscu mozna zapo-
zna¢ sie z mozliwo$ciami narzedzia. W otwartym oknie dialogowym nalezy
klikng¢ przycisk Konwertuj teraz.

Tworzenie plikéw WAV
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Dzieki temu mozliwe bedzie okreélenie jako$ci dzwicku, ktérego nagranie
jest planowane. Pozycje zawarte na liscie pola Nazwa (Jako$é radiowa, Jakosé
CD itd.) nie tylko identyfikujg jako$¢ dzwieku, ale tez decyduja o tym, ile
przestrzeni dyskowej zostanie zajete przez plik. Im lepsza jako$¢ dzwieku,
tym wiecej potrzeba wolnego miejsca na dysku. Po okre$leniu ustawien na-
lezy dwukrotnie klikngé przycisk OK.

. Klikng¢ przycisk Nagraj, zarejestrowaé dzwieki, a nastepnie od razu klikngé
przycisk Zatrzymaj.

Jesli w oknie programu Rejestrator dzwicku widoczne sa animowane fale
dzwiekowe, oznacza to, ze wszystko dziata poprawnie. Fale dZzwiekowe petnia
role miernika poziomu glo$nosci i s3 potwierdzeniem tego, ze komputer od-
biera generowane dzwigki. Jesli jednak fal nie widaé, oznacza to, ze dzwick
nie dociera do komputera. Najprawdopodobniej problem polega na tym, ze
w panelu sterowaniu systemu ustawiono rejestrowanie dzwiekéw z niewta-
$ciwego zrodta. W tym przypadku z menu Edycja nalezy wybraé pozycje Wia-
$ciwodci audio, a nastepnie, korzystajac z pola listy rozwijanej Urzgdzenie
domysine widocznego w sekcji Nagrywanie dzwieku, uaktywnié nazwe urza-
dzenia obstugujacego mikrofon.

Jesli nie jest mozliwe zarejestrowanie czystego dzwicku pozbawionego mar-
twej ciszy (przyktadowo, nagrywasz niemowleta lub zwierzeta, ktére nie beda
wystepowaty na zawotanie), nic straconego. Martwa cisze zawsze mozna wy-
eliminowa¢. W tym celu, przy uzyciu paska przewijania, suwak nalezy umie-
$ci¢ bezposrednio przed poczatkiem martwej ciszy i na koncu dzwieku. Po
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wykonaniu tej operacji z menu Edycja nalezy wybraé polecenie Usun po bie-
zgcej pozycji. Aby usungé martwg cisze wystepujaca przed poprawnym
fragmentem nagrania, po ustawieniu suwaka w odpowiednim miejscu z me-
nu Edycja nalezy wybraé polecenie Usuri przed biezgcg pozycjq.

Mozna teraz klikna¢ przycisk Odtwarzaj, aby ustysze¢ zmodyfikowane na-
granie. Jedli nie do konca spetnia Twoje oczekiwania, operacje edycji mozna
wykona¢ powtornie. Efekty poprzedniej operacji zostang automatycznie usuniete.

Wskazéwka: Warto zapoznac sie z przydatnymi poleceniami zawartymi w menu Efekty. Umozli-
wiaja one zmniejszenie lub zwiekszenie szybkosci nagrywania, dodanie echa, a nawet odtwarzanie
od tytu (funkcja znakomicie sie sprawdzi, gdy zamierzasz doszukiwac sie w swoich wypowiedziach
ukrytych przekazow podswiadomosci).

Gdy uznasz, ze uzyskane wyniki warte sa zachowania, nalezy przej$¢ do ko-
lejnego kroku.

3. Z menu Plik wybra¢ polecenie Zapisz jako. W polu tekstowym Nazwa pliku
nalezy poda¢ nazwe pliku dzwickowego, a nastepnie wybra¢ docelowy kata-
log i klikna¢ przycisk Zapisz.

Whasnie zostat utworzony plik o rozszerzeniu .wav, identyfikujacym stan-
dardowy format plikow dzwickowych uzywany w systemie Windows.

Lastosowanie plikow diwickowych

Po dwukrotnym kliknieciu pliku o rozszerzeniu .wav, ktory zapisano na pulpicie,
zostanie uruchomiony program Windows Media Player i od razu rozpocznie sie
odtwarzanie przez niego pliku. W celu przerwania odtwarzania pliku nalezy wci-
sng¢ klawisz Esc. Pliki dzwickowe idealnie nadaja sie do przesytania ich w wia-
domosciach pocztowych do innych uzytkownikéw systemu Windows, umieszcza-
nia na stronie internetowej, przesytania w sieci itp. Wiele plikéw z dzwiekami
z kreskowki The Simpsons rozpowszechnianych jest w internecie w taki sam sposéb.

Jesli plik o rozszerzeniu .wav zostanie umieszczony w katalogu Mdj kompu-
ter\Dysk lokalny (C:)\Windows|Media, system Windows dotaczy go do innych
plikow dzwiekowych stuzacych do informowania o wystapieniu réznych btedow.
Aby pliki dzwickowe domy$lnie stosowane przez system Windows XP zastgpié¢
wlasnymi, nalezy postepowac zgodnie z instrukcjami zawartymi na stronie 357.

Regulacja gltosnosci

Prawdopodobnie nazwa narzedzia Regulacja gtosnosci jest najmniej trafng, jakiej
kiedykolwiek w systemie Windows uzyto. Jak mozna zauwazy¢ w dolnej cze$ci
rysunku 7.12, program Regulacja gtosnosci bardziej przypomina kokpit samolotu
Boeing 747 niz prosty regulator glosnosci.
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W kazdym razie, kontrolki narzedzia Regulacja gtosnosci pozwalaja ustawié glo-
$no$¢ i warto$¢ balansu dla takich urzadzen jak glosniki, mikrofony i komponenty
karty dzwickowej zainstalowanej w komputerze PC. Ze wzgledu na to, ze w po-
szczegolnych komputerach stosowane sg rézne karty dzwickowe i inne podze-
spoty, w Twoim przypadku nie wszystkie kontrolki narzedzia Regulacja gtosnosci
mogg by¢ aktywne.

Oto kilka operacji, ktére mozna wykonac przy uzyciu narzedzia Regulacja gtosnosci:

o Wylaczenie dzwieku w komputerze. Klikniecie opcji Wycisz wszystkie wi-
docznej w lewym dolnym narozniku okna spowoduje catkowite wylaczenie
dzwieku w komputerze. Jest to na przyktad przydatne, gdy zalezy Ci na tym,
aby zaden komunikat o btedzie lub inny hatasliwy dzwiek nie sprawit, by
kazdy w ko$ciele dowiedziat sie, ze korzystasz w nim z laptopa.

o Regulowanie balansu kanaléw stereofonicznych glo$nikéw komputera.
Jesli jeden z glo$nikéw jest bardziej oddalony, przeciggajac suwaki Balans
mozna tak ustawié¢ balans, ze w efekcie odleglejszy gtosnik bedzie troche glo-
$niejszy.

o Dostrajanie odtwarzania plikéw MIDI (ang. Musical Instrument Digital
Interface). Jesli karta dzwickowa jest w stanie odtwarzaé pliki MIDI (format
stworzony na potrzeby instrumentéw muzycznych), w celu dostrojenia jako-
$ci nalezy uzy¢ suwaka balansu MIDI i regulatora gto$no$ci.

« Regulowanie wysokich i niskich tonéw. Umozliwiajace to suwaki nie znaj-
duja sie w oknie programu Regulacja gtosnosci. Aby uzyskaé¢ do nich dostep,
z menu Opcje nalezy wybraé pozycje Sterowniki zaawansowane, a nastepnie
klikng¢ przycisk Zaawansowane.

Wskazéwka: Jesli rzadko korzystasz z okreslonych kontrolek narzedzia Regulacja gftosnosci lub
niektdre z nich nie maja zastosowania w Twoim komputerze, badz dla jego niektérych komponen-
tow, takich jak mikrofon, nie sq dostepne odpowiednie regulatory, mozliwe jest ukrycie lub wy-
Swietlenie wybranych paneli programu. W tym celu z menu Opcje nalezy wybra¢ pozycje Wtasci-
wosci. W oknie dialogowym Wiasciwosci widoczna bedzie lista opcji umozliwiajacych ukrycie lub
wyswietlenie poszczegolinych kontrolek narzedzia Regulacja gtosnosci, takich jak Audio CD, MIDI,
Wejscie liniowe, Mikrofon itd.

Windows Movie Maker 2

Windows Movie Maker 1.0 byt pierwszym programem Microsoftu z kategorii
oprogramowania stuzacego do edycji wideo. Posiadaczom kamer aplikacja umoz-
liwia edytowanie mniej ciekawych fragment6w nakreconego przez nich mate-
riatu wideo, dodawanie efektu przechodzenia i zapisywanie wynikéw przetwa-
rzania w postaci pliku umieszczonego na dysku, ktéry mozna za posrednictwem
poczty elektronicznej wystaé¢ do znajomych.

Jednak w pierwotnej wersji aplikacja pozostawiata wiele do zyczenia. Oferowata
tylko jeden rodzaj przej$cia miedzy klipami i zadnych efektéw specjalnych. Ponad-
to, nie pozwalata dodawa¢ napiséw koncowych i tytutéw, a takze nie umozliwiata
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ponownego przestania efektéow przetwarzania do kamery w celu odtworzenia
materiatu na telewizorze.

Program Windows Movie Maker 2, ktory pojawit sie pod koniec 2002 r., elimi-
nuje wszystkie powyzsze stabosci. Co wiecej, w tej wersji aplikacja ma niewiele
mankamentéw. Niestety, program w wersji 2. nie zostat dotgczony do systemu
Windows XP Pro. Jeéli aplikacji nie posiadasz, mozesz ja pobraé ze strony inter-
netowej Microsoftu (http.//www.microsoft.com/windowsxp/moviemaker) lub uzy¢
polecenia Windows Update oméwionego na stronie 314.

Lista sprzetu

Edycja materiatu wideo nie jest skomplikowana. Trudniejsze jest podtaczenie do
komputera sprzetu, z ktérego materiat zostanie pobrany. Wynika to stad, ze stan-
dardowy komputer PC nie dysponuje mozliwo$ciami podtaczenia kamery. Aby
uzy¢ programu Windows Movie Maker, nalezy wybraé jeden z nastepujacych
wariantow:

o Zastosowanie sprzetu analogowego. W tym przypadku wykorzystuje sie
standardowg kamere lub magnetowid. Na komputerze odtwarza sie materiat
wideo zapisany na standardowej tadmie VHS, tadémie 8 mm lub Hi-8.

Wystarczy przez chwile przyjrzeé sie tylnej czesci obudowy komputera, aby
byto oczywiste, ze nie ma tam ztacza przeznaczonego do podtgczenia magne-
towidu. A zatem, konieczne bedzie réwniez nabycie karty wideo przechwy-
tujacej obraz lub jednego z tanich urzadzen wideo z portem USB, stuzacych
do przeniesienia materiatu wideo na komputer. Jednak jako$¢ plikéw wideo
umieszczonych na dysku komputera moze by¢ kiepska. Wynika to stad, ze
program Windows Movie Maker znacznie kompresuje pliki wideo, aby osig-
gnac swoj cel, jakim jest utworzenie plikéw wideo, ktore bedzie mozna prze-
staé poczta elektroniczna.

o Zastosowanie sprzetu cyfrowego. Jesli zalezy Ci na lepszej jakosci, programu
Windows Movie Maker nalezy uzyé w potgczeniu z kamera cyfrowq. Tego
typu urzadzenie, kosztujace ponad 1500 ztotych, korzysta ze specjalnych
tadém nazywanych kasetami MiniDV. Wyjatkiem sg modele kamer Digital8
firmy Sony, ktore uzywaja zwyktych tasm Hi-8, dzieki ktérym mozna zmniej-
szy¢ koszty.

Uwaga: Choc¢ nowe, zaskakujaco mate kamery Sony MicroMV naprawde sg cyfrowe, ich sygnaty nie sa
rozpoznawane przez program Windows Movie Maker. Firma Sony ogtosita, ze razem z Microsoftem
pracuje nad aktualizacjg programu Windows Movie Maker zgodng z kamerami MicroMV. Tymczasem
nalezy korzysta¢ z oprogramowania MPEG Movie Maker dotaczonego do kamery, ktére umozliwia
pobieranie z niej materiatu wideo. Uzyskane pliki mozna nastepnie zaimportowa¢ do programu
Windows Movie Maker.

Kolejnym wymaganym komponentem sprzetowym jest karta FireWire, kosz-
tujaca okoto 200 ztotych. Tego typu dodatkowa karta, czasami nazywana kartg
IEEE-1394 lub i.Link, jest instalowana bezpos$rednio w komputerze PC.
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Z boku prawie kazdej kamery cyfrowej znajduje sie specjalny port FireWire
umozliwiajacy potaczenie z karta FireWire za pomoca dedykowanego kabla
FireWire. Ten jeden kabel przesyta w obu kierunkach miedzy komputerem
i kamerg zar6wno sygnat wideo, jak i audio.

Zastosowanie istniejacych plikéw obrazéw lub wideo. Przy uzyciu pro-
gramu Windows Movie Maker mozna edytowac pliki wideo, ktore wezesniej
pobrano z internetu lub skopiowano z dyskéw CD-ROM. W celu utworzenia
animowanego albumu ze zdjeciami mozliwe jest nawet potaczenie obrazow,
ktére zeskanowano lub pobrano z kamery cyfrowe;.

Windows Movie Maker 2

Uwaga: Jesli korzystasz z kamery cyfrowej, bedziesz potrzebowat sporej ilosci wolnej przestrzeni
dyskowej. Kazda sekunda cyfrowego materiatu wideo zajmuje do 3,6 MB. Jest to ilos¢ wystarcza-
jaca do tego, aby wideo trwajace okoto 40 minut zapetnito dysk o pojemnosci 40 GB.

W rozdziale 14. zamieszczono wskazéwki dotyczgce instalowania kart. Przed na-
byciem jakiejkolwiek karty nalezy upewnié sie, czy jest ona zgodna z programem
Windows Movie Maker i systemem Windows XP.

Podstawowe funkcje programu Windows Movie Maker 2

Po pobraniu i zainstalowaniu narzedzia Windows Movie Maker nalezy je uru-
chomié¢. W tym celu z menu Start nalezy wybraé pozycje Wszystkie programy/
Akcesoria/ Windows Movie Maker. Zostanie otwarte okno pokazane na rysunku
7.13. W panelu zadan znajdujacym sie po lewej stronie widoczne s3 trzy podsta-
wowe kroki, ktore nalezy wykona¢, aby stworzy¢ wideo. Sa to Przechwy¢ obraz
wideo, Edytuj film i Zakoncz prace z filmem.

Panel Zadania
dotyczace filmu

. Bez_nazwy - Windows Movie

Pk Edycia  Widok  Narzedza | Kip
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Windows Movie Maker 2 W tle, w katalogu Moje dokumenty system Windows XP tworzy podkatalog
o nazwie Moje wideo. Zostang w nim umieszczone ikony reprezentujace rézne
wideoklipy pobrane z kamery. W katalogu mozna tez znalez¢ kilka przyktado-
wych wideoklipow, ktére mozna przetwarza¢ do chwili nabycia sprzetu wideo.

To, w jaki sposob materialt wideo bedzie przenoszony do programu Windows
Movie Maker, zalezy od tego, czy uzywany sprzet jest analogowy, czy cyfrowy, lub
czy w ogoble zastosowano jakiekolwiek urzadzenie.

Pohieranie materiatu wideo

W celu pobrania materiatu wideo do komputera PC nalezy podtaczy¢ magneto-
wid lub kamere, a nastepnie wykonaé nastepujace kroki:

1. Z menu Plik wybraé polecenie Przechwy¢ obraz wideo, wcisnaé kombinacje
klawiszy Ctrl+R lub w panelu Zadania dotyczgce filmu klikna¢ pozycje Prze-
chwy¢ z urzgdzenia wideo.

Zostanie otwarte okno narzedzia Kreator przechwytywania wideo widoczne
w gornej czesei rysunku 7.14.

Kreator przechwytywania wideo: nVidia WDM Video Capture (universal) ¢ Rysunek 71.14. Corna CZeéC rysunku
Wyme: gz mechmﬁ: wideo, 2Klérego chossz pzechuywat | deonlgun uradoerie. [ - W Okme Urzadzgme prz gchwyty-
il wania wideo nalezy wybrac¢ urzqdze-

Dosere et nie przechwytujqce obraz wideo oraz
urzqdzenie audio, a takze okresli¢
Zrodfo danych wideo i audio.

Kreator przechwytywania wideo: nVidia WDM Video Capture (universal)

Drugie okno od gory — w oknie Plik
Pozior Plik z przechwyconym wideo (= . s

Wprowad rfomacie dia piku  przschuycomm vidso @] Z przechwyconym wideo nalezy po-
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nie zapisany.
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Wej

2. Wybierz miejsce do zapisania przechwycanego wido.
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no z trzech ustawien, ktore zostanie
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wania obrazu wideo. Zdefiniowane
ustawienia nalezy nastepnie spraw-
azi¢ w polach informacyjnych wi-
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mencie odtwarzanie tasmy moze zo-
stac rozpoczete. W celu kontrolowa-
nia procesu przenoszenia materiatu
wideo na dysk twardy nalezy uzy¢
przyciskow Rozpocznij przechwyty-
Secmre o e mesea o i wanie i Zatrzymaj przechwytywanie.
Jesli korzystasz z cyfrowej kamery,
:;jj:fg;ﬂf: s progy esstra dostepne bedq przyciski Odtworz,
Mliimitoasi e [0 (3] Zatrzymaj i Przewin umoZliwiajgce

sterowanie pracq kamery bezpo-
srednio na ekranie monitora

Przechwycony obraz wideo: | DD:00:00
Rozmier piku wideo 0KB
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2. Klikna¢ ikone kamery lub karty przechwytujacej obraz. Windows Movie Maker 2
Jesli dostepnych jest wiele potaczen wejsciowych, takich jak potaczenie S-video

i potaczenie zespolonego sygnatu wideo, korzystajac z pola listy rozwijanej
Zrédto sygnatu wideo nalezy wybraé jedno z nich. Przy uzyciu pola listy
rozwijanej Zrédto d¢wieku mozna réwniez okredli¢ potaczenie, ktére bedzie
zrodtem dzwicku.

3. Klikng¢ przycisk Dalej. W oknie Plik z przechwyconym wideo (drugie od gory
na rysunku 7.14) nalezy podaé¢ nazwe pliku wideo, ktéry zostanie utworzony,
i wybrac jego docelowy katalog. Ponownie nalezy klikna¢ przycisk Dalej.

Pojawi sie okno Ustawienie wideo (trzecie od gory na rysunku 7.14).
4. Okresdli¢ zadang jako$¢ wideo.

Im wieksze rozmiary bedzie miato podczas odtwarzania okno wygenerowa-
nego wideo, tym wiecej miejsca zajmie na dysku. Wideo wy$wietlane na ca-
tym ekranie monitora moze prezentowaé sie znakomicie, ale nie bedzie
mozliwe przestanie do kogokolwiek jego pliku dotaczonego do wiadomosci
pocztowej, poniewaz bedzie o wiele za duzy.

Jesli wideo ma by¢ wyéwietlane wytacznie na komputerze, opcja Najlepsza
jakos$¢ odtwarzania dla mojego komputera bedzie odpowiednia. Jesli jednak
uzyskany plik wideo planujesz wyeksportowa¢ do kamery (na przyktad
w celu obejrzenia na telewizorze), nalezy wybraé¢ opcje Format urzgdzenia
cyfrowego (DV-AVI), ktéra dostepna jest tylko wtedy, gdy podtaczono cy-
frowa kamere. Cho¢ format DV-AVI wymaga znacznej przestrzeni dyskowej,
w 100% zachowuje oryginalng jakos$¢ cyfrowego wideo.

5. Klikna¢ przycisk Dalej.

Jesli dane wideo sa przechwytywane z cyfrowej kamery, pojawi si¢ teraz okno
Metoda Przechwytywania. W oknie mozna okresli¢, czy operacja bedzie do-
tyczyta zawartosci cafej tasémy (w tym przypadku kamera automatycznie
przewinie taSme do poczatku i rozpocznie odtwarzanie, gdy komputer zaini-
cjuje przechwytywanie), czy tylko wybranych scen (w tym przypadku przy uzy-
ciu ekranowych kontrolek powinno si¢ zatrzymywac i rozpoczyna¢ odtwarza-
nie zawartosci tasémy). Po dokonaniu wyboru nalezy klikngé¢ przycisk Dalej.

6. W oknie Przechwy¢ wideo (dolna cze$¢ rysunku 7.14) okreéli¢ odpowiednie
opcje.

Po wtaczeniu opcji Utwérz klipy po zakonczeniu pracy kreatora, program
Windows Movie Maker automatycznie podzieli pobrany material wideo na
pojedyncze klipy, czyli ikony reprezentujace kolejne klatki zarejestrowane
przez kamere. Jesli opcja nie zostanie zaznaczona, program potraktuje zaim-
portowany materiat wideo jak jeden wielki segment danych.

7. Klikna¢ przycisk Rozpocznij przechwtywanie.

Jesli posiadasz cyfrowa kamere, program Windows Movie Maker automa-
tycznie nakaze jej rozpoczecie odtwarzania. W zasadzie kamera jest zdalnie
sterowana. Je$li uzywasz analogowej kamery lub magnetowidu, bedziesz
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musiat wcisngé klawisz odtwarzania. W kazdym przypadku przechwytywany
material wideo umieszczany na dysku twardym mozna oglada¢ w panelu
podgladu.

8. Po zakonczeniu rejestrowania wideo klikng¢ kolejno przyciski Zatrzymaj
przechwytywanie i Zakoricz.

Mozesz zostaé poproszony o poczekanie, az program Windows Movie Maker
przetworzy pobrany materiat wideo.

9. Aby przechwyci¢ kolejny klip, odszukaj go na tasmie, a nastepnie zacznij
wykonywanie procedury poczawszy od kroku 6.

Procedure nalezy powtarza¢ do momentu pobrania wszystkich fragmentéw
materiatu wideo niezbednych do stworzenia ostatecznego dzieta.

Importowanie obrazéw i materiatu wideo

Aby sprawdzi¢ mozliwoéci programu Windows Movie Maker, niekoniecznie
trzeba dysponowa¢ wyszukanym sprzetem. Mozliwe jest tez zaimportowanie do
projektu otwartego w programie Windows Movie Maker dowolnego pliku wideo
lub obrazu znajdujacego sie na dysku twardym. W tym celu z menu PIik nalezy
wybra¢ polecenie Importuj do kolekcji, badz klikna¢ tacza Importuj obraz wideo
lub Importuj obrazy, znajdujace sic w panelu Zadania dotyczgce filmu. Program
zamieni plik do postaci klipu, ktory na r6zny sposéb mozna przetwarzaé (wiecej
na ten temat w kolejnych podpunktach).

Przyktadowo, podczas oczekiwania na przesytke pocztowa zawierajaca karte prze-
chwytujaca obraz wideo mozna sprobowac recznie zmodyfikowaé jeden z plikéw
wideo dotaczonych do systemu Windows XP. W katalogu Moje dokumenty|Moje
wideo umieszczono przyktadowy plik wideo o nazwie Windows Movie Maker
Przyktadowy plik.wmv. Po jego otwarciu nalezy dwukrotnie klikna¢ jedna z ikon
klipéw. Dzieki temu bedzie mozna zapoznaé sie z przekonujacym materiatem
wideo nakreconym przez pracownika Microsoftu, przedstawiajacym dziecko na
placu zabaw.

Wskazéwka: Do pytania pochodzacego jeszcze z antycznych czasdw ,Jaki jest odgtos klasniecia
jednej dtoni?” mozna dodac kolejne ,Jaki jest czas trwania nieruchomego obrazu?”. W przypadku
systemu Windows odpowiedz brzmi: ,2 sekundy”. Gdy klip obrazu zostanie przeciagniety do sekcji
0s czasu (operacja zostata omowiona ponizej), system Windows ustawi dla niego domysiny czas
trwania wynoszacy 2 sekundy. Aby jednak obraz wyswietlany byt na ekranie przez dtuzszy lub krotszy
czas, wystarczy przeciggna¢ na podziatce prawa trojkatna ikone klipu (rysunek 7.15).

Edytowanie wideo

Po zebraniu kilku klip6w, pora na ich ogélne uporzadkowanie. Bedzie sie z tym
wigzata zmiana kolejnosci klipédw, wyciecie niepotrzebnego materiatu wideo, do-
danie napiséw, muzyki, efektéw itp.
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Etap 1: Porzadkowanie klipow

Ikony zaimportowanych klipéw umieszczane sa w sekeji Kolekcja widocznej
w §rodkowej cze$ci ekranu. Tak naprawde klipy znajduja sie w katalogu Moje
dokumenty|Moje wideo.

Windows Movie Maker 2
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czes¢ rysunku) podane bedq wzgledne czasy trwania poszczegolnych klipow

Rysunek 7.15. Sekcja zawierajqca klatki wideo, widoczna w dolnej czesci okna, oferuje dwa rozne widoki. Aby

sie miedzy nimi przetqczac, na przemian nalezy Klikac przyciski Pokaz serie uje¢ i Pokaz os czasu. Cho¢ w przy-
padku widoku Seria uje¢ (dolna czes¢ rysunku) nie ma podanej informacji na temat wzglednego czasu trwania
klipow, mozna jednak dobrze zapoznac sie z 0gdinq strukturg wideo. Po uaktywnieniu widoku Os czasu (gérna

Po wybraniu z menu Widok pozycji Kolekcje zniknie panel zadan. W jego miej-
scu pojawi si¢ sekcja, w ktorej mozna tworzy¢ wirtualne katalogi przechowujace
klipy. W celu utworzenia katalogu z menu Narzedzia nalezy wybraé pozycje Nowy
folder kolekcji. W celu usuniecia katalogéw lub zmiany ich nazw nalezy kliknaé
je prawym przyciskiem myszy. Aby ponownie wyswietli¢ panel Zadania dotyczqgce
filmu, z menu Widok nalezy wybra¢ pozycje Panel zadan.

Kazdorazowo po kliknieciu jednego z katalogéw, w $§rodkowej czesci okna poja-
wig si¢ klipy przechowywane w katalogu. Aby odtworzy¢ jeden z klipéw, nalezy
dwukrotnie klikna¢ jego ikone lub klikna¢ ja raz, a nastepnic wcisngé klawisz
spacji. W celu zatrzymania odtwarzania klipu przed jego koncem ponownie na-
lezy wcisngé klawisz spacji.
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Etap 2: Przeciaganie klipow do sek¢ji Seria ujec

Sekcja stuzaca do montazu klipéw, widoczna w dolnej czeéci okna programu
Windows Movie Maker, moze przyjaé jedng z dwéch postaci. To, ktdra to bedzie,
zalezy od pozycji, ktéra aktualnie zostata wybrana w menu Widok (rysunek 7.15).

e Seria ujeé¢. W przypadku tego widoku kazdy klip ma posta¢ ikony przypomi-
najacej slajd w przegladarce slajdow. Ikona kazdego klipu jest tej samej wiel-
ko$ci, nawet jesli czas trwania jednego klipu wynosi osiem minut, a kolejnego
tylko dwie.

e O$ czasu. W przypadku tego widoku kazdy klip reprezentowany jest przez
poziomy pasek, ktdrego szerokos¢ zalezy od czasu trwania klipu. Krétsze klipy
posiadaja wezsze paski. Z kolei paski dtuzszych klip6w rozciagniete sg na
wiekszym obszarze ekranu. Dodatkowe paski, potozone réwnolegle do osi
czasu, reprezentujg odtwarzane jednocze$nie $ciezki dzwiekowe, tytuty i na-
pisy koncowe, a takze efekty przechodzenia.

Niezaleznie od ustawionego widoku, sekcja stuzy do porzadkowania ujeé filmu.
Aby klipy ustawi¢ w zadanej kolejnoséci, nalezy je przeciagnaé z sekcji klipow
(wyrozniono ja na rysunku 7.13) do tej sekcji. Po umieszezeniu klipéw w sekeji
mozna dalej zmienia¢ ich kolejnos$¢, korzystajac réwniez z metody przeciaggania.
Przeciagajac trojkaty widoczne w ikonie kazdego klipu, mozna tez z poczatku lub
konica wybranego klipu usuna¢ niepotrzebny materiat.

W trakcie edytowania filmu mozna wy$wietlaé jego podglad. W tym celu z menu
Odtwiérz nalezy wybraé polecenie Odiwérz serie ujeé lub Odtwérz o$ czasu (za-
leznie od typu ustawionego widoku). Aby wstrzyma¢ odtwarzanie, w panelu pod-
gladu nalezy klikngé przycisk Wstrzymaj. Mozna tez z menu Odtwérz wybraé
polecenie Wstrzymaj klip lub Zatrzymayj.

Wskazéwka: Aby podczas ogladania film byt wyswietlany na catym ekranie monitora, z menu Widok
nalezy wybra¢ polecenie Petny ekran lub wcisna¢ kombinacje klawiszy Alt+Enter. Jesli edytowany
materiat wideo nie jest cyfrowej jakosci, widoczne po powiekszeniu plamy i rozmazania moga spo-
wodowac, ze obudza sie w Tobie wrodzone instynkty zadajace zwrotu pieniedzy za kupiony sprzet.
Jednak, gdy gotowy materiat wideo jest kiepskiej jakosci, mozna skorzysta¢ z zabiegu polegajacego na
dodatkowym oddaleniu ekranu od grupy 0sdb znajdujgcych sie w pokoju. Dzieki temu gorsza jakos¢ nie
bedzie juz tak zauwazalna.

Etap 3: Ciecie klipow

W trakcie edytowania materiatu wideo czesto mozesz uznaé za przydatne po-
dzielenie klip6w na mniejsze cze$ci, dzieki czemu bedzie mozna usungé mniej
interesujace fragmenty. Mozna to zrobi¢ na dwa nastepujgce sposoby:

o Podzielenie klipu. Po umieszczeniu suwaka widocznego ponizej okna pod-
gladu w miejscu, w ktérym znajduje sie klip przeznaczony do podzielenia,
z menu Klip nalezy wybrac¢ polecenie Podziel. Mozna tez wcisnaé¢ kombinacje
klawiszy Ctrl+L lub klikna¢ przycisk Podziel klip na dwa klipy przy aktual-
nej klatce (rysunek 7.13). Program Windows Movie Maker zamieni klip na
dwa rézne klipy i do nazwy drugiego z nich doda numer.
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Wskazéwka: Mozliwe jest tez wykonane odwrotnej operacji. Po ustawieniu kilku klipdw w odpowiedniej
kolejnosci, mozna je potaczy¢ w jeden nowy, ktorym bedzie mozna tatwiej manipulowa¢. W tym
celu w sekgji Seria ujec lub Os czasu nalezy klikna¢ pierwszy Klip, a nastepnie przy wcisnietym klawiszu
Shift klikng¢ kolejne klipy. Po zaznaczeniu klipdw, z menu Klip nalezy wybra¢ polecenie Pofqcz.

 Przycinanie klipu. Czasami bedzie Ci zalezato jedynie na usunieciu niepo-
trzebnego materiatu wideo przy jednym z koncéw klipu. Program Windows
Movie Maker pozwala na wykonanie takiej operacji tylko po umieszczeniu
klipu w sekcji Of$ czasu. Gdy tak sie postapi, wystarczy przeciagnaé tréjkatne
uchwyty pokazane na rysunku 7.15.

Etap 4: Dodawanie przejscia wideo

W celu utworzenia efektu przejscia kolejnych klipéw polegajacego na ich przeni-
kaniu, nalezy wtaczy¢ widok O$ czasu pokazany na rysunku 7.15. Kolejng ope-
racja bedzie przeciagniecie klipu w sekecji OS$ czasu nieznacznie w lewg strone,
tak aby nachodzil na poprzedni klip. Powierzchnia naktadania sie klipéw decy-
duje o czasie trwania efektu ich przejscia. W celu zmodyfikowania powierzchni
nalezy ponownie odpowiednio przeciagnaé¢ klip. Przeciggniecie klipu zdecydo-
wanie w prawg strone, tak ze nie bedzie juz nachodzit na drugi klip spowoduje
catkowite wyeliminowanie efektu przejscia.

W celu uzycia bardziej wymys$lnych przej$é z menu Narzedzia nalezy wybraé po-
zycje Przejscia wideo lub klikna¢ tacze Przejrzyj przej$cia wideo, znajdujace sie
w panelu Zadania dotyczgce filmu. Dostepne przej$cia, ktorych jest 60, zostana
wys$wietlone w panelu Przejs$cia wideo pokazanym na rysunku 7.16. Aby zapo-
znac sie z okre$lonym przej$ciem, nalezy dwukrotnie klikna¢ jego ikone. W celu
uzycia wybranego przej$cia w filmie, jego ikone nalezy przeciggna¢ tak, aby zna-
lazta sie miedzy dwoma klipami widocznymi w sekeji Seria ujedé lub O$ czasu.

Wskazéwka: Przecigganie ikon przejs¢ jest najprostsze po wigczeniu widoku Seria uje¢, poniewaz
miedzy klipami wyswietlany jest sporej wielkosci prostokat pokazany na rysunku 7.16, bedacy
miejscem docelowym przejscia.

Etap 5: Dodawanie efekiow wideo

Efekt wideo jest efektem specjalnym, takim jak filtr koloréw, obrot klatki, spo-
wolnienie, sztuczne powiekszenie lub pomniejszenie itp. Podobnie jak w przy-
padku przej$é wideo, uzywajac efektow wideo ryzykuje sie, ze gotowy film bedzie
wygladat infantylnie i nie przedstawiat wickszej wartoéci. Jednak w r6znych sy-
tuacjach efekt specjalny moze okazaé sie wtasnie tym, co jest potrzebne do tego,
aby odpowiednio wptynaé na materiat wideo.

W celu zapoznania sie z dostepnymi efektami wideo, nalezy wybraé¢ z menu Na-
rzedzia pozycje Efekty wideo lub klikna¢ tacze Przejrzyj przejécia wideo widoczne
w panelu Zadania dotyczgce filmu. Aby zastosowacé efekt wideo, nalezy wykonaé
jedna z nastepujacych operacji:

o Ikone efektu wideo nalezy przeciggnaé bezposrednio z panelu Przejscia wideo
na zadany klip. Na ten sam klip mozna przeciagnac¢ wiecej efektow wideo.
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Windows Movie Maker 2 o W sekgji Seria ujeé lub O$ czasu prawym przyciskiem myszy nalezy klikna¢
ikone klipu, a nastepnie z menu podrecznego wybraé pozycje Efekty wideo.

Zostanie otwarte okno dialogowe Dodawanie Iub usuwanie efektéw wideo.

& Bez_nazwy - Windows Movie Maker

E ik

Edvcia  Widok  Marzedzia  Klip  Odtwdrz  Pomoc

DPH B

iE Zadania | Kolekcie [} Przejécia wideo
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1. Przechwyc obraz wideo
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Ubwdrz bytuty lub napisy koficowe Ukasnie, Dr0§t0kat na
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Rysunek 7.16. Vicrosoft oferuje 60 przejs¢ wideo, ktore mozna zastosowac w tworzonych filmach. Dzigki
przejsciom kolejne klipy tagodnie przechodzq jeden w drugi. Przy stosowaniu przejs¢ wideo nalezy jednak za-
chowac¢ umiar. Uzycie w jednym filmie réznych szalonych przejs¢ wideo sprawi, Zze zostaniesz uznany za amatora.
Profesjonalni tworcy filmow rzadko siegajq po cos wiecej niz prosty efekt wyciecia klipu lub przenikania ukosnego

Jesli obiecasz, ze nie zatracisz dobrego smaku, na jeden klip mozna przecia-
gna¢ nawet wiele efektow wideo i ustawié je w kolejnosci, w ktérej beda sto-
sowane.

Uwaga: Po wybraniu efektu wideo program Windows Movie Maker 2 uzyje go w catym klipie. Po
podzieleniu klipu lub obrazu, jego przeniesieniu, wycieciu lub skopiowaniu, zastosowane wczesniej
efekty wideo nadal beda powigzane z klipem (obrazem) lub z jego wszystkimi czesciami. Z kolei, jesli dwa
klipy zostang potaczone, efekty wideo powigzane z pierwszym klipem beda nadal obowigzywaty,
natomiast skojarzone z drugim znikna.

Etap 6: Dodawanie tytutéw i napiséw koncowych

Umieszczanie tekstu w materiale wideo jest niezwykle czesto spotykane $wiecie
filmu i wideo. Trudnym zadaniem bedzie znalezienie choc¢by jednego filmu, pro-
gramu telewizyjnego lub reklamy, w ktérej nie ma tytutéw lub napiséw konco-
wych. Tak naprawde, przyczyna uznawania za amatorstwo wiekszo$ci materia-
16w wideo wykonanych przy uzyciu kamer jest brak w nich tytutéw i napisow.
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W celu zastosowania w programie Windows Movie Maker 2 napisow lub tytu- [ SRusse s s,
16w, z menu Narzedzia nalezy wybraé pozycje Tytuly i napisy koricowe lub klik-
nacé tacze Utwérz tytuty lub napisy koricowe widoczne w panelu zadan.

Jak wida¢ na rysunku 7.17, tekst moze zosta¢ umieszczony w pieciu miejscach
— na poczatku filmu, na jego koncu, przed klipem, na klipie i za klipem. Warto
zauwazy¢, ze w terminologii programu Windows Movie Maker tekst znajdujacy
sie na poczatku i na koncu filmu nazywany jest napisem. Tego typu tekst musi
mieé postaé pary ztozonej z nazwy zawodu oraz imienia i nazwiska (na przyktad
Rezyser: Jan Nowak). Tekst pojawiajacy sie przed lub za klipem, badz natozony
na nim nazywany jest po prostu tytufem.

W ktorym miejscu chcesz dodac tytul?
Jedna noc w adrach

W roli ghdwne Jan Nowak
3 | Scenariusz Jan Mowak
Dodaj | I
Resysend Jan Mowak
Diodaj byvbut preed wybranym Hipem w serii ujed.
Diodaj bybut na wybranym klipie w serii ujed.
Diodaj bvbut po wybranym klipie w serii ujed,
S 2 e Nazwa Crpis
Diodaj napisy korficowe na korfcu filrmu, : . - .
Pasek informacyiny Frzewija z prawej strc
Transparent z wiadomaosciami Transparent rozjasnia
Przewiniecie, perspekbywiczne Przewija w perspekby.
Anulut Rozbbyski Zapala sie i gasnie
Pornniejszenie Pomniejsza sig
Powiekszenie Powieksza sie
Obrdt, do drodka Obraca sie do srodka
Obrdt, na zewnatrz Obraca sie na zewnat
L L shee RS = teme

L70wWNo Torma W

odlegte)
ksiegarmi...

Rysunek 7.17. Lewa gorna czes¢ rysunku — tytuty i napisy mogq by¢ umieszczone w kilku roZnych migjscach filmu.

Prawa gorna czes¢ rysunku — w kolejnym oknie nalezy podac tekst tworzqcy napisy. Na rysunku widac przy-
ktadowe napisy korncowe filmu nakreconego przez studenta.

Prawa srodkowa czes¢ rysunku — w tym oknie nalezy wybrac¢ typ animacji tekstu decydujqcy o sposobie
przemieszczania go po ekranie.

Dolna czes¢ rysunku — moze koncowy rezultat nie wyglqda zbyt profesjonalnie, ale przynamniej znajomo

Po wybraniu jednego z typow tekstu, bedzie mozna go wprowadzi¢. W oknie dostepne bedq réwniez takie
opcje jak Zmien animacje tytutowg i Zmien kolor i czcionke tekstu. Decydujq one o tym, w jaki sposob tytuty lub
napisy bedq przesuwaty sie po ekranie i jak bedzie wyglqdata ich czcionka. Dostepne efekty animacji powielajq
prawie kazdy popularny sposob przemieszczania tytutdow, jaki mozna zobaczy¢ w telewizji. Tytut moze prze-
biegac po ekranie, obracac sie do srodka ekranu, by¢ przewijany wzdtuz ekranu itd.
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Po kliknieciu tgcza Gotowe, dodaj tytut do filmu, program uaktywni widok O$
czasu i doda tekst do edytowanego filmu (dolna cze$é rysunku 7.17). W sekcji Os
czasu tekst zostanie umieszczony w oddzielnym polu, ktorego dwukrotne klik-
niecie umozliwi edycje napiséw. W celu zmiany miejsca rozpoczecia lub zakon-
czenia tekstu mozna tez przeciagnaé konce pola. Po wtaczeniu widoku Seria ujeé
tekst natozony na klip nie jest widoczny. Tekst umieszczony miedzy dwoma kli-
pami jest identyfikowany przez oddzielny klip.

Etap 7: Dodanie muzyki odtwarzanej w tle

Jesli Ci si¢ poszcze$ci, moze kiedy$ bedziesz miat mozliwo$é obejrzenia filmu,
ktérego $ciezka dzwiekowa nie zostata jeszcze ukonczona. W tym miejscu Twoja
wiedza na temat filmu zostanie znacznie poszerzona. Majac okazje zobaczenia
produkgeji z Hollywood wartej 100 milionéw dolaréw pozbawionej muzyki i efek-
tow dzwieckowych, moglby$ ze zdziwieniem przyznaé, ze pod wzgledem wywoly-
wania emocji tak drogi film w niczym sie nie rézni od materialéw wideo kreco-
nych we wlasnym zakresie!

Mowige to, mialby$ racje. Bez muzyki, efektow specjalnych (okreéla sie je an-
glojezycznym skrotem SFX) i montazu dzwiekowego nawet najlepszy film rodem
z Hollywood nie zrobi wiekszego wrazenia. Na szczescie, program Windows Movie
Maker moze wykorzysta¢ na potrzeby $ciezki dzwiekowej dowolny plik formatu
MP3 lub WMA znajdujacy sie na dysku twardym. W tym celu z menu Plik wy-
starczy wybra¢ polecenie Importuj do kolekcji. Plik muzyczny reprezentowany
przez specjalna ikone przedstawiajaca nute pojawi sie wéréd innych klipow.

Klip muzyczny nalezy teraz przeciagnaé na $ciezke Audio/muzyka znajdujaca sie
w sekeji O$ czasu. W celu okreslenia poczatku i konca klipu muzycznego pro-
stokatny pasek nalezy przeciagna¢ odpowiednio w prawo lub w lewo. Wybierajac
z menu Narzedzia polecenie Poziomy audio, mozna tez dostosowaé poziom gto-
$noéci klipu do gtosnos$ci dzwieku kamery. Niestety, nie ma mozliwo$ci ustawiania
w réznych miejscach klipu muzycznego r6znego poziomu glto$nosci (przyktadowo,
przyciszenie muzyki moze by¢ przydatne, gdy w filmie zaczyna sie dialog).

Wskazéwka: Nawet, jesli nie posiadasz kamery, jedng z najciekawszych operaciji, ktéra umozliwia
program Windows Movie Maker, jest utworzenie pokazu slajdow z dotaczonym dzwiekiem. Po za-
importowaniu obrazéw zgodnie z wczesnigjszym opisem nalezy dotaczy¢ do nich utwor. Bedziesz zasko-
czony kohcowym rezultatem.

Etap 8: Zapisywanie filmu

Gdy stworzony film dobrze sie juz prezentuje od strony wizualnej i dzwiekowej,
mozna go zapisa¢ na dysku twardym jako niezalezny plik. W celu odtworzenia
filmu lub przestania go potencjalnym inwestorom nalezy dwukrotnie klikng¢
zapisany plik.

Aby zapisa¢ plik, z menu Plik nalezy wybraé polecenie Zapisz plik filmowy (skrot
klawiaturowy Ctrl+P) lub klikngé tacze Zapisz na moim komputerze znajdujace
sie w panelu zadan. W oknie Lokalizacja filmu nalezy okre$li¢ miejsce docelowe
pliku filmu. Okno oferuje pie¢ nastepujacych opcji:
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o Modj komputer. Z opcji nalezy skorzysta¢, gdy zalezy Ci na zapisaniu catego
filmu na dysku twardym jako jednego pliku.

Windows Movie Maker 2

o Zapisywalny dysk CD. Po wybraniu opcji zostanie uruchomiony kreator,
ktory przeprowadzi przez proces zapisywania na czystym dysku CD filmu
o mniejszej rozdzielczosci. Dzieki temu film bedzie mozna przestaé zna-
jomym, aby zobaczyli go na swoich komputerach. Filmy zapisane na dysku
CD moga by¢ tez ogladane na odtwarzaczach CD lub DVD noszacych logo
High M.A.T. nalezacego do Microsoftu. Dostepnych jest bardzo niewiele takich
urzadzen.

e Poczta e-mail i Sie¢ Web. Tak naprawde pliki wideo nie s3 odpowiednie do
tego, aby rozprowadza¢ je za posrednictwem internetu. Tego typu pliki sg
duze i ich pobieranie zajmuje wiele czasu. Po wybraniu tych opcji zostanie
zatadowany kreator, ktéry przeprowadzi przez proces tworzenia pliku wideo
o bardzo niskiej jako$ci, niewielkiej liczbie klatek i nieznacznie migotajacego
podczas odtwarzania. Jednak rozmiar pliku jest na tyle matly, ze mozna go
przesytaé za pos$rednictwem internetu.

e Kamera DV. Dla wielu 0s6b jest to najwazniejsza funkcja programu Win-
dows Movie Maker 2. W trakcie edytowania tworzonego filmu efekty zmian
mozna oglada¢ na ekranie. Jednak jest to tylko wykorzystujaca niska roz-
dzielczo$¢ prezentacja cyfrowego materiatu wideo cechujacego sie znakomita
jakoscia. Na szcze$cie, w tle na dysku twardym zapisywane sg wszystkie dane
potrzebne do tego, aby gotowe wideo oferowato obraz o duzej ostrosci i kla-
rownosci. Aby zobaczy¢ materiat wideo o tak wysokiej jakosci, nalezy go po-
nownie przestaé¢ do cyfrowej kamery umozliwiajacej ogladanie z wysoka roz-
dzielczoscia.

Autofilm

Autofilm moze brzmie¢ jak synonim kina samocho-
dowego. Jednak w rzeczywistosci oznacza automa-
tycznie montowany film. Z zatozenia ta nowa funkcja
programu Windows Movie Maker 2 ma za uzytkownika
wykona¢ wszystkie operacje zwiazane z edycja wideo.
Uzytkownik musi jedynie okresli¢, ktore klipy lub ich
kolekcje maja by¢ zmontowane, a program zajmie sie
reszta.

Dodatkowo dostepne beda tacza umozliwiajace doda-
nie tytutu lub wybranie Sciezki dzwiekowej.

Niestety nie ma mozliwosci uzyskania podgladu na
etapie wybierania predefiniowanych pozycji. Jedyne,
Cco mozna zrobi¢, to klikna¢ tacze Gotowe, edytuj film,
przyjrze¢ sie rezultatom, a nastepnie z menu Edycja
wybra¢ polecenie Cofnij Autofilm, gdy bedziesz chciat
zastosowac inny wariant.

Reszta w tym przypadku oznacza przede wszystkim
umieszczenie miedzy klipami przejs¢ wideo i kilku efek-
tow. Nie nalezy oczekiwa¢, ze program wprowadzi

Tak naprawde z funkcji Autofilm raczej nie bedziesz
zbyt czesto korzystat. Edycja wideo jest sztuka. Ze-
zwolenie komputerowi na przeprowadzenie edycji za-

narracje i bohateréw.

W celu uzycia funkcji Autofilm, z menu Narzedzia na-
lezy wybra¢ polecenie Autofiim lub w panelu zadan
klikna¢ tacze Utworz autofilm. Zostanie otwarte okno
zawierajace kilka predefiniowanych styli, takich jak Prze-
rzut i przesuniecie, Skrot filmowy, Teledysk, Stary film itd.

Zwyczaj nie zakonczy sie wiekszym sukcesem, niz
gdyby umozliwiono mu napisanie pracy semestrainej.
Jednak na pewno efekty dziatania funkcji Autofilm beda
dobrze sie prezentowaty na targach handlowych.
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Gdy gotowy film znajdzie sie ponownie na cyfrowej taSmie wideo, mozna go
obejrzeé na telewizorze z zadziwiajaca jakoscig lub skopiowaé na taSme ma-
gnetowidows (oferuje znacznie gorsza jakos$¢) w celu przekazania rodzinie,
znajomym i agentom z Los Angeles.

Windows Movie Maker 2

Wskazéwka: Dowolna klatka filmu moze zostac zamieniona na obraz zapisany w pliku formatu
JPEG. W panelu podgladu (rysunek 7.13) nalezy oglada¢ materiat wideo do momentu odszukania
klatki, ktora zostanie przechwycona, a nastepnie klikna¢ okragty przycisk Pobierz obraz (rysunek
7.13). System Windows poprosi 0 podanie nazwy dla howo tworzonego pliku graficznego, a na-
stepnie go zapisze.

NIEOSZLIFOWANY DIAMENT

Glos narratora

Jesli komputer dysponuje mikrofonem, mozna zostac
narratorem uzupetniajgcym $ciezke dzwiekowg od-
twarzanego filmu. Zastosowanie narracji jest znakomi-
tym sposobem na przypomnienie lub zidentyfikowanie
okreslonej sceny. Niestety, nie jest mozliwe jednocze-
sne dofgczenie narracji i muzyki. Program Windows
Movie Maker pozwala na uzycie tylko jednej sciezki
dzwiekowej.

Po wiaczeniu widoku O$ czasu, z menu Narzedzia na-
lezy wybra¢ pozycje Dodaj narracje do osi czasu. Zo-
stanie otwarty panel Dodaj narracje do osi czasu.

Wskaznik odtwarzania nalezy przeciagna¢ w puste miej-
sce na Sciezce Audio/muzyka i klikng¢ przycisk Roz-
pocznij narracje. W trakcie mowienia do mikrofonu
mozna odtwarza¢ materiat wideo.

W celu zakonczenia narracji nalezy klikna¢ przycisk Za-
trzymaj narracje. Zostaniesz poproszony o podanie
nazwy pliku narracji i jego zapisanie (uzywane jest roz-
szerzenie .wma). Mozna teraz dostosowac¢ gtosnosc
sciezki narracji lub zmieni€ jej poczatek i koniec, tak jak
w przypadku sciezki muzycznej. W tym celu nalezy prze-
Ciagnac pasek znajdujacy sie na sciezce Audio/muzyka.
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