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Poznaj nowoczesng platforme mobilna!

« Jak wykorzystac funkgje geolokalizacji?
« Jak przygotowac pakiet instalacyjny i udostepnic go uzytkownikom?
« Jak zapewnic bezpieczenstwo aplikacji mobilnej?

Na rynku systeméw operacyjnych dla telefonéw komérkowych najwiecej mowi sie obecnie

o systemach Android oraz i0S. Nie mozna jednak zapominac o platformie firmy Microsoft!

Jej najnowsza wersja — Windows Phone 7 — dopiero co ujrzata swiatto dzienne, a juz zbiera
pozytywne opinie. Wygodny interfejs, ogrom mozliwosci oraz $wietna integracja z otoczeniem
to tylko niektdre atuty nowego systemu. Zobacz, jak je wykorzystac!

Dzieki tej ksiazce btyskawicznie rozpoczniesz tworzenie nowych aplikacji dla systemu Windows
Phone. Na wstepie zapoznasz sie z wymaganymi elementami stanowiska pracy oraz ich konfiguracja.
Na kolejnych stronach znajdziesz przydatne informacje o przechowywaniu danych w chmurze,
obstudze bteddw, zarzadzaniu pakietami instalacyjnymi oraz udostepnianiu aplikacji uzytkownikom.
W dalszej czesci ksigzki autorzy omawiaj technologie systemu Windows Phone 7. W trakcie
lektury nauczysz sie uzywac akcelerometru, paska aplikacji, przegladarki internetowej, aparatu
fotograficznego oraz multimediow. Ponadto zobaczysz, jak tworzy¢ aplikacje testowe, obstugiwac
wiele jezykow oraz lokalizowac uzytkownika telefonu w terenie. Ksiagzka stanowi bogaty zbidr
niezwykle przydatnych informacji na temat platformy Windows Phone 7. Musisz ja miec!

« System Windows Phone 7 — wprowadzenie

« Przygotowanie $rodowiska programistycznego
« Chmura — miejsce sktadowania danych

« Przechwytywanie i usuwanie btedow

- Pakowanie i udostepnianie aplikacji

« Zarzadzanie pakietami instalacyjnymi

- Korzystanie z akcelerometru

» Wykorzystanie paska aplikacji

« Przegladarka internetowa

« Dostepne kontrolki interfejsu uzytkownika

- Integracja aplikacji z systemem operacyjnym Windows Phone
« Aplikacje testowe

« Obstuga wielu jezykow

- Geolokalizacja

« Obstuga multimediéw

« Przetwarzanie zdjec

« Obstuga powiadomien

« Bezpieczenstwo aplikacji mobilnych

Stworz wlasna niepowtarzalna aplikacje mobilna!


http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://helion.pl/page354U~katalog.htm
http://helion.pl/add354U~winph7
http://helion.pl/page354U~emaile.cgi
http://helion.pl/page354U~cennik.htm
http://helion.pl/page354U~online.htm
mailto:helion@helion.pl
http://helion.pl/view354U~winph7
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/1430232161/helion-20

Spis tresci

0 QUEOTACH ... ———————— 13

0 redaktorze MErytoryCznym ........cccovemrnenmnscns e 15

POUZIEKOWANIA ..o e 17

WPrOWAAZENIE ....ooveveerrerreseresreseseseses e sse e se s e e s s s e e s ns s e s ns e e nsessesensessnnsnns 19

Czesc | Podstawy tworzenia aplikacji Windows Phone 7 ................... 21
Rozdziat 1. Wprowadzenie do systemu Windows Phone 7

i platformy Windows Phone .........ccoceevceriennnmnnenesenses s 23

Ogdlne informacje na temat systemu Windows PhOne .........cccoeevereerenerneererscenerenneenns 23

Specyfikacja sprzetowa Windows PHONE .....c.cccueeeecereeniereincencenereeenineeseinesseesersesessensenens 25

Platforma programistyczna Windows PhONe ........cccceeveeenernieneinerceneneeenneneeenenseeenne 25

Technologia Silverlight w systemie Windows Phone ..........cccecvevinenerncencrccennnne 27

Technologia XNA w systemie Windows Phone

NATZEAZIA vrevireeieeieieieee ettt st b sttt et bbbttt
Usugi Pracy W CHIMUIZE .....oucvuveieierericicrcecrieeineisise s eseresesssssesssasessessessenes
Interfejs Metro .........cocueevevuneeee

Proces przygotowywania aplikacji ....

POASUMOWANIE ....covveiieiiri s ssssssanes

Rozdziat 2. Tworzenie aplikacji Windows Phone 7 ..o 33

Przygotowanie §rodowiska programistyCznego ..........ccceeererreeremrereesersemenserssessensesenne 33

Utworzenie pierwszej aplikacji Windows Phone 7 ........c.ccccvvneninenennennerscenenennennns 33
Tworzenie projektu Windows PRONE ........cccvveevenirneinercecreeeeeenierennensensenseesensnes 34
Wykorzystanie kontrolek Silverlight ... 35
Utworzenie kodu pierwszej aplikacji Windows Phone ..........ccccceevveverencerernennenn. 39
Uruchomienie pierwszej aplikacji Windows Phone .........cccoevevenirenernerncrecenne. 40
Dostosowywanie pierwszej aplikacji Windows Phone .........covvivenincrncrcicnnnne 41
Zmiana wygladu apliKacji ......c.ccueeveierirniineieiciiiie e 42

POASUIMOWANIE .....eveeeeeeeeereeerieeceetetetesesesesesese st s sebesesesesssssssssssasasassssssssesesene 45



SPIS TRESCI

Rozdziaf 3.

Rozdziat 4.

Rozdziat 5.

Wykorzystanie ustug pracy w chmurze

jako przestrzeni sktadowania danych ... 47
Wzorzec projeKtowy MV VM ......ciiiiiiiisiisisnssssssessssssssssssssssssssssssss 48
Ustugi Microsoft Azure oraz SQL Azure ........cccecveveevunee .. 49
Utworzenie ustugi zapewniajacej dostep do bazy danych ........cvceveevceerecveneneerernienenne 49
Utworzenie bazy danych .............. 50
Utworzenie bazy danych SQL AZUTE ......cveucucuereeerrinierereinereeseeseneeessessesssesessessensenes 50
Zarzadzanie bazg danych SQL AZUTE .......ccveveieecececreeeeineriereneesenenenseneeeseesessenne 56
Utworzenie projektu Windows AZUIE ..........cocveeereeerneeeinerseererseesenerensensessesssssenne 59
Generowanie modelu obiektowego odpowiedzialnego za dostep
do DAz dANYCh ..ot 60
Implementacja ustugi WCF poéredniczacej w dostepie
do bazy danych SQL AZUIE .......cceviimrirvieririeieiiieeneiseesessessessesasasssssnees 63
Aplikacja kliencka korzystajaca z ustugi dzialajacej w chmurze .........cccoevcvvvvivininnee 68
Utworzenie projektu aplikacji Windows Phone ... 70
Przygotowanie interfejsu uZytkOwnika ..., 70
KOd StIONY GIOWINE] ....couvereeririiciieieiiceeieeseese et ssse s sasssseses 75
Kod konwertera BoolToVisibilityCOnVerter ... 77
Dodanie odwotania do ustugi NotepadService ..., 79
Kod klasy Notepad ViewModel ... 79
Testowanie wspoldziatania aplikacji z ustuga uruchomiona lokalnie .................... 86
Uruchomienie ustugi w serwisie Windows AZUTLe ..........cccveeveueeerenmreneserensnenencnnes 86
Testowanie wspoldzialania aplikacji Notepad z ustuga NotepadService ............... 94
POASUIMOWAINIE .cucvereerrvreineirerncercreeeaensseaeeresseessessessesesessessssse e sseseesessesessesaessesssssensnssnesns 95
Przechwytywanie i usuwanie btedow ... 97
Debugowanie WyjatkOw apliKacii c..c..cocveveeeerieniiniiniineiciciiiiseseeese e 97
Obstuga wyjatkéw zwigzanych z fadowaniem strony glownej .........ccocvvvcvernnnce. 98
Debugowanie wyjatkOw ustugi SIeCIOWE] ........ccevuieviurirniirerniineiciciciieeseneisenennes 102
Testowanie aplKaCii ... 105
Rejestrowanie urzadzenia Windows Phone
na potrzeby procedury uruchomieniowe] ........ccevviveriincincicicininiiciecieiiines 106
Obstuga WyjatkOW Urzadzenia ........cceeecereuneencenerneeeneeeeneinesseesesessesseeseessessessessessessesenses 109
Utworzenie projektu CatchingDeviceEXceptionsDemOo ........cceeeeevereereurereerernennee 110
Przygotowanie interfejsu UZytKOWNIKa ........ccocoveererreenceereceenncererseeneeereeeneecssensenne 111
KO QPIKACHT cveovevrvrviererciereeaenienicesetstinete s nesessessesse s ssessssssssssesssssessessensnssneans

Testowanie gotowej aplikacji

POASUIMOWANIE ......eveeereeereeeetetetetetetesesese ettt s st ae s b s s s seses s s s ssesasasesssassssesne

Pakowanie i udostepnianie aplikacji

oraz zarzadzanie pakietami instalacyjnymi .......c.ccccovvvenienininsnsn s
Udostepnianie aplikacji Windows PhONE .......ccoovereurerniererneenceereeeeineeneinesseesesesenenaees
Wymagania certyfikacyjne dla aplikacji Windows Phone .........ccocvcvveeveveeecnencerennee

Zalozenia funkcjonalne (Application Policies)
Zalozenia dotyczace przekazywanych tresci (Content Policies)
Wymagania zwigzane z walidacjg aplikacji ......oceveeceereeeeererneerernieneenerneesereeennennes
Wymagania zwigzane z certyfikacja aplikacji .......coceeeverreunerrernceereeenneeeererneenenens



Czesc I
Rozdziat 6.

Rozdziat 7.

Rozdziat 8.

SPIS TRESCI

Przesylanie aplikacji Windows Phone do serwisu Windows Phone Marketplace .... 121

Pakowanie apliKacji ... 121
Przesylanie apliKacji ......cocceeeereiererniineeerenereeereitiseene e neeeseessseene 122
AKtUaliZacja QPHKACH «.cuuveeeereerecieiceeraeeserinesseisessesessesessenseessesssssessessessessessenssesssesne 127
Wyszukiwanie wlasnych aplikacji w serwisie Marketplace .........cccovcvvverirriurcnnees 130

POASUMOWANIE ...t sases 130

Technologie systemu Windows Phone 7 ...........cccccoeevrnnnnee 131

AKCEIErOMELT ....oeeceiciririr s ——— 133

Polozenie 1 przemieszezenie ... 133
Obliczanie 0dleglOSC .....uvuveruiuririireicccetree e 134
Pochylenie i Przechylenie .......occeeeeeeeereinieneinercenereeenensessessessessesesessessessesses 135

Wykorzystanie narzedzi SDK do obstugi akcelerometrow .........c.cevvncieccineinnnnn. 137

Pobieranie danych z aKCelerometrl ... 137
Utworzenie projektu CaptureAccelerometerData .........cocueeeeeereeeeeeeeesreurerneerersennee 138
Przygotowanie interfejsu uzytkownika ... 139
Kod aplikacji ...c.vceeemcveeveceereeeierennees
Testowanie ukonczonej aplikacji

Przesuwanie kulki za pomocg akCelerometr ........oveveureeneererneeneeeeeeeneesseineeseesennennes 144
ULWOIZenie ProJEKLU .......oveuiuerernercreeeeeneiretsesseesesesesseesenseneesesssssessessessessessensessees 144
Przygotowanie interfejsu uZytkownika ... 144
KO @PHKAGHT cocvvvivviiririieiciiiiieiiee st ss s ssssssssesssssesssssesssssesssssens 146
Testowanie ukonczonej aApLKACHT ......ovueurerreereeceereeeiiirreisenseesereeeneenseessesesssensenne 148

POASUMOWANIE ...coueieerieciccicice et sa e ses 149

Pasek aplikagji .........covoevermeinerir

Podstawowe informacje na temat paska aplikacji ......

Dodawanie paska aplikacji do projektu Windows Phone 7 .........ccccecevevveveveeeerennennee
Dodawanie obrazow paska zadan ..........ecvceeercereeceerseemneineeneissesessesesesseeseneeaes
Dodawanie globalnego paska aplikacji w kodzie XAML ........cccoeovuvireneriurennennee
Dodawanie lokalnego paska aplikacji w kodzie XAML ......c.cccoeeovuvrrerererneerennennee

Dodawanie tekstowych pozycji menu

Dodawanie paska aplikacji za pomoca zarzadzanego kodu ...
Obstuga zdarzen paska aplKaC ....c.euereeeereinerneinerneineneeeirieiereesesereeseneeesesssesesesenennes
Utworzenie kodu tacznikowego i funkcji wykonawczej .........ccvceveevcncvvevninnnn.
Reakeja na zdarzenie kliknigcia przycisku ,dodaj” ...
Reakcja na zdarzenie kliknigcia przycisku ,Zapisz” .......cvceeeevceeeeeeeeneeseenerseerersennee
Reakcja na wybranie pozycji MENU .......cviiiiineieiciininiiiereseessessiseseseens
Dodawanie procedur obstugi zdarzen w kodzie XAML ....c.cccceuveurvverererneerennennee
Podsumowanie

Kontrolka przegladarki ............coocoeereerennncrieneserses s 167
Podstawowe informacje na temat kontrolki WebBrowser .........ccccoueceerveiencrineienennn. 167
Uzycie kontrolki WEDBIOWSET ........c.cuveiiimniiriiiieieiineeinesessssesessessessessessssssssssens 168
Wrykorzystanie kontrolki WebBrowser do wyswietlania stron internetowych ................. 169
Wrykorzystanie kontrolki WebBrowser do wyswietlania lokalnych plikow HTML ......... 170



SPIS TRESCI

Rozdziat 9.

Rozdziat 10.

Rozdziat 11.

Wykorzystanie kontrolki WebBrowser

do wyséwietlania dynamicznie generowanych tres$ci ......cceveererneerereeceereeenersennenne 173
Zapisywanie stron internetowych w pamieci telefonu ..o 174
Wybér wyswietlacza oraz ustawienia systemu zabezpieczen .........ccceeuveveerereierennee 176

Obszar prezentacji
CSS
ZADEZPIECZENIA ...cveveevrvrerrciecieiecitiec ettt eene
Podsumowanie ..........cccoeeurirnunnne.
Kontrolki i kompozycje graficzne ... 179
Podstawowe informacje na temat systemu graficznego Metro ........coceeverereeerernennee 179
Obszary Windows Phone CRIOME .........oceveueeceeeecemeeenieneinerneesereeensensesaessssessennes 180
UT0ZENIE EKIANU w..cveeieeiericicireterece st ns s esses s naees 181
Kompozycje graficzne urzadzen Windows Phone 7 ..., 182
Ustawienie kompozycji graficznej .. .182
Zmiana kompozycji graficZne] .........ccecuevevivirieinerniineieeieeieeenseseee s 184
Sprawdzenie biezacej kompozycji graficznej .......ccocveveveveneinereincieieinieisiennes 186
Kontrolki Panorama i PIVOt ...
Kontrolka Panorama ...
Kontrolka Pivot
Ramki i nawigacja miedzy stronami
Utworzenie interfejsu uzytkownika w projekcie NavigationTest ........ccceeeueveeneee 191
Dodanie KOdU NAWIZACH w.vuvvervrerrerierereierienaeeinrieerersessessessesseneeeseessessessesssnessessessessees 191
Kod przekazywania parametrow miedzy StrONami ........cecevceeeeeserereseneeescerereeseene 191
EfEKLY PIZEJSCIA cevvvrrercererereererceserieeeeisesseesere e eseeasesse b ssesssessetsess e s s sasssnsnssnc 192
Utworzenie interfejsu UZytKOWNIKA ....c..ccueveeeereuiereirerncineneeenneeneesesseeseseeseneensensnesns 192
Pobranie pliku TiltEffect.cs i wykorzystanie wlasciwosci zaleZnej ........cocveereunnnee 193
POASUIMOWAINIE .cecveveririrniereraciseneeeeeeasese e ssessessesseesesase s ssessessensesssessssessessessensessessssncs 194
Integracja aplikacji z systemem operacyjnym Windows Phone ................ 195
Podstawowe informacje na temat funkcji uruchamiania i wyboru ..., 195
Funkcje uruchamiania ... 196
FUnkcje WybDOIt ... 197
Wykorzystanie funkcji uruchamiania i WybOTrU c..c.c.ceceeeceneeneererniererneeneneneceeeencerenens 197
Utworzenie interfejsu uzytkownika N
KO QPIKACHT cvvvvevrvevierercieeeienierieeretstisese s nisessessesse e seessssesssssesssssessessensnssneens
CyKkl Zycia aplikacji WIndows PRONE 7 ......c.ccueeeeuriureunerneinerereneneesseinesseesessessessensensenaes
Analizowanie zdarzen w cyklu zycia aplikacji «..c..cceeveeveeeererrerneererniinenneneeercnenennns 199

StAN APLKACH cevvveevrerrercrereierieirerece ettt eses et naeaeteaas 203
Zalecane techniki zarzadzania cyklem pracy aplikacji Windows Phone 7 .......... 207
Centra Windows Phone 7

Podsumowanie .........ccccoeeuvieriunnnne.

Budowanie aplikacji testowych ...........coccvvvierinnrrre e 211

Testowa i pelna wersja apIKACHL ....c.vvueererneereeermerierieeneineineeesenserseessessessessessessenseessesnesncs 211
Wykorzystanie metody ISTTIAL .....cocueeerereereerernrerereeerenanesrerseesessessesessessenssessessesne 212
Interfejs API serwisu Marketplace ........ccevereeveerercecrcemenmenincsnerseesessessessessensensenses 213
Symulowanie pracy w trybach testowym i pelnym .......ccocooeeerernencererveerensenenennee 215



Rozdziat 12.

Rozdziat 13.

Rozdziat 14.

SPIS TRESCI

Budowanie aplikacji tESTOWE] ......ccueuruermcecrmermereinieeieneesensenseneenseessesssssessessessessessensssnes 218
Tworzenie interfejsu UZYTKOWNIKA ...c..cvucveeeverieeierercieicienereceeteerseeneeneeseneeeaees 218
Polaczenie z ustugg sieciowa

Nawigacja mi¢dzy stronami

Sprawdzenie pracy w trybie testowym i pelnym ......cccvcvevererneenceercicneinenennns 225
OStatnie ZMIANY ..o ses 226
POASUMOWANIE ... saes 228
Internacjonalizacja ........cocueveerrerrnsessesesense e 229
Podstawowe informacje 0 internacjonalizacji .......c.cccoeeeeeeeererrerseererseeserereeenuecsseunennee 229
Ustawienia kulturowe metody ToString w formatowaniu dat, czasu i tekstu ............ 231
Neutralno$¢ kulturowa aplikacji — hierarchia KUltur .........cccocovevenervcencncrccccenienennee 233
Zapisywanie i odtwarzanie biezacych ustawien Kulturowych ........cccceoeeeevereecerernennes 234
Wykorzystanie plikéw zasoboéw do lokalizacji tresci ......vvvverieierieiinciiiciceiene, 238

Podsumowanie .........ccccovevverninnnnn.

Izolowana pamiel MASOWA .........cceeerrerrrserersnsessesessssese e ssessesessesseneas 245

Korzystanie z izolowanej pami€ci MASOWE] .......c..evueereurererrercrerseesensesessessessessessersensees 246
Utworzenie projektu IsolatedStorageStoreImageDemo ...........coceceeeeerereeerernennee 247
Kod interfejsu uzytkownika
Kod aplikaciji .......

[zolowana Pami€l USTAWIETL ......ccuueeuevmreermuimeererieessessensensesensessssesssssesessessensssensssnes
Utworzenie NOWEZO PrOJEKEU .....uuvucvureureuerieerereeereeesereessetsesssasessessessesseesensesessennes 254
Utworzenie interfejsu uzytkownika (w kodzie XAML) .....cccceovuvivevirenennenrennennes 254
Kod aplikacji . 256

POASUMOWANIE «..ocvvveiieiiricicc s ss e sasees 258

Ustugi pozycjonowania ........cccoeeeenersesresessesessssessessssessessenens

Architektura ustug pozycjonowania w systemie Windows Phone

Interfejs programistyczny ustugi pozycjonowania w telefonie Windows Phone ...... 260

Symulowanie pracy ustugi POZYCjONOWANIA .......cuucuueeeeeeeieiererersenerenseneeseeeseresesenennes 261
Utworzenie projektu GeoCoordinateWatcherDemo ..........coceceeeeveveererersierennennee 261
Kod interfejsu UZYTKOWNIKA .....c.cvueveeeeeureriereiriieierceeneesensenieessessseessessesesseesensnsees
Kod aplikaciji .......

Testowanie ukonczonej aplikacji
Wrykorzystanie klasy GeoCoordinateWatcher i kontrolki serwisu Bing Maps

do $ledzenia ZmMian POZYCH w.eeveeeviurerirereriniiiiieiie s ssssssesaease 266
Rejestracja w serwisie Bing Maps i instalacja pakietu SDK Bing Maps ................ 266
Utworzenie projektu BIngMapDemo .......c.cceeeveemeeiereeneeusesesenseeens ..268
Utworzenie interfejsu uzytkownika
Kod aplikagiji .....

Testowanie ukonczonej aplikacji ...
Zaznaczanie adresu na mapie i korzystanie z ustugi Bing Maps .......ccccceeveureecerernennee 274
Utworzenie aplikacji AddressPlottingDemo ........c.ceeeeereeneereererneererserneesereesenennnes 274
Odwolanie do ustugi Bing Maps GeoCodeService .........cvumunerveereremmeeneureuseerennee 275
Utworzenie interfejsu UZytKOWNIKA .......c.cveeeereurienernernceneienenneeneisesneesesesensensensnenne 275
KO QPIKACHT cveovevevrrvierercierscinenierieesetsteese e neessessesse e sssessssssssssesssssessessensnssnsens 278
Testowanie UKONCZoNnej APHKACHT ...vuuvvreererreereenceereeeieriseeretsesseesereeensenseeseessessessennes 280
POASUMOWANIE ..ocvuviiieiicic s sases 280




SPIS TRESCI

Rozdziaf 15.

Rozdziat 16.

Rozdziat 17.

10

Multimedia ... ——— 281
Podstawowe informacje na temat komponentu MediaElement .. ..281
Odtwarzanie plikow audiowizualnych .......cocvcveevcecrvencrenienennees .. 282
Utworzenie projektu MediaPlayerDemOo ............cccveviuereeeenimeeeenmsensecsenssensesenens 283
Utworzenie interfejsu UZytKOWNIKa .......c.ceeveereeeereurirnernereneneeeennenseesensessesensensennes
KO QPHKACHT cevvvrrvrevrerieerneiacnienicereitesetesessesseesessstssessesssssessessesssssessesssenessessessssnsssne
Dzwigki apliKacji .....veuevereeeeeceirenireneiienennns
Utworzenie projektu RobotSoundDemo .
Utworzenie interfejsu UZytKOWNIKA .......c.cveeeeeeureererneencineiecenineeseinesneesesessensensensnesns
Kod aplikaciji ...
POASUMOWANIE ... sases
Aparat fotograficzny i przetwarzanie zdjec ...........ccovveereennennniescreene 297
Funkcje fotograficzne telefonu Windows Phone 7 ........ccveveveneenerneencrneeneenerecenennnes 297
Wykonywanie fotografii za pomocg komponentu CameraCaptureTask ............ 299
Przegladanie zdj¢¢ za pomocg komponentu PhotoChooserTask
Zapisywanie fotografii w pamigci telefonu ...
Integracja aplikacji z systemem Windows Phone 7 ...
Wykorzystanie funkeji Extras do uruchomienia aplikacji .......cceeeveveevevreererneerennee
Wrykorzystanie funkcji Share do przestania zdje¢ do serwisu TwitPic ................. 307
Podsumowanie .........cccccoevvverirnnnnn.
Powiadomienia ..........cccouviiini 313
Podstawowe informacje 0 powiadomieniach ........cccceeveeerernencencrnecereeceneecerennennes 313
Powiadomienia WySKaKujace ... 314
Powiadomienia KafelKOWe ..........cccocuuiiiiimiiciiiccccsc e 314
Powiadomienia niesformatowane ... 315
Architektura systemu powiadomien ... ...316
Cykl Zycia powiadOmienia ........c.cuecveirieeinirrereieierieiieiense s ssessssesssesssnses 317
Srodowisko programistyczne systemu pOWIadOMIEn «.......ceuurveeeeessereeessssmneeeeees 318
Implementacja powiadomien wyskakujacych ... 318
Utworzenie aplikacji KHENCKiej ......cceuvvurirviirerneieieiciciririniineecseeiceeinenennns 318
Utworzenie aplikacji wysylajacej powiadomienia .......covceeeevceerceereeeeseunerneerernennee 323
Implementacja powiadomien kafelkowych
Utworzenie aplikacji KHeNCKiej ......cccouvvurirviureriieieiiciririninineeeneeceineensenennes
Utworzenie aplikacji wysylajacej powiadomienia .......cocvceeeevceeeeeereeeeseunerneerernennee 328
Implementacja powiadomien niesformatowanych ..........ccocveeveneenernereinerneneienns 330
Utworzenie aplikacji KHeNcKiej .......ccoviveviurerniieieiciciriririnineeiceeceeeeeeenenns 330
Utworzenie aplikacji wysylajacej powiadomienia ........ ..333
Sprawdzenie mechanizmu dostarczania powiadomien .........ccocoeceeevereccuncerercrnnenee 334
Wrykorzystanie ustugi sieciowej do rejestrowania klientéw powiadomien ................. 335
Utworzenie ustugi WCF rejestrujacej 0dbiorcOw .........oveveveencrcenceevviveneinennennns 335
Dodanie wywotania ustugi WCF w aplikacji klienckie] .........c.ccocveureuriuncineuninnas 339
Sprawdzenie mechanizmu rejestracji programéw
odbierajacych powiadomienia .........ccceeivinininerneicrnininiieeeneeseeeesesenens 341
Praktyczne zastosowanie POWIAdOMIEIL .....c.ocurereueecemermcemerieeeeineseeressessessesensenseessesnesecs 342
POASUMOWANIE ....ovreieierttc s 343




Rozdziat 18.

Rozdziat 19.

SPIS TRESCI

Reactive EXtENSIONS ........cccviinminiinn s 345

Wprowadzenie do programowania reaktyWnego .......ceeverrerereremermersersermecseessesenens 346

Implementacja wzorca obserwatora w §rodowisku RX.NET ........cccccovuvuvirerrinirrernennes 347
Utworzenie projektu Windows Phone ...

Kod utworzenia i odczytania kolekcji Observable

Wykorzystanie mechanizmu Rx. NET

do przeszukiwania zbioru fotografii serwisu Flickr ..

Utworzenie projektu aplikacji Windows Phone ...
Przygotowanie interfejsu uzytkownika
Kod wyszukiwania zdje¢ w serwisie FIiCKT .........ccovvveiriereinnicececceeee,
Udoskonalenie WySZUKIWATKI ........cccueuiueruiemniieeirenieneeienssenisisecsensssssesssesssesssiaes
Wyswietlanie animacji podczas tadowania zdje¢ ..

Zastosowanie §rodowiska Rx. NET

do asynchronicznego pobierania danych o pogodzie z ustugi sieciowej
Utworzenie projektu aplikacji Windows PhOne .........coveevencereevceerneenenenneenennennee
Utworzenie interfejsu UZytKOWNIKA ......cceueveerueeererneeneinereieneceeinesseesesseesesensenseenes
Kod apliKacji POZOAOWE] ....cuuvurevrermeerermemcreiarieriereneeesersessereesesssssessessessessessensesees
Obstuga bledow w $rodowiskul RX.INET .....c.ocviuerieereecerieeneierseeesensensensensessessessennes
Obstuga bledow potaczen internetowych w srodowisku RX.NET .....cccovvverereeererninnes
Obstuga polaczen o niskiej jako$ci w aplikacji WeatherRX ........ccvevevevviveevieierenninnes
Obstuga wywotan réwnolegtych w srodowisku RX.NET .......cccoevevvivivivivernincnrenninnes
POASUMOWANIE .....ovoveeriettc s

BEZPIECZEASTWO ..o s
Bezpieczenstwo aplikacji ...... .
Windows Phone Marketplace ..........cocvcrecerericunienicineineeineenieneeseeeseseeeeseseesesseseene
Dostarczanie aplikacji do serwisu Windows Phone Marketplace ...........ccccoeuuue.c.

Izolowane $rodowisko pracy i menedzer uruchamiania ........ccccecvevivevenierenninnes
Bezpieczenstwo komunikacji SIeCIOWE] .......ocvcuivciucieieniininiiiiiciiiiciecieinnes
Zabezpieczanie polaczen za pomocg protokotu SSL .....c.ceeeeeueeceenevneerernenneerennennee
Testowanie polgczenia SSL ..ot ssesesseseeeens
Utworzenie samopodpisanego certyfikatu ...
Eksportowanie samopodpisanych certyfikatow ...........
Instalacja samopodpisanego certyfikatu w telefonie ........ccoveuvevecrerrerneesennennns 382
BezpiecZeNStWo danyCh ......ccccececeucrereeneinineieiceeciseisee et saesaenaees 383
Wrykorzystanie algorytméw HMACSHAL i HMACSHAZ256 .......coevvceuneurennnn. 384
Wrykorzystanie algorytmoéw Rfc2898DeriveBytes i AES
do szyfrowania infOrmMacji ....ccevererneercreeeeneneeseineiseisereeenieeseessessessessesessessensnes 386
Fizyczne zabezpieczenie telefOnll ........cvecrcecreeeneineineirereneneeseisesseesesesseneeesesenenens 390
OdNAJAOWANIE ...vrvrreirreieriietirereere i rstesestese e ss s ssssase s s ssessnasessessesae 390
Dzwonienie .......

Blokowanie i wyswietlanie KOmUNIKatOW .........cceueeereviererrerneercreeeneneneeeeenneinenn 390
Usuwanie danych ... nsereeesesssssessesssessessersessees 390
LiSta ZGOANOSCL wuvuvrrurureeeiiieeierceseraeeserieseesesssae e sessessesssasessessessessssnssssessesns 391
Spelnienie wymagan certyfikacyjnych ... 391
Aplikacja musi si¢ skladaé z kodu MSIL ........ccovivirininerneinennereicnisenenesisenennes 391
Aplikacja nie moze zawiera¢ kodu krytycznego pod wzgledem bezpieczenistwa 393
POASUMOWANIE «..ocveveeeiiiiic s saeees 394

SKOTOWIHZ ...eeeieeeeiecee e i ceer e s s e e srse s e s s ssr s s sssr e e s s s s e s s ssr e e s ree s s snnessennnenss 395




ROZDZIAtL 2

Tworzenie aplikacji
Windows Phone 7

Celem niniejszego rozdziatu jest przedstawienie wszystkich komponentéw niezbednych do rozpoczecia
prac nad aplikacjami Windows Phone 7. Zaprezentowane zostaly tutaj narzedzia, takie jak emulator
Windows Phone, oraz srodowiska Visual Studio 2010 i Microsoft Expression Blend 4. Opisowi
programow towarzysza wskazowki informujace o tym, w jaki sposdéb mozna utworzy¢ pierwsza
aplikacje Windows Phone.

Jednak przed rozpoczeciem prac projektowych trzeba pobrac i zainstalowa¢ niezbedne
oprogramowanie. Zadanie to jest tematem kolejnego podrozdziatu.

Przygotowanie Srodowiska programistycznego

Najnowszypakiet instalacyjny narzedzi programistycznych dla systemu Windows Phone 7 mozna
pobrad ze strony http://create.msdn.com/en-us/home/getting_started. Pobrany pakiet oprogramowania
(vm_web.exe) powinien zainstalowa¢ nastepujace komponenty:

e komercyjng lub darmowa wersje programu Visual Studio 2010 — $rodowiska programistycznego;

e emulator urzadzenia Windows Phone — wykorzystywany do uruchamiania i testowania
aplikacji Windows Phone;

o Silverlight for Windows Phone — platforme Silverlight przeznaczong dla systemu Windows
Phone, bazujaca na technologii Silverlight 3;

e Microsoft Expression Blend for Windows Phone — narzedzie do projektowania interfejsu
uzytkownika;

e XNA Game Studio 4 — $rodowisko do projektowania gier.

Po zainstalowaniu pakietu narzedziowego Windows Phone mozna przystapi¢ do budowania
pierwszej aplikacji dla tego systemu. Proces ten zostal opisany w kolejnych podrozdziatach.

Utworzenie pierwszej aplikacji Windows Phone 7

W tej czedci rozdziatu zostal opisany tok postepowania prowadzacego do powstania prostej aplikacji
bazujacej na rozwiazaniu Silverlight. Podczas prac projektowych wykorzystywane beda takie narzedzia
jak Visual Studio 2010 Express for Windows Phone, Windows Phone 7 Emulator oraz niektdre kontrolki
z pakietu Windows Phone Silverlight. W dalszej czesci biezacego rozdzialu zostato réwniez opisane
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uzycie aplikacji Blend do opracowania kontrolek Silverlight. Ostateczny wyglad przygotowywanej
aplikacji zostal pokazany na rysunku 2.19, znajdujacym sie na koncu rozdziatu. Klikniecie przycisku
OK powoduje wy$wietlenie napisu Witaj swiecie! w polu edycyjnym. Pierwszym etapem procedury
tworzenia aplikacji jest utworzenie projektu w srodowisku Visual Studio 2010.

Tworzenie projektu Windows Phone

Aby rozpocza¢ prace programistyczne, trzeba uruchomié¢ srodowisko Visual Studio Express 2010
i utworzy¢ nowy projekt.
1. Aby uruchomi¢ Visual Studio 2010 Express, wybierz z menu Start opcje Wszystkie
programy/Microsoft Visual Studio 2010 Express/Microsoft Visual Studio 2010 Express for
Windows Phone.

2. Utwdrz nowy projekt, wybierajac z menu $rodowiska Visual Studio opcje File/New Project
(jak pokazano na rysunku 2.1).

[ e Culashites | GeTStarted

Welcome  Cormr

¥ Chove page shtes preject boad
¥ Show pags on ftattup

Rysunek 2.1. Tworzenie nowego projektu

3. Na licie szablonéw jezyka C#, widocznej w oknie dialogowym New Project, wskaz pozycje
Windows Phone Application (zgodnie z rysunkiem 2.2).

Uwaga: Visual Studio udostepnia trzy rézne szablony projektéw odnoszace sie do aplikacji Windows Phone.
Szablon Windows Phone Application odpowiada jednostronicowej aplikacji. Szablon Windows Phone List
Application wykorzystuje kontrolke ListBox oraz mechanizm nawigacji miedzy stronami do generowania
programéw zfozonych z wielu stron. Szablon Windows Phone Class Library znajduje zastosowanie podczas tworzenia
wiasnych bibliotek klas, ktore nastepnie sa wykorzystywane w innych projektach Windows Phone.
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New Project (7 sl
Recent Templates Sort by: | Default - Search Installed Templates o]
Installed Templates Type: Visual CE

. Ecﬁ Windows Phone Application Visual G# ype: Yisua
4 Visual = A project for creating a Windows Phone
Silverlight for Windows Phone application
YNA Game Studio 4.0 Ec# Windows Phone Databound Application Visual C#
Buinejiemphies éi‘:ﬁ Windows Phone Class Library Visual CF
icﬁ Windows Phone Panerama Application Visual CF
icﬁ Windows Phone Pivot Application Visual C#

ge name

MName: HelloWorld
Location: CAWPT\O24 ~ | Browsew |
Solution name: HelloWorld Create directory for solution

Rysunek 2.2. Tworzenie nowej aplikacji Silverlight dla systemu Windows Phone

4. Zmien nazwe przygotowywanej aplikacji na HelloWorld (wlasciwo$¢ Name), jak pokazano na
rysunku 2.2. Na tym etapie mozna réwniez wskaza¢ (inng niz domyslna) lokalizacje projektu.
Wystarczy zmieni¢ $ciezke dostepu w polu Location.

5. Kliknij przycisk OK w oknie dialogowym New Project — Visual Studio 2010 utworzy nowy
projekt z komponentami przedstawionymi na rysunku 2.3.

W obszarze projektowym domy$lnie umieszczane sa dwie kontrolki TextBox — widoczne z lewej
strony rysunku 2.3.

Projekt jest gotowy do dalszego przetwarzania. Teraz mozna go uzupelni¢ o odpowiednie funkcje
oraz elementy interfejsu uzytkownika. Dalsze dziatania rozpoczniemy od przygotowania interfejsu
uzytkownika. W tym celu umiescimy w czarnym polu kontrolki, ktére uzytkownik bedzie mogt klikna¢
i ktore wyswietla odpowiedni tekst.

Wykorzystanie kontrolek Silverlight

Kolejny etap dziatan polega na dodaniu kontrolek Silverlight do aplikacji Windows Phone, ktéra
zostala utworzona w poprzednim kroku. Opisywane w tym punkcie rozwigzanie stanowi przyktad
wykorzystania wlasciwosci kontrolek do automatycznego skalowania i pozycjonowania elementow
programu niezaleznie od tego, czy telefon pracuje w trybie portretowym (ang. portrait mode),
czy krajobrazowym (ang. landscape mode).
1. Pracujac w trybie Design, kliknij komponent TextBlock o tresci MY APPLICATION i zmien wlasciwoé¢
Text zMY APPLICATION na Aplikacja HelloWorld (pole wlasciwosci jest dostepne w oknie Properties
widocznym w prawej dolnej czesci okna Visual Studio). Wprowadzony tekst jest automatycznie
wy$wietlany w obszarze projektowym, jak pokazano na rysunku 2.4.
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73] A0 Vrsial Studio 2010 Express for Windew Phone (Admmtialed) = | 5 i
File Ede View Progect Debug Tool Windew Help
Audr g L1 e 0| b it Bhore T Ertater +| | 12 ST .

| Zambnig

Bl 5olution Explorer 3%
s ]

3 Soluticn HelloWorld' {1 project)

page name

Propertes 3%
HelisWorld Prepeet Prepesties

- =

Brcject File HellsWarld.exproj

* | lsWindewsPhoneApplication

Rysunek 2.3. Projekt Silverlight HelloWorld przeznaczony dla systemu Windows Phone

2. Otworz panel Toolbox $rodowiska Visual Studio. Z niego zostang pobrane kontrolki
sktadajace si¢ na interfejs aplikacji HelloWorld. Je$li panel Toolbox nie jest widoczny, mozna
go uaktywnic przez wybranie z menu opcji View, a nastepnie Toolbox. W wyniku tej operacji
w lewej czedci ekranu powinien zosta¢ wyswietlony pionowy panel z kontrolkami (zgodnie
z rysunkiem 2.5).

Panel Toolboox zawiera komponenty Windows Phone, ktore sa rozpowszechniane wraz

z zainstalowanymi wcze$niej narzedziami programistycznymi. W dalszej cze$ci ksigzki
poszczegdlne z nich beda wykorzystywane do budowania coraz bardziej wyrafinowanych
interfejsow uzytkownika. Aby skorzystac¢ z ktoregokolwiek z elementow, wystarczy przeciggnaé
go do obszaru projektowego aplikacji Windows Phone.

3. Tworzenie interfejsu aplikacji HelloWorld rozpoczniemy od dodania komponentu TextBox,
odpowiedzialnego za wy$wietlanie tekstu. W tym celu nalezy przeciagna¢ kontrolke TextBox
z panelu Toolbox do obszaru projektowego i umiesci¢ ja bezposrednio pod elementem TextBlock
wyznaczajacym nagléwek strony. Kontrolka upuszczona w obszarze projektowym jest automatycznie
zaznaczana. Mozna wigc od razu zmienia¢ wartosci poszczegélnych jej wlasciwosci w oknie
Properties (jesli okno Properties nie jest widoczne, nalezy wybra¢ opcje¢ View, a nastepnie
Properties Window).

a) Ustaw wlasciwosci Width i Height na Auto.
b) Ustaw wla$ciwo$¢ HorizontalAlignment na Stretch.

¢) Ustaw wlasciwo$¢ VerticalAlignment na Top.
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Rysunek 2.4. Zmiana nazwy widocznej w nagtowku aplikacji

d) Zmien rozmiar kontrolki TextBox tak, aby z jej prawej strony pozostalo wolne miejsce na
przycisk z napisem OK.

e) Zmien nazwe komponentu (wlasciwo$¢ Name) na txtMessage.

Gdy zostang wykonane zadania wymienione w podpunktach a, b, c i d, w edytorze XAML
powinien by¢ widoczny nastepujacy kod:
<TextBox Height="Auto" Margin="0,55,166,0" Name="txtMessage" Text="TextBlock"
VerticalAlignment="Top" HorizontalAlignment="Right" Width="290" />
W podpunkcie b wlasciwosci HorizontalAlignment (rozmieszczenie w poziomie) zostata
przypisana warto$¢ Stretch (rozciagaj), tak aby po obrdceniu telefonu do widoku poziomego
(krajobrazowego) kontrolka TextBox zostala automatycznie rozciagnieta i wypelnita caly
powstala przestrzen. Wlasciwosci Width (szeroko$¢) i Height (wysoko$¢) otrzymaly wartos¢ Auto
po to, by komponent TextBox automatycznie zmienial wymiary wraz ze zmiang wielkosci
czcionki. Z kolei ustawienie wlasciwosci VerticalAlignment (rozmieszczenia w pionie) na Top
(gora) sprawia, ze pole tekstowe zawsze bedzie wyréwnywane do gérnej krawedzi okna. Aby
odwotac si¢ do kontrolki z poziomu kodu, wystarczy uzy¢ jej nazwy txtMessage.

. Uzupelnij interfejs uzytkownika o przycisk OK. W tym celu przeciagnij kontrolke Button z panelu
Toolbox i upus¢ ja po prawej stronie pola edycyjnego. Nastepnie zmien wlasciwosci przycisku
w oknie Properties.

a) Ustaw wlasciwo$¢ Content na OK.

b) Ustaw wlasciwos$é HorizontalAlignment na Right.
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Rysunek 2.5. Pasek narzedziowy srodowiska Visual Studio zawierajgcy kontrolki Windows Phone

¢) Ustaw wlasciwo$¢ VerticalAlignment na Top.

d) Zmien nazwe (wlasciwos$¢ Name) na btnOk.

Gdy zostang wykonane zadania z podpunktéw a, b i ¢, w edytorze XAML powinien zostaé
wys$wietlony kod zgodny z ponizszym listingiem. Przypisanie wlasciwosci HorizontalAlignment
wartoéci Right spowoduje, ze przycisk zawsze bedzie zachowywal swoje polozenie wzgledem
prawej krawedzi okna.

<Button Content="0K" Height="72" HorizontalAlignment="Right" Margin="308,31,0,0"
Name="btnOk" VerticalAlignment="Top" Width="160" />

5. Projekt interfejsu graficznego wydaje si¢ ukonczony. W edytorze XAML powinien by¢
widoczny kod siatki (ang. grid) z dodanymi kontrolkami:

<Grid x:Name="ContentGrid" Grid.Row="1">
<TextBox Height="Auto" Margin="0,55,166,0" Name="txtMessage" Text="TextBlock"
>VerticalAlignment="Top" HorizontalAlignment="Right" Width="290" />
<Button Content="0K" Height="72" HorizontalAlignment="Right" Margin="308,31,0,0"
>Name="btnOk" VerticalAlignment="Top" Width="160" />

</Grid>

6. Ostateczny wyglad okna aplikacji (po dodaniu kontrolek TextBox i Button) zostal pokazany na
rysunku 2.6.
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Rysunek 2.6. Koricowy wyglgd interfejsu aplikacji HelloWorld

Utworzenie kodu pierwszej aplikacji Windows Phone

Celem operacji opisywanej w tym punkcie jest utworzenie kodu C#, ktdéry obstuzy zdarzenie klikniecia
przycisku i wpisze do kontrolki TextBox o nazwie txtMessage tekst Witaj Swiecie!.

1. Aby doda¢ instrukgje przeznaczone do realizacji po Kliknieciu przycisku OK, nalezy dwukrotnie
klikng¢ przycisk OK w obszarze projektowym. Srodowisko Visual Studio automatycznie otworzy
plik MainPage.xaml.cs, dodajac do niego metode btnOk_C1ick. W obszarze kodu metody mozna
wowczas zapisaé instrukcje odpowiadajgce za obstuge zdarzenia.

using System.Windows;
using Microsoft.Phone.Controls;

namespace HelloWorld

{
public partial class MainPage : PhoneApplicationPage
{
public MainPage()
{
InitializeComponent();
// Ustawienie wlasciwosci SupportedOrientations pozwala na okreslenie
//zachowania telefonu podczas obracania go. Dzigki niej poziome ustawienie
/ /telefonu spowoduje wyswietlenie aplikacji w trybie krajobrazowym.
SupportedOrientations = SupportedPageOrientation.PortraitOrLandscape;
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}

private void btnOk_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{

}
}

2. Kod pliku MainPage.xaml jest réwniez automatycznie uzupelniany o procedure obstugi
zdarzenia Click przycisku OK.

<Button Content="0K" Height="70"
HorizontalAlignment="Right" Margin="0,155,-4,0"
Name="btnOk" VerticalAlignment="Top" Width="160" Click="btnOk Click" />

3. Tre$¢ samej metody btnOk_CTick nalezy zmieni¢ zgodnie z ponizszym przykladem.

private void btnOk_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{

}

txtMessage.Text = "Witaj Swiecie!";

Uruchomienie pierwszej aplikacji Windows Phone

Po zakoniczeniu projektowania aplikacji HelloWorld nadchodzi czas na jej skompilowanie i uruchomienie
w $rodowisku emulatora systemu Windows Phone 7.

1. Aby skompilowa¢ kod, wybierz z menu Visual Studio pozycje Build/Build Solution.

2. Uruchomienie aplikacji nastepuje po wybraniu opcji Debug/Start Debugging.

3. Po wyswietleniu okna emulatora i kliknieciu przycisku OK na ekranie powinien si¢ pojawi¢
napis Witaj $wiecie! (zgodnie z rysunkiem 2.7).

pEmE X

page name

Rysunek 2.7. Aplikacja HelloWorld w oknie emulatora Windows Phone 7
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4. Emulator telefonu udostgpnia opcje obrocenia urzadzenia. Przycisk opcji znajduje si¢ na pasku
zadan pokazanym na rysunku 2.8.

A0yl X

Rysunek 2.8. Opcja obrécenia telefonu w emulatorze Windows Phone 7

Po wybraniu widoku poziomego kontrolka TextBox jest automatycznie rozciagana, tak aby
w pelni wykorzystac obszar wyswietlacza w trybie krajobrazowym. Efekt ten zostal zaprezentowany
na rysunku 2.9.

Rysunek 2.9. Widok aplikacji HelloWorld w poziomym ulozeniu telefonu
5. Aby zakonczy¢ prace aplikacji, mozna wybra¢ z menu opcje Debug/Stop Debugging.

Wskazéwka: Uruchomienie emulatora Windows Phone 7 zajmuje sporo czasu. Dlatego nie powinno sie go
wytaczac, jesli nie jest to konieczne. Aby zatrzymac testowang aplikacje, mozna wybra¢ z menu Visual Studio
opcje Debug/Stop Debugging bez przerywania pracy emulatora. Taki sposéb postepowania pozwala na ponowne
zatadowanie aplikadji (po jej uruchomieniu) do dziatajgcego juz emulatora.

Dostosowywanie pierwszej aplikacji Windows Phone

W tym punkcie rozdzialu zostaly opisane czynnos$ci prowadzace do ustawienia ikony aplikacji Windows
Phone 7 (widocznej w interfejsie uzytkownika) oraz zmiany nazwy aplikacji.

1. W panelu Solution Explorer kliknij prawym przyciskiem myszy pozycj¢ projektu HelloWorld,
a nastepnie wybierz opcje Add Existing Item... (zgodnie z rysunkiem 2.10).

2. Wskaz folder z rozpakowanymi przykladami kodu i znajdz plik \rO1\Assets\HelloWorldIcon.png.
Ikonami aplikacji Windows Phone 7 mogg by¢ dowolne pliki formatu PNG o wymiarach
62x62 piksele. Domyslnie po utworzeniu projektu wykorzystywany jest do tego celu rysunek
Applicationlcon.png.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy projekt HelloWorld i wybierz opcje Properties.
4. Uaktywnij zakladke Application.
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Rysunek 2.10. Dodawanie pliku do projektu Visual Studio

. W sekgji Deployment zmien ikone na HelloWorldIcon.png.
. Zmien tytul aplikacji na HelloWorld, jak pokazano na rysunku 2.11.
. Naciénij klawisz F5, aby uruchomi¢ aplikacje.

. W czasie dzialania aplikacji kliknij klawisz powrotu znajdujacy sie na obudowie symulowanego

telefonu. Wyglad klawisza zostal przedstawiony na rysunku 2.12.

. Na li§cie zainstalowanych aplikacji powinna by¢ widoczna pozycja HelloWorld (pokazana na

rysunku 2.13).

Zmiana wygladu aplikacji

Do zmiany sposobu prezentacji interfejsu uzytkownika bazujacego na kodzie XAML (technologii
Silverlight) mozna wykorzysta¢ zaréwno §rodowisko Visual Studio, jak i program Microsoft Expression
Blend 4. Druga z wymienionych aplikacji udostepnia jednak znacznie bardziej zaawansowane narzedzia
do tworzenia grafiki i animacji niz Visual Studio. Dlatego warto pozna¢ podstawowe zasady dziatania
aplikacji Blend oraz techniki pracy ufatwiajace przygotowanie wizualnej strony kontrolek.

1.

2.
3.
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Uruchom $rodowisko Microsoft Expression Blend 4, wybierajac z menu Start opcje Wszystkie
Programy/Microsoft Expression/Microsoft Expression Blend. Okno aplikacji zostato pokazane na
rysunku 2.14.

W oknie powitalnym kliknij przycisk Close.

Wybierz z menu opcje File/Open Project i wskaz plik utworzonego wcze$niej projektu HelloWorld
(zgodnie z rysunkiem 2.15).
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Rysunek 2.11. Zmiana tytulu i ikony aplikacji

Rysunek 2.12. Przycisk powrotu Rysunek 2.13. Lista aplikacji systemu
w telefonie Windows Phone 7 Windows Phone 7
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for Windows Phone
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Rysunek 2.14. Aplikacja Microsoft Expression Blend 4
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Rysunek 2.15. Otwieranie przygotowanego wczesniej projektu w programie Blend 4
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4. Po otwarciu projektu kliknij kontrolke TextBox. W oknie Properties zostana wyswietlone
wladciwosci, ktdre mozna zmieniac za pomoca aplikacji Blend. Jezeli okno Properties nie jest
wys$wietlane automatycznie, nalezy wybra¢ z menu opcje Window, a nastepnie Properties.
Wyglad okna zostat przedstawiony na rysunku 2.16.

2] FelioWerid sin - Microscht Expression Blend & e

Aplikacja HelloWorld

 page name

Rysunek 2.16. Okno wlasciwosci zaznaczonej kontrolki

5. W oknie Properties wskaz kategorie Brushes (pedzle). Wybierz Background (tlo), a nastepnie
Gradient Brush (pedzel gradientowy). Po tej operacji edytor koloréw zostaje przetaczony w taki
tryb pracy, ktéry umozliwia ustalenie gradientowego wypelnienia tta kontrolki TextBox.

6. Jako pierwszy kolor gradientu wybierz niebieski i ustaw prog przejécia na 21%. Jako drugi kolor
wskaz z6tty i wyznacz prog na poziomie 64%. Ustawienie to zostalo pokazane na rysunku 2.17.
7. Wybierz z menu opcje Project/Run Project.

8. Jesli na ekranie zostanie wyswietlone okno wyboru urzadzenia docelowego (pokazane na
rysunku 2.18), zaznacz pozycj¢ Windows Phone 7 Emulator.

9. Kliknij OK. Aplikacja HelloWorld powinna zosta¢ uruchomiona z interfejsem uzytkownika
pokazanym na rysunku 2.19.

Podsumowanie

W tym rozdziale zostaly opisane czynnoéci pozwalajace na przygotowanie $rodowiska projektowego
Windows Phone 7. Ponadto przedstawiono proces tworzenia aplikacji przy uzyciu érodowiska Visual
Studio 2010, emulatora telefonu oraz programu graficznego Microsoft Expression Blend.

Tematem kolejnego rozdziatu jest budowa aplikacji wspétdzialajacej z systemem Microsoft SQL
Azure, ktory umozliwia przechowywanie danych.
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Aplikacja HelloWorld

- page name

Otjects ana Timelne

Apiac

page name

Change Device Selection

Installed Emulators and Devices

‘Windows Phone 7 Emulator

Windows Phone 7 Device

[ use this selection each time the application is previewed

Rysunek 2.18. Okno zmiany urzgdzenia Rysunek 2.19. Wyglgd aplikacji HelloWorld po
docelowego zmianach dokonanych za pomocg programu Blend 4
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NET, platforma, 25, 27
wersja kompaktowa, 239
NETCEF, platforma, 239

A

Accelerometer, klasa, 137
ReadingChanged, zdarzenie, 137
AccelerometerFailedException, 109, 113, 114
Advanced Encryption Standard, Patrz algorytmy
szyfrujace, AES
AesManaged, klasa, 387
akcelerometr, 133
obliczanie odlegtosci, 134
pobieranie danych, 137
pochylenie i przechylenie, 135
polozenie i przemieszczanie, 133
uzycie, 137
zasada pomiaru, 134
algorytmy szyfrujace, 383
AES, 383, 386, 389
HMACSHAL, 383, 384
HMACSHA256, 383, 384
Rfc2898DeriveBytes, 383, 386
animacja
tworzenie, 354, 355, 356, 357
z podzialem czasu, 355
aplikacja
bezpieczenstwo, 371, 373
cykl pracy, 207
cykl zycia, 32, 199
pakowanie, 119, 121
stan, 203
zdarzenia, 200, 203
aplikacje testowe, 211
budowanie, 218
polaczenie z ustugy sieciows, 222
symulowanie, 215

App Hub, 31
application bar, Patrz pasek aplikacji
Application Policies, 117, 118
Application_Activated, 100, 200, 203
Application_Closing, 100, 200, 203
Application_Deactivated, 100, 200, 203
Application_Launching, 100, 200, 203, 206
Application_UnhandledException, 100
architektura

klasy enterprise, 48

tréjwarstwowa, 47
ArgumentOutOfRangeException, 98

B

baza danych
tabele, 57
testowanie polaczenia, 54, 55
utworzenie, 50, 52
zarzadzanie, 56
bezpieczenstwo
aplikacji, 371
danych, 383
komunikacji sieciowej, 375
niezaprzeczalno$¢, 372
biblioteka obrazéw, Patrz Pictures Library, folder
Bing Maps, 30, 259
instalacja pakietu SDK Bing Maps, 266
kontrolka, 268, 269, 273
rejestracja w serwisie, 266, 267
wyswietlanie pozycji, 273
BingMap, kontrolka, 273
SetView, metoda, 273

C

Camera Roll, folder, 302
CameraCaptureTask, 197, 298, 299, 300
Completed, zdarzenie, 298
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centrum, 208
App, Patrz centrum, Marketplace
Games, 208
koncepcja, 25
Marketplace, 25, 208
Music and Video, 25, 208, 209
Office, 208
People, 25, 208
Pictures, 208
certyfikacja, wymagania, 391
chmura obliczeniowa, 47
wykorzystanie, 30
choosers, Patrz funkcje wyboru
cloud computing, Patrz chmura obliczeniowa
CompositionTarget.Rendering, zdarzenie, 288
Content Policies, 119
crossdomain.xml, 178
Culturelnfo, klasa, 231, 233, 234, 238
CurrentCulture, wlasciwos¢, 233
DisplayName, wasciwo$¢, 233
cykl pracy aplikacji
zalecane techniki, 207
cykl zycia aplikacji, 32, 199
analiza zdarzen, 199, 200

D

dane, bezpieczenistwo, 383

daty, réznice kulturowe, 230, 233

Dispatcher, klasa, 353
BeginInvoke, metoda, 265

DRM, technika, 283

dzwigki, 291

efekty przejscia, 192
tilt, 193
ekran, ulozenie, 181
tryb krajobrazowy, 181
tryb portretowy, 181
elipsa, wy$wietlenie, 183
EmailAddressChooserTask, 197, 298
EmailComposeTask, 196, 298
emulator telefonu, 29
obrocenie urzadzenia, 41
uruchomienie, 40, 41
Entity Framework, 49, 50, 60, 65
Execution Manager, Patrz menedzer wykonywania
programu
Expression Blend, 28, 29
tworzenie animacji, 354, 355, 356, 357
zapoznanie z programem, 42
Extensible Application Markup Language, Patrz XAML
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funkcje uruchamiania, 195, 196, 298
wykorzystanie, 197
zestawienie, 196, 298

funkcje wyboru, 195, 196, 298
wykorzystanie, 197
zestawienie, 197, 298

G

GeoCodeService, 274, 275

GeoCoordinateWatcher, klasa, 266, 273
DesiredAccuracy, wlasciwo$¢, 260
Movement Threshold, wlasciwos¢, 260, 271
PositionChanged, zdarzenie, 260, 271, 272
StatusChanged, zdarzenie, 260, 271, 272
TryStart, metoda, 260, 273

GeoPositionChangedEventArgs, 264

globalizacja, 230

GPS, 259
symulowanie odczytow, 264

gradient, tworzenie, 45

H

HttpChannelNotification, klasa, 318
BindToShellTile, metoda, 318
BindToShellToast, metoda, 318
Close, metoda, 318
Find, metoda, 318
Open, metoda, 318
ShellToastNotificationReceived, zdarzenie, 322
UnbindToShellTile, metoda, 318
UnbindToShellToast, metoda, 318

HttpWebRequest, klasa, 325

hub, Patrz centrum

1S, 283, 377

INotifyPropertyChanged, interfejs, 80
implementacja, 86

internacjonalizacja, 229, 230, 233, 243

Internet Explorer Mobile, 176, 177

Internet Information Services, Patrz IIS

Invalid cross thread access, 137, 142, 147

ISO 8601, 230

isolated storage, Patrz izolowana pamig¢ masowa

IsolatedStorage.DeleteDirectory, metoda, 251

IsolatedStorage.DeleteFile, metoda, 251

IsolatedStorageFile, przestrzen nazw, 245

IsolatedStorageFileStream, strumien, 251

IsolatedStorageSettings, przestrzen nazw, 245, 253



IsScriptEnabled, wlasciwo$¢, 177
IsTrial, metoda, 211, 212, 215
IValueConverter, interfejs, 77,78
implementacja, 78
izolowana pamie¢ masowa, 172, 245, 246, 257
korzystanie, 246
sprawdzenie dostepnosci, 251
izolowana pamie¢ ustawien, 253, 257
izolowana przestrzen plikow, 245
izolowana przestrzen ustawien, 245
izolowane $rodowisko pracy, 375

jezyk aplikacji, 229

kafelek aplikacji, 314
kat

pochylenia, 135, 137

przechylenia, 135, 137
klawiatura, podlaczenie do emulatora, 376
klisza fotograficzna, Patrz Camera Roll, folder
kod

krytyczno-bezpieczny, 393

krytyczny, 393

przezroczysty, 393

wymagania, 119
kolekcje obserwacji, Patrz Observable
kompozycje, 182

biezgca kompozycja, 186

zmiana, 184
komunikacja sieciowa, bezpieczenistwo, 375
konwertery, 77
krajobrazowy, tryb, 181

L

lambda, wyrazenia, 288, 349
landscape mode, Patrz krajobrazowy, tryb
launchers, Patrz funkcje uruchamiania
Licenselnformation, klasa, 211, 212, 215, 216
LINQ, 346, 368
lokalizacja, 230

pliki zasobow, 238, 239

M

MAC, 383, 384

Marketplace, 23, 25, 115, 372
aktualizacja aplikacji, 127, 129, 375
API, 213
certyfikacja aplikacji, 31, 120, 391
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bezpieczenstwo, 121, 373
niezawodnos$¢, 120
wydajnosé, 120
wymagania, 117, 119
zatozenia dotyczace przekazywanych
tresci, 119
zatozenia funkcjonalne, 117, 118
cykl publikacji rozwigzan, 116
dystrybucja aplikacji, 115
ochrona praw intelektualnych, 372
oplata, 31, 32
przesylanie aplikacji, 121, 122, 123, 124, 125, 126,
127,128, 373, 374
raporty, 32
tozsamo$¢ autora, 372
wyszukiwanie aplikacji, 130
MarketplaceDetailTask, 196, 213, 298
MarketplaceHubTask, 196, 298
MarketplaceReviewTask, 196, 213, 298
MarketplaceSearchTask, 196, 298
MediaElement, kontrolka, 281, 282, 291
CanPause, wlasciwos¢, 288
IsMuted, wlasciwo$¢, 289
Pause, metoda, 288
Position, wlasciwo$¢, 290
Stop, metoda, 289
MediaHistory, klasa, 209
WriteAcquiredItem, metoda, 209
WriteRecentPlay, metoda, 209
MediaHistoryltem, klasa, 209
MediaPlayerLauncher, klasa, 196, 281, 282, 291, 298
Location, wlasciwo$¢, 291
menedzer wykonywania programu, 375
Message Authentication Code, Patrz MAC
Metro, interfejs, 31, 179, 180
czcionki, 180
wytyczne, 31
Microsoft Advertising, ustuga, 115
Microsoft Azure, 30, 48, 49, 316
Microsoft Intermediate Language, Patrz MSIL
Microsoft Push Notification Service, 316, 317, 323
punkt koncowy, 323
Microsoft.Devices.Sensors, biblioteka, 138
Microsoft.Devices.Sensors, przestrzen nazw, 113, 137,
140, 146
Microsoft.Phone.Controls.Maps, biblioteka, 268
Microsoft.Phone.Controls.Maps, przestrzen nazw, 270
Microsoft.Phone.Marketplace, przestrzen nazw, 215
Microsoft.Phone.Notification, przestrzen nazw, 318
Microsoft.Phone.Reactive, przestrzen nazw, 263
Microsoft.Phone.Tasks, przestrzen nazw, 196, 213, 286
Microsoft.Xna.Framework.GamerServices, przestrzen
nazw, 215
Model-View-ViewModel, Patrz MVVM
Model-Widok-ModelWidoku, Patrz MVVM
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MPNS, Patrz Microsoft Push Notification Service
MSIL, 373, 391

ms-text-size-adjust, wlasciwos¢, 176, 177
MVVM, 48, 49

N

NavigationService, klasa, 190, 191

nawigacja, 190

NBC Olympics, 281

nonrepudiation, Patrz bezpieczenstwo,
niezaprzeczalnos§é

0]

Object-Relational Mapping, Patrz ORM
Observable, 261, 263, 347

odczytanie kolekeji, 348

Subscribe, metoda, 348

utworzenie kolekgji, 348
ObserveOn, metoda, 353, 354
obszar prezentacji, 176
ochrona praw intelektualnych, 372
odlegtos¢ euklidesowa, 134
odwzorowanie obiektowo-relacyjne, Patrz ORM
OnError, zdarzenie, 363
Opacity, wlasciwos¢, 157
Orientation, wlasciwo$¢, 182

P

pakiet instalacyjny, przygotowanie, 119, 121
pakowanie, 119, 121
Panorama, kontrolka, 187, 189
wykorzystanie, 187
Panoramaltem, kontrolka, 187, 189
pasek aplikacji, 151, 152, 153, 180, 181
globalny, 151, 153, 155
ikony, 153
liczba elementéw, 152
lokalny, 151, 153, 155
obstuga zdarzen, 160, 164
tworzenie, 153
wykorzystanie, 152
pasek systemowy, 180, 181
PayloadFormatError, 317
persistence layer, Patrz warstwa zachowania danych
PhoneApplicationFrame, kontrolka, 190
PhoneApplicationPage, klasa, 203
OnBackKeyPress, metoda, 204
OnNavigatedFrom, metoda, 203
OnNavigatedTo, metoda, 203
PhoneApplicationPage, kontrolka, 190
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PhoneCallTask, 196, 298
PhoneNumberChooserTask, 197, 298
PhotoChooserTask, 197, 298, 302
Pictures Library, folder, 302
pinezka, 270
Pivot, kontrolka, 187, 189, 190
PivotItem, kontrolka, 190
plik, utworzenie, 251
PNS, 118
podkatalog, tworzenie, 251
portrait mode, Patrz portretowy, tryb
portretowy, tryb, 181
POST, 317, 323
naglowki, 325
powiadomienia Windows Phone, 313, 316
architektura, 316
cykl zycia, 317
kafelkowe, 313, 314, 315, 316, 327
niesformatowane, 313, 315, 316, 330
ograniczenie ilosci, 342
$rodowisko programistyczne, 318
wykorzystanie ustugi sieciowej, 335
wyskakujace, 313, 314, 315, 316, 318
zastosowania, 342
pozycjonowania, ustugi, 118, 259, 266, 274
interfejs programistyczny, 260
symulowanie, 261, 264
uruchamianie, 273
programowanie interaktywne, 346
programowanie reaktywne, 346
przecinek dziesietny, roznice kulturowe, 230
push notification, Patrz powiadomienia Windows Phone
Push Notification Service, Patrz PNS
Pushpin, 270

R

ramki, 190
raw notification, Patrz powiadomienia Windows
Phone, niesformatowane
Reactive Extensions, 29, 137, 222, 264, 345, 346, 347, 353
asynchroniczne pobieranie danych, 358, 362, 363
obstuga bledow, 363
obstuga wywolan réwnoleglych, 367
przeszukiwanie serwisu Flickr, 350
Retry, metoda, 365
Switch, metoda, 367
TakeUntil, metoda, 367
Timeout, metoda, 364
wzorzec obserwatora, implementacja, 347
Reflector .NET, 216
przyktad uzycia, 216
Resource.MergedDictionaries, wlasciwo$¢, 182
resx, pliki, 238, 239
Rfc2898DeriveBytes, klasa, 387



RootFrame_NavigationFailed, 100, 101
RouteService, 274
Rx.NET, Patrz Reactive Extensions

S

salt, 383
samodzielna ustuga, 335
samopodpisane certyfikaty, 377

eksportowanie, 380

instalacja w telefonie, 382

tworzenie, 377
Saved Pictures, folder, 302
SaveEmailAddressTask, 196, 298
SavePhoneNumberTask, 196, 298
scenorys, 355
SearchService, 274
SearchTask, 196, 298
self-hosted service, Patrz samodzielna ustuga
self-signed certificate, Patrz samopodpisane certyfikaty
Silverlight, 27

kontrolki, 35
SimulateTrialMode, wlasciwo$¢, 215
Single Photo Viewer, aplikacja, 305
SmsComposeTask, 196, 197, 298
SPV, Patrz Single Photo Viewer, aplikacja
SQL Azure, 30, 49, 50

rejestracja w serwisie, 50

testowanie polaczenia, 54, 55

tworzenie tabel, 57

utworzenie bazy danych, 50, 52

zapora sieciowa, 52, 54, 55

zarzgdzanie baza danych, 56
SQL Server Management Studio, 56
SSL, protokét, 376, 377

testowanie polaczenia, 376
stan aplikacji, 203

zarzadzanie, 203, 206
storyboard, Patrz scenorys
StreamReader, klasa, 257
StreamWriter, klasa, 251, 257
strony internetowe

wyséwietlanie, 167, 169, 176

zapisywanie w pamieci telefonu, 174
system tray, Patrz pasek systemowy
System.ComponentModel, przestrzen nazw, 80
System.Device.Location, przestrzen nazw, 260, 263, 270
System.IO, przestrzen nazw, 249
System.IO.IsolatedStorage, przestrzen nazw, 80, 249, 256
System.IO.Path.Combine, metoda, 251
System.Linq, przestrzen nazw, 80
System.Threading, przestrzen nazw, 263
System.Windows.Data, przestrzen nazw, 78
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$rodowisko programistyczne, przygotowanie, 33

T

telefon
zabezpieczenie, 390
TextBox, kontrolka, 36
Height, wtasciwos¢, 37
Horizontal Alignment, wlasciwos¢, 37
TextWrapping, wladciwo$¢, 319
VerticalAlignment, wlasciwo$¢, 37
Width, wlasciwos¢, 37
theme, Patrz kompozycje
tile notification, Patrz powiadomienia Windows
Phone, kafelkowe
tilt, efekt, 193
timeline animation, Patrz animacja z podzialem czasu
toast notification, Patrz powiadomienia Windows
Phone, wyskakujace
tombstoning, Patrz wstrzymywanie
Transparent Security, model, 393
TwitPic
API, 309
przestanie obrazu, 308

U

unsafe, 391
ustuga wysytania powiadomien, Patrz PNS
ustawienia kulturowe, 231, 233
neutralne, 233
niezmienne, 233
specyficzne, 233
zapisywanie, 234
ustawienia regionalne, 233

'

viewport, Patrz obszar prezentacji
Visual Studio, 28
edytor XAML, 70
Entity Framework, dodanie komponentu, 60
Immediate, okno, 99
kompilacja, 40
nowy projekt, 34, 35
Output, okno, 200, 202
szablony projektow, 34
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w

warstwa zachowania danych, 49
WCEF, 335, 339, 341
implementacja ustugi, 63
kontrakt ustugi, 64, 65
testowanie ustugi w lokalnym systemie, 68
WebBrowser, kontrolka, 167, 168, 177
Loaded, zdarzenie, 169
NavigateToString, metoda, 173, 178
ograniczenia, 178
SaveToString, metoda, 174, 176, 178
uzycie, 168
wys$wietlanie dynamicznie generowanych treéci, 173
wys$wietlanie lokalnych plikéw HTML, 170
wys$wietlanie stron internetowych, 169
WebBrowserTask, 196, 200, 298
webkit-text-size-adjust, wlasciwos¢, 177
wielozadaniowos¢, 298
Windows Azure, 30, 49
instalowanie ustugi, 90, 91
konfiguracja ustugi, 89
projekt, tworzenie, 59
rejestracja, 87
uruchomienie ustugi w serwisie, 86
utworzenie ustugi, 87
Windows Azure AppFabric, 49
Windows Communication Foundation, Patrz WCF
Windows Phone
centra, 208
dokumentacja, 29, 30
ekran, 181
formaty multimedialne, 282
fotografia, 297
informagje, 23, 25
internet, 167
narzedzia, 27
obstugiwany jezyk, 25
platforma programistyczna, 25
rejestrowanie urzadzenia, 106
testowanie aplikacji, 110
ustawienia kulturowe, 234
wsparcie techniczne, 29
wymagania sprzetowe, 25, 26
Windows Phone Application, szablon, 34
Windows Phone Chrome, 180, 181
Windows Phone Class Library, szablon, 34
Windows Phone Emulator, 29
Windows Phone List Application, szablon, 34

400

Windows Phone Location Service, Patrz
pozycjonowania, ustugi
Windows Phone Notification, Patrz powiadomienia
Windows Phone
WPN, Patrz powiadomienia Windows Phone
wstrzymywanie, 199, 299
wyjatki
bledu nawigacji, 97
debugowanie, 97
obstuga, 98, 101, 109
przechwytywanie, 98, 100
urzadzenia, 109
ustugi sieciowej, 102
wymagania sprzetowe, 25, 26
wzorzec obserwatora, 347
implementacja, 347

XAML, 27
XAP, plik, 117
przestanie do Marketplace, 374
przygotowanie, 373
Xbox, 27
XNA, 27, 303
zapis zdjeé, 303
XNA.Framework.Media, biblioteka, 303

Z

zabezpieczenie telefonu, 390
blokowanie, 390
dzwonienie, 390
odnajdywanie, 390
usuwanie danych, 390
wyswietlanie komunikatéw, 390
zapisane obrazy, Patrz Saved Pictures, folder
zdjecia
Extras, polecenie, 305
obroébka, 297
przegladanie, 302
przesylanie, 308
Share, polecenie, 305, 307
wykonywanie, 299
zapisywanie, 303
Zune, 23, 25, 106
wyszukiwanie aplikacji, 130
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