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Zaawansowane techniki
projektowania formularzy

W ciggu tej godziny poznasz nastepujace zagadnienia:
» dodawanie kontrolek do formularza,

> rozmieszczanie, wyréwnywanie, kotwiczenie i okreslanie wielko$ci
kontrolek,

ustalanie kolejnosci wyrézniania kontrolek,

ustalanie kolejnosci warstw kontrolek,

tworzenie formularzy wyswietlanych zawsze na wierzchu,
tworzenie przezroczystych formularzy,

vV v v v Vv

tworzenie interfejséw wielodokumentowych.

Formularz jest tylko rama. Cho¢ mozna go dostosowywad, zmieniajac jego witasciwo-
$ci, jednak aby byt funkcjonalny, trzeba w nim umiesci¢ kontrolki. W poprzedniej
godzinie dowiedziates sig, jak dodawac formularze do projektu, wyswietlac¢ je, ukrywac
i ustawiac ich podstawowe wtasciwosci. W ciggu tej godziny nauczysz sie dodawaé
kontrolki, porzadkowac je i wyrownywad, aby tworzy¢ atrakcyjne i funkcjonalne inter-
fejsy uzytkownika. Dowiesz sie rowniez, jak utworzy¢ zaawansowany interfejs obstu-
gujacy wiele dokumentéw (ang. Multiple-Document Interfaces, MDI). Po zapoznaniu
sie z materiatem przedstawionym w tej godzinie bedziesz przygotowany do zgtebiania
szczego6tow dotyczacych kontrolek dostepnych w jezyku Visual Basic.

Definiowanie kontrolek

Kontrolki s3 umieszczanymi w formularzu obiektami, z ktérych korzysta uzytkownik. Jezeli
wykonates przyktady opisane w poprzednich godzinach, potrafisz juz dodawa¢ kontrolki
do formularza. Jednak w przysztosci bedziesz dodawa¢ mnéstwo kontrolek, dlatego wazne
jest doktadne poznanie wszystkich aspektéw tego procesu.

Dodawanie kontrolek do formularza

Wszystkie kontrolki, ktére mozna dodac do formularza, znajdujg sie w panelu Toolbox, do-
mys$lnie zadokowanym w lewej cze$ci okna Srodowiska programistycznego. Takie potozenie
panelu jest przydatne tylko wtedy, gdy kontrolki do formularza dodaje sie sporadycznie.
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130 Zaawansowane techniki projektowania formularzy

Jednak gdy bedziesz projektowa¢ zaawansowane formularze, najwygodniej bedzie zadoko-
wac lub przypia¢ ten panel przy prawej krawedzi okna Srodowiska, aby nie przestaniat two-
rzonego formularza.

Kontrolki w panelu Toolbox podzielone s3 na kategorie, ktére mozna rozwija¢ i zwijac.
W wiekszosci projektéw bedziesz uzywac kontrolek z kategorii Common Controls (popular-
ne kontrolki). Jednak w miare nabywania umiejetnos$ci bedziesz stosowac¢ bardziej zaawan-
sowane i wyspecjalizowane kontrolki znajdujace sie w innych kategoriach.

Kontrolki mozna dodawa¢ do formularza na trzy sposoby, ktdre juz poznates. Otwoérz pro-
jekt Przeglgdarka obrazéw, nad ktorym pracowate$ w poprzedniej godzinie (lub otwoérz po-
czatkowy projekt pobrany pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/vb1524.zip), i w panelu
Solution Explorer kliknij dwukrotnie element FormularzOpcji.vb, aby otworzy¢ projekt for-
mularza Opcje.

Dodanie kontrolki poprzez jej dwukrotne klikniecie
w panelu Toolbox

Najprostszym sposobem dodania kontrolki do formularza jest jej dwukrotne klikniecie
w panelu Toolbox. Wyprdébuj teraz ten sposob: otworz panel Toolbox i kliknij dwukrotnie
kontrolke TextBox. W lewym gérnym rogu formularza pojawi sie pole tekstowe (aby je zo-
baczy¢, musisz zamkna¢ panel Toolbox, przesuwajac kursor myszy poza jego obszar). Nowa
kontrolka, po dwukrotnym kliknieciu, jest umieszczana na wierzchu aktualnie wybranej
kontrolki (nie dotyczy to niewidocznych kontrolek) i ma domyslng wielkos¢. Jezeli formu-
larz jest pusty, nowa kontrolka jest umieszczana w jego lewym gérnym rogu, o czym juz sie
przekonates. Po dodaniu kontrolki mozna ja dowolnie przesuwac i zmienia¢ jej wielko$¢.

Dodanie kontrolki poprzez jej przeciggniecie

z panelu Toolbox

Jezeli chcesz mie¢ wiekszg kontrole nad umiejscowieniem kontrolki, przeciagnij jg do for-
mularza. Sprobuj teraz: otworz panel Toolbox, Kliknij kontrolke Button i przeciagnij ja do

formularza. Nastepnie zwolnij przycisk myszy w poblizu miejsca, w ktérym ma sie znalez¢
kontrolka.

Dodanie kontrolki poprzez jej narysowanie
Ostatnim sposobem dodania kontrolki do formularza jest jej narysowanie. Wykonaj po-
nizsze kroki:

1. Otworz panel Toolbox i kliknij kontrolke ListBox, aby ja zaznaczy¢.

2. Umies$¢ kursor myszy w miejscu, w ktérym ma sie znalez¢ lewy gérny rég
kontrolki, a nastepnie naci$nij i przytrzymaj lewy przycisk myszy.

3. Przeciagnij kursor myszy do miejsca, w ktéorym ma sie znalez¢ prawy dolny rog
kontrolki, i zwolnij przycisk myszy.

Zostanie utworzone pole listy o wielkosci odpowiadajgcej narysowanemu przez Ciebie
prostokatowi. Jest to najdoktadniejszy sposéb dodawania kontrolek do formularza.
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Czy wiedziates?

Jezeli zamierzasz dodawac kontrolki, klikajac je lub przeciggajac, bardzo zalecam
uwolnienie panelu Toolbox lub przypiecie go do okna srodowiska. Panel ten, gdy jest
zadokowany i ma ustawiong opcje automatycznego ukrywania, utrudnia umieszcza-
nie kontrolek, poniewaz przestania sporg czes¢ formularza.

Warto pamieta¢, ze pierwszym elementem w kazdej kategorii kontrolek jest Pointer, ktory
w rzeczywistosci nie jest kontrolka. Po wybraniu tego elementu edytor przechodzi w tryb
zaznaczania, a nie tworzenia kontrolek. W tym trybie po kliknieciu kontrolki mozna prze-
gladac jej wlasciwosci. Jest to domyslny tryb srodowiska programistycznego.

Manipulowanie kontrolkami

Dodanie kontrolek do formularza jest proste, ale rozmieszczenie ich w taki sposéb, aby
powstat intuicyjny i atrakcyjny interfejs uzytkownika jest prawdziwym wyzwaniem. Moz-
liwosci modyfikacji formularza s3 niemal nieograniczone, wiec nie moge Ci doradzi¢, jak
projektowac okreslony interfejs (jednakze bardzo zalecam, aby$ tworzyt interfejsy podobne
do spotykanych w komercyjnych aplikacjach). Pokaze za to techniki przemieszczania, zmie-
niania wielko$ci i rozmieszczania kontrolek tak, aby prezentowaly sie zgodnie z Twoimi
oczekiwaniami. Gdy opanujesz te techniki, bedziesz o wiele sprawniej tworzyt interfejsy
i miat wiecej czasu na tworzenie kodu realizujgcego potrzebne operacje.

Siatka (gestosc i przycigganie)

Zapewne podczas pracy z kontrolkami zauwazytes, ze sg one ,,przyciggane” do niewidzialnej
siatki. To nie ztudzenie — rzeczywiscie tak jest. Gdy siatka jest aktywna, wéwczas podczas
rysowania lub przesuwania kontrolki jej wspo6trzedne sg automatycznie zaokraglane do
wspotrzednych najblizszego wezta siatki. Dzieki temu uzyskuje sie réwne wielkosci i poto-
zenie kontrolek. W praktyce jednak siatka rzadko mi sie przydaje, poniewaz zadane wielko-
$ci i umiejscowienie kontrolek rzadko odpowiadajg potozeniu weztéw siatki. Mozna jednak
zmieni¢ gesto$¢ siatki, a nawet jg wyswietli¢, co proponuje zrobic.

Ustawienia siatki sg globalne dla catego srodowiska Visual Studio — nie trzeba ich okresla¢
indywidualnie dla kazdego projektu czy formularza. Aby wyswietli¢ siatke, wybierz polece-
nie Tools/Options. Nastepnie w oknie Options Kliknij po lewej stronie sekcje Windows
Forms Designer (edytor formularzy Windows), jak na rysunku 6.1.

Interesujg nas ponizsze ustawienia:

» Default Grid Cell Size (domy$lna wielko$¢ oczka siatki) — ustawienie okres$lajace
wielko$¢ oczka siatki w pikselach w kierunkach poziomym i pionowym. Im mniejsza
wielko$¢ oczka, tym wieksza doktadno$¢ w okreslaniu wielkosci i potozenia kontrolek.

» Layout Mode (tryb rozmieszczania) — ustawienie okreslajace, czy kontrolki maja
by¢ przyciggane do siatki i wyréwnywane wzgledem innych kontrolek.

» Show Grid (pokaz siatke) — opcja okreslajaca, czy w projekcie formularza ma by¢
wys$wietlana siatka.
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Options 7 X
Search Opt ¥l ~ Code Generation Settings

b Environment Py Optimized C.ode Generation True

I: Projects and Solutions R Gyoutsetiings

b Source Control Default Grid Cell Size 88

I Text Editor Layout Mode Snaplines

 Debugging Show Grid True

I Performance Tools Snap to Grid True

I> Database Tocls v Object Bound Smart Tag Settings

I Graphics Diagnostics Automatically Open Smart Tags True

I NuGet Package Manager ~ Refactoring

b PowerShell Teols Enable Refactoring on Rename True

I SOL Server Tools + Toolbox

b Text Templating Automatically Populate Toolbox True

I Web Forms Designer

I Web Performance Test Tools

b Windows Forms Designer Automatically Open Smart Tags

b Workflow Designer Controls whether designer smart tag windows should be shown by default.

I Xamarin >

RYSUNEK 6.1. Ustawienia siatki sg globalne w skali catego srodowiska Visual Studio 2015

» Snap to Grid (przyciagaj do siatki) — opcja okreslajaca, czy ma by¢ stosowana siatka.
Jezeli opcja ma warto$¢ False, wtedy ustawienia siatki nie sg aktywne i kontrolki
nie s3 do niej przyciggane.

W tej chwili siatka nie jest stosowana podczas rysowania kontrolek, ale w czasie przesu-
wania sg one przyciggane do innych kontrolek, poniewaz opcja Layout Mode jest ustawiona
na SnapLines (przyciagaj do linii). Ustawienie to doktadnie opisze w dalszej czesci rozdziatu.
Teraz chce Ci pokaza¢, jak funkcjonuje siatka, zmien wiec powyzsza opcje na Snap to Grid.

Dodatkowo ustaw wieksza gestos¢ siatki (mniejsze odleglosci miedzy jej weztami). Wedtug
mnie tatwiej bedzie wtedy projektowac formularz, poniewaz krawedzie kontrolek nie beda
przyciggane do niepozadanych punktow.

Aby dopasowac gestos¢ siatki, zmien ustawienie Default Grid Cell Size. Nadanie ustawie-
niom Width i Height mniejszych warto$ci pozwoli utworzy¢ gestsza siatke, umozliwiajaca
wieksza kontrole nad wielkoscig i potozeniem kontrolek. Duze wartos$ci powodujg powsta-
nie rzadszej siatki, dajgcej mniejszg kontrole, poniewaz krawedzie kontrolek bedg prze-
mieszczaly sie o wieksze odcinki. W takiej sytuacji doktadne okreslenie wielkosci i potozenia
kontrolki nie bedzie mozliwe. Wykonaj ponizsze kroki:
1. Zmien ustawienie Default Grid Cell Size na 6; 6.
2. Zmien opcje Show Grid na True, jezeli ustawienie jest inne.
3. Kliknij przycisk OK, aby zapisa¢ zmiany i wroci¢ do projektu formularza.
Zauwaz, ze pojawity sie wezly siatki, jak na rysunku 6.2. Jezeli weztow nie
widac¢ (jest to btgd w oprogramowaniu Visual Studio), zamknij zaktadke
z projektem formularza i w panelu Solution Explorer kliknij dwukrotnie element
FormularzOpcji.vb, aby od$wiezy¢ widok. Jezeli pojawi sie pytanie, czy zapisaé
zmiany, kliknij przycisk Yes.
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RYSUNEK 6.2. Siatka nie musi by¢ widoczna, aby byfa aktywna

Przesun kontrolke w formularzu lub przeciagnij jej krawedz, aby zmieni¢ jej wielkos¢.
Zwrd¢ uwage, ze dzieki gestszej siatce masz wieksza kontrole nad potozeniem kontrolki.
Whisz w opcji Default Grid Cell Size wieksze warto$ci, na przyktad 25; 25,1 sprawdz efekt.

Ubocznym skutkiem ustawienia gestszej siatki jest pogorszenie czytelnosci formularza.
Musisz zadecydowag, ktére ustawienie jest lepsze. Najczesciej wytaczam siatke w swoich
formularzach i wole stosowaé opisana nizej opcje przyciggania do linii.

sk

Opcja Show Grid okresla jedynie, czy siatka jest widoczna, a nie — czy jest aktywna.
Aktywnosc siatki okresla opcja Snap to Grid.

Przycigganie do linii
Stosunkowo nowa i przydatna funkcja jest przycigganie do linii (SnapLines). Wiacz te funk-
cje, wykonujac nastepujace kroki:
1. Wybierz polecenie Tools/Options, aby otworzy¢ okno opcji.
. Kliknij pozycje Windows Forms Designer, aby wy$wietli¢ ustawienia siatki.
. Zmien opcje Layout Mode na SnapLines.

. Wylacz wyswietlanie siatki, ustawiajac opcje ShowGrid na False.

v A W N

. Kliknij przycisk OK, aby zapisa¢ ustawienia.
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Podobnie jak poprzednio, moze by¢ konieczne zamkniecie projektu formularza i ponowne
jego otwarcie, aby zmiany zostaly wprowadzone.

Przyciaganie do linii pozwala szybciej i tatwiej tworzy¢ interfejsy uzytkownika, poniewaz
kontrolki sg przyciggane do niewidzialnych linii bedgcych przedtuzeniami krawedzi innych
kontrolek. Najlatwiej poznaé te mozliwos¢, wyprobowujac ja. Wykonaj nastepujgce kroki:

1. Rozmies$¢ kontrolki jak na rysunku 6.3.
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RYSUNEK 6.3. Rozmies¢ kontrolki jak na rysunku

2. Kliknij kontrolke ListBox, aby jg zaznaczyc¢.

3. Kliknij biaty kwadrat na lewej krawedzi kontrolki i przeciggnij go w lewo. W chwili
gdy krawedz ta wyréwna sie z krawedzig przycisku powyzej listy, pojawi sie niebieska
linia (widoczna na rysunku 6.4), do ktdrej zostanie przyciagnieta krawedz kontrolki.

Gdy bedziesz przecigga¢ krawedz kontrolki w jedng lub druga strone, w chwili jej wyréw-
nania z innymi kontrolkami beda pojawiaty sie kolejne przyciagajace linie. Istnieja tez po-
ziome linie przyciggajace. Oba rodzaje linii funkcjonujg réwniez podczas przesuwania
kontrolek. Funkcjonalno$¢ ta moze sie wydawac do$¢ btaha, ale wierz mi, jest ona bardzo
przydatna i oszczedzi Ci wielu godzin mozolnej pracy.
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RYSUNEK 6.4. Dzieki przycigganiu do linii wyréwnywanie krawedzi kontrolek jest fatwiejsze

Zaznaczanie grup kontrolek

W miare doskonalenia swoich umiejetnosci zauwazysz, ze Twoje formularze beda sie stawac
coraz bardziej skomplikowane. W niektdrych aplikacjach formularze zawieraja dziesiatki,
a nawet setki kontrolek. Srodowisko Visual Studio oferuje kilka sposobéw utatwiajacych
rozmieszczanie grup kontrolek.

Domyslnie klikniecie kontrolki powoduje jej zaznaczenie i jednoczesne usuniecie zaznacze-
nia innych kontrolek. Aby wykonac¢ jaka$ operacje na kilku kontrolkach, musisz je jedno-
czeSnie zaznaczy¢. Mozesz to zrobi¢ na dwa sposoby. Pierwszym jest ,zarzucenie petli”.
Aby zaznaczy¢ w ten sposdb grupe kontrolek, kliknij formularz w dowolnym miejscu,
a nastepnie przeciagnij wskaznik myszy w wybranym kierunku. Podczas przeciggania na
formularzu bedziesz rysowat prostokat. Gdy zwolnisz przycisk myszy, zostang zaznaczone
wszystkie kontrolki przeciete krawedziami prostokata. Zwrdo¢ uwage, ze aby kontrolka
zostata zaznaczona, nie musi sie znalez¢ wewnatrz prostokata — wystarczy, ze zostanie
przecieta jego krawedzia. Wyprébuj ten sposéb. Kliknij formularz w dowolnym miejscu
w poblizu jego lewego gérnego wierzchotka i nie zwalniajac przycisku myszy, przeciagnij
kursor w kierunku prawego dolnego wierzchotka formularza. Przetnij lub zamknij
wewnatrz prostokgta wszystkie kontrolki oprocz przycisku OK, jak pokazano na rysunku 6.5,
a nastepnie zwolnij przycisk. Kontrolki zostang zaznaczone (patrz rysunek 6.6).

a5 Opgje @

oK

|

[

Button1

RYSUNEK 6.5. Kliknij formularz i przeciggnij kursor myszy, aby narysowac prostokat
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o5 Opcje @

0K

RYSUNEK 6.6. Wszystkie zaznaczone kontrolki beda mialy kropkowane ramki i uchwyty do zmiany wielkosci

Gdy kontrolka zostanie zaznaczona, otrzyma kropkowang ramke i kilka uchwytéw do zmia-
ny wielkosci (kwadratow umieszczonych na srodkach krawedzi ramki i w jej naroznikach).
Przyjrzyj sie dokladnie tym uchwytom. Kontrolka z bialymi uchwytami jest aktywna kon-
trolka w grupie. Narzedzia Visual Studio do modyfikowania grupy kontrolek (na przyktad
do ich wyréwnywania lub formatowania) wykorzystujg ustawienia aktywnej kontrolki.
Jezeli na przyktad kontrolki na rysunku 6.6 wyréwnasz do lewej krawedzi, wéwczas wia-
Sciwos¢ Left kazdej z nich zostanie ustawiona na warto$¢ wtasciwos$ci aktywnej kontrolki
(tej z biatymi uchwytami, w tym przypadku ListBox). Stosujac technike z petla do zazna-
czania kontrolek, nie bedziesz miat wiekszego wplywu na wybdér aktywnej kontrolki. Jezeli
chcesz wyréwnac kontrolki do lewej krawedzi przycisku, musisz zastosowac¢ inng technike
zaznaczania kontrolek. Usun zaznaczenie wszystkich kontrolek, klikajgc formularz w do-
wolnym miejscu (nie klikaj jednak zadnej kontrolki).

Nie kazdy uchwyt mozna przesuwa¢ w dowolnym momencie. Jezeli na przyktad
w kontrolce TextBox witasciwos¢ MuTtiTline ustawisz na False, wtedy nie bedziesz
modgt zmieni¢ wysokosci kontrolki. Dlatego w takim przypadku kontrolka po zazna-
czeniu bedzie miata uchwyty tylko na bocznych krawedziach, ktére bedziesz
mogt przesuwac.

Inna technika zaznaczania wielu kontrolek jest uzycie klawiszy Shift i Ctrl podczas klikania
(oba klawisze dziatajg tak samo). Ta technika jest bardzo podobna do zaznaczania wielu
plikéw w Eksploratorze plikéw. Wykonaj ponizsze kroki:

1. Kliknij najnizsza kontrolke (ListBox), aby ja zaznaczy¢. (Kontrolka tylko wtedy
jest aktywna, gdy jest zaznaczona).

2. Naci$nij i przytrzymaj klawisz Shift, a nastepnie kliknij kontrolke TextBox w lewej
gornej czesci formularza. Zostang zaznaczone dwie kontrolki. Aktywng kontrolka
bedzie pole listy, poniewaz zostato zaznaczone jako pierwsze. Gdy zaznaczysz
kilka kontrolek, aktywna bedzie ta, ktéra otrzyma biate uchwyty. W ten sposéb
bedziesz maégt jg tatwo zlokalizowad.
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3. Trzymajac caty czas nacis$niety klawisz Shift, kliknij nowa kontrolke przycisku
(ale nie przycisku OK). Dodasz go w ten sposéb do grupy zaznaczonych kontrolek.
Teraz zaznaczone sg wszystkie kontrolki, przy czym aktywna jest pole listy.
Mozesz zwolni¢ klawisz Shift.

Klikniecie zaznaczonej kontrolki przy nacisnietym klawiszu Shift powoduje usuniecie
jej zaznaczenia.

W razie potrzeby mozesz taczy¢ obie opisane techniki. Na przyktad mozesz najpierw uzy¢
petli, aby zaznaczy¢ wszystkie kontrolki. Jezeli wsrdd nich bedzie kontrolka, ktérej nie
chciates zaznaczy¢, nacisnij po prostu klawisz Shift i kliknij Zadana kontrolke. W ten sposob
usuniesz jej zaznaczenie.

Przy okazji

Jezeli musisz klikna¢ dwa razy te sama kontrolke, na przykfad aby usuna¢ jej zazna-
czenie, a potem ponownie jg zaznaczy¢, zréb to po-wo-li. Jezeli klikniesz zbyt szybko,
Visual Studio potraktuje te czynnos¢ jako podwdjne klikniecie i otworzy kod zda-
rzenia tej kontrolki.

Wyrownywanie kontrolek

Srodowisko Visual Studio zawiera kilka formatujacych kontrolki narzedzi, ktére mozesz
wykorzysta¢ do tworzenia atrakcyjnych interfejsow uzytkownika. Wiekszo$¢ narzedzi
znajduje sie w pasku Layout pokazanym na rysunku 6.7. Wyswietl teraz ten pasek, klikajgc
prawym przyciskiem myszy istniejacy pasek narzedzi i wybierajac z podrecznego menu
polecenie Layout. Pasek ten zawiera narzedzia do wyréwnywania kontrolek w poziomie
i w pionie oraz do ich wysrodkowywania.

4 Preegladarka obrazéw - Microsoft Visual Studio ¥ & |QuickLaunch (Ctri+Q) Pl B x
File Edit View Project Build Debug Team Fommat Tools Test Analyze Window  Help Sign in
- -2 Ml |9~ | Debug | AnycPU < p Star - | B ;|" E=oT 4 L|MIS e

RYSUNEK 6.7. Pasek Layout pozwala szybko i tatwo wyréwnywac kontrolki

Przesuwaj powoli kursor myszy po ikonach paska i odczytuj pojawiajace sie dymki.
Zwrd6¢ uwage, Ze za pomoca tego paska mozesz wykona¢ nastepujace operacje:

» wyrownac kontrolki do siatki, jezeli jest wtgczona;
wyréwnac zaznaczone kontrolki do lewej, prawej lub srodkowej linii;
wyrownac zaznaczone kontrolki do gérnej, dolnej lub Srodkowej linii;

ustawic takg sama wysoko$¢, szeroko$¢ lub oba wymiary zaznaczonych kontrolek;

v v v Vv

ustawic jednakowe odstepy w pionie lub poziomie pomiedzy zaznaczonymi
kontrolkami;

» przesungc zaznaczone kontrolki na wierzch lub pod spéd innych kontrolek.
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Pierwszy przycisk wyréwnuje zaznaczong kontrolke do siatki — to nic nadzwyczajnego.
Jednak pozostate przyciski sg bardzo przydatne. Pamietaj, ze w $rodowisku Visual Studio
aktywna kontrolka stanowi odniesienie w operacjach wyréwnywania kontrolek — to jest
wazne. Kliknij przycisk Align Tops (wyréwnaj do gory) i zwrd¢ uwage, ze zaznaczone
kontrolki zostaty wyréwnane wzgledem goérnej krawedzi aktywnej kontrolki, co pokazuje
rysunek 6.8.
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RYSUNEK 6.8. Aktywna kontrolka stanowi odniesienie przy wyréwnywaniu grupy zaznaczonych kontrolek

Nadawanie kontrolkom tej samej wielkosci

Zaznaczone kontrolki mozna nie tylko wyréwnywa¢, ale r6wniez nadawac im takie same
wymiary — wysoko$¢, szeroko$¢ lub obie wartos$ci. W tym celu trzeba uzy¢ przycisku Make
Same Size (ustaw te sama wielko$¢) w pasku narzedzi. W naszym przyktadzie bedzie to
wielkos$¢ (do$¢ spora) listy. Teraz wykonaj nastepujacg operacje: w panelu Properties we
wiasciwosci Size wpisz 75; 25 i naciénij klawisz Tab, aby zatwierdzi¢ zmiany. Zwrd¢ uwage,
ze wszystkie zaznaczone kontrolki zmienily wielko$¢. W ten spos6b mozesz fatwo i szybko
zmienia¢ wspoélne whasciwos$ci zaznaczonych kontrolek. Wkrdtce opisze doktadniej te funkgje.

Ustawianie rownych odstepow miedzy kontrolkami

Ale to nie wszystko — jak méwig sprzedawcy. Za pomoca paska Layout mozesz ustawiac
réwne odstepy miedzy kontrolkami. Sprébuj teraz: kliknij przycisk Make Horizontal Spa-
cing Equal (ustaw réwne odstepy w poziomie). Odstepy miedzy kontrolkami beda takie
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same. W poprzednich wersjach srodowiska Visual Studio byty dostepne dodatkowe przyci-
ski do zwiekszania i zmniejszania odstepéw, ale w najnowszej wersji zostaty one z jakiego$
powodu usuniete z paska narzedzi. Funkcja ta jest jednak dostepna po wybraniu polecenia
Format/Horizontal Spacing (format/odstepy w poziomie). W menu Format dostepne s3
polecenia do zwiekszania odstepéw w pionie i poziomie oraz do ich usuwania. Teraz zapisz
projekt, klikajac w pasku narzedzi przycisk Save All.

Ustawianie wiasciwosci kontrolek w grupie

Ponizej opisano technike, o ktérej doswiadczeni programisci Visual Basic zapominaja.
W panelu Properties mozna zmienia¢ wtasciwosci kilku zaznaczonych kontrolek.

Upewnij sie, Ze trzy kontrolki sa zaznaczone, a nastepnie otwdrz panel Properties (jezeli
nie jest otwarty). Jezeli zaznaczona jest grupa kontrolek, panel ten wyglada nieco inaczej,
tzn. tak, jak wida¢ to na rysunku 6.9:

» Nie ma wtasciwo$ci Name, poniewaz nie mozna nada¢ kilku kontrolkom tej samej
nazwy. Dlatego Srodowisko nie daje mozliwo$ci wykonania takiej operacji.

» Widoczne s3 tylko wtasciwosci wspolne dla wszystkich kontrolek. Poniewaz
zaznaczyte$ kontrolki réznych typéw, dostepny jest tylko niewielki podzbiér
wszystkich wtasciwosci. Jezeli zaznaczysz kontrolki tego samego typu,
widocznych bedzie wiecej wtasciwosci.

» Wriasciwosci, ktorych warto$ci sa rézne dla zaznaczonych kontrolek
(na przyktad Location), nie maja podanych wartosci.
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RYSUNEK 6.9. Mozesz zmieni¢ wiasciwosci wielu kontrolek jednoczednie, z pewnymi ograniczeniami
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Wopisanie wartos$ci powoduje zmiane wtasciwosci kazdej kontrolki. Aby sprawdzic, jak to
dziata, wybierz we wtasciwosci BackColor kolor z6tty. Jak sie przekonasz, kolor tta wszyst-
kich kontrolek zostanie zmieniony na zétty.

Nie bedziesz uzywac kontrolek dodanych w ciggu tej godziny, wiec kliknij pusty obszar
poza panelem Properties, tak aby nie byt biezagcym oknem, a nastepnie nacis$nij klawisz
Delete, aby usung¢ wszystkie kontrolki.

Kotwiczenie i automatyczne powiekszanie kontrolek

Moje ulubione funkcje edytora formularzy w $rodowisku Visual Studio to kotwiczenie
kontrolek do krawedzi formularza i dopasowywanie rozmiaréw Kkontrolek podczas zmie-
niania wielko$ci formularza. W przesztos$ci, aby osiagna¢ ten efekt, trzeba byto korzystaé
z zewnetrznych (zazwyczaj skomplikowanych) komponentéw lub pisa¢ whasny kod zdarze-
nia Resize. Teraz jest to wbudowana funkcja srodowiska Visual Studio 2015.

Domyslnie kontrolki sa zadokowane do lewej i gérnej krawedzi kontenera. Ale co trzeba
zrobi¢, aby kontrolka zawsze znajdowata sie w prawym gérnym lub lewym dolnym rogu
formularza? Teraz dowiesz sie, jak mozna kotwiczy¢ kontrolki, aby mogty dopasowywacé
sie do zmienianej wielko$ci formularza.

Wykonaj ponizsze kroki:

1. W panelu Solution Explorer kliknij dwukrotnie element FormularzPrzeglgdarki.vb.
Ten formularz bedziesz zmieniat.

2. Naci$nij klawisz F5, aby uruchomic¢ projekt.

3. Przeciggnij prawy dolny wierzchotek formularza, aby go powiekszy¢. Zwr6¢ uwage,
ze kontrolki nie przemieszczajg sie razem z naroznikiem (patrz rysunek 6.10).

»- Przegladarka obrazéw — m] X

Zakoricz

Rysuj ramke:

Opcje

RYSUNEK 6.10. Kontrolki s3 domysInie zakotwiczone przy lewym gérnym wierzchotku formularza
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4. W pasku narzedzi kliknij przycisk Stop Debugging, aby zatrzymacé program.

5. Kliknij przycisk Wybierz obraz, aby go zaznaczy¢ i — co najwazniejsze — usung¢
zaznaczenie formularza.

6. Naci$nij i przytrzymaj klawisz Shift, po czym kliknij kolejno przyciski Zakoricz,
Rysuj ramke, Opcje, * oraz v.

7. W panelu Properties kliknij wtasciwos¢ Anchor (kotwica), a nastepnie strzatke

w dot, ktéra sie pojawi w polu wartosci. Zobaczysz unikatowg rozwijang opcje,
przedstawiong na rysunku 6.11.
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RYSUNEK 6.11. Do ustawiania wiasciwosci Anchor stuzy unikatowa rozwijana opcja

Szary prostokat w $rodku okienka reprezentuje zaznaczong kontrolke (kontrolki). Mniejsze
prostokaty: u gdry, u dotu, po lewej i po prawej stronie reprezentujg mozliwe zakotwiczenia
do krawedzi formularza. Wypeliony prostokat oznacza, ze kontrolka jest zakotwiczona
do odpowiedniej krawedzi. Aby sprawdzi¢, jak funkcjonuje wtasciwos¢ Anchor, wykonaj
ponizsze kroki:
1. Kliknij prostokat po lewej stronie, aby usunac jego wypelnienie, a nastepnie kliknij
prostokat po prawej stronie, aby go wypetnic¢ (patrz rysunek 6.12).
2. Kliknij dowolng inng wtasciwo$¢, aby zamkna¢ rozwijana opcje. Wiasciwos¢
Anchor otrzyma warto$¢ Top, Right.
3. Naci$nij klawisz F5, aby uruchomi¢ projekt, a nastepnie przeciagnij prawy dolny
wierzchotek formularza, aby go powiekszy¢.

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/vb1524
http://helion.pl/page354U~rt/vb1524

142 Zaawansowane techniki projektowania formularzy
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RYSUNEK 6.12. Taki uktad powoduje zakotwiczenie kontrolki do gémej i prawej krawedzi formularza

Ciekawe, prawda? Przyciski zostaly zakotwiczone do prawej krawedzi formularza, jak na
rysunku 6.13. W rzeczywisto$ci zakotwiczenie oznacza utrzymywanie statego odstepu kra-
wedzi kontrolki od krawedzi formularza. Jest to niezwykle przydatne podczas tworzenia
interfejséw uzytkownika.

+ Przegladarka obrazéw — O *

Zakoricz

Rysuj ramkeg

Opcie

RYSUNEK 6.13. Kotwiczenie kontrolek jest niezwykle przydatng funkcjonalnoscig umozliwiajaca tworzenie
elastycznych formularzy
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Zwroc¢ uwage, ze podczas zmiany wielkosci formularza ramka obrazu i etykiety ze wspot-
rzednymi pozostaja w dotychczasowym potozeniu. To zaden problem, mozna go rozwiazac
réwniez za pomoca witasciwosci Anchor. Najpierw zmien zakotwiczenie etykiet, wykonujac
ponizsze kroki (wcze$niej zamknij uruchomiony program, jezeli tego juz nie zrobites):

1. Kliknij etykiete X, aby jg zaznaczy¢.

2. Naci$nij i przytrzymaj klawisz Shift, a nastepnie zaznacz kliknieciem etykiete Y.

3. Ustaw wlasciwos$¢ Anchor tak samo jak w przypadku przyciskow — usun
wypemnienie lewego prostokata i wypetnij prawy prostokat (patrz rysunek 6.12).

4. Kliknij dowolng inng wtasciwo$¢, aby zamknaé rozwijang opcje.
Jednak ramka obrazu nieco rézni sie od pozostatych kontrolek. Jej gérna i lewa krawedz

powinny by¢ zakotwiczone jak teraz, ale prawa i dolna powinny sie przemieszcza¢ razem
z krawedziami formularza. Ten efekt jest tatwy do osiggniecia. Wykonaj ponizsze kroki:

1. Kliknij ramke obrazu, aby jg zaznaczy¢.

2. Kliknij wtasciwo$é Anchor i wypetnij wszystkie cztery prostokaty, jak pokazano to
na rysunku 6.14.
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RYSUNEK 6.14. Takie ustawienie powoduje zakotwiczenie kontrolki do wszystkich czterech krawedzi formularza

Teraz naci$nij klawisz F5, aby uruchomi¢ projekt, a nastepnie przeciggnij prawy dolny
wierzchotek formularza, aby go powiekszy¢. Zwrd¢ uwage, Ze tym razem ramka zmienia
swoje wymiary i dostosowuje sie do wielkosci formularza (patrz rysunek 6.15). Ta cecha
przyda sie podczas przegladania wiekszych obrazow.

Teraz, gdy wiesz, jak uzywa¢ wtasciwosci Anchor, mozesz tworzy¢ elastyczne formularze
bez koniecznosci kodowania. Jest tylko jedna putapka: w zaleznosci od wartosci tej wtasci-
wosci kontrolka moze zupeie znikng¢, jezeli formularz zostanie bardzo zmniejszony.
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RYSUNEK 6.15. Odpowiednie uzycie wiasciwosci Anchor pozwala tworzy¢ elastyczne formularze

Ustalanie kolejnosci wyrézniania kontrolek

Kolejno$¢ wyrédzniania kontrolek jest czesto zaniedbywana nawet przez do$wiadczonych
programistéw Visual Basic. Prawdopodobnie jako uzytkownik korzystates$ z tej mozliwo$ci
funkcjonalnej by¢ moze nieSwiadomie. Gdy podczas korzystania z formularza naci$niesz
klawisz Tab, wyrdzniana jest nastepna w Kolejnosci kontrolka. W ten sposéb mozna tatwo
poruszac sie po formularzu za pomocg klawiatury. Kolejno$¢ wyrézniania kontrolek jest
okreslana za pomoca wihasciwosci TabIndex. Po otwarciu formularza jest wyrdzniana ta
kontrolka, ktdrej powyzsza wtasciwo$¢ ma wartos¢ 0. Po naci$nieciu klawisza Tab wyrdz-
niana jest kontrolka, ktdrej wtasciwos¢ TabIndex ma wartos¢ 1 itd. Gdy dodasz nowa kon-
trolke do formularza, Srodowisko Visual Studio przypisze jej wtasciwosci TabIndex kolejng
wartos¢ (czyli nowa kontrolka bedzie wyrézniana na konicu). Warto$¢ wiasciwosci TabIndex
dla kazdej kontrolki jest unikatowa, a kontrolki wyrdzniane sg zgodnie z rosngcymi warto-
$ciami ich wtasciwosci.

Jezeli kolejno$¢ wyrédzniania kontrolek jest niewtasciwie ustawiona, woéwczas po nacisnie-
ciach klawisza Tab kontrolki wyrézniane sg w przypadkowej kolejnosci, co moze by¢ fru-
strujace dla uzytkownika. W przesztosci jedynym sposobem rozwigzania tego problemu
byto reczne skorygowanie warto$ci wtasciwosci TabIndex w panelu Properties. Przyktado-
wo, aby umie$ci¢ kontrolke na poczatku kolejki, trzeba byto ustawi¢ jej wtasciwos¢ na 0,
jednak wtedy Srodowisko Visual Studio samodzielnie zmieniato wtasciwosci wszystkich
pozostatych kontrolek. To byt bardzo ucigzliwy proces, wierz mi. Cho¢ wygodna jest moz-
liwo$¢ recznego ustawiania wtasciwosci TabIndex, na przyktad w celu umieszczenia kon-
trolki w $srodku kolejki, to o wiele lepszym sposobem jest ustawianie kolejno$ci za pomoca
myszy.
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Naci$nij klawisz F5, aby uruchomi¢ projekt (jezeli go wcze$niej zatrzymates), i zwrdo¢ uwage,
ze wyrozniony jest przycisk Wybierz obraz (ma niebieska ramke). Jezeli teraz naci$niesz
Klawisz Enter, ,klikniesz” przycisk, poniewaz jest on wyrdzniony. Nacisnij klawisz Tab.
Wyrézniony zostanie przycisk Zakoricz, poniewaz ten przycisk dodates do formularza zaraz
po przycisku Wybierz obraz. Naci$nij ponownie klawisz Tab. Na pewno spodziewates sie,
ze wyrézniony zostanie przycisk Rysuj ramke. Uzytkownik réwniez by tego wtasnie oczeki-
wat. Ale zamiast tego wyrézniony zostat przycisk #, poniewaz byt on kolejna kontrolka,
ktérg dodates do formularza. Musisz poprawi¢ kolejnos¢ kontrolek, wiec zatrzymaj pro-
gram, klikajac w pasku narzedzi przycisk Stop Debugging lub zamykajac okno programu.

Aby ustali¢ kolejno$¢ wyrézniania kontrolek, korzystajac z edytora Visual Studio, wykonaj
ponizsze kroki:

1. Kliknij formularz, aby go zaznaczy¢, a nastepnie wybierz polecenie View/Tab
Order (widok/kolejnos¢ wyrédzniania). Zwrd¢ uwage, ze na kontrolkach pojawity
sie liczby, jak na rysunku 6.16. Oznaczaja one wartos$ci wtasciwosci TabIndex.
Teraz wida¢ wyraznie, Ze kolejnos¢ kontrolek jest niewtasciwa.

RYSUNEK 6.16. Liczby na kontrolkach oznaczajg wartosci wiasciwosci Tablndex

2. Kliknij przycisk Wybierz obraz. Tto liczby zmieni sie z niebieskiego na biate, aby
zasygnalizowad, ze zaznaczyte$ kontrolke. Gdyby warto$¢ wiasciwosci TabIndex
tej kontrolki byta inna niz 0, to po kliknieciu taka warto$¢ zostataby jej nadana.

3. Kliknij przycisk Zakoricz, aby wskaza¢, ze ta kontrolka ma by¢ wyrédzniana jako
nastepna.

4. Teraz przycisk Rysuj ramke ma numer 5. Kliknij przycisk, a jego numer zmieni sie na 2.

5. Kliknij pozostate kontrolki w nastepujacej kolejnosci: etykieta X, etykieta Y,
przycisk Opcje, przycisk #, przycisk v.

6. Gdy klikniesz ostatni przycisk, tto kazdej liczby stanie sie z powrotem niebieskie.
Zostanie w ten sposéb ustalona kolejnos¢ wyrézniania kontrolek. Wybierz
ponownie polecenie View/Tab Order, aby wytgczy¢ tryb ustalania kolejnosci.
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7. Ponownie nacisnij klawisz F5, aby uruchomi¢ projekt. Przekonasz sie, ze teraz,
podczas naciskania klawisza Tab, kontrolki beda wyrézniane w logicznej
kolejnosci.

Mozesz wyrdzniac kontrolki w zadanej kolejnosci za pomocg kodu. W tym celu uzyj
metody SelectNextControl() kontrolki lub formularza.

Aby kontrolka nie byta wyrdzniana, ustaw jej wtasciwos¢ TabStop na False. Uzytkownik
bedzie mogt jg wyrdznic za pomoca myszy, ale nie za pomocg klawisza Tab. Jej wtasciwos¢
TabIndex moze zawiera¢ poprawng warto$¢, dzieki czemu po wyréznieniu kontrolki (na
przyktad poprzez jej klikniecie), a nastepnie po naci$nieciu klawisza Tab wyré6zniona zosta-
nie kolejna wtasciwa kontrolka.

Zanim przejdziesz dalej, zatrzymaj program.

Warstwy kontrolek

Kolejnos¢ wyrodzniania i wizualne rozmieszczenie kontrolek decyduja o efektywnosci for-
mularza. Jednak powyzsze dwa aspekty dotycza rozmieszczenia kontrolek na ptaszczyz-
nie, tj. w kierunkach osi x i y. Czasami (cho¢ zdarza sie to do$¢ rzadko) kontrolki muszg sie
naktadac. W takim przypadku na wierzchu znajduje sie kontrolka, ktéra zostata dodana do
formularza jako ostatnia. Kolejno$¢ warstw kontrolek mozesz zmienia¢ za pomoca przyci-
skow Bring to Front (przenie$ na wierzch) lub Send to Back (przenie$ na spéd) w pasku
narzedzi Layout.

Czy wiedziates?

Kontrolki mozesz przenosi¢ na wierzch lub na spoéd za pomoca kodu. Stuzg do tego
metody kontrolki BringToFront () lub SendToBack().

Tworzenie niemodalnych okien
widocznych zawsze na pierwszym planie

Jak juz wiesz, okno po kliknieciu jest zazwyczaj przenoszone na pierwszy plan, a wszystkie
pozostate okna umieszczane sg za nim (o ile nie jest to okno modalne). Czasami istnieje
potrzeba utworzenia okna, ktére zawsze bedzie widoczne na pierwszym planie, niezaleznie
od tego, czy bedzie ono aktywne (tj. wyréznione), czy nie. Przyktadem jest formularz Find
(znajdz) w $rodowisku Visual Studio i innych aplikacjach, na przyktad Word. Niezaleznie
od tego, ktére inne okno jest aktywne, formularz Find zawsze znajduje sie na wierzchu
ponad innymi oknami. Takie okno mozesz utworzy¢, ustawiajgc jego wtasciwos$¢ TopMost
na True. Nie jest to nic nadzwyczajnego, ale warto wiedzie¢: zwykta zmiana wtasciwosci lub
wywotlanie jednej metody czesto umozliwia uzyskanie efektu na pierwszy rzut oka trudnego
do uzyskania.
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Tworzenie przezroczystych formularzy

Bardzo ciekawa, moim zdaniem, jest stosunkowo nowa wtasciwo$¢ formularza Opacity.
Stuzy ona do okres$lania stopnia przezroczystosci formularza i wszystkich jego kontrolek.
Domyslnie wtasciwos$¢ ta ma wartosé 100% oznaczajaca, ze formularz (i jego kontrolki) sa
catkowicie nieprzezroczyste. Warto$¢ 0% powoduje, ze formularz jest zupetnie przezroczy-
sty (jest jednak wtedy nieprzydatny). Natomiast warto$¢ 50% oznacza, ze formularz jest
poétprzezroczysty, co pokazano na rysunku 6.17. Dobrym przyktadem jest program Micro-
soft Outlook 2003 lub nowszy, w ktérym przezroczystos¢ zastosowano w powiadomieniach
o odebranej wiadomosci. Przezroczysto$s¢ powiadomien jest zmieniana od 0% do 100%,
utrzymywana przez krétki czas na gérnym poziomie, a nastepnie zmniejszana z powrotem
do 0%, co powoduje znikniecie powiadomienia. Ten efekt mozesz uzyska¢ za pomoca pro-
stej petli opisanej w rozdziale 14. ,Efektywne petle”.
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RYSUNEK 6.17. Formularze — duchy!

Tworzenie przewijanych formularzy

Formularz przewijany posiada paski przewijania, jezeli zawarto$¢ nie miesci sie w jego
oknie. Przewijanie jest doskonatg funkcjg, a do tego prostg do zaimplementowania we wta-
snych aplikacjach.
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0 mozliwosci przewijania formularza decydujg trzy wtasciwosci:

Wiasciwos¢ Opis
AutoScroll Wiasciwos¢ okreslajaca, czy paski przewijania s widoczne w formularzu.
AutoScrol1MinSize Minimalna wielko$¢ przewijanego obszaru. Jezeli formularz zostanie

zmniejszony tak, ze jego wewnetrzne wymiary (bez ramek i paska tytufu)
beda mniejsze niz ta wlasciwos¢, wowczas pojawig sie paski przewijania.
AutoScrolIMargin Wiasciwos¢ okreslajaca dodatkowy margines wokét kazdej kontrolki.
Okresla ona odlegfos¢ miedzy zewnetrzng kontrolka a krawedzig
formularza, przy ktorej pojawiajq sie paski przewijania formularza.

Naci$nij klawisz F5, aby uruchomi¢ projekt, a nastepnie zmniejsz formularz, przeciaggajac
jego prawy dolny wierzchotek w kierunku lewego gérnego wierzchotka. Zwré¢ uwage, ze
cho¢ kontrolki bedg dopasowywac sie w mozliwie najlepszy sposéb, to gdy formularz bedzie
bardzo maty, wtedy niektére kontrolki znikna. Jedynym sposobem uzyskania dostepu do
nich bedzie powiekszenie formularza — chyba ze bedzie to formularz przewijany.

Wykonaj nastepujace kroki:

1. Jezeli program dziata, zatrzymaj go.

2. W formularzu FormularzPrzeglgdarki.vb ustaw wtasciwo$¢ AutoScrol1 na True.
3. Nacisnij klawisz F5, aby uruchomi¢ projekt.
4

. Zmniejsz formularz, przeciagajac jego prawy dolny wierzchotek w kierunku
lewego gérnego wierzchotka. Zwrd¢ uwage, ze w trakcie tej czynnosci po prawej
stronie formularza pojawi sie pasek przewijania, jak na rysunku 6.18. Za jego
pomocg mozesz przewing¢ zawarto$¢ formularza i uzyska¢ dostep do kontrolek,
ktdre wczesniej byty niedostepne.

' Przegladarka obrazéw — O x

Zakoricz

N

Riysuj ramke

Opcje

v

RYSUNEK 6.18. Bez paskow przewijania niektére kontrolki moga by¢ niewidoczne

Zatrzymaj program i zapisz prace.
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Tworzenie interfejsu MDI

Wszystkie utworzone przez Ciebie do tej pory programy byly projektami jednodokumen-
towymi (ang. Single-Document Interface, SDI). W tego typu programach wszystkie formula-
rze sg sobie rGwnowazne i nie tworzg zadnej hierarchii. Jednak w jezyku Visual Basic mozna
tworzy¢ projekty wielodokumentowe (ang. Multiple-Document Interface, MDI). Projekt
taki zawiera okno rodzicielskie (zwane kontenerem) i jedno lub kilka okien potomnych.
Wewnatrz okna rodzicielskiego mozna otwiera¢ dowolng liczbe dokumentéw potomnych,
kazdy w osobnym oknie. Wszystkie okna pochodne sg obstugiwane za pomoca tego samego
menu i paska narzedzi, znajdujacych sie w oknie rodzicielskim. Okna potomne moga znaj-
dowac sie tylko wewnatrz okna rodzicielskiego.

Przy okazji

Oprocz okien potomnych aplikacje MDI moga zawiera¢ dowolng liczbe zwyktych
okien (na przyktad dialogowych).

Teraz utworz prosty projekt MDI. W tym celu wykonaj ponizsze kroki:

1. Jezeli Twdj program caty czas dziata, zamknij go.

2. Wybierz polecenie File/New/Project. Wys$wietli sie okno New Project (zwrd¢
uwage, ze jest to formularz modalny). Jezeli pojawi sie pytanie, czy zapisa¢
zmiany w projekcie Przeglgdarka obrazéw, Kliknij przycisk Yes.

3. Wpisz w polu Name nazwe Przyktad MDI i kliknij przycisk OK, aby utworzy¢ projekt.

4. W panelu Solution Explorer kliknij prawym przyciskiem element Form1.vb
i z podrecznego menu wybierz polecenie Rename. Zmien nazwe formularza na
FormularzRodzicielskiMDI.vb. Nastepnie zmien wiasciwos$¢ Text na Okno
rodzicielskie, a wtasciwos¢ IsMdiContainer na True (jezeli nie zmienisz tej
ostatniej wtasciwosci, nie utworzysz programu MDI). Pierwszg zmiang, jaka
zauwazysz, bedzie wkleste, szare tto formularza. Jest to standardowy wyglad
rodzicielskiego okna MDI. Wewnatrz niego beda znajdowaty sie wszystkie okna
potomne.

5. Kliknij polecenie Project/Add Windows Form, aby doda¢ nowy formularz.
Nadaj mu nazwe Potomekl.vb i ustaw jego wtasciwos$¢ Text na Potomek 1.

6. Dodaj w ten sam sposoéb jeszcze jeden formularz. Nadaj mu nazwe Potomek2.vb
i ustaw jego wtasciwos¢ Text na Potomek 2.
7. W pasku narzedzi kliknij przycisk Save All.

8. W panelu Solution Explorer kliknij dwukrotnie element
FormularzRodzicielskiMDI.vb, aby otworzy¢ projekt okna rodzicielskiego.

9. Kliknij dwukrotnie formularz, aby otworzy¢ kod jego domyslnego zdarzenia Load.
Wopisz ponizsze instrukcje:
Potomekl.MdiParent = Me
Potomek1.Show()

Na pewno wiesz juz, co robi druga instrukcja: otwiera formularz niemodalny. Jednak nas
interesuje pierwsza instrukcja, ktéra wpisuje do wtasciwosci MdiParent referencje do
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biezacego formularza, czyli formularza rodzicielskiego, poniewaz jego wtasciwos¢
IsMdiContainer ustawite$ na True. Nowy formularz po otwarciu bedzie wyswietlany jako
okno potomne.

Naci$nij klawisz F5, aby uruchomi¢ projekt. Zwrd¢ uwage, ze formularz potomny pojawit sie
wewnatrz formularza rodzicielskiego. Jezeli zmienisz wielko$¢ formularza rodzicielskiego
tak, ze okna potomne nie bedg w pelni widoczne, to pojawig sie paski przewijania (patrz
rysunek 6.19). Jezeli usuniesz instrukcje ustawiajaca wtasciwos¢ MdiParent, wéwczas nowy
formularz (ktéry nie bedzie juz oknem potomnym) zostanie po prostu wyswietlony przed
formularzem rodzicielskim i nie bedzie go ograniczac jego ramka.

o5 Okno rodzicielskie - O *
~
o Potomek 1 EIE
v
£ >

RYSUNEK 6.19. Formularz potomny wyswietlany jest wewnatrz formularza rodzicielskiego

Zatrzymaj program, klikajac przycisk Stop Debugging w pasku narzedzi, i wykonaj ponizsze
kroki:

1. W panelu Solution Explorer kliknij dwukrotnie element Potomek1.vb, aby otworzy¢
projekt formularza.

2. Dodaj do formularza przycisk i ustaw jego wtasciwosci jak nizej:

Wtasciwos¢ Wartos¢

Name przyciskPokazPotomka2
Location 105; 100

Size 85; 23

Text Potomek 2

3. Kliknij dwukrotnie przycisk, aby otworzy¢ kod jego zdarzenia C1ick, i wpisz
ponizsze instrukcje:
Potomek2.MdiParent = Me.MdiParent
Potomek2.Show()
Powyzszy kod powoduje wyswietlenie drugiego formularza. Zwré6¢ uwage, ze kod
ten rézni sie od wczes$niejszego. Wtasciwosci MdiParent drugiego okna potomnego
nie mozesz ustawi¢ na Me, poniewaz stowo to jest referencja do biezacego formularza
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(o nazwie Potomek1, ktory nie jest kontenerem MDI). Jednak obiekt Me .MdiParent
jest referencja do formularza rodzicielskiego, poniewaz tak wtasnie ustawites te
wtasciwos¢ w tym formularzu. Mozesz wiec po prostu umiesci¢ referencje do
formularza rodzicielskiego we wtasciwosci drugiego formularza potomnego. W ten
sposo6b oba formularze beda miaty tego samego rodzica.

Formularzem potomnym moze by¢ kazdy formularz (z wyjatkiem oczywiscie formu-
larza rodzicielskiego). Aby utworzy¢ formularz potomny, wpisz w jego wtasciwo-
$ci MdiParent referencje do formularza zdefiniowanego jako kontener MDI.

4. Naci$nij klawisz F5, aby uruchomi¢ projekt, a nastepnie powieksz formularz.
W formularzu potomnym bedzie widoczny przycisk (jezeli go nie widag,
prawdopodobnie przez pomytke dodate$ go do drugiego formularza potomnego).
Gdy klikniesz przycisk, pojawi sie drugi formularz potomny, jak na rysunku 6.20.
Zwrd¢ uwage, ze nowy formularz réwniez jest umieszczony wewnatrz formularza
rodzicielskiego.

85 Okno rodzicielskie — O *

ﬂ __ otomek 1

RYSUNEK 6.20. Formularze potomne sg réwnorzedne

Formularz rodzicielski MDI ma wiasciwos¢ ActiveMdiChild, ktérg mozesz wykorzy-
stac jako referencje do biezacego aktywnego formularza potomnego.
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T

Aby po uruchomieniu projektu formularz rodzicielski byt wiekszy, ustaw jego wia-
Sciwosci Size.Height i Size.Width recznie w projekcie albo po uruchomieniu za
pomocg kodu w zdarzeniu Load.

Musisz jeszcze wiedzie¢, ze mozna utworzy¢ dowolng liczbe instancji tego samego formula-
rza. Jednak zarzadzanie wieloma instrukcjami tego samego formularza jest do$¢ trudne
i wykracza poza zakres tej ksigzki.

Ustawianie formularza startowego

W projekcie typu Windows Forms Application wlasciwos$¢ Startup form zawiera referencje
do pierwszego formularza, automatycznie tworzonego przez Srodowisko Visual Studio pod-
czas tworzenia nowego projektu.

W kazdym projekcie musi by¢ zdefiniowany formularz startowy, stanowigcy punkt wejscia
do programu. Mozesz zmieni¢ formularz startowy, klikajac w panelu Solution Explorer
prawym przyciskiem myszy nazwe projektu i wybierajac z podrecznego menu polecenie
Properties. Na pierwszej stronie panelu konfiguracyjnego, ktdry sie pojawi, bedzie widoczna
wiasdciwo$¢ Startup form, jak na rysunku 6.21.

DQ Przykiad MDI - Microsoft Visual Studio YH & QuickLaunch (Ctri+Q) P - B x
File Edit View Project Build Debug Team Tools Test Analyze Window Help signin [
©-0 i@ -2 M| -0 | dbug - AnyCRU - b st e | 5

5l Proyidod MDI = x [RETNIRYY Potomek]vb [Design] ~ [Solution Explorer -3 X
Application - i @ o-seca@l s =

Compile Search Solution Explorer (Ctrl+;)

Debug 1371 Solution "Prayklad MDI' (1 project)

4 [ Prayklad MDI
References |Pr1yklad MDI \ |Pnyk'ﬂd_MD| & My Project

Assembly name: Root namespace:

b *B References
) App.config

b [ FormularzRodzicielskiMDlvb

Settings Startup form: Icon: b ES) Potomekl.vb

b [ PotomekZyb

Resources Target framework: Application type:

Senvices NET Framework 4.5.2 Windows Forms Application

Signing (Defauit lcon)
My Extensions

Security pHtings

Publish

Enable application framework

Code Analysis

Windows application framework properties
Enable XP visual styles BTRYIEg Team Explorer Class View
[ Make single instance application
Save My.Settings on Shutdown
Authentication mode:

Windows

Shutdown mode:

When startup form closes

Splash screen:

(None) v| | View Application Events

1 Publish

RYSUNEK 6.21. Punkt wejscia do aplikacji zdefiniowany jest za pomocg wiasciwosci Startup form

Kup ksigzke

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/vb1524
http://helion.pl/page354U~rt/vb1524

Podsumowanie 153

Jezeli wlasciwo$¢ Startup form bedzie ustawiona na formularz potomny, wéwczas program
po uruchomieniu nie bedzie dziatat zgodnie z oczekiwaniami. Wprawdzie pojawi sie wska-
zany formularz, ale nie bedzie on formularzem potomnym, poniewaz nie zostanie wykonany
kod wpisujacy w jego wtasciwosci MdiParent referencje do formularza rodzicielskiego MDI.

Jezeli formularze MDI wydaja Ci sie skomplikowane, nie przejmuj sie. Wiekszo$¢ aplikacji,
ktére bedziesz tworzyt jako poczatkujacy programista Visual Basic, bedzie aplikacjami typu
SDI. Gdy nabedziesz nieco do$wiadczenia, zaczniesz eksperymentowac z projektami
MDI. Pamietaj, Zze nie musisz tworzy¢ programu MDI tylko dlatego, ze potrafisz to robic.
Twérz go tylko wtedy, gdy wymaga tego charakter projektu.

Podsumowanie

Gruntowna wiedza o formularzach ma niezwykle istotne znaczenie, poniewaz formularze
stanowig dynamiczne podstawy, na ktorych tworzy sie interfejsy uzytkownika. Jezeli nie
bedziesz wiedziat, jak tworzy¢ poprawnie funkcjonujgce formularze, cata aplikacja bedzie
wadliwa. Wiele operacji wykonywanych na formularzach wykracza daleko poza proste
ustawianie wtasciwosci, szczegélnie gdy, tworzac formularze, trzeba przyja¢ punkt widzenia
uzytkownika. W miare nabywania do$wiadczenia bedziesz zagtebiat sie w zawitoSci formu-
larzy i operacje na nich bedziesz wykonywat odruchowo.

W ciagu tej godziny nauczyte$ sie wykonywac kilka interesujacych czynnosci, na przyktad
tworzy¢ przezroczyste formularze, a oprécz tego poznate$§ zaawansowane techniki, takie
jak tworzenie aplikacji MDI. Dowiedziates sie, jak definiowa¢ przewijane formularze
— o tym elemencie interfejsu uzytkownika trzeba zawsze pamietac. Sporo czasu poswiecite$
na prace z kontrolkami, ktére sg waznymi elementami interfejsu, poniewaz podstawowa
funkcja formularza jest udostepnianie kontrolek. W ciggu nastepnych dwéch godzin poznasz
szczegbty dotyczace zaawansowanych kontrolek dostepnych w jezyku Visual Basic, ktore
stang sie waznym elementem Twojego programistycznego arsenatu.

Pytania i odpowiedzi

P: Czy powinienem sie zajmowa¢ kotwiczeniem i przewijaniem kontrolek w kazdym
tworzonym formularzu?

0: Zdecydowanie nie. W wiekszosci aplikacji formularze sg oknami dialogowymi, czyli for-
mularzami modalnymi przeznaczonymi do wprowadzania danych przez uzytkownika. Okno
dialogowe ma zazwyczaj statg wielko$¢. Styl ramki takiego okna nie pozwala na zmiane
jego wielko$ci. W formularzu o statej wielkosci nie trzeba sie zajmowa¢ kotwiczeniem
kontrolek ani ich przewijaniem.

P: Jak moge oceni¢, czy projekt powinien mie¢ interfejs MDI?

0: Jezeli w programie bedzie otwieranych wiele instancji formularza tego samego typu,
mozna w nim zastosowac interfejs MDI. Przyktadowo, jezeli tworzysz program do edycji
obrazéw i uzytkownik musi mie¢ mozliwo$¢ pracy z wieloma obrazami jednocze$nie, warto
zastosowac interfejs MDI. Ponadto mozesz rozwazy¢ utworzenie projektu MD], jezeli wyko-
rzystujesz wiele formularzy obstugiwanych za pomoca wspdlnego menu i paska narzedzi.
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Warsztat

Quiz
1. Prawda czy fatsz? Pierwsza kontrolka w zaznaczonej grupie jest kontrolka
aktywna.
2. Naile sposobéw mozna doda¢ kontrolke do formularza?

3. W ktérym miejscu formularza zostanie umieszczona kontrolka, jezeli klikniesz ja
dwukrotnie w panelu Toolbox?

4. Jaka wlasciwo$¢ powoduje zakotwiczenie krawedzi kontrolki przy krawedzi
formularza?

5. Co trzeba zrobi¢, aby wyswietli¢ lub ukry¢ siatke formularza?
6. Ktory pasek narzedzi zawiera funkcje do rozmieszczania kontrolek?

7. Jaka wlasciwo$¢ musisz ustawi¢, aby zdefiniowa¢ formularz rodzicielski MDI?

Odpowiedzi
1. Prawda.

2. Sa trzy podstawowe sposoby: dwukrotne klikniecie kontrolki w panelu Toolbox,
przeciggniecie kontrolki do formularza oraz klikniecie kontrolki i narysowanie jej
w formularzu. Dostaniesz dodatkowe punkty, jezeli znasz czwarta metode
(skopiowanie i wklejenie istniejacej kontrolki).

3. Kontrolka jest umieszczana na istniejacej kontrolce albo w lewym gérnym rogu
formularza, jezeli nie ma jeszcze zadnej kontrolki.

. Wilasciwos¢ Anchor.
. Nalezy zmieni¢ opcje Show Grid w oknie dialogowym Options.
. Pasek Layout.

N o u b

. Aby zdefiniowa¢ formularz rodzicielski MDI, nalezy jego wtasciwos¢
IsMdiContainer ustawi¢ na True.

Cwiczenia
1. Utworz nowga aplikacje typu Windows Forms Application i dodaj przycisk w $rodku
formularza. Poeksperymentuj z wtasciwoscig Anchor, uruchamiajac projekt
z r6znymi jej warto$ciami.
2. Zmien utworzony w tej godzinie projekt Przyktad MDI tak, aby najpierw pojawiat
sie formularz potomny Potomek 2, a nastepnie Potomek 1.
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A czas zycia obiektu, 358
czasomierze, 181
akcelerator, 203 czyszczenie listy, 174
aktualizacja nazw procedur zdarzen, 104
aktywna D
kontrolka, 138
$ciezka, 40 dane, 413, 399
aplikacje typu Windows Forms Application, data i czas, 412
22 data i godzina, 283
atrybuty, 71, 72 definiowanie
pliku, 412 filtrow plikéw, 404
automatyczne ikony formularza, 28
powiekszanie kontrolek, 140 kolumn, 190
ukrywanie paneli, 50 kontrolek, 129
uzupelnianie, 76 menu kontekstowego, 210
automatyzacja, 509 pola do wprowadzania hasta, 162
stalych, 247
B deklarowanie, 66
procedur, 228, 232
baza danych, 441 tablic, 255
nawigzywanie potaczenia, 443 zmiennych, 249
zamykanie potaczenia, 448 jawne, 252
biblioteka, 87 zdarzenia, 96
DLL, 24 zmiennych statycznych, 262
obiektow, 510 diagnostyka
typéw, 510 kodu, 321
blok With, 403 projektu, 427
btad dodawanie, 272
kompilacji, 323 datigodzin, 284
wykonania, 323 elementdéw do listy, 171
elementow listy, 191
C kontrolek, 29, 31, 51, 129, 528
nowego formularza, 111
cigg o zerowej dhugosci, 328 plikéw projektu, 64
ciagi znakdéw, 278 przyciskéw, 117, 214
CLR, Common Language Runtime, 544, 562 weztow do listy, 195
Cyfry, 525 zaktadek, 186
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dokowanie paneli, 48
dostep

do rejestru, 421

do zdarzen obiektu, 95
dostosowanie pola tekstowego, 525
drukowanie, 461

aktualnie wy$wietlanego obrazu, 468

dokumentu, 465
dwuwymiarowa tablica, 257
dymek z tekstem pomocy, 527
dynamika metod, 80
dziedziczenie, 72
dzielenie, 273

edytor
Items Collection Editor, 217
tekstowy, 96
elementy
kontrolki TreeView, 194
listy, 191
obiektu, 82
elipsa, 389
enkapsulacja, 72
kodu i danych, 346
etykieta, 155, 302
Excel, 510

F

filtr plikéw, 40, 404

flagi atrybutéw pliku, 413

foldery, 415

formatowanie daty i czasu, 286

formularze, 23, 26, 109
do wysytania wiadomosci, 486
dodawanie kontrolek, 129
dodawanie narzedzi, 201
dodawanie paskéw menu, 201
dodawanie przyciskéw, 117
modalno$¢, 122
moduty, 225
okreslanie potozenia, 124
okres$lanie wielkosci, 120
potomne, 151
przewijane, 147
przezroczyste, 147
przypisywanie ikony, 117
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startowe, 152
techniki projektowania, 129
ukrywanie, 121
wyswietlanie, 121, 123
zamykanie, 126
zmiana wygladu, 119
zmienianie koloru tta, 112
zmienianie nazwy, 110
zmienianie wygladu, 110

funkcja, 228, 232
CLng(), 328, 329, 331
DateAdd(), 284, 285
InStr(), 281
IsDate(), 287
IsNumeric(), 293
Len(), 279
Microsoft.VisualBasic.Left(), 279
Microsoft.VisualBasic.Right(), 280
Mid(), 280

funkcje
konwersji typu, 247
ramki, 119
tekstowe, 279

G

GDI, Graphical Device Interface, 382
goracy klawisz, 204

grafika, 381

grupy kontrolek, 166

H
hasto, 162

IDE, Integrated Development Environment,,
20
ikona, 117
ikony formularza, 28, 118
informacje
o zaznaczonym elemencie listy, 174
od uzytkownika, 370
instancja, 81
instrukcja
Case, 297
Catch ex As Exception, 336
Dim, 257
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Do...Loop, 313
Elself, 295
End Function, 238
End If, 37
End Sub, 230, 238
End Try, 336
Exit, 303
Exit For, 309
For, 307
For...Next, 307, 310
GoTo, 302
If..Then, 37, 296
Next, 308, 310
print, 328
Select...Case, 296, 298, 301
Try...Catch...Finally, 335
With, 403
IntelliSense, 75, 99
interakcje
przy uzyciu klawiatury, 372
z uzytkownikiem, 361
interfejs, 346, 349
obiektu, 347
urzadzenia graficznego, 382
uzytkownika, 31, 35, 99

J

jawne
deklarowanie zmiennych, 252
okres$lanie typdw danych, 253
jezyk Microsoft IL, 544, 562

K

klasa, 26, 346
Attachment(), 483
DataAdapter, 442
DataSet, 442
DataTable, 442, 453
MailMessage, 483, 484
SMPTClient(), 483
SmtpClient, 484
SqlConnection, 442
Word.Application, 518

klawiatura, 372

klawisz
F5, 35
Shift, 137
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nt, 347, 509

klucze gtéwne rejestru, 420

kod

do wysytania wiadomosci, 490
klienta, 349

maszynowy, 545, 563
obstugujacego zdarzenia, 100

551

obstugujacy interfejs uzytkownika, 35

obstugujacy zdarzenia, 95
odczytujacy atrybuty pliku, 413
procedur, 228

zamykajacy aplikacje, 38
zarzadzalny, 544, 562

kolejno$¢ wyrdzniania kontrolek, 144
kolekcja, 71, 84

Buttons, 217

Controls, 87

Items, 170,171,173, 214
Nodes, 195

TabPages, 185

kolor, 55

tla, 112

kolory systemowe, 385, 386
kolumna, 190

komentarze, 322
kompilacja, 24

kompilator, 244
komponent, 510

dystrybucyjny, 20
petli For, 308
projektu, 62

komunikat, 335, 361

kon
kon
kon
kon
kon

flikt zakresow widocznosci, 262
katenacja, 278

tekstowy system pomocy, 67
tener, 166

trolka, 25, 29

Button, 31, 75

CheckBox, 165

ComboBo, 176
ContextMenuStrip, 210
GroupBox, 166

ImagelList, 188, 190

Label, 183

ListBox, 134,170

ListView, 189, 192, 193, 195
MenuStrip, 203

OpenFileDialog, 31, 34, 37, 40, 402
PageSetupDialog, 464
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paska narzedzi, 213
PictureBox, 31,102
PrintDocument, 464

PrintPreviewDialog, 464, 473

RadioButton, 168
SaveFileDialog, 34, 406
StatusStrip, 219
TabControl, 186, 198
Timer, 93
ToolStrip, 213
ToolTip, 527
TreeView, 194, 197
UserControl, 529, 530
kontrolki
niewidoczne, 33
potomne, 522
tradycyjne, 155
widoczne, 31
zaawansowane, 181
zagregowane, 527, 531
zakotwiczone, 140
konwersja
typu danych, 246
w dét, 246
w gore, 246
kopiowanie pliku, 408
kotwiczenie, 140
kontrolek, 142
ksztatty, 389

maksymalizowanie, 118
manipulowanie

elementami listy, 170, 171

kontrolkami, 131
listami, 193
mapa bitowa, 383

MDI, Multiple-Document Interface, 149

menu, 201
kontekstowe, 210
podreczne, 64
polecenia, 206
Project, 64
rozwijane, 218

metoda, 71, 79, 348, 353
Add(), 172,193
BaseDirectory(), 435
Clear(), 82,174, 198
Close(), 126,431
Copy(), 409
CreateDirectory(), 415
CreateGraphics(), 382
Delete(), 410
Dispose(), 83
DrawLine(), 389
DrawRectangle(), 82
Exists(), 408
GetAttributes(), 413, 415

GetCreationTime(), 412, 415
L GetLastAccessTime(), 412, 415
GetLastWriteTime(), 412, 415

liczby ujemne, 272 Invalidate(), 396

linia, 389 Me.Close(), 39

lista, 171 MessageBox.Show(), 67, 266, 365-367
elementéw, 170 Move(), 409
hierarchiczna, 194 ReadToEnd(), 432

koloréw, 57 Remove(), 172,194, 197
rozwijana, 176, 177 SelectNextControl(), 146
zaawansowana, 189 SetValue(), 424
literat, 279 ShowDialog(), 37, 369, 405
WriteLine(), 432
L metody niestandardowe, 535
Microsoft Excel, 510
Microsoft Office 2016, 509
Microsoft Word, 516
miniformularz, 166
minimalizowanie, 118

taczenie ciggéw znakéw, 278
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mnozenie, 272
modalno$¢ formularza, 122
model obiektowy, 509
modulo, 273
modut, 260
kodu, 225
klasy, 347
moduty standardowe, 347
modyfikowanie nazw zmiennych, 267
mysza, 375

nadawanie

nazw obiektom, 25

wartosci kluczy, 423
narzedzia diagnostyczne, 326
narzedzie Object Browser, 87
nazwa

formularza, 110

metody, 82

obiektu, 25, 82

procedury zdarzen, 104

Zmiennej, 267
niemodalne okna, 146
nieskoniczone wywotania, 239
niestandardowe

metody, 535

wlasciwosci, 534

zdarzenia, 535
nowy projekt, 21, 44

(0

obiekt, 71, 72, 345
Application, 513
DataTable, 448
Excel.Application, 513
Exception, 338
File, 407
FileAttributes, 411
formularza, 104
Graphics, 381, 382, 383
MouseEventArgs, 98
My.Computer.Registry, 421
StreamWriter, 432
System.10.Directory, 415
System.10.File, 408
Word, 517
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obiektowos¢, 72
obiekty
czas zycia, 358
przegladanie, 54
tworzenie, 353, 357
tworzenie interfejsu, 347
typu Control, 25
usuwanie, 358
wczesne wiazanie referencji, 356
zapisywanie referencji, 354
zmienianie wlasciwosci, 54
obraz
formularza, 391
w tle formularza, 114
obstuga
btedéw, 335
grafiki, 391
interfejsu uzytkownika, 35
klawiatury, 373
serwera automatyzacyjnego, 513
spodziewanych wyjatkéw, 338
$rodowiska Visual Studio 2015, 43
wyjatkéw, 337
zdarzenia, 36
zdarzen, 99, 100
zdarzen myszy, 377
odbicie, 355
odczytywanie
atrybutéw pliku, 413
danych, 450
daty i czasu, 412
daty i godziny, 287
plikow tekstowych, 430, 432
wartosci kluczy, 423
wilasciwosci, 73
odejmowanie, 272
datigodzin, 284

553

odinstalowanie udostepnionej aplikacji, 504

odstepy miedzy kontrolkami, 138
odwotania do tablicy, 256
odwotanie wprzdd, 25
ograniczanie liczby znakéw, 160
okna z zaktadkami, 184
okno
Czcionka, 56
Define Color, 58
do wybierania plikéw, 405
Items Collection Editor, 214, 216
New Project, 21, 22, 45
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okno
programu Excel, 514
String Collection Editor, 170
View Detail, 330
z kodem, 36
okrag, 389
okreslanie
przedziatu czasu, 285
typu danych, 244
wielko$ci formularza, 120
zakresu widoczno$ci, 258
kliknietego przycisku, 365
OOP, object-oriented programming, 226,
346
opcja
Layout Mode, 133
ShowGrid, 133
opcje technologii ClickOnce, 506
operacje
arytmetyczne, 271
na ciagach znakow, 278
na datach i godzinach, 283
na plikach, 401
narejestrze, 419
operator
And, 277
Not, 277
Or, 277
Xor, 278
operatory
logiczne, 271, 276
poréwnania, 275
opis witasciwosci, 58
otwieranie projektu, 46

P

pamie¢, 547, 565

panel
Error List, 255, 324
Immediate Window, 328, 330
Personalizacja, 385
Properties, 24, 53
Solution Explorer, 59
Toolbox, 30,51, 53

panele
automatycznie ukrywane, 47, 50
projektowe, 47
swobodne, 47

Kup ksigzke

ukrywanie, 47
wyswietlanie, 47
zadokowane, 47
zamkniete, 47
parametr, 96, 236
Format _pikseli, 383
Provider, 445
Przyciski, 363
typu MessageBoxIcon, 363
parametry
procedury, 66
zdarzen, 97
pasek
Layout, 137
narzedzi, 51, 213, 215
menu rozwijane, 218
programowanie, 217
ukrywanie, 51
wysSwietlanie, 51
przewijania, 159
stanu, 218
tytutu, 112
petla, 307
For..Next, 307, 310
Do...Loop, 259, 313
Loop, 308
rekurencyjna, 239
piéro, 384
platforma
.NET, 20, 543, 561
ADO.NET, 442
plik dziennika, 433
pliki
kopiowanie, 408
odczytywanie atrybutow, 412
odczytywanie wtasciwosci, 411
projektu, 64
przenoszenie, 409
tekstowe, 419
usuwanie, 410
wykonywalne, 24
zmiana nazwy, 410
pluskwa, 321
podglad
dokumentu, 471
wydruku, 464
podmenu, 205
podprogram, 228, 229
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pola
obiektu DataRow, 451
opcji, 168
pole
do wprowadzania hasta, 162
do wprowadzania tekstu, 157
tekstowe, 159, 525
tekstowe wielowierszowe, 158
wyboru, 165
polecenia menu, 206
programowanie, 208
przemieszczanie, 206
przypisywanie skrétéw klawiszowych,
212
usuwanie, 206
zaznaczane, 206
polecenie
Add/New Item, 64
Checked, 206
Debug/Stop Debugging, 325
New Item, 64
Options, 96
Reset, 116
polimorfizm, 72
potaczenie z baza danych, 443
potozenie formularza, 124
pomoc, 67
poréwnywanie wartosci, 275
porzadkowanie pamieci, 547, 565
potegowanie, 273
p6Zne wigzanie, 354
referencji obiektu, 354
priorytety operatoréw, 273
procedura, 66, 225, 228
DrukujObraz(), 467
InputBox(), 370
RysujKontrolke(), 532
typu Function, 232
typu Sub, 228
procedury
niezwracajace wartosci, 228
zakres, 260
zwracajace wartosci, 232
proces zdarzenia, 36
program, 61
instalacyjny, 500
programowanie, 233, 223
obiektowe, OOP, 226
paska narzedzi, 217
polecen menu, 208
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projekt, 20

dodawanie kontrolek, 29

interfejs uzytkownika, 31, 35

komponenty, 62

otwieranie, 46

pliki, 64

tworzenie, 21

typu Windows Forms Application, 23

uruchomienie, 39

wiasciwosci, 63

z obstuga grafiki, 391

z obstugg zdarzen, 99

zapisywanie, 27

zarzadzanie, 59
projektowanie

formularzy, 129

interfejsu uzytkownika, 31
projekty

jednodokumentowe, 149

wielodokumentowe, 149
prostokat, 387, 389
przechowywanie

danych, 66

obrazéw, 187
przedziat czasu, 285
przegladanie

plikow, 36

rekordéw danych, 453
przegladarka obiektéw, 87
przekazywanie parametréw, 236
przemieszczanie polecen menu, 206
przenoszenie pliku, 409
przerywanie wykonywania kodu, 335
przestrzen nazw, 260, 545, 563

System.l0, 407
przetwarzanie danych, 448

w skoroszycie, 514
przetwarzanie iteracyjne, 84
przyciaganie do linii, 133
przycisk, 32, 162

Align Tops, 138

anulujacy, 164

do wysytania wiadomoSci, 484

Drukuj, 462

kontrolny, 117

Make Same Size, 138

maksymalizujacy, 117

minimalizujacy, 117

Podglad wydruku, 462

Save All, 102
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przycisk

Show All Files, 60

Stop Debugging, 77, 84, 150

zatwierdzajacy, 164
przypisywanie

ikony, 117

skrotéw klawiszowych, 212
putapka, 326, 328
putapki zaawansowane, 332
punkt kontrolny, 335

ramka, 119

referencje do biblioteki automatyzacyjnej,

510,517
referencje obiektu, 354
rejestr systemu Windows, 419

odczytywanie ustawien, 425

struktura, 420

tworzenie kluczy, 422

usuwanie kluczy, 423

zapisywanie ustawien, 426
rekord danych, 453
rekurencyjne wywotywanie

procedur, 94

zdarzen, 93
RGB, red, green, blue, 112
rozmiar kontrolek, 138
rozwigzanie, 61
rozwigzanie, solution, 20
rysowanie

ksztattow, 389

linii, 389

okregéw i elips, 389

prostokata, 82

prostokatow, 389

tekstu, 390

S

sekcja
All Languages, 96
Get, 351
Set, 351
Text Editor, 96
serwer, 347,509
automatyzacyjny, 513, 517
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siatka, 131
skalowanie obrazu, 476
skoroszyt, 514
stowo kluczowe
Dim, 249
Public, 228
Step, 309
Until, 314
While, 314
sortowanie listy, 176
sprawdzanie
poprawno$ci danych, 331
kodu, 492
programu, 84

programu instalacyjnego, 502

stata, 243, 247

DialogResult.OK, 37
state modutowe, 250
stan formularza, 123
sterowanie

aplikacjami Microsoft Office 2016, 509
programem Microsoft Excel, 510
programem Microsoft Word, 516

stos, 239
stosowanie

koloréw systemowych, 385
kontrolki OpenFileDialog, 402
kontrolki SaveFileDialog, 406

pior, 384

przestrzeni nazw, 546, 564

statych, 247
struktura

kolekgji, 84

rejestru, 420

strukturalna obstuga btedéw, 335

szablon formularza, 26
S
$rodowisko
CLR, 544, 562
IDE, 20
programistyczne, 17

uruchomieniowe, 544
Visual Studio 2015, 20
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T przewijanych formularzy, 147
przezroczystych formularzy, 147

tablice, 243, 255 przyciskow, 162

wielowymiarowe, 256 przycisku, 32
technologia ClickOnce, 499, 506 referencji do biblioteki, 517
tekst, 390 rekordéw danych, 455

statyczny, 155 rozwijanego menu, 218
test, 427 skoroszytu, 514

aplikacji klienckiej, 516 tablic wielowymiarowych, 256

zagregowanej kontrolki, 536 wielowierszowego pola tekstowego, 158
testy dziennika, 437 wlasnych kontrolek, 521
tworzenie wlasnych okien dialogowych, 367

czasomierzy, 181 zaawansowanych list, 189

czytelnych komunikatéw, 366 zaznaczanych polecen menu, 206

formularzy, 109 zmiennych dla opcji, 264

funkcji, 232 typ danych, 243

gléwnego menu, 202 Date, 283

hierarchicznych list, 194 typy

instancji, 81 procedur, 228

instancji obiektéw, 353 wartos$ci kluczy rejestru, 421

interfejsu MDI, 149

interfejsu obiektu, 347 U

interfejsu uzytkownika, 99, 107

kluczy rejestru, 422 udostepnianie

kodu obiektowego, 81 procedur, 353

kodu procedur, 228 zmiennych klasy, 349

kontenerow, 166 ukrywanie

kontrolki potomnej, 522 formularzy, 121

kontrolki zagregowanej, 527 paneli, 47

list rozwijanych, 176 paskéw narzedzi, 51

menu, 201 upakowanie bitowe, 412

niemodalnych okien, 146 uruchomienie projektu, 39

niestandardowego zdarzenia, 535 ustawianie

niestandardowej metody, 535 formularza startowego, 152

niestandardowej wtasciwosci, 534 siatki, 132

nowego projektu, 44 strony, 473

obiektow, 345 wilasciwosci, 73

obiektu DataTable, 450 wlasciwosci kontrolek, 139

obiektu Graphics, 382, 383 wiasciwosci Text, 27

obiektu SqlDataAdapter, 449 usuwanie

obiektu w deklaracji zmiennej, 357 elementdéw, 194

okien dialogowych, 184 elementéw z listy, 172

paska stanu, 218 kluczy rejestru, 423

petli Do...Loop, 313 obiektéw, 358

pliku dziennika, 433 plikéw projektu, 64

polecen, 205 pliku, 410

procedur, 225 polecen menu, 206

programu instalacyjnego, 500 rekordéw danych, 457

projektu, 21 spacji, 282
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usuwanie
wezldw, 197
zaktadek, 186
utrwalanie obrazu formularza, 391
uzycie
instrukcji Select Case, 301
obiektow, 80
petli Do...Loop, 315
zmiennych, 251

\'}

Visual Studio
dostosowywanie Srodowiska, 46
obstuga, 46
strona startowa, 44

Visual Studio 2015, 20, 24

w

warstwy kontrolek, 146
wartosci
parametru Format_pikseli, 383
parametru Przyciski, 363
wlasciwosci DashStyle, 384
wyliczeniowe typu DialogResult, 366
wartos$¢
False, 293
zmiennej, 251
wczesne wigzanie, 354
referencji obiektu, 356
wdrazanie aplikacji, 499
wezet, 87,196
wiadomosci e-mail, 483, 484
wielko$¢ formularza, 29
wielowierszowe pole tekstowe, 159
Windows Forms Application, 22
wklejanie znakéw, 525
wlasne
kontrolki, 521
okna dialogowe, 367
wiasciwosci, 71, 72
do odczytu, 351
do zapisu, 351
grupy, 167
klasy, 349
kontrolek, 139
niestandardowe, 534
obiektéw, 25, 53, 74
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obiektu MouseEventArgs, 98
obiektu Registry, 422
okreslajace kolor, 55

pliku, 411

projektu, 63

przycisku, 33,75

sktadowe, 115

tylko do odczytu, 352

tylko do zapisu, 352

wiasciwosé, 348

AcceptButton, 164
ActiveMdiChild, 151
Anchor, 141, 143
AutoCompleteMode, 178
AutoCompleteSource, 178
AutoScroll, 148
AutoScrollMargin, 148
AutoScrollMinSize, 148
AutoSize, 183

BackColor, 55, 112, 385
Backgroundlmage, 114,116
BackgroundImageLayout, 124
BorderStyle, 55
CancelButton, 165
CheckState, 166

Columns, 190
ConnectionString, 445, 446
ContextMenuStrip, 211
Count, 193

DashStyle, 384
DialogResult, 368
DropDownStyle, 178
Enabled, 158, 160

Filter, 404

Font, 55

FormBorderStyle, 119, 220
Height, 28

Interval, 93

Items, 176

Location, 168, 202
Location.Y, 219
MaxLength, 160

Message, 338

Multiline, 158, 160

Name, 26, 31

Opacity, 311

Option strict, 254

Parent, 195

ScrollBars, 159, 160
SelectedIndex, 187
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SelectedItems, 193
SelectionMode, 176
ShortcutKeys, 212
ShowInTaskbar, 126
Size, 55
Sorted, 176
StartPosition, 125
Size, 28
Tablndex, 144, 145
Text, 27,156, 191
Title, 404
ToolTipText, 413
TopMost, 146
View, 190
WindowsState, 123, 124
Width, 28
wprowadzanie hasta, 162
wspoélny system typow, 547, 565
wstrzymywanie kodu, 334
wybieranie
ikonek, 30
koloru, 114
obiektéw, 54
plikéw, 405
wychodzenie
z petli, 309, 313
z procedur, 238
wyciek pamieci, 83
wydruk, 464
wyglad kontrolki, 530
wyijatek, 324, 337
InvalidCastException, 325, 328, 339
OutOfMemoryException, 340
StackOverflow, 94
wyjatki
nieobstuzone, 340
spodziewane, 338
wyodrebnianie czesSci daty, 286
wyrazenia, 251
wyréwnywanie
kontrolek, 137
tekstu, 158
wysytanie wiadomosci, 484
wyswietlanie
formularza, 121, 123
ikony, 125, 363
komunikatéw, 335, 361
obrazéw, 41,116
okna programu Excel, 514
paneli, 47
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paskow narzedzi, 51
pliku dziennika, 436
przyciskéw, 363
tekstu, 112
wywotania rekurencyjne, 239
wywotlywanie
metod, 79
procedur, 225, 233
zdarzen, 92

y 4

zaawansowane cechy putapek, 333
zagniezdzanie

instrukcji, 295

konstrukgji If...Then, 296
zaktadka, 185

Toolbox, 24

Web, 58
zakonczenie petli, 309
zakres

bloku, 259

modutu, 260

procedury, 260

przestrzeni nazw, 260

wartosci, 245

widocznosci, 243, 258
zamykanie

formularza, 118, 126

programu, 38
zapisywanie

plikow tekstowych, 430

projektu, 27

referencji obiektu, 354

ustawien w rejestrze, 426
zarzadzanie

plikami projektu, 59

projektami, 59
zastepowanie ciggu znakéw, 282
zastosowanie zmiennych, 263
zaznaczane polecenia menu, 206
zaznaczanie grup kontrolek, 135
zdarzenia, 35, 71,91

klawiatury, 373

myszy, 375

niestandardowe, 535

pola tekstowego, 162

559

wywolywane przez system operacyjny, 93

wywotywane przez uzytkownika, 92
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zdarzenie

Click, 36, 77,163,,233 375
FormClosed, 376
FormClosing, 266
KeyDown, 373

KeyPress, 373,526

KeyUp, 373

Load, 265

MouseDown, 163, 375
MouseEnter, 375
MouseLeave, 102, 375
MouseMove, 103, 163, 375
MouseUp, 163, 375

Paint, 395
SelectedIndexChanged, 187
TextChanged, 93, 163, 526
Tick, 183
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zgltoszenie wyjatku, 324
Zmienianie
cech obiektow, 25
koloru tia, 112
nazwy pliku, 410
nazwy formularza, 110
rekordéw danych, 455
ustawien strony, 473
wielkos$ci formularza, 28
wygladu formularza, 110
zmienna, 66, 249
typu Object, 354
zmienne, 243
klasy, 349
publiczne, 264
statyczne, 262
Z opcjami, 265
znak kontynuacji, 83
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Visual Basic jest bardzo popularnym jezykiem programowania wysokiego poziomu
rozwijanym przez firme Microsoft. Jego sktadnie oparto na jezyku Basic i unowoczesniono,
zapewniajac przy tym wykorzystanie technologii ActiveX. Visual Basic w wersji 2015 zasadniczo
rézni sie od swoich poprzednikéw: jest zdecydowanie lepszy, ma wieksze mozliwosci,
a funkcjonalnoscia doréwnuje takim jezykom jak C++. Jednak konsekwencja tego rozwoju jest
wieksza ztozonosc jezyka.

Niniejsza ksigzkRa ma jeden cel: jak najszybciej nauczy¢ Cie poprawnego
programowania w jezyku Visual Basic. W ciagu 26 lekgji, z ktérych kazda powinna zajac najwyzej
godzine, przyswoisz sobie praktyczne umiejetnosci pozwalajace na samodzielne zbudowanie
kompletnej aplikacji. Gruntownie poznasz srodowisko programistyczne Visual Studio 2015 i takie
elementy interfejsu uzytkownika jak formularze i kontrolki, a takze dowiesz sig, jak je wykorzystac,
aby przygotowac atrakcyjna i funkcjonalng aplikacje. W ksiazce znajdziesz tez liczne przyktady
starannie objasnionego kodu.

W Rsigzce omowiono:

= srodowisko Visual Basic 2015, jego interfejs, funkcje i narzedzia

= podstawowe pojecia programistyczne i szczegoty programowania
w Visual Basic 2015

= rodzaje kontrolek i ich zastosowanie

= prace zdanymi tekstowymi, plikami graficznymi i bazami danych

= prace z systemem plikéw uzytkownika i interakcje z zewnetrznymi
aplikacjami Windows

= zagadnienia dotyczace platformy Microsoft .NET

James Foxall jest prezesem Tigerpaw Software. Przedsiebior-

stwo to rozwija oprogramowanie do automatyzacji procesow bizneso-

wych dla licznych firm informatycznych, telekomunikacyjnych, integra- v
toréw systemowych i wielu innych. Foxall jest autorytetem w dziedzinie

usprawniania procesoréw biznesowych, tworzenia interfejséw i standar-

doéw aplikacji Windows. Napisat 15 ksigzek poswieconych wykorzystaniu

zdobyczy technicznych do lepszego prowadzenia biznesu.

Poznaj Visual Basic — i programuj
dla Windows!
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