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Poznaj potezne mozliwosci jezyka Visual Basic | tworz zaawansowane aplikacje

* Jak pisaC zaawansowane programy?
* Jak dobiera¢ kontrolki do zadan?
e Jak dzieli¢ program na mniejsze czesci?

Visual Basic jest niezwykle wydajnym jezykiem, pozwalajacym na tworzenie
zaawansowanych aplikacji, m.in. dzieki wykorzystywaniu jednego z najpotezniejszych
$rodowisk programistycznych, jakie kiedykolwiek powstaty — Visual Studio. Srodowisko
to udostepnia narzedzia takie, jak edytory graficzne czy funkcja automatycznego
uzupetniania, ktore sprawiaja, ze budowa aplikacji staje sie intuicyjna i znacznie
sprawniejsza. Najnowsza wersja tego jezyka — Visual Basic 2008 — oferuje takze opcje
formularzy XAML i nowe kontrolki, a ponadto z aplikacja zintegrowano SQL Server
2005 Compact Edition, dzieki czemu pojawito si¢ wbudowane wsparcie dla jezyka LINQ
w komunikacji z bazg danych.

Ksigzka ,Visual Basic 2008. Warsztat programisty” jest doskonatym podrecznikiem
zarowno dla poczatkujacych, jak i zaawansowanych programistow. Zawiera ona opis
technologii i Srodowiska programistycznego, a takze wiele przyktadéw i porad

z doktadnie przedstawionym oraz przetestowanym kodem, zgodnym z wersja 2008
tego jezyka. Przyktady te pozwalaja dogtebnie zrozumie¢ wszelkie jego zawitoSci.

Z ksigzki dowiesz sie, jak korzystaé z formularzy i kontrolek oraz zwigkszac
funkcjonalno$¢ istniejacych klas i obstugiwaé btedy. Nauczysz sie rysowac obrazy

przy uzyciu interfejsu urzadzenia graficznego, a takze stosowac wiele rdznych obiektow,
aby budowaé zaawansowane i nowoczesne aplikacje.

* Edytor kodu Visual Basic

e Struktura programu i modutu

* Typy danych, zmienne i state

* Qperatory

e Procedury i funkcje

e Instrukcje sterujace

e Obstuga btedow

* Skfadnia zapytan i funkcje LINQ

* Tworzenie niestandardowych kontrolek
e Tworzenie nazw i klasy kolekcyjne

e Grafika i tekst

* Przetwarzanie obrazow

* Drukowanie i raportowanie
 Obiekty systemu plikow

¢ Windows Communication Foundation

Badz profesjonalista — szlifuj swoj warsztat programisty!
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Wybieranie kontrolek
Windows Forms

Kontrolki sa niezwykle wazna czeScia kazdej interaktywnej aplikacji. Dostarczaja uzyt-
kownikom informacje (Label, Tool1Tip, TreeView, PictureBox) oraz organizuja je, dzigki
czemu tatwiej jest je zrozumie¢ (GroupBox, Panel, TabControl). Umozliwiaja wprowa-
dzanie danych (TextBox, RichTextBox, ComboBox, MonthCalendar), wybieranie opcji
(RadioButton, CheckBox, ListBox), kontrolowanie aplikacji (Button, MenuStrip, Context-
MenuStrip) oraz uzyskiwanie dost¢epu do obiektow znajdujacych si¢ poza programem
(OpenFileDialog, SaveFileDialog, PrintDocument, PrintPreviewDialog). Niektore kon-
trolki oferuja wsparcie dla innych kontrolek (Imagelist, ToolTip, ContextMenuStrip,
ErrorProvider).

W tym rozdziale znajduje si¢ tylko bardzo krotki opis standardowych kontrolek Windows
Forms oraz kilka wskazowek pomagajacych w podjeciu decyzji, ktorej z nich uzyé w okre-
slonym celu. Znacznie wigcej informacji na ten temat (najwazniejsze wlasnosci, metody
i zdarzenia) zawiera Dodatek G.

Przegiadanie kontrolek

Na rysunku 8.1 przedstawiono okno Visual Basica Toolbox ze standardowymi kontrolkami
Windows Forms. Poniewaz pozwala ono zaréwno na dodawanie, jak i usuwanie kontrolek,
na Twoim komputerze moze zawiera¢ nieco inny ich zestaw.
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W ponizszej tabeli znajduja si¢ krotkie opisy kontrolek widocznych na rysunku 8.1.
Zachowano kolejnos$¢ kontrolek na rysunku (zaczynajac od pierwszego rzedu na gorze
i patrzac od lewej do prawej).

Kontrolka

Przeznaczenie

Rzad 1

Pointer

BackgroundWorker

BindingNavigator

BindingSource

Button
CheckBox
CheckedListBox

ColorDialog

ComboBox

ContextMenuStrip

Jest to narzedzie wskaznika, a nie kontrolka. Kliknigcie go spowoduje
odznaczenie wszystkich kontrolek zaznaczonych na formularzu. Pézniej
bedzie mozna zaznaczy¢ nowe.

Wykonuje zadanie asynchronicznie, a kiedy skonczy, powiadamia
program gtowny.

Tworzy interfejs uzytkownika do nawigacji przez zrodto danych. Udostgpnia
na przyktad przyciski pozwalajace uzytkownikowi poruszanie si¢ do przodu
i wstecz przez dane, a takze dodawanie i usuwanie rekordow itd.

Hermetyzuje zrédlo danych formularza i udostgpnia metody nawigacji
po nich.

Prosty przycisk. Kiedy uzytkownik go kliknie, program wykona jakas akcjg.
Pole do zaznaczania i czyszczenia przez uzytkownika.

Lista elementow z polami wyboru, ktére uzytkownik moze zaznaczaé

i czys$cié.

Umozliwia uzytkownikowi wybranie standardowego lub niestandardowego
koloru.

Pole tekstowe z lista rozwijana, w ktorym uzytkownik moze wprowadzi¢
lub wybraé¢ wartos¢ tekstowa.

Menu pojawiajace si¢ po kliknigeiu kontrolki prawym przyciskiem myszy.
Nalezy ustawi¢ wlasnos$¢ ContextMenuStrip dla dowolnej kontrolki; reszta
odbedzie si¢ automatycznie.
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Kontrolka Przeznaczenie

Rzad 2

DataGridView Kontrolka siatki, ktora pozwala wzglednie tatwo wyswietla¢ duze ilosci
skomplikowanych danych z powigzaniami hierarchicznymi lub typu sieciowego.

DataSet Znajdujacy si¢ w pamigci schowek danych z wlasno$ciami podobnymi do
relacyjnej bazy danych. Przechowuje obiekty reprezentujace tabele, ktore
zawieraja wiersze i kolumny. Moze tez przedstawia¢ wiele koncepcji baz
danych, na przyktad indeksy i powiazania kluczy obcych.

DateTimePicker Pozwala uzytkownikowi wybra¢ datg i godzing w jednym z kilku stylow.

DirectoryEntry Reprezentuje wegzel w hierarchii Active Directory.

DirectorySearcher Przeszukuje hierarchig Active Directory.

DomainUpDown Pozwala uzytkownikowi przewija¢ listg opcji do wyboru za pomoca
klikania strzalek skierowanych w gorg i w dot.

ErrorProvider Wyswietla obok kontrolki wskaznik btedu.

EventLog Daje dostgp do dziennikow zdarzen systemu Windows.

FileSystemWatcher Powiadamia aplikacj¢ o zmianach w katalogu lub pliku.

FlowLayoutPanel

Rzad 3
FolderBrowserDialog
FontDialog

GroupBox

HelpProvider

HScrol1Bar

ImagelList

Label

LinkLabel

ListBox

ListView

Wyswietla swoje kontrolki w rzgdach lub kolumnach. Na przyktad ustawia
je jedna obok drugiej, az skonczy si¢ miejsce w poziomie. Wtedy przechodzi
do nowego rzedu.

Pozwala na wybor folderu.
Pozwala ustawi¢ wlasnosci pisma (nazwg czcionki, rozmiar, pogrubienie itd.).

Dla przejrzystosci grupuje powiazane ze soba kontrolki. Dodatkowo definiuje
domyslna grupg RadioGroup dla przyciskéw RadioButton, ktore zawiera.

Wyswietla pomoc dla kontrolek, ktore ja posiadaja, jesli uzytkownik
aktywuje kontrolke i naci$nie klawisz F'I.

Poziomy pasek przewijania.

Zawiera zbior obrazéw, ktorych moga uzywac inne kontrolki. Na przyktad
te wyswietlane przez kontrolkg TabControl na jej kartach sa przechowywane
w kontrolce Imagelist. W swoim kodzie réwniez mozna pobiera¢ obrazy
na wlasny uzytek z listy Imagelist.

Wyswietla tekst, ktorego uzytkownik nie moze zmodyfikowaé, zaznaczy¢
kliknigciem ani przeciagnac.

Wyswietla etykiete, ktorej niektore czgsci moga by¢ hipertaczami. Kiedy
uzytkownik kliknie hipertacze, program wykona jakies$ dziatania.

Wyswietla listg elementow do wyboru dla uzytkownika. W zaleznos$ci od
tego, jakie ustawienia wlasnosci tej kontrolki wprowadzono, bgdzie mozna
zaznaczy¢ jeden lub kilka elementow.

Wyswietla listg elementow w jednym z czterech mozliwych widokéw
— Largelcon, Smalllcon, List oraz Details.
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Kontrolka Przeznaczenie
Rzad 4
MaskedTextBox Pole tekstowe, ktére wymaga, by wprowadzane w nim dane mialy

okreslony format (na przyktad numer telefonu lub kod pocztowy).

MenuStrip Reprezentuje gléwne menu, podmenu i elementy menu formularza.
MessageQueue Umozliwia komunikacj¢ pomigdzy réznymi aplikacjami.

MonthCalendar Wyswietla kalendarz, ktory pozwala uzytkownikowi wybraé¢ daty.
NotifyIcon Wyswietla ikong w zasobniku systemowym lub polu stanu.

NumericUpDown Pozwala uzytkownikowi zmieni¢ liczbg za pomoca strzatek.
OpenFileDialog Pozwala uzytkownikowi wybraé plik do otwarcia.

PageSetupDialog Pozwala uzytkownikowi ustawi¢ wiasnosci drukowanych stron. Na przyktad

umozliwia okre$lenie podajnika papieru drukarki, rozmiaru strony, marginesow
i orientacji (pionowa lub pozioma).

Panel Kontener kontrolek. Za pomoca wlasno$ci Anchor i Dock mozna sprawié, ze
kontrolka ta bgdzie zmienia¢ rozmiar — zawarte w niej kontrolki réwniez
ulegna modyfikacji. Kontener ten moze automatycznie wyswietla¢ paski
przewijania i definiowac grupg RadioButton dla wszystkich przyciskow
RadioButton w niej si¢ znajdujacych.

PerformanceCounter  Daje dostgp do licznikow wydajnosci systemu Windows.

Rzad 5

PictureBox Wyswietla obraz. Dodatkowo udostgpnia przydatna powierzchni¢ do rysowania.

PrintDialog Wyswietla standardowe okno dialogowe drukowania. Uzytkownik moze wybrac¢
w nim drukarke, strony do wydrukowania, a takze ustawi¢ opcje drukarki.

PrintDocument Reprezentuje dane, ktore maja zostaé wystane do drukarki. Program moze

wykorzystywacé ten obiekt do drukowania i wyswietlania widokow druku.
PrintPreviewControl ~ Wyswietla podglad wydruku w obrgbie jednego z formularzy aplikacji.
PrintPreviewDialog  Wyswietla podglad wydruku w standardowym oknie dialogowym.

Process Pozwala programowi na interakcj¢ z procesami oraz na uruchamianie
1 zatrzymywanie ich.

ProgressBar Wyswietla szereg kolorowych paskéw, ktore wskazuja postep dlugiej
operacji.
PropertyGrid Wyswietla informacje o obiekcie w formacie podobnym do uzywanego

w oknie Properties w czasie projektowania.

RadioButton Reprezentuje jedna z wzajemnie wykluczajacych sig opcji. Kiedy uzytkownik
kliknie taki przycisk, Visual Basic odznaczy wszystkie pozostate kontrolki
RadioButton w tej samej grupie. Grupy sa definiowane przez kontrolki
GroupBox i Panel oraz klasg Form.

ReportViewer Wyswietla raport wygenerowany lokalnie lub zdalnie na serwerze
raportowym. Zdalne przetwarzanie wymaga serwera raportujacego
Microsoft SQL Server 2005.




Rozdzial 8. m Wybieranie kontrolek Windows Forms 137

Kontrolka Przeznaczenie
Rzad 6
RichTextBox Pole tekstowe, ktore obstuguje rozszerzenia tekstu wzbogaconego.

SaveFileDialog

SerialPort

ServiceController

SplitContainer

Splitter

StatusStrip

TabControl

TablelLayoutPanel
TextBox
Rzad 7

Timer

ToolStrip

ToolStripContainer

ToolTip

TrackBar

TreeView
VScrollBar

WebBrowser

Pozwala uzytkownikowi nazwac plik, w ktérym program ma zapisa¢ dane.

Reprezentuje port szeregowy oraz udostgpnia metody do jego kontroli,
odczytu z niego i zapisu do niego.

Reprezentuje ustugg Windows i pozwala zarzadzaé¢ ustugami.

Pozwala uzytkownikowi przeciaga¢ pionowa lub pozioma linig, dzigki
czemu mozna podzieli¢ dostepna przestrzen na dwie czgsci.

Udostgpnia linig, ktora uzytkownik moze przeciagac, aby podzieli¢ dostgpna
przestrzen pomigdzy dwie kontrolki. O aranzacji i rozmiarze tych ostatnich
decyduja wiasnosci Dock, kolejno$¢ na stosie i kontrolka Splitter.
Kontrolka SplitterContainer automatycznie oddziela dwa kontenery,
dzigki czemu zazwyczaj jest tatwiejsza w uzyciu.

Tworzy obszar (zazwyczaj w dolnej czgsci formularza), w ktorym aplikacja
moze wys$wietla¢ komunikaty o stanie, mate obrazki i inne wskazniki stanu
aplikacji.

Wyswietla szereg kart zwiazanych ze strona, zawierajacych wiasne kontrolki.
Uzytkownik klika jedna z nich, aby wyswietli¢ odpowiednig strong.
Wyswietla kontrolki na siatce.

Wyswietla tekst, ktory uzytkownik moze zmienicé.

Okresowo wyzwala zdarzenie. Program moze w odpowiedzi na to
zdarzenie podjac jakie$ dziatania.

Wyswietla zbior przyciskow, menu rozwijanych i innych narzedzi, ktore
pozwalaja uzytkownikowi kontrolowac aplikacje.

Kontener, ktory pozwala kontrolce Too1Strip zadokowac sig przy niektorych
lub wszystkich jego krawedziach. Kontrolke ToolStripContainer mozna
zadokowac przy formularzu, aby umozliwi¢ uzytkownikowi zadokowanie
kontrolki Too1Strip przy kazdej krawgdzi tego formularza.

Wyswietli chmurkg, jesli uzytkownik najedzie na odpowiednia kontrolke.

Pozwala uzytkownikowi przeciaga¢ wskaznik wzdtuz paska w celu
wybrania warto$ci liczbowe;.

Wyswietla dane hierarchiczne w graficznej formie, ktéra przypomina drzewo.
Pionowy pasek przewijania.

Przegladarka internetowa w kontrolce. T¢ ostatnia mozna umiesci¢ na
formularzu i za pomoca jej metod przej$¢ do strony internetowej. Kontrolka
ta wyswietla wyniki doktadnie tak samo, jak gdyby uzytkownik uzywat
samodzielnej przegladarki. Jednym z pozytecznych jej zastosowan jest
wys$wietlanie pomocy internetowe;.
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Przyktadowy program o nazwie UseToolStripContainer, ktory mozna pobraé z serwera
FTP wydawnictwa Helion (ftp://ftp.helion.pl/przyklady/vb28wp.zip), zawiera kontrolke
ToolStripContainer z dwiema kontrolkami ToolStrip. Mozna je przeciaga¢ i dokowaé
przy krawedziach kontrolki Too1StripContainer.

Szczegdlowe opisy kontrolek znajduja si¢ w Dodatku G — , Komponenty i kontrolki
Windows Forms”.

Wybieranie kontrolek

Zapamigtanie wszystkich szczegotéw dotyczacych wymienionych kontrolek jest bardzo
trudne. Przy takiej liczbie narzedzi do wyboru czasami cigzko zdecydowac, ktore z nich
najlepiej si¢ nada do wykonania okreslonego zadania.

Aby uprosci¢ kod obstugujacy btedy, powinno si¢ wybiera¢ kontrolki o jak najwezszym
zakresie funkcjonalnos$ci, ktore moga wykona¢ dane zadanie. Bardziej restrykcyjne zmniej-
szaja prawdopodobienstwo podania przez uzytkownika nieprawidtowych danych.

Restrykcyjne kontrolki podnosza tez poziom bezpieczenstwa aplikacji. Wyswietlajac listg
opcji do wyboru, zamiast pozwala¢ uzytkownikom wpisac, co im si¢ podoba, program mo-
ze chroni¢ sam siebie przed problemami. Na przyktad dwoma najczgsciej spotykanymi ro-
dzajami atakow na strony internetowe jest przepetnienie bufora, ktore polega na wpisaniu
w polu tekstowym znacznie wigcej tekstu niz potrzeba, a takze SQL injection — wpisanie
w polu tekstowym specjalnie spreparowanego kodu, majacego na celu zmiang dzialania
bazy danych. Podanie zestawu opcji zamiast zezwolenia uzytkownikowi na wpisanie, co chce,
oddala ryzyko tych dwdch problemow.

Zalézmy na przyktad, ze uzytkownik musi wybraé¢ jeden z rozmiar6w — Small, Medium
lub Large. Mozna pozwoli¢ mu wprowadzi¢ wybrana opcj¢ do pola tekstowego, ale w takim
przypadku mogltby napisa¢ na przyklad Nutria. Program musialby sprawdzi¢, czy uzyt-
kownik wpisat zle stowo, a jesli tak — wyswietli¢ komunikat o bledzie. Mozliwe tez, ze
trzeba by zaja¢ cenne miejsce na ekranie w celu pokazania listy opcji do wyboru.

Lepszym pomystem byloby uzycie grupy kontrolek RadioButton lub kontrolki ComboBox
z wlasnoscia DropDownStyle ustawiona na DropDownlist. Dzigki temu uzytkownik bedzie
widziat list¢ pozycji do wyboru i mégt wybra¢ tylko jedna z prawidtowych opcji. Jesli pro-
gram inicjuje kontrolki jakimi$§ warto$ciami, zamiast pozostawiac je niezdefiniowane, wie,
Ze zawsze zaznaczona jest jakas poprawna opcja.

W kolejnych podrozdziatach umieszczono opisy rdéznych kategorii kontrolek. Znajduja si¢
tam tez wskazowki, kiedy ich uzywac.
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Kontrolki kontenery

Te kontrolki zawieraja, grupuja i pomagaja ustawia¢ inne kontrolki. Zaliczaja si¢ do nich
FlowLayoutPanel, TablelLayoutPanel, GroupBox, Panel, TabControl oraz SplitContainer.

Kontrolka FlowLayoutPanel ustawia znajdujace si¢ w niej kontrolki w rz¢dach i kolumnach.
Jesli na przyktad jej wlasnos¢ FlowDirection jest okreslona jako LeftToRight, ustawia ona
swoje kontrolki w rzedach od lewej do prawej. Kiedy miejsce w jednym rzedzie si¢ skon-
czy, dana kontrolka przejdzie do kolejnego. Kontrolka FlowlLayoutPanel jest szczegolnie
przydatna do tworzenia zestawow narzedzi. Warto jej uzywac rowniez w sytuacjach, gdy
trzeba wyswietli¢ jak najwigcej kontrolek jednoczesnie, a ich doktadne ustawienie nie jest
zbyt wazne.

Kontrolka TablelayoutPanel wyswietla swoja zawarto$¢ na siatce. Wszystkie komorki
w jednym wierszu maja t¢ sama wysoko$¢, a wszystkie komorki w jednej kolumnie — jed-
nakowa szerokos$¢. Natomiast kontrolka FlowLayoutPanel umieszcza kontrolki jedna obok
drugiej, az zapelni wiersz — wtedy przechodzi do nowego. Na rysunku 8.2 przedstawiono
przyktadowy program o nazwie LayoutPanels — mozna go pobra¢ z serwera FTP wydaw-
nictwa Helion.

nysunek 8.2. o7 LayoutPanels EI@
Kontrolka FlowLayoutPanel TableLayoutPanel

FlowLayoutPanel

umieszeza kontrolki |Buﬂon1 | | Button2 | | Button3 | | Buttond | [Buﬂonm] Button11

blisko siebie, zas Button5 Buttonf Button7
TableLayoutPanel | = | | ~ | | = | =
ustawia je na siatce | Butong | [ Buttons | Button14 Button15

Kontrolka GroupBox znajduje zastosowanie w grupowaniu powigzanych ze soba kontrolek
lub kontrolek RadioButton w grupie (kontrolka RadioButton zostata opisana w podrozdziale
,,Wybor opcji”, ktory znajduje si¢ w dalszej czgéci tego rozdziatu). Tworzy widoczne ob-
ramowanie i podpis, dzigki czemu uzytkownik tatwiej domysli sig, o co chodzi w skompli-
kowanym formularzu.

Podstawowa zasada przy projektowaniu interfejsow uzytkownika jest to, ze mozna w jed-
nym czasie ewaluowa¢ od pigciu do dziewigciu elementdéw. Lista pigciu czy sze$ciu opcji
jest do zaakceptowania, ale spis, ktory zawiera kilkadziesiat pozycji, moze wprowadzac
zamieszanie. Jesli umiesci si¢ opcje w kategoriach oddzielonych od siebie wizualnie za
pomoca kontrolki GroupBox, mozna sprawié, ze interfejs bedzie znacznie tatwiejszy do zro-
zumienia. Zamiast probowac zajac¢ si¢ kilkudziesigcioma opcjami do wyboru naraz, uzyt-
kownik moze rozbi¢ problem na mniejsze czgsci i zajac si¢ kazda grupa osobno.
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Kontrolka Panel rowniez moze zawiera¢ kontrolki RadioButton w grupie. Nie wyswietla
jednak obramowania, przez co trzeba w jaki$ inny sposob zaznaczy¢, ze dane przyciski na-
leza do jednej grupy. Mozna na przyktad uzy¢ kilku kontrolek Panel w jednym rzedzie,
z ktorych kazdy zawieratby kolumng¢ kontrolek RadioButton. Wtedy uzytkownik mogtby
wybraé po jednej opcji z kazdej kolumny.

Jedna z najwazniejszych wilasnosci kontrolki Panel jest jej zdolnos¢ do automatycznego
wyswietlania paskéw przewijania. Jesli wlasnos$¢ AutoScroll kontrolki Panel jest ustawiona
na warto$¢ True, a w kontrolce tej znajdzie si¢ wigcej tresci, niz moze ona pomiescié, au-
tomatycznie pojawia si¢ paski przewijania, aby uzytkownik mogl zobaczy¢ cala jej zawar-
tos¢. Jednak przewijanie w t¢ i z powrotem moze by¢ uciazliwe, dlatego nie jest to najlepszy
wybdr dla danych, ktore trzeba czgsto przegladac. Jesli uzytkownik musi ciagle przecho-
dzi¢ pomigdzy roznymi kontrolkami w przewijanym panelu, lepszym rozwiazaniem byloby
dla niego uzycie kontrolki TabControl.

Kontrolka TabControl grupuje dane na kartach. Uzytkownik moze szybko przechodzi¢ po-
miedzy nimi. Kontrolka ta w razie potrzeby wys$wietli paski przewijania, chociaz nie jest to
zbyt zgrabne. TabControl dobrze sprawdza si¢ w przypadku danych dajacych podzieli¢ si¢
w naturalny sposéb na grupy, ktére mozna umiesci¢ na poszczegélnych kartach. Nie jest
jednak dobrym rozwiazaniem, gdy uzytkownik musi poréwnywac dane znajdujace si¢ na
jednej karcie z zawartymi w innej.

Kontrolka SplitContainer pozwala uzytkownikowi podzieli¢ obszar ekranu na dwa przy-
stajace do siebie regiony. Zawiera dwie kontrolki Panel, w ktorych mozna umieszczaé
swoje wlasne kontrolki. Kiedy uzytkownik przeciaga lini¢ dzielaca oba panele, kontrolka
odpowiednio zmienia rozmiary obu. Mozna ustawi¢ wlasno$¢ AutoScroll tych paneli na True,
aby w razie potrzeby automatycznie wys$wietlaly paski przewijania.

Kontrolka SplitContainer okazuje si¢ przydatna, gdy formularz jest za maty, by pomiescic¢
wszystkie dane, ktore program musi wyswietli¢. Dzigki niej uzytkownik moze powigkszy¢
jedna czg$¢ ekranu kosztem drugiej. Jest to szczegdlnie przydatne, gdy w celu porownania
warto$ci z tych dwoch regiondw trzeba je jednoczesnie widziec.

Mimo ze kontenery SplitContainer mozna zagniezdza¢ w innych kontenerach tego samego
typu, najlatwiej ich uzywac, kiedy oddzielaja tylko dwa regiony. Duze grupy kontrolek
SplitContainer, ktore oddzielaja wiele obszarow, sa zazwyczaj zattoczone i mato czytelne.

Przyktadowy program o nazwie UseSplitter, ktéry mozna pobraé z serwera FTP wydaw-
nictwa Helion, dzieli swoj formularz na dwa regiony za pomoca kontrolki Sp1itContainer.
Ta ostatnia zawiera dwie kontrolki: Panel i Splitter, co w sumie daje formularz podzielo-
ny na dwa regiony. Dzigki temu, Ze za pomoca kontrolki Sp1itter nie trzeba ustawia¢ wta-
sno$ci Dock ani kolejnosci na stosie, jak w kontrolce Splitter, kontrolka SplitContainer
jest tatwiejsza w uzyciu.

Opisane tu kontenery pomagaja odpowiednio ustawia¢ zawarte w nich kontrolki. Wtasno$ci
Anchor 1 Dock wszystkich kontrolek znajdujacych si¢ wewnatrz tych konteneréw dzialaja
wzgledem nich. Wyobrazmy sobie na przyklad, ze umieszczono seri¢ przyciskow z wlasno$cia
Anchor = Top, Left, Right wewnatrz kontrolki SpTlitContainer, dzigki czemu maja one
takq samg szerokos$¢, jaka posiada zawierajacy je panel. Kiedy uzytkownik przeciagnie lini¢
dzielaca, przyciski automatycznie zmienia rozmiary, aby pasowac do otaczajacego je panelu.
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Wybaér opcii

Kontrolki opcji do wyboru pozwalaja uzytkownikowi wybraé¢ odpowiednie wartos$ci.
Wiasciwie stosowane, pozwalaja zminimalizowa¢ ryzyko wprowadzenia niepoprawnych
danych. Dzigki temu potrzebna jest mniejsza ilo$¢ kodu obstugujacego btedy.

Do kontrolek tych zaliczaja sig: CheckBox, CheckedListBox, ComboBox, ListBox, RadioButton,
DateTimePicker, MonthCalendar, DomainUpDown, NumericUpDown, TrackBar, HScrol1Bar oraz
VScrol1Bar.

Kontrolka CheckBox pozwala na zaznaczenie wybranej opcji bez wzgledu na inne. Aby po-
zwoli¢ na wybranie tylko jednej pozycji z kilku, nalezy uzy¢ kontrolki RadioButton. Jesli
formularz wymaga wigcej niz pigciu do siedmiu kontrolek CheckBox, warto rozwazy¢ moz-
liwos$¢ uzycia w zamian kontrolki CheckedL istBox.

Kontrolka CheckedlistBox pozwala uzytkownikowi wybra¢ sposrdod kilku niezaleznych od
siebie opcji. Zazwyczaj ma postac listy kontrolek CheckBox z paskami przewijania, ktore
pokazuja si¢ w razie potrzeby.

Kontrolka ComboBox pozwala uzytkownikowi na zdecydowanie si¢ na jedna opcjg. Jest ona
szczegolnie przydatna, gdy jej wlasnos¢ DropDownStyle jest ustawiona na DropDownlist,
poniewaz dzigki niej mozna wybra¢ dana pozycje z listy rozwijanej w dot. Aby umozliwié
uzytkownikowi zdecydowanie si¢ na jaka$ wartos¢ lub wprowadzenie takiej, ktorej nie ma
na liScie, nalezy ustawi¢ wiasnos¢ DropDownStyle na Simple lub DropDown. Kontrolka ta
spetnia podobna rolg do prostej kontrolki ListBox, ale zajmuje mniej miejsca.

Kontrolka ListBox wyswietla list¢ opcji do wyboru. Mozna ja tak skonfigurowac, aby uzyt-
kownik mogt zdecydowac si¢ na jedna lub wigcej pozycji. Kontrolka ListBox zajmuje wig-
cej miejsca od ComboBox, ale moze by¢ tatwiejsza w uzyciu, jesli jej lista jest bardzo dtuga.
Oczywiscie gdy uzytkownik ma do wyboru zbyt wiele opcji, tatwo moze przez przypadek
odznaczy¢ wszystkie zaznaczone wczesniej pozycje i zaznaczy¢ kolejny element. Aby utatwié
zycie osobie korzystajacej z komputera, warto zastanowi¢ si¢ nad uzyciem w zamian kon-
trolki CheckedL istBox, ktora nie jest obciazona tym problemem.

Kontrolka RadioButton pozwala wybra¢ jedna opcjg ze zbioru. Na przyktad trzy kontrolki
tego typu moga reprezentowac opcje Small, Medium i Large. Jesli uzytkownik zaznaczy jed-
na z nich, pozostate zostang automatycznie odznaczone. Ten typ kontrolki jest przydatny,
gdy lista opcji nie jest duza. Przynosi tez korzy$¢ pokazania uzytkownikowi wszystkich
opcji do wyboru naraz. Jesli lista opcji jest dtuga, nalezy rozwazy¢ wybor kontrolki ListBox
lub ComboBox.

Kontrolki DateTimePicker i MonthCalendar pozwalaja uzytkownikowi wybiera¢ daty i godziny.
Zapewniaja poprawno$¢ wprowadzonych danych, dzigki czemu sa z reguly lepsze od in-
nych kontrolek, ktore stuza do wyboru daty i godziny. Jesli na przyktad pozwoli si¢ uzyt-
kownikowi wprowadzi¢ datg w kontrolce TextBox w postaci liczbowej, trzeba bedzie do-
datkowo napisac¢ kod, ktory sprawdzi, czy nie wpisat on czego$ w rodzaju ,,29 luty 2008”.

Kontrolki DomainUpDown i NumericUpDown pozwalaja przewijaé listg opcji. Jesli spis ten jest krotki,
lepszym rozwiazaniem bedzie wybranie kontrolki ListBox lub ComboBox. Jednak DomainUpDown
1 NumericUpDown zajmuja bardzo mato miejsca, a wigc moga by¢ przydatne na mocno zatlo-
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czonych formularzach. Gdy uzytkownik kliknie jedng ze strzalek kontrolki, bedzie mogt
bardzo szybko przewing¢ wartosci. Zatem kontrolki te moga by¢ przydatne w przypadku
bardzo dhugich list opcji.

Kontrolka TrackBar pozwala na wybranie wartosci liczbowej za pomoca przeciaganego wskaz-
nika. Zajmuje ona znacznie wigcej miejsca od kontrolki NumericUpDown, ale jest tez bardziej in-
tuicyjna. Ponadto wymaga sporej zrgcznoscei przy duzym przedziale dozwolonych wartosci.

HScrol1Bar i VScrollBar pozwalaja uzytkownikowi na wybdr opcji liczbowej za pomoca
przeciagania ,,kciuka”, podobnie jak kontrolka TrackBar. Wszystkie trzy maja nawet podobne
wiasnosci. Gtéwna rdznica przejawia si¢ w ich wygladzie. Kontrolki Scrol1Bar sg bardziej
elastyczne, jesli chodzi o rozmiary (TrackBar ma ustalona wysoko$¢ w stosunku do szero-
kosci), wige niektorym uzytkownikom moga wydawac si¢ bardziej eleganckie. Jednak osoby
korzystajace z komputera sa przyzwyczajone do zwyklego przewijania obszaréw formularza,
a wigc uzycie ich jako paskéw do wybierania liczb moze wywotywac zdziwienie.

Wprowadzanie danych

Czasami kontrolki opisane w poprzednim podrozdziale okazuja si¢ niepraktyczne. Na przyklad
nie da si¢ wprowadzi¢ rozsadnie dlugiej historii pracy lub komentarza za pomoca ComboBox
lub RadioButton.

Kontrolki RichTextBox, TextBox i MaskedTextBox pozwalaja na wpisywanie tekstu z nie-
wieloma ograniczeniami. Sg one najbardziej przydatne, gdy uzytkownik musi wprowadzié
duze ilosci tekstu, ktory nie wymaga walidacji.

Kontrolka TextBox jest mniej skomplikowana i tatwiejsza w uzyciu niz RichTextBox. Dlate-
go jesli nie sa konieczne dodatkowe funkcje tej drugiej, mozna uzywaé pierwszej z wymie-
nionych kontrolek. Jezeli dodatkowe funkcje (takie jak mozliwo$¢ wyboru kroju pisma,
wcigcia, wyrownanie akapitow, indeks gorny i dolny, rézne kolory, cofanie i ponawianie wigcej
niz jednego kroku itd.) sa niezbgdne, nalezy uzy¢ RichTextBox.

MaskedTextBox jest kontrolka TextBox, ktora wymaga, aby wprowadzane dane byly w okre-
slonym formacie. Moze na przyktad wymusza¢ podawanie numeru telefonu nastgpujaco:
234-567-8901. Jest przydatna tylko w przypadku krotkich pol ze $cisle ustalonym formatem
danych. Redukuje natomiast ryzyko wprowadzenia przez uzytkownika niepoprawnych informacji.

Wyswietlanie danych

Kontrolki opisane w tym podrozdziale wyswietlaja dane uzytkownikowi. Naleza do nich
kontrolki LabeTl, DataGridView, ListView, TreeView oraz PropertyGrid.

Pierwsza z nich wyswietla tekst, ktory uzytkownik moze tylko przeczyta¢ — nie da si¢ go
ani zaznaczy¢, ani zmodyfikowaé. Poniewaz nie mozna zaznaczy¢ tekstu, nie da si¢ go
réwniez skopiowaé do schowka. Jesli tekst ten zawiera wartos¢, ktora uzytkownik mogtby
chcie¢ skopiowaé i wklei¢ gdzie$ indziej (na przyktad numer seryjny, numer telefonu, adres
e-mail, adres URL itd.), mozna uzy¢ kontrolki TextBox z wlasnoscia ReadOnly ustawiona na True.
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Kontrolka DataGridView stuzy do wyswietlania danych tabelarycznych. Potrafi takze wy-
swietla¢ po kilka tabel potaczonych powiagzaniami typu element gtoéwny-szczegot, ktore
uzytkownik moze latwo i szybko przeszukiwac. Istnieje rowniez mozliwos¢ takiego skonfi-
gurowania tej kontrolki, by mozna bylo aktualizowa¢ znajdujace si¢ w niej dane.

Kontrolka ListView wyswietla dane, ktore naturalnie wygladaja jak zbiér ikon lub lista
wartoéci z kolumnami zawierajacymi dodatkowe szczegdty. Mozna posortowaé te dane
wedhug kolumny z elementami lub szczegotami, ale wymaga to trochg pracy.

Kontrolka TreeView wyswietla dane hierarchiczne w formie drzewa — podobnego do tego,
ktore zawiera katalogi w Explorerze Windows. Mozna pozwoli¢ uzytkownikowi na edyto-
wanie etykiet jego wezlow.

Kontrolka PropertyGrid wys$wietla informacje o obiekcie w formacie podobnym do uzy-
wanego przez okno Properties w trybie projektowania. Pozwala ona uzytkownikowi zor-
ganizowac wlasnos$ci alfabetycznie lub wedlug kategorii. Umozliwia tez edytowanie ich
wartosci. Na rysunku 8.3 przedstawiono przyktadowy program o nazwie EmployeePropertyGrid
(mozna go pobra¢ z serwera FTP wydawnictwa Helion), ktory wyswietla informacje o obiekcie
Employee w kontrolce PropertyGrid.

Rysunek 8.3. 15! EmployeePropertyGrid E=n Hom| <)
Kontrolka N
PropertyGrid 41
wyswietla B Dane kontaktowe ~
wtasnosci obiektu Bxtension 4321
Office 63
B Organizacia
Department Development |
E Personel 3
Employeeld R34
FirstName Rod
LastName Stephens
Salary 12000
SocialSecurityNumber  123-45-6789 -
Department
Wydzial pracownika

Informowanie uzytkownika

W tym podrozdziale opiszg kontrolki dostarczajace informacje uzytkownikowi. Zaliczaja sig
do nich Tool1Tip, HelpProvider, ErrorProvider, NotifylIcon, StatusStrip oraz ProgressBar.
Ich gtéwnym celem jest poinformowanie uzytkownika, co si¢ dzieje, bez zabraniania mu
kontynuowania wykonywania innych czynnosci. Na przyktad kontrolka ErrorProvider
oznacza pole jako niepoprawne, ale nie blokuje wprowadzania danych w innych miejscach.

Tool1Tip wyswietla krotka informacje na temat przeznaczenia kontrolki, na ktéra uzytkow-
nik najechat kursorem. HelpProvider dostarcza bardziej szczegotowe informacje o przezna-
czeniu danej kontrolki, kiedy uzytkownik aktywuje ja i naci$nie klawisz F/. Wysokiej
jakosci aplikacje dostarczaja zarowno chmurki (ang. fooltip), jak 1 pomoc w przycisku F'/
dla kazdej kontrolki, ktdorej funkcja moze nie by¢ oczywista. Opcje te nie sa zbyt natrgtne
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— 1 pojawiaja si¢ tylko wtedy, gdy uzytkownik ich potrzebuje. Dlatego lepiej jest przesa-
dzi¢ ze zbyt duza iloscia pomocy, niz dostarczy¢ jej za mato.

ErrorProvider oznacza kontrolki zawierajace niepoprawne dane. Lepiej jest uzywac kon-
trolek wyboru opcji, ktore nie pozwalaja na wprowadzanie btednych informacji, ta jednak
jest przydatna, kiedy okazuje sig to niemozliwe.

Kontrolka Notifylcon wys$wietla niewielka ikong w obszarze powiadomien paska zadan,
ktéra informuje uzytkownika o stanie aplikacji. Jest szczegolnie przydatna w przypadku
programow dziatajacych w tle, ktorym nie trzeba ciagle poswigca¢ uwagi. Jesli aplikacja
wymaga natychmiastowej reakcji ze strony uzytkownika, powinna wyswietla¢ okno dialo-
gowe lub ramke z komunikatem, zamiast zdawac¢ si¢ na kontrolke NotifyIcon.

Obszar powiadomien paska zadan, zwany rowniez zasobnikiem systemu Windows,
to niewielkie miejsce na pasku zadan. Po prawej stronie wyswietla godzine i date
oraz ikony, ktore oznaczajq status roznych dziatajqcych aplikacji.

Kontrolka StatusStrip wyswietla obszar (zazwyczaj w dolnej czg$ci formularza), w kto-
rym program moze podac¢ uzytkownikowi pewne informacje na temat swojego stanu. Moze
on mie¢ postaé niewielkiej ikony lub krotkiego komunikatu tekstowego. Przekazuje znacz-
nie wigcej informacji niz kontrolka NotifylIcon, ale jest widoczny tylko wtedy, gdy widaé
formularz.

Kontrolka ProgressBar pokazuje, jaka cze$¢ dhugiego zadania zostata ukonczona. Zazwy-
czaj zadanie to jest wykonywane synchronicznie, przez co uzytkownik nie ma nic wigcej do
roboty, jak tylko wpatrywac si¢ w pasek postgpu. Kontrolka ProgressBar pozwala zorien-
towac sig, ze operacja nie utkngla w miejscu.

Iniciowanie akciji

Kontrolki kazdego rodzaju reaguja na zdarzenia, a wigc kazda z nich moze inicjowa¢ akcje.
Niemniej jednak uzytkownicy oczekuja wykonywania roznych czynnosci tylko od niekto-
rych kontrolek. Na przyktad nacisnigcie przycisku ma wiacza¢ jakas akcje, ale kliknigcie
etykiety lub pola wyboru nie powinno uruchamia¢ dtugich procesow.

Aby uniknaé zamieszania, nalezy do uruchamiania akcji korzysta¢ tylko z tych kontrolek,
ktore sa w tym celu uzywane najczesciej. Naleza do nich: Button, MenuStrip, ContextMenuStrip,
ToolStrip, LinkLabel, TrackBar, HScrol1Bar, YScrol1Bar oraz Timer. Wymienione kontrolki
— z wyjatkiem Timer — pozwalaja uzytkownikowi zainicjowac akcje.

Wszystkie te kontrolki komunikuja si¢ z programem za pomoca procedur obstugi zdarzen.
Na przyktad procedura obshugi zdarzenia C1ick kontrolki Button w normalnej sytuacji zmusza
aplikacjg do wykonania jakichs$ czynnosci, kiedy uzytkownik kliknie przycisk.

Inne kontrolki rowniez dysponuja zdarzeniami, ktore moga inicjowac akcje. Na przyktad
CheckBox udostgpnia zdarzenia CheckChanged i C1ick, ktérych mozna uzy¢ do wykonania
jakich$ dziatan. Jesli przechwyci si¢ odpowiednie zdarzenia, bedzie mozna uzy¢ prawie
kazdej kontrolki do zainicjowania okreslonej akcji. Poniewaz glownym przeznaczeniem
tych narzedzi nie jest wykonywanie kodu, nie zostaly one wymienione w tym podrozdziale.
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Kontrolka Button pozwala uzytkownikowi zmusi¢ program do wykonania wybranej funkcji.
Przycisk jest zazwyczaj caly czas widoczny na formularzu, a wigc najczesciej przydaje sig,
gdy trzeba czgsto wykonywac jaka$ akcje lub jest ona czg$cia tego, co stanowi gtowne
zadanie aplikacji. Dla rzadziej wykonywanych akcji nalezy uzywac¢ kontrolek MenuStrip
i ContextMenuStrip.

Elementy w kontrolce MenuStrip rowniez pozwalaja uzytkownikowi zmusi¢ program do
wykonania wybranych akcji. W jej przypadku konieczne jest wykonanie wigkszej liczby
czynnosci, niz gdy uzywa sig przycisku, poniewaz trzeba otworzy¢ menu, zalez¢ interesu-
jaca opcje 1 klikna¢ ja. Nalezy jednak pamigta¢ o tym, Ze menu zajmuja mniej miejsca na
formularzu niz przyciski. Do czgsto uzywanych opcji znajdujacych si¢ w menu mozna
takze przypisa¢ skroty klawiszowe (typu F5 lub Ctr/+S) — ich uruchamianie jest nawet
fatwiejsze niz uzywanie przyciskow.

ContextMenuStrip posiada takie same wady i zalety, jakie ma kontrolka MenuStrip. Jest ona
jednak dostepna tylko z danych kontrolek na formularzu, a wigc przydaje sig¢ dla polecen
majacych zastosowanie jedynie w okreslonych warunkach. Na przyktad Zapisz ma zasto-
sowanie do wszystkich danych zaladowanych przez program, a wigc powinno znajdowac
si¢ w kontrolce MenuStrip. Z polecenia usuwajacego okre§lony obiekt z rysunku da sig sko-
rzysta¢ tylko w stosunku do tego obiektu. Dzigki umieszczeniu tej opcji w kontrolce Con-
textMenuStrip, ktora jest zwiazana z obiektem, pozostaje ona ukryta, gdy uzytkownik pracuje
nad czym$ innym. Dodatkowo sprawia, ze zwiazek pomigdzy akcja (usunigcie) a obiektem
jest oczywisty — zardwno dla programu, jak i uzytkownika.

Kontrolka ToolStrip taczy niektore najlepsze cechy menu i przyciskow. Wyswietla szereg
przyciskow, dzigki czemu mozna ich uzy¢ bez wchodzenia do menu. Sa one mate, a znaj-
duja si¢ w gornej czegsci formularza, wige nie zajmuja tyle miejsca co duze przyciski.

Zwykle przyciski lub przyciski kontrolki ToolStrip, ktore znajduja si¢ na formularzu, re-
prezentuja czgsto uzywane polecenia z menu. Te ostatnie mozna uruchamia¢ za pomoca
skrotow klawiszowych lub przyciskow, jesli nie pamigta si¢ skrotow.

LinkLabel wyswietla tekst — podobnie jak kontrolka Label. Dodatkowo pokazuje niebieski
tekst z podkresleniem, specjalny kursor, kiedy uzytkownik najezdza na niego, a takze uru-
chamia zdarzenie, gdy kliknie si¢ ten tekst. Dzigki temu z kontrolki tej warto korzystaé, gdy
kliknigcie tekstu ma sprawia¢, ze wykonana zostanie jaka$ akcja. Na przyktad na stronie
internetowej kliknigcie odnos$nika spowoduje przejscie do wskazywanej przez niego strony.

TrackBar, HScrol1Bar i VScrol1Bar pozwalaja uzytkownikowi wybra¢ warto$¢ liczbowa za
pomoca przeciagania raczki. Jak napisatem wczesniej w podrozdziale ,,Wybor opcji”, dzig-
ki tym kontrolkom mozna wybiera¢ wartosci liczbowe. Istnieje tez mozliwo$¢ uzywania ich
do interaktywnego wykonywania pewnych akcji. Na przyklad z paskéw przewijania czgsto
korzysta si¢ do przewijania czgs$ci formularza. Bardziej ogdlnie: sluza do zmuszania pro-
gramu do podejmowania dziatan na podstawie jakiej$ nowej wartosci. Na przyktad za po-
moca paska przewijania mozna pozwoli¢ uzytkownikowi wybra¢ komponenty czerwieni,
zieleni 1 niebieskiego dla obrazu. W chwili zmiany przez niego wartosci paska przewijania
program aktualizuje kolory grafiki.

Kontrolka Timer wyzwala okreslona akcje w rownych odstgpach czasu. Kiedy uruchamia
ona swoje zdarzenie, program wykonuje akcjg.
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Wyswietlanie grafiki

Kontrolki opisane w tym podrozdziale stuza do wy$wietlania obrazéw graficznych na ekranie
lub prezentacji ich na wydruku. Sa to Form, PictureBox, PrintPreviewControl, PrintDocument
oraz PrintPreviewDialog.

Kontrolka Form (ktora takze moze wyswietla¢ obrazy graficzne) umozliwia rysowanie, ale
z reguly lepiej jest rysowa¢ w PictureBox niz w samym formularzu. Dzigki temu latwiej
jest przenie$¢ grafike przy zmianie projektu formularza. Jesli na przyktad dojdziesz do
wniosku, ze obraz moze by¢ za duzy, mozesz z tatwoscig przenie$¢ kontrolke PictureBox
do przewijanej kontrolki Panel. Znacznie trudniej bytoby przepisa¢ kod, ktory miatby prze-
suna¢ rysunek z kontrolki Form do PictureBox.

Kontrolka PrintPreviewControl wyswietla podglad wydruku obiektu PrintDocument. Program
reaguje na zdarzenia wyzwalane przez obiekt PrintDocument. PrintPreviewDocument wy-
$wietla wyniki w kontrolce znajdujacej sig¢ na jednym z formularzy programu.

PrintPreviewDialog wyswietla obrazy z obiektu PrintDocument — podobnie jak kontrolka
PrintPreviewControl — ale posiada wtasne okno dialogowe. Jesli nie ma koniecznosci
zaprojektowania w specjalny sposob podgladu wydruku, tatwiej jest uzy¢ PrintPreview-
Dialog, niz budowaé¢ wilasne okno dialogowe za pomoca kontrolki PrintPreviewControl.
PrintPreviewDialog udostepnia wiele funkcji, ktore pozwalaja uzytkownikowi na powigk-
szenie, przewijanie i zmienianie stron podgladanego dokumentu. Samodzielne zaimple-
mentowanie ich wszystkich wymagatoby bardzo duzo pracy.

Wyswietlanie okien dialogowych

Visual Basic oferuje szeroki wybor okien dialogowych, ktére pozwalaja uzytkownikowi na
dokonywanie standardowych wyboréw. Uzycie wlasciwego z nich jest zazwyczaj latwe,
poniewaz kazde ma bardzo konkretne przeznaczenie. Ponizsza tabela zawiera listg tych
okien dialogowych i krotki opis ich funkcji.

Okno dialogowe Przeznaczenie

ColorDialog Wybbér koloru.
FolderBrowserDialog Wybdr folderu (katalogu).
FontDialog Wybér czcionki.

OpenFileDialog Wybér pliku do otwarcia.
PageSetupDialog Ustawienia strony do druku.
PrintDialog Wydruk dokumentu.
PrintPreviewDialog Wyswietlenie podgladu wydruku.
SaveFileDialog Wybér pliku do zapisania.

Okna te demonstruje program UseDialogs, ktory mozna pobra¢ z serwera FTP wydaw-
nictwa Helion.
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Wspieranie innych kontrolek

Wiele kontrolek Visual Basica wymaga wsparcia ze strony innych tego typu narzedzi. Dwie
kontrolki najczgséciej uzywane przez inne to Imagelist i PrintDocument. Zaliczaja si¢ do
nich réwniez DataConnector i DataNavigator.

Imagelist przechowuje obrazy, ktore wyswietlaja inne kontrolki. Kod programu moze takze
pobierac z niej obrazy i uzywac ich w dowolny sposob.

PrintDocument wspomaga drukowanie i podgladanie wydruku. Generuje grafike wysytana
do drukarki albo kontrolki PrintPreviewDialog lub PrintPreviewControl.

DataConnector tworzy lacze pomigdzy zrédtem danych a kontrolkami z nia zwiazany-
mi. Za pomocg jej metod program moze nawigowac po danych, sortowac je, filtrowaé oraz
aktualizowad. Ponadto kontrolka ta odpowiednio aktualizuje zwiazane z nig kontrolki.

Kontrolka DataNavigator udostgpnia metody do nawigowania po zrodlach danych, takich
jak DataConnector.

Kontrolki niestandardowe

W Visual Basicu jest dostgpnych mndstwo réznych kontrolek, ktore sa gotowe do uzycia.
Nie sa to jednak wszystkie te, z ktorych mozna korzystaé. Poprzez kliknigcie prawym przy-
ciskiem myszy w oknie Toolbox i wybranie opcji Choose Items mozna uzyska¢ dostep do
ogromne;j listy dostgpnych w systemie komponentéw .NET i COM.

Mozna takze uzywac kontrolek utworzonych przez inne firmy, ktore oferuja je w sprzedazy
lub udostgpniaja bezptatnie w sieci. Wiele z nich wykonuje specjalistyczne zadania, na
przyklad generuje kody kreskowe, tworzy ksztalty formularzy, znieksztatca obrazy czy
tworzy specjalne efekty graficzne.

Sa tez kontrolki rozszerzajace funkcjonalnos¢ standardowych tego typu narzedzi. Istnieje
kilka kontrolek rysujacych dwu- i trojwymiarowe wykresy i1 grafy. Inne oferuja bardziej
rozbudowane ustugi raportowania od narzedzi dostgpnych w Visual Studio.

Gdy wpisze sig frazg windows forms controls w dowolnej wigkszej wyszukiwarce inter-
netowej, bedzie mozna znalez¢é mnostwo witryn internetowych, ktore oferuja kontrolki do
pobrania bezptatnie lub za pewna kwotg. Oto kilka adresow, ktore warto odwiedzic:

B MVPs.org (www.mvps.org) — witryna prowadzaca do zasobow udostepnianych
przez ludzi zwiazanych z programem Microsoftu Most Valuable Professional
(MVP). Projekt Common Controls Replacement Project (ccrp.mvps.org) oferuje
kontrolki duplikujace i rozszerzajace standardowe kontrolki programuVisual
Basic 6. Strona ta nie jest juz rozwijana, ale niektore ze starych kontrolek szdstej
wersji Visual Basica moga staé sig inspiracja do budowy wiasnych nowych
narzedzi. Witryna MV Ps.org jest ponadto dobrym ogélnym Zroédtem danych.
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B Windows Forms .NET (windowsclient.net) — oficjalna strona Microsoftu,
zatozona dla spotecznosci zainteresowanej Windows Forms .NET.

ASP.NET (www.asp.net) — oficjalna spotecznos¢ ASP.NET Microsoftu.
Download.com (www.download.com).

Shareware.com (www.shareware.com).

Shareware Connection (www.sharewareconnection.com).

Wymienione wyzej witryny sa dobre do rozpoczgcia poszukiwan, ale nie zamykaja listy.

Kontrolki do pobrania mozna znalez¢ w setkach (o ile nie tysiacach) stron internetowych.

Gdy pobiera sie niestandardowe kontrolki i produkty, zawsze nalezy zachowywaé
pewnq powsciqgliwos¢. Dodanie kazdego tego typu narzedzia do projektu powoduje
uzaleznienie tego ostatniego od niego. Gdy przenosi si¢ efekt pracy do nowszej wersji
Visual Basica, nalezy sie upewnic, ze tam rowniez dana kontrolka bedzie dziatala.
Jesli powstanie nowa wersja tego narzedzia, trzeba bedzie sprawdzié, czy bedzie
dzialata w uzywanej edycji programu. Jesli nie, mozna utknqé ze starq — juz
niewspieranq wersjq kontrolki.

Problem staje sie jeszcze powazniejszy, gdy kontrolki i narzedzia wspolpracujq
ze sobq. Jesli zmieni si¢ cokolwiek, konieczne bedzie znalezienie zestawu wersji
wszystkich narzedzi, ktore bedq ze sobq zgodne.

Osobiscie staram si¢ uzywac niestandardowych kontrolek jak najrzadziej, poniewaz
przy pisaniu tej ksiqzki nie moge wychodzi¢ z zatozenia, ze czytelnik posiada
okreslone narzedzia innych firm. Korzystam z WinZipa (www.WinZip.com) i Internet
Download Managera (www.InternetDownloadManager.com) poza projektami, ale nie
wewnaqtrz nich.

Kontrolek niestandardowych nalezy uzywac wtedy, gdy pozwalajq zaoszczedzi¢
duzo czasu. Jednak przed ich zastosowaniem warto przemyslec, ile czasu zajetoby
poradzenie sobie bez nich, a ile zastqpienie ich innymi w razie potrzeby migracji
do nowszej wersji Visual Basica.

Podsumowanie

Kontrolki stanowia glowne potaczenie pomigdzy uzytkownikiem a aplikacja. Umozliwiaja
programowi wysytanie danych do uzytkownika, a uzytkownikowi kontrolowanie programu.
Kontrolki sa wszedzie, w praktycznie kazdej aplikacji dzialajacej w systemie Windows.

Tylko niewielka liczba programéw uruchomionych w tle moze sig¢ bez nich oby¢.

W tym rozdziale krotko opisatem przeznaczenie standardowych kontrolek Visual Basica.
Zamie$citem tu tez wskazowki dotyczace odpowiednich z nich w przypadku wykonywania

roéznych zadan. Bardziej szczegotowy opis tych kontrolek znajduje si¢ w Dodatku G.
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Nawet gdy wie si¢ wszystko o kontrolkach, nie ma si¢ gwarancji, ze stworzony interfejs
uzytkownika bedzie odpowiedni. Projektowanie intuicyjnych i fatwych w uzyciu interfej-
sow jest sztuka. Dobry projekt umozliwia uzytkownikowi wykonywanie pracy w naturalny
sposob, przy czym zminimalizowana jest iloé¢ marnowanego czasu. Zle zaprojektowany
interfejs moze przeszkadza¢ w wykonywaniu czynnosci, a nawet zamieni¢ najprostsze z nich
w walke z programem.

Informacje na temat budowy uzytecznych aplikacji mozna znalez¢ w ksiazkach poswigco-
nych projektowaniu interfejsow. Objasniono w nich typowe problemy i rozwiazania zwia-
zane z tym ostatnimi. Wiele tez mozna nauczy¢ si¢ poprzez badanie istniejacych juz aplika-
cji, ktore sa uznane za dobre. Przyjrzyj si¢ uktadowi ich formularzy i okien dialogowych.
Nie nalezy podkrada¢ zastosowanych tam rozwiazan, ale sprobowac zrozumie¢, dlaczego
kontrolki zostaty w nich pouktadane wiasnie w taki sposob. Przyjrzyj si¢ aplikacjom, ktore
szczegolnie lubisz, a do tego sa wyjatkowo tatwe w uzyciu. Poréwnaj je z programami, ktore
uwazasz za niezgrabne i mato przejrzyste.

Ten rozdziat stanowi wprowadzenie do kontrolek Windows Forms. W rozdziale 9. —
,Uzywanie kontrolek Windows Forms” — znajdziesz bardziej szczegolowe objasnienie
sposobow ich wykorzystywania. Zamieszczone tam zostana opisy metod dodawania kon-
trolek do formularza w trakcie projektowania i dziatania programu, a takze wskazowki, jak
uzywac ich wlasnos$ci, metod i zdarzen.



