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ROZDZIAL 8.

Projektowanie aplikacji WWW
| tworzenie pierwszych formularzy

W niniejszym rozdziale zaczniemy tworzy¢ aplikacie WWW. Podobnie jak w pierwszej czesci
ksigzki szybko przejdziemy do istoty rzeczy, jednak w tym przypadku, zanim zaczniemy
tworzenie aplikacji, niezbedne jest krétkie wprowadzenie. Informacje zawarte we wprowa-
dzeniu beda stanowi¢ podstawe wszystkich dalszych czynnosci, lecz postaram sie, by bylo
ono jak najkrétsze.

W procesie tworzenia nowej aplikacji wyréznia sie pie¢ podstawowych, zachodzacych na
siebie faz: analizg, projektowanie, implementacje, testowanie i wdrozenie. W rozdziale 1. opisano
wszystkie wymienione fazy, ktére (oprécz wdrozenia) przebiegajg identycznie bez wzgledu
na to, czy tworzona jest aplikacia WWW, czy aplikacja dla systemu Windows.

Kluczowa réznica miedzy aplikacja dla systemu Windows a aplikacja WWW to przebieg fazy
wdrozenia. Aplikacje wdrazane w sieci WWW nie musza by¢ dystrybuowane wsréd klientéw,
lecz wystarczy wdrozy¢ je na ,serwerze produkcyjnym” (czyli na komputerze, do ktérego
beda aczy¢ sie klienci) — wéweczas aplikacja stanie si¢ powszechnie dostepna.

oA

Czesci 11 II sg od siebie zasadniczo niezalezne. Nie trzeba czytac¢ najpierw czesci
pierwszej, by zrozumieé material zamieszczony w czesdci drugiej. Jednak w przy-
Py padku podobnych elementéw w tekscie znajdzie si¢ odniesienie do zagadnier, ktére
' byly juz opisywane we wczesniejszych rozdzialach. Dzigki temu unikniemy powta-
rzania tych samych informagji.

W niniejszym rozdziale zostana zdefiniowane wymagania dla prawdziwej aplikacji WWW,
natomiast dalej bedziemy sie zajmowacd zagadnieniami $cisle zwigzanymi z implementacja.
Decyzje dotyczace konstrukgji aplikacji beda podejmowane z biegiem czasu. Ponadto bedziemy
si¢ trzymac podstawowego zalozenia, by uruchomic¢ dany mechanizm i utrzymywac jego
stala gotowos¢ do pracy.

Wymagania dla aplikacji WWW bedg podobne — cho¢ nie takie same — jak wymagania dla
aplikacji dla systemu Windows z pierwszej czesci ksigzki. Celem jest zademonstrowanie spo-
sobu, w jaki sie¢c WWW zaréwno rozszerza, jak i ogranicza rzeczywiste mozliwosci aplikacji.
Przekonamy sig, Ze implementacja bedzie w niektérych przypadkach uderzajaco podobna do
implementacji aplikacji dla systemu Windows, za$ w niektérych przypadkach wystapigq daleko
idace réznice.
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Niniejsza ksigzka nie opisuje jezyka HTML ani projektowania stron WWW (doskonatq
ksigzka na temat projektowania stron WWW w jezyku HTML jest HTML i XHTML:
Przewodnik encyklopedyczny, Helion 2001, Gliwice).

Nie bedziemy poswigcac czasu na przedstawienie sposobow tworzenia czytelnych,
uzytecznych i atrakcyjnych stron w jezyku HTML, strony generowane przez nasza
aplikacje celowo beda bardzo skromne. Tak naprawde bedq one zaledwie stanowié
obszar zablokowany dla profesjonalnego interfejsu uzytkownika, ktéry nalezy zapro-
jektowad, co z kolei wykracza juz poza zakres ksiazki. W kregu naszego zaintereso-
wania bedzie zatem lezec¢ nie wyglad stron, ale ich funkcje.

Sposéb dziatania formularzy WWW

Zanim rozpoczniemy tworzenie aplikacji, przede wszystkim niezbedne jest krétkie przed-
stawienie architektury aplikacji ASP.NET. Jej zrozumienie pozwoli pisa¢ dzialajacy kod w bar-
dzo krétkim czasie.

Kluczowym elementem aplikacji ASP.NET jest tworzenie i interakcja miedzy formularzami
WWW. Formularze WWW implementuja model programistyczny, w ktérym strony WWW
sg generowane dynamicznie na serwerze WWW w celu dostarczenia ich do przegladarki za
posrednictwem sieci internet. Dzigki formularzom WWW ASP.NET mozna tworzy¢ strony
ASPX z mniej lub bardziej statyczna zawartoscia, zawierajace kod HTML oraz kontrolki
WWW. Mozna réwniez pisa¢ kod w jezyku Visual Basic 2005, ktéry bedzie dodawat zawartosé
dynamiczng. Kod w jezyku Visual Basic 2005 dziafa na serwerze, a generowane przez niego dane
sa laczone z zadeklarowanymi obiektami strony i tworzg razem strone HTML, ktéra zostaje
przestana do przegladarki.

W powyzszym akapicie znajduja sie trzy kluczowe zagadnienia, o ktérych nalezy pamietad
przez caly czas lektury niniejszego rozdziatu:

e Strony WWW moga zawiera¢ zaréwno kod HTML, jak i kontrolki WWW (ktére zostang
opisane w péZniejszym czasie).

o Przetwarzanie jest w calosci wykonywane na serwerze (mozna oczywiscie przenies¢
cze$¢ przetwarzania na klienta przy uzyciu jezykéw skryptowych, jednak nie stanowig
one czesci ASP.NET i dlatego nie bedg opisywane w ksigzce).

« Jesli uzywane sa kontrolki WWW ASP.NET, przegladarka nadal bedzie widzie¢ tylko
kod HTML (od tej reguly istniejq jednak wyijatki: do niektérych nowoczesniejszych prze-
gladarek moze by¢ wysylany réwniez kod skryptu). Oznacza to, Ze pomimo faktu, iz
kontrolki WWW ASP .NET stanowiq zupelnie nowe narzedzie tworzenia aplikacji WWW,
przegladarka otrzymuje strony wylacznie w jezyku HTML.

oA

Formularze WWW ASP.NET 2.0 sa nastepcami niezwykle popularnych formularzy
WWW ASP.NET 1.x, ktére z kolei zastapily strony ASP. ASP.NET utworzono po to,
by pracochlonnoé¢ kodowania zmniejszy¢ w stosunku do ASP 1.x 0 70%. Oznacza to,
ze programowanie aplikacji WWW ma charakter coraz bardziej deklaratywny, a nie
programistyczny — to znaczy kontrolki na stronach WWW sie deklaruje, a nie trze-
ba pisac (i przepisywac) czystego kodu.

Programista nadal moze pisac kod (pisanie kodu jest zawsze mozliwe), jednak w przy-
padku znakomitej wigkszo$ci zadan programistycznych dla sieci WWW programista
bedzie pisat w ASP.NET 2.0 o wiele mniej kodu niz w ASP.NET 1.x.
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Formularze WWW zaprojektowano w taki sposéb, by mozna je bylo przeglada¢ w dowolnej
przegladarce — kod HTML odpowiedni dla danej przegladarki jest generowany przez ser-
wer. Logike formularza WWW mozna zaprogramowacé w dowolnym jezyku .NET. My oczy-
wiécie bedziemy uzywac jezyka Visual Basic 2005. Poniewaz Visual Studio zdecydowanie
ulatwia proces projektowania i testowania formularzy WWW, w niniejszej ksiazce do two-
rzenia aplikacji WWW bedziemy uzywaé wylacznie Visual Studio 2005.

W formularzach WWW interfejs uzytkownika jest dzielony na dwie czesci: cze$¢ widoczna,
albo interfejs uzytkownika (ang. user interface — Ul), oraz logike formularza. Konstrukgja ta
jest bardzo podobna do konstrukgji formularzy Windows. Podzial miedzy plikiem, ktéry za-
wiera interfejs uzytkownika, oraz odpowiadajacym mu plikiem z kodem Zrédlowym to tak
zwana separacja kodu. Kod jezyka Visual Basic 2005 mozna umieszczaé¢ w tym samym pliku,
w ktérym znajduje si¢ interfejs uzytkownika (na przyklad w jezyku HTML).

W ASP.NET w wersji 2.0 Visual Studio wykorzystuje klasy czesciowe, dzieki ktérym
strony z odseparowanym kodem tworzy si¢ znacznie latwiej niz w ASP.NET 1.x.
Dzigki temu, ze odseparowany kod oraz strona deklaracji stanowig czesci tej samej
klasy, Visual Studio moze ukry¢ kod inicjujacy w oddzielnym pliku.

Strona z interfejsem uzytkownika jest przechowywana w pliku z rozszerzeniem .aspx. Gdy
strona jest wywolywana przez przegladarke, serwer uruchamia kod powiazany ze strona
i generuje kod HTML, ktéry zostaje odestany do przegladarki klienta. Aplikacja ASP.NET
korzysta z bogatych kontrolek WWW znajdujacych si¢ w przestrzeniach nazw System.Web
i System.Web.UI biblioteki .NET Framework Class Library (FCL).

Trudno wyobrazié sobie prostsze programowanie formularzy WWW niz w Visual Studio 2005.
Wystarczy otworzy¢ formularz, przeciagnaé na niego kontrolki i napisaé¢ kod obstugujacy
zdarzenia. I to wszystko! W ten sposéb powstaje kompletna aplikacia WWW.

Z drugiej strony, napisanie wydajnej i bogatej aplikacji WWW nawet w Visual Studio 2005
moze by¢ trudnym zadaniem. Formularze WWW moga oferowaé bardzo rozbudowany inter-
fejs uzytkownika, ponadto istnieje wiele kontrolek WWW, ktérych zadaniem jest usprawnienie
pracy, lecz na poczatku tak duza réznorodnos¢ moze przyttaczac.

Zdarzenia formularza WWW

Podobnie jak formularze Windows, ktére tworzylismy w czeéci I, formularze WWW réwniez
sa sterowane zdarzeniami. Nastapienie zdarzenia oznacza, ze ,,cos si¢ stalo”.

Zdarzenie jest generowane (lub wywotywane), gdy uzytkownik naciska przycisk, wybiera po-
zycje w polu listy albo w inny sposéb wchodzi w interakcje z interfejsem uzytkownika. Zda-
rzenia mogg by¢ réwniez generowane przez system rozpoczynajacy lub koriczacy jakies za-
danie. Na przyklad, uzytkownik moze otworzy¢ plik do odczytu, a w momencie wczytania
catego pliku do pamieci system wywotuje odpowiednie zdarzenie.

Metoda, ktéra odpowiada na zdarzenie, to tak zwana procedura obstugi zdarzenia. Procedury
obstugi zdarzen pisze sie w jezyku Visual Basic 2005 i s3 one powigzane z kontrolkami znaj-
dujacymi sie na stronie HTML za posrednictwem atrybutéw kontrolek.
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Zgodnie z konwencjg procedury obstugi zdarzeri ASP.NET sg procedurami Sub (a nie funk-
¢jami) i wymagaja podania dwdéch parametréw. Pierwszy parametr reprezentuje obiekt, ktéry
wywolal zdarzenie. Drugi parametr natomiast, tak zwany argument zdarzenia, zawiera infor-
macje na temat danego zdarzenia. W wigkszosci przypadkéw argument zdarzenia jest typu
EventArgs, ktéry nie udostepnia zadnych wilasciwosci i pelni tak naprawde jedynie role ob-
szaru zablokowanego. Jednak w przypadku niektérych kontrolek argument zdarzenia moze
by¢ typu potomnego po EventArgs, ktéry udostepnia wilasciwosci charakterystyczne dla zda-
rzenia danego typu.

Na przyklad, w momencie wiazania wiersza do siatki GridView (rozdzialt 10.) wywolywane
jest zdarzenie, ktére przekazuje obiekt GridViewRowEventArgs potomny po EventArgs. Obiekt
GridViewRowEventArgs posiada wilasciwos¢ Rows, ktéra zwraca kolekcje obiektéw GridViewRow.
Z kolei obiekty GridViewRow udostepniajg wszystkie atrybuty odpowiadajacych wierszy, w tym
takze obiekt danych (DataItem) z danymi, ktére znajduja sie¢ w wierszu.

oA

W aplikacjach WWW zdarzenia sa obstlugiwane na serwerze i wymagaja komunikacji
dwukierunkowej (ang. roundtrip). Wyjatkiem jest obstuga zdarzen skryptéw klienckich,
ktdra nie jest opisywana w niniejszej ksigzce. ASP.NET obstuguje jedynie ograniczony
zbidr zdarzer, takich jak klikniecie przycisku czy zmiana tekstu. Sa to bowiem zda-
rzenia, po ktérych uzytkownik moze si¢ spodziewad, ze spowoduja istotne zmiany
na stronie, w przeciwieristwie do szerokiego zbioru zdarzen obstugiwanych w apli-
kacjach dla systemu Windows (ktére byly tematem czesci I), takich jak zdarzenia
myszy wywolywane wiele razy w trakcie wykonywania przez uzytkownika poje-
dynczego zadania.

Model zdarzen

Wyréznia si¢ dwa nastepujace modele wykonania programéw: linearny oraz sterowany zda-
rzeniami. Obydwa modele nie wykluczajq si¢ wzajemnie.

W programach linearnych najpierw wykonywany jest krok 1., potem krok 2. i kolejne, az wy-
konane zostang wszystkie kroki. Przebieg wykonania programu moze by¢ zmieniany przez
struktury sterujace przebiegiem, takie jak petle, instrukcje If, wywolania funkcji albo proce-
dur. Jednak zasadniczo po uruchomieniu programu ani czynnosci wykonywane przez uzyt-
kownika, ani wykonywane przez system nie majq juz wplywu na przebieg wykonania pro-
gramu. Przed powstaniem srodowisk graficznych wigekszo$¢é programéw komputerowych miata
charakter linearny.

W przeciwienistwie do programéw linearnych, programy sterowane zdarzeniami odpowia-
dajq na sytuacje, w ktérych cos sie dzieje (na przyklad uzytkownik klika przycisk). Zdarzenia
sq najczesciej generowane przez czynnosci uzytkownika, mogg takze powstawaé¢ w wyniku
rozpoczecia albo zakoriczenia jakiego$ zadania przez system. Na przykiad, system moze wy-
wolaé zdarzenie, gdy plik otwierany do odczytu zostanie wczytany do pamieci albo gdy za-
cznie sie wyczerpywad moc baterii.

W ASP.NET obiekty moga wywolywac¢ zdarzenia, a innym obiektom mozna przypisywac
procedury obstugi zdarzen. Na przyklad, przycisk moze wywolywac zdarzenie Click, a strona
moze posiadaé metode, ktéra obstuguje zdarzenie polegajace na kliknieciu przycisku (czyli
Button_Click). Procedura obstugi zdarzenia odpowiada na klikniecie przycisku w sposéb
wiasciwy dla danej aplikacji.
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Zdarzenia ASP.NET

W Kklasycznym ASP wyrézniano sze$¢ zdarzen, z ktérych w powszechnym uzyciu znajdowatly
si¢ tylko cztery. Byly to nastepujace zdarzenia:

Application_OnStart
Zdarzenie bylo wywolywane w momencie uruchomienia aplikacji.

Application_OnEnd
Zdarzenie bylo wywolywane w momencie zakoriczenia aplikacji.

Session OnStart
Zdarzenie bylo wywolywane na poczatku kazdej ses;ji.

Session OnEnd
Zdarzenie bylo wywolywane w momencie zakoriczenia kazdej sesji.

Z kolei w ASP.NET wystepuja dostownie tysigqce zdarzen. Zdarzenia generuje aplikacja, kazda
sesja generuje zdarzenia, strona i wiekszos¢ kontrolek serwera réwniez generuja zdarzenia.
Wszystkie procedury obstugi zdarzenia ASP.NET sg wykonywane na serwerze. Niektére zda-
rzenia od razu powoduja wystanie Zadania do serwera, inne natomiast sq przechowywane do
momentu, gdy strona zostanie przestana na serwer, i dopiero wtedy nastepuje ich wykonanie.

Ze wzgledu na to, ze zdarzenia ASP.NET sa wykonywane na serwerze, réznig si¢ one nieco
od zdarzent w tradycyjnych aplikacjach klienckich, w ktérych zaréwno zdarzenie, jak i procedu-
ra obstugi zdarzenia znajduja si¢ na kliencie. W aplikacjach ASP.NET zdarzenie jest zazwy-
czaj generowane na kliencie (na przyklad w wyniku klikniecia przez uzytkownika przycisku
wyswietlanego przez przegladarke), natomiast obstuga zdarzenia odbywa si¢ na serwerze.

Wyobrazmy sobie klasyczna strone WWW ASP zawierajacq kontrolke przycisku. W momen-
cie naci$niecia przycisku generowane jest zdarzenie Click. Zdarzenie jest obstugiwane przez
klienta (czyli przegladarke), ktéra reaguje, wysylajac formularz na serwer. W tym przypadku
na serwerze zdarzenie nie jest obstugiwane.

Teraz wyobrazmy sobie strone WWW ASP.NET z podobng kontrolka przycisku. Réznica miedzy
kontrolka przycisku ASP.NET a klasyczng kontrolkq przycisku w jezyku HTML jest taka, ze przy-
cisk ASP.NET posiada atrybut runat=server, dzieki ktéremu programista moze implementowac
przetwarzanie na serwerze dodatkowe wzgledem standardowych funkcji przycisku HTML.

Gdy generowane jest zdarzenie Click, przegladarka obstuguje zdarzenie po stronie klienta,
przesylajac strone na serwer. Tym razem jednak do serwera jest przesylany réwniez komu-
nikat zdarzenia. Serwer ustala, czy zdarzeniu Click przypisano procedure obstugi. Jesli tak,
procedura obstugi zdarzenia zostaje wykonana na serwerze.

Komunikat zdarzenia jest przesylany na serwer za posrednictwem zadania HTTP POST.
ASP.NET autogamicznie (to takie techniczne okreslenie) obstuguje wszystkie mechanizmy
odpowiedzialne za przechwycenie zdarzenia, przestanie go na serwer i przetworzenie. Zada-
nie programisty sprowadza sie jedynie do utworzenia procedur obstugi zdarzen.

Wiele zdarzen, takich jak MouseOver, nie nadaje si¢ do przetwarzania na serwerze, poniewaz
drastycznie zmniejszyloby to wydajnosé. Przetwarzanie na serwerze wymaga zwrotnej ko-
munikagji (ang. postback — przestanie danych do serwera i z powrotem), a przeciez nie chce-
my, by strona byla wysylana z powrotem na serwer za kazdym razem, gdy nastapi zdarzenie
MouseOver. Jezeli takie zdarzenia w ogoéle sa obstugiwane, to tylko na kliencie (przy uzyciu
skryptu) i poza zasiegiem ASP.NET.
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Zdarzenia aplikacji i sesji

ASP.NET obstuguje zdarzenia aplikacji i sesji analogiczne do zdarzenn w ASP. Zdarzenie
Application_OnStart jest wywolywane, gdy nastepuje uruchomienie aplikagji. Jest to dobry
moment na zainicjowanie zasobéw, ktére beda uzywane przez aplikacje, takich jak ciagi po-
faczen z baza danych (lecz nie samo polaczenie z baza). Zdarzenie Application_OnEnd jest
wywolywane woéwczas, gdy aplikacja zostaje zakoriczona. W tym momencie mozna zamknaé
zasoby i wykona¢ inne niezbedne czynnosci porzadkowe. Warto zwréci¢ uwage, Ze mecha-
nizm od$miecania sam zatroszczy si¢ o zwolnienie pamieci, lecz jesli zaalokowane zostang
zasoby, ktére nie sa zarzadzane, na przyklad komponenty napisane w jezyku niezgodnym
z NET Framework, programista sam bedzie musial je usunac.

Podobnie rzecz ma sie ze zdarzeniami sesji. Sesja zaczyna si¢ w momencie, gdy uzytkownik
po raz pierwszy zazada strony od aplikacji, i koriczy sie, gdy aplikacja zamknie sesje lub czas
waznosci sesji dobiegnie korica. Zdarzenie Session_OnStart jest wywolywane w momencie
rozpoczecia sesji; w tym tez czasie mozna zainicjowac zasoby, ktére sesja bedzie wykorzy-
stywad, na przyklad otworzy¢ polaczenie z baza danych. W momencie zakoriczenia sesji za-
chodzi zdarzenie Session OnEnd
Zdarzenia strony sg automatycznie obstugiwane przez metody o nastepujacych nazwach:

e Page AbortTransaction

e Page CommitTransaction

e Page DataBinding

e Page Dispose

e Page Error

e Page Init

e Page_InitComplete

e Page Load

e Page_LoadComplete

e Page PrelInit

e Page Preload

e Page PreRender

e Page PreRenderComplete

e Page_SaveStateComplete

e Page_Unload

Zdarzenia w Visual Studio .NET

Zintegrowane srodowisko programistyczne Visual Studio .NET potrafi automatycznie ob-
stuzy¢ wigkszos$¢ czynnosci wymaganych do zaimplementowania zdarzeri w ASP.NET. Na
przyklad, Visual Studio udostepnia liste wszystkich zdarzeni dostepnych dla poszczegdlnych
kontrolek, a gdy programista zdecyduje sie na zaimplementowanie zdarzenia, wystarczy wpi-
sac¢ nazwe procedury obstugi zdarzenia. W odpowiedzi IDE utworzy szablon niezbednego kodu
i polaczy go z odpowiednim obiektem.
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Dodawane kontrolki beda posiadac¢ wilasne zdarzenia, ktére programista moze samodzielnie
obstugiwaé. Po dodaniu kontrolki mozna sprawdzi¢ dostepne zdarzenia, klikajac ja mysza,
a nastepnie klikajac w oknie Properties przycisk zdarzen (przycisk z blyskawica). Przykladowe
zdarzenia dla przycisku sq widoczne na rysunku 8.1.

Buttonl System.\Web, UIWebControls, Butto) »

Cornrnand
DataBinding
Disposed
Init

Load
PreRender
Unload

Rysunek 8.1. Zdarzenia przycisku

W polu obok zdarzenia mozna wpisa¢ nazwe metody. Mozna réwniez dwukrotnie kliknaé
w tym miejscu — spowoduje to automatyczne dodanie procedury obstugi zdarzenia. Na ekra-
nie pojawi sie wéwczas okno z kodem Zrédlowym, a kursor bedzie znajdowat si¢ w procedurze
obstugi zdarzenia gotowej do zaimplementowania przez programiste.

Kazda kontrolka posiada zdarzenie domyslne, ktérym jest zwykle najczesciej implementowane
zdarzenie kontrolki. Nietrudno zgadnaé, Ze domyslnym zdarzeniem przycisku jest zdarzenie
Click. W celu utworzenia domyslnej procedury obstugi zdarzenia wystarczy dwukrotnie
klikna¢ kontrolke. JeZeli wigc procedura Buttonl Click nie zostala jeszcze utworzona przez
ktdéras z wczesdniej wspomnianych metod, mozna przejs¢ do widoku projektowego i dwukrot-
nie kliknaé przycisk. Efekt bedzie identyczny: utworzona zostanie procedura obstugi zdarzenia
o nazwie Buttonl_Click, a programista zostanie przeniesiony do kodu procedury i bedzie
od razu mégl przystapic¢ do implementacji metody.

Domyslne zdarzenia najczesciej uzywanych kontrolek WWW przedstawiono w tabeli 8.1.

Tabela 8.1. Domyslne zdarzenia dla niektorych kontrolek ASP.NET

Kontrolka Zdarzenie domysine
Button Click

Calendar SelectionChanged
CheckBox CheckedChanged
CheckBoxL1ist SelectedIndexChanged
DataGrid SelectedIndexChanged
Datalist SelectedIndexChanged
DropDownlist SelectedIndexChanged
HyperlLink Click

ImageButton Click

Label Brak

LinkButton Click

ListBox SelectedIndexChanged
RadioButton CheckedChanged
RadioButtonList SelectedIndexChanged
Repeater ItemCommand
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Przypisywanie procedury obstugi zdarzenia
wiecej niz jednej kontrolce

Istnieje mozliwos¢, by jedna procedura obstugi zdarzenia obstugiwala zdarzenia wywotywane
przez kilka réznych kontrolek. Mozna na przyklad utworzy¢ ogdlng procedure obstugi zda-
rzenia Click, ktéra bedzie obstugiwac kliknigcia wszystkich przyciskéw znajdujacych si¢ na
formularzu. Przycisk, ktéry wywolal zdarzenie, mozna ustali¢, sprawdzajac wartos¢ parametru
sender. W ponizszym fragmencie kodu procedura obstugi zdarzenia Click rzutuje obiekt
sender (czyli kontrolke, ktéra wywolala zdarzenie) na typ Button, po czym przypisuje wia-
Sciwos¢ ID przycisku zmiennej typu String.

Protected Sub GenericButton Click(

ByVal sender As Object, _

ByVal e As System.EventArgs) Handles btnOrder.Click

Dim b As Button = CType(sender, Button) 'rzurowanie obiektu na przycisk

Dim buttonID As String = b.ID ' przypisanie identyfikatora przycisku
End Sub

W ten sposéb mozna zaoszczedzi¢ znaczng ilos¢ czasu, jaka trzeba by poswieci¢ na napisanie
powtarzajacego si¢ kodu. Ponadto dzigki temu program staje si¢ bardziej czytelny i latwiejszy
w utrzymaniu.

Zdarzenia wymagajace komunikacji zwrotnej
a pozostate zdarzenia

Zdarzenia wymagajace komunikacji zwrotnej z serwerem (ang. postback events) to takie zda-
rzenia, ktére powoduja natychmiastowe przeslanie formularza z powrotem na serwer. Sa to
zdarzenia podobne do klikniecia, na przykiad kliknigcie przycisku. W przeciwieristwie do nich,
wiele zdarzen (zwykle zdarzenia zmian) nie wymaga komunikacji zwrotnej, to znaczy po ich
wystapieniu formularz nie jest od razu przesylany z powrotem do serwera. Takie zdarzenia
sq zapisywane w pamieci podrecznej kontrolki i pozostaja tam do momentu, gdy nastapi
komunikacja zwrotna z serwerem.

oA

Na kontrolkach, ktére nie wymagaja komunikacji zwrotnej, mozna wymusié, by za-
chowywaly sie jak zdarzenia wymagajace takiej komunikacji. W tym celu wlasciwosci
[ AutoPostBack zdarzen trzeba przypisac wartos¢ True.

Stan

Stan aplikacji WWW to biezaca wartos¢ wszystkich kontrolek i wszystkich zmiennych dla
biezacego uzytkownika i biezacej sesji. Jednak sie¢ WWW z natury jest sSrodowiskiem ,,bez-
stanowym”. Oznacza to, ze standardowo stan kazdego Zadania wyslanego do serwera jest
tracony, chyba Ze programista zada sobie troche trudu i zapisze informacje o sesji. Na szcze-
Scie ASP.NET obstuguje mechanizm, ktéry utrzymuje stan sesji uzytkownika.

Za kazdym razem gdy strona zostaje przeslana na serwer, ten przed odestaniem strony z po-
wrotem do przegladarki odtwarza ja od nowa. ASP.NET posiada mechanizm, ktéry automa-
tycznie utrzymuje stan kontrolek serwera (wlasciwos¢ ViewState) niezalezny od sesji HTTP.
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Dzieki temu, gdy uzytkownik wybierze pozycje z listy, jego wybdr zostanie zapamietany
w momencie przesylania strony na serwer i odtworzony na kliencie.

o .

Stany innych obiektéw (ktére nie sa kontrolkami) nie sa automatycznie zapamiety-
wane przez ViewState i musza by¢ zapisywane przez programiste we wilasciwosci
ViewState albo SessionState, ktére zostang opisane w dalszych punktach.

Sesja HTTP daje ztudne wrazenie istnienia polaczenia miedzy uzytkownikiem i aplikacja
WWW mimo tego, ze sama sie¢ WWW jest srodowiskiem bezstanowym, w ktérym
zadne polaczenia nie istnieja.

Pierwsze kroki

Na poczatek utworzymy aplikacie WWW o nazwie WebNorthWind. W tym celu trzeba otworzy¢
Visual Studio 2005, wybrac polecenie New Web Site i na liscie rozwijanej wskazac File System,
a takze wskazac lokalizacje pliku. Jako jezyk nalezy wskaza¢ Visual Basic, jak na rysunku 8.2.

New Web Site @)X
Templates: =

¥isual Studio installed templates

(SR ASP.NET Web Sits i ASP.MET Web Service [ #Personal Web Site Starter Kit
v Emply Web Site

My Templates

j search Online Templates. ..

A blank ASP.MET Web site

ehlorthlivind JIEYS

Location: File System EVAREE D) 0je dokumentyivisual Studia 2

Language: Yisual Basic W

Rysunek 8.2. Tworzenie nowej witryny WWW

Visual Studio 2005 utworzy witryne WWW znajdujaca sie¢ w systemie plikéw (to znaczy nie
bedzie ona widoczna w narzedziu Internetowe Ustugi Informacyjne). Utworzony zostanie réw-
niez plik Default.aspx reprezentujacy pierwszy formularz ASP.NET. Nastapi otwarcie edytora
i widoczne stanie si¢ okno narzedziowe Toolbox z kontrolkami WWW (jesli okno nie bedzie
widoczne, mozna je wyswietli¢, wybierajac polecenie z menu View). Podobnie jak wszystkie
inne okna, okno narzedziowe mozna zadokowag, klikajac ikone pinezki.

Zaleznie od sposobu, w jaki skonfigurowano Visual Studio, najprawdopodobniej wyswietlony
zostanie widok kodu Zrédlowego zawierajacy okno z zakladkami, dzieki ktérym bedzie
mozna sie przelaczac do trybu projektowania WYSIWYG (ang. What You See Is What You Get).
Iustruje to rysunek 8.3.
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Rysunek 8.3. Edytor tworzenia stron WWW
Na rysunku oznaczono cyframi szes¢ elementéw:

1. Okno narzedziowe Toolbox zawierajace kilka rozwijalnych kolekcji kontrolek, ktére moz-
na dodawac do aplikacji (na rysunku widoczna jest kolekcja standardowa). Dowolna

kontrolke mozna klikngé prawym przyciskiem myszy i posortowac kolekcje alfabetycznie,
jak na rysunku.

2. Kontrolki operacji na oknie. Klikniecie strzatki w dét pozwoli na zmiane umiejscowienia
okna, co ilustruje rysunek 8.4. Po kliknieciu przycisku pinezki okno zostanie otwarte w tym
samym miejscu, a jesli w momencie klikniecia okno jest juz otwarte, wlaczony zostanie
tryb autoukrywania i obok okna edycyjnego utworzona zostanie zaktadka. Wéwczas
umieszczenie kursora myszy na zakladce spowoduje wyswietlenie okna, a po usunieciu
kursora z obszaru okna okno Toolbox ponownie sie ukryje. Sytuacje te ilustruje rysunek 8.5.
(Ponowne klikniecie przycisku myszy spowoduje, Ze okno znéw zostanie zadokowane).

Klikniecie przycisku X prowadzi do zamkniecia okna Toolbox (mozna je ponownie otwo-
rzy¢ w menu View).

Floating
Dockable
Tabbed Document
Auko Hide
Hide

Rysunek 8.4. Sposdb umiejscowienia okna
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Rysunek 8.5. Autoukrywanie okna Toolbox

3

. Zakladka wskazujaca formularz, z ktérym aktualnie pracuje programista (w danym mo-
mencie moze by¢ otwartych wiele formularzy i kazdy z nich bedzie miat wlasnq zakladke).

. Zakladka, dzieki ktdrej mozna przelaczac si¢ miedzy widokiem kodu Zrédlowego Source
i widokiem projektowania Design. Z okna Toolbox mozna przecigga¢ kontrolki bezposred-
nio do obu widokéw.

. W oknie Solution Explorer widoczne sa nazwy projektéw i pliki wchodzace w sktad po-
szczegblnych projektéw rozwiazania WWW. Rozwigzanie jest kolekcja projektéw i kazdy
projekt jest zwykle kompilowany do postaci podzespotu.

. Okno wtasciwosci Properties. Po kliknieciu kontrolki (lub formularza) zawarto$¢ okna
Properties ulegnie zmianie i bedzie przedstawia¢ wilasciwosci (lub zdarzenia) danej kon-
trolki.

We wskazanym katalogu Visual Studio utworzy folder o nazwie WebNorthWind. W folderze
utworzone zostang strony Default.aspx (z interfejsem uzytkownika), Default.aspx.vb (z kodem
Zrédlowym) oraz katalog App_Data (na razie pusty, zwykle uzywany do przechowywania
plikéw .mdb lub innych plikéw z danymi).

P

oA

Visual Studio nie tworzy juz projektéw dla aplikacji WWW, jednak nadal utrzymy-
wane sa pliki rozwigzania, dzigki czemu programista szybko moze wréci¢ do im-
plementowanej witryny WWW lub aplikacji. Pliki rozwigzania znajduja sie¢ w kata-
logu, ktéry mozna wskaza¢ w oknie dialogowym wywolywanym poleceniem Tools/
Options widocznym na rysunku 8.6.

iki z kodem zrodtowym

Przyjrzyjmy sie blizej plikom .aspx i z kodem Zrédlowym (ang. code-behind files), utworzonym
przez Visual Studio. Najpierw trzeba zmieni¢ nazwe pliku Default.aspx na Welcome.aspx. W tym
celu wystarczy klikna¢ nazwe pliku w oknie Solution Explorer i zmienic ja.
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Environment

B Defaults
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Text Editor
Database Toals
Debugging
Device Tools
HTHML Diesigner

Wisual Studio projects lacation:

Wisual Studio user project templates location:

D:\Documents and SettingsiDaniel KACZMARE-4PTUSD | Moje dokurment: E]
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Ahways show solution
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[ show cutput window when build starts

[CIPrompt For symbolic renaming when renamming files

Show all settings

Rysunek 8.6. Ustawienia lokalizacji projektu

oA

Uwaga dla programistéw ASP.NET 1.1: model plikéw z kodem Zrédlowym ASP.NET
ulegt zmianie.

W wersji 1.x plik z kodem Zrédlowym definiowatl klase potomng po klasie Page.
Klasa ta zawierala zmienne reprezentujace wszystkie kontrolki znajdujace sie¢ na
stronie oraz jawne wigzania zdarzen tworzone przez delegaty i strone .aspx potomng
po klasie z pliku z kodem Zrédlowym.

W wersji 2.0 ASP.NET generuje pojedyncza klase na podstawie strony .aspx oraz
czeéciowej definicji klasy w pliku z kodem Zrédtowym.

ASP.NET moze rozpoznawac kopie kontrolek i w trakcie kompilacji wywodzi¢ wia-
zania zdarzen. Dzieki temu nowy plik z kodem Zrédlowym zawiera tylko niezbedny
kod aplikacji, w tym procedury obstugi zdarzeri, nie wymaga natomiast obecnosci
zmiennych reprezentujacych kontrolki ani jawnych wiazan zdarzen. Nowe pliki
z kodem Zrédlowym sg prostsze, latwiejsze w utrzymaniu i zawsze synchronizuja sie
ze strong .aspx.

W kolejnym kroku trzeba zmieni¢ nazwe klasy, to znaczy kliknaé prawym przyciskiem myszy
strone .aspx i wybrac polecenie View Code. Jako nowq nazwe klasy nalezy wpisa¢ Welcome_aspx.
Obok nazwy pojawi sie krétka linia. Jej klikniecie spowoduje otwarcie taga inteligentnego,
w ktérym bedzie mozna zmieni¢ nazwe klasy we wszystkich miejscach, w ktérych jest ona
uzywana. Nazwe Default_aspx nalezy zmieni¢ na Welcome_aspx, a reszte pracy wykona
Visual Studio, zmieniajac kazde wystapienie Default_aspx na nowa nazwe. Sytuacje te
przedstawiono na rysunku 8.7.

Default.aspx.wb™ | Default, aspx

“i% _Default

[ Partial Class Welcomes aspx
\‘ Inherits JIystem.leb iﬂ 'k’age

[ Rename '_Default' to “Welcome_asp' ”
iy

£ é::j(DE(lﬂratiDl‘lS)

End Class

Rysunek 8.7. Zmiana nazwy klasy
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Niestety, nazwa klasy nie zostanie zmieniona w dyrektywie strony w pliku Welcome.aspx.
Nalezy zatem przejs¢ do pliku Welcome.aspx i zmieni¢ wartos¢ atrybutu Inherits dyrektywy
strony na Welcome aspx.

<%@ Page Language="VB" AutoEventWireup="false" CodeFile="Default.aspx.vb"
Inherits="Welcome_aspx" %>

W widoku HTML strony Welcome.aspx mozna zauwazyd, ze w sekcji body strony przy uzyciu
standardowego znacznika jezyka HTML zdefiniowany zostal formularz:

<form id="Forml" runat="server">

ASP.NET przyjmuje zalozenie, Ze do zarzadzania interakcjg z uzytkownikiem potrzebny jest
co najmniej jeden formularz, dlatego tworzy go w momencie otwierania projektu. Atrybut
runat="server" jest kluczem do magii przetwarzania na serwerze. Kazdy znacznik, ktéry
posiada taki atrybut, jest traktowany jak kontrolka serwerowa, ktéra musi by¢ wykonana przez
platforme .NET na serwerze. Wewnatrz formularza Visual Studio umieszcza znaczniki div,
by ulatwié programiscie umieszczanie kontrolek i tekstu.

Uruchomienie aplikacji

Po utworzeniu pustego formularza warto najpierw dodac na stronie jakis tekst. Po przelacze-
niu si¢ do widoku kodu Zrédlowego Source bezposrednio do pliku mozna dodaé skrypt oraz
kod HTML (tak samo jak w klasycznym ASP). Dopisanie poniZszego wiersza do sekcji <body>
strony HTML spowoduje, Ze strona wyswietli pozdrowienie oraz aktualng date i godzine:

Witaj Swiecie! Teraz mamy <% =DateTime.Now.ToString()%>

Znaczniki <% i %> wskazuja, ze miedzy nimi znajduje sie kod Zrédlowy (w tym przypadku
kod jezyka Visual Basic 2005). Znak = zaraz za znacznikiem otwierajacym powoduje, ze
ASP.NET wyswietli wartos¢ wyrazenia, tak jakby wywolano Response.Write. Réwnie dobrze
mozna by napisaé:

Witaj Swiecie! Teraz mamy

<% Response.Write(DateTime.Now.ToString())%>
Strone mozna uruchomic, naciskajac F5. Visual Studio rozpozna, ze nie zostalo wlaczone de-
bugowanie aplikacji i wyswietli okno dialogowe z propozycja wlaczenia debugowania. Okno
dialogowe przedstawiono na rysunku 8.8. Po kliknieciu OK powinien ukazad sie cigg znakéw
wyswietlony w przegladarce, widoczny na rysunku 8.9.

The page cannot be run in debug mode because debugging is not enabled in the 'Web. config file.
What would vou lke to do?

©odiy the Web. confia file to enable debugaing,:

_ﬂ Debugging should be disabled in the Wweb. config file before deploving the
‘Web site ta a production environment.

() Run without debugaing. (Equivalent ko CtrH-FS)

Rysunek 8.8. Wigczenie debugowania
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Rysunek 8.9. Strona ASP.NET Witaj swiecie

Dodawanie kontrolek

Zanim przejdziemy dalej, powinni$my usuna¢ ze strony aspx wiersz informujacy o aktualnej
dacie i godzinie, aby rozpocza¢ tworzenie nowej strony od zera. Tak naprawde byla to ostat-
nia sytuacja, w ktérej kod HTML wspdlistniat z kodem jezyka Visual Basic 2005. Od teraz
kontrolki beda dodawane do strony aspx, a kod do pliku z kodem Zrédlowym (z rozszerze-
niem .aspx.vb).

Kontrolki serwerowe mozna dodawaé do formularza WWW na trzy sposoby: przeciagajac
kontrolki z okna narzedziowego Toolbox na strone w trybie projektowania, wpisujac odpo-
wiedni kod HTML w widoku Source strony lub programistycznie, dodajac kontrolki w fazie
wykonania. Zal6zmy na przyklad, ze uzytkownikowi trzeba udostepnié przyciski opgcji,
dzieki ktérym bedzie moégt wybrad jedna z trzech firm wysylkowych dostepnych w bazie
danych Northwind. W tym celu nalezy kliknaé widok projektowania Design i przeciagnac na
formularz kontrolke RadioButtonlList, jak na rysunku 8.10.

Gdy kontrolka RadioButtonlList znajdzie si¢ juz na formularzu, nalezy klikna¢ jej tag inteli-
gentny i wybrad polecenie Edit Items, by doda¢ odpowiednie pozycje do listy. Ilustruje to ry-
sunek 8.11.

Otwarte zostanie okno dialogowe ListItem Collection Editor. W oknie nalezy klikna¢ przycisk
Add, aby dodac element Listltem. Wlasciwosci Text nalezy przypisa¢ nazwe firmy wysylkowej
(na przyklad ,Speedy Express”), a wilasciwosci Selected pierwszej pozycji na liscie trzeba
dodatkowo przypisa¢ wartos¢ True (aby zaznaczy¢ pierwszy przycisk wyboru znajdujacy sie
na liscie). Nastepnie trzeba dodac kolejne dwie pozycje, ,United Package” i ,Federal Shipping”,
jak na rysunku 8.12.
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Rysunek 8.10. Przecigganie kontrolki RadioButtonList na formularz

iz} [ radioButtonList Tasks
O Unbound

Choose Data Source. .,

Edit Iteis. n
[ Enabwef autorostBack

Rysunek 8.11. Edycja pozycji na liscie RadioButtonList

stitem Collection Editor

Members:

1 | United Package

2 | Federal Shipping B Misc

Enabled
Selected
Text
Value

fdd

J{

Remove

Speedy Express properties:

True
True
Speedy Express
speedy Express

Rysunek 8.12. Edytor list ListItem Collection Editor
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Po kliknieciu przycisku OK w grupie pojawia sie trzy przyciski. Teraz trzeba klikna¢ grupe
i przejs¢ do okna wiasciwosci Properties. Jako nazwe grupy nalezy wpisaé rblShipper (usta-
wiajac jej wlasciwosé ID) i przejrzeé pozostate wiasciwosci dostepne dla grupy. Warto zwrdcié
szczegblna uwage na wilasciwosc RepeatDirection (widoczng na rysunku 8.13), dzieki ktorej
mozna ustawia¢ przyciski w poziomie albo w pionie.

RepeatDirection Horizontal

Rysunek 8.13. Whasciwos¢ RepeatDirection

Mozna teraz przejs¢ do trybu Source i przeanalizowaé kod HTML, ktéry zostal wygenerowany
przez edytor trybu Design:
<asp:RadioButtonlList ID="rblShipper" runat="server">
<asp:ListItem Selected="True">Speedy Express</asp:ListItem>
<asp:lListItem>United Package</asp:ListItem>
<asp:lListItem>Federal Shipping</asp:ListItem>
</asp:RadioButtonList>&nbsp;</div>

Oczywiscie taki sam kod mozna bylo wpisa¢ samodzielnie, lecz uzycie edytora jest znacznie
prostsze i chroni przed ewentualnymi bledami literowymi. Chetni czytelnicy moga recznie
wpisa¢ dodatkowe kontrolki ListItem, a wprowadzone zmiany zostana uwzglednione w trybie
projektowania.

oA

Kontrolki mozna dodawa¢ do strony w jednym z dwéch trybéw. Trybem domysl-
nym jest FlowLayout. W trybie tym kontrolki s dodawane do strony od géry do
doty, jak w standardowym dokumencie HTML. Alternatywa dla trybu FlowlLayout
jest tryb GridLayout, w ktérym kontrolki sq ukladane w przegladarce przy uzyciu
pozycjonowania bezwzglednego (to znaczy na podstawie wspdtrzednych x i y).

Aby zmieni¢ tryb FlowLayout na GridLayout i odwrotnie, nalezy w Visual Studio
NET zmieni¢ warto$¢ wilasciwosci PagelLayout dokumentu. W niniejszej ksiazce
zawsze bedziemy uzywali trybu FlowlLayout, poniewaz w trybie GridLayout in-
formacje dotyczace pozycji kontrolek rozszerzaja kod strony i znacznie ograniczaja
jego czytelnosc.

Nalezy powrdci¢ do trybu Design i kliknaé kontrolke RadioButtonList. W oknie Properties
wlasciwos¢ BackColor nalezy ustawié na jasnoniebieski, a BorderColor na czerwony, jak na
rysunku 8.14.

Odpowiedni kolor mozna wpisa¢ bezposrednio w polu wiasciwosci jako wartos¢ szesnast-
kowg albo wybrad go z palety koloréw. W polu wiasciwosci BorderColor mozna nawet wpi-
sac stowo Red, dzieki czemu wybrany zostanie standardowy czerwony kolor. (Aby ujrze¢ ob-
ramowanie, nalezy zmieni¢ wartos¢ wlasciwosci BorderStyle z domyélnej wartosci pustej na
przyklad na warto$é Solid). Mozna przejs¢ teraz do trybu Source — bedzie mozna zauwazy¢,
ze kod HTML zostat odpowiednio rozszerzony:

<asp:RadioButtonlList

ID="rblShipper"

runat="server"

BackColor="#COFFFF"

BorderColor="Red"
BorderStyle="Solid">
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Rysunek 8.14. Ustawienia kontrolki przyciskow opcji

Kontrolki serwerowe

Dla formularzy WWW dostepne sa dwa typy kontrolek serwerowych. Pierwszy typ to ser-
werowe kontrolki HTML. Sa to kontrolki HTML oznaczane atrybutem runat="Server".

Drugim sposobem oznaczenia kontrolek HTML jako kontrolek serwerowych jest uzycie kontrolek
WWW ASP.NET, nazywanych réwniez kontrolkami ASP. Kontrolki WWW zaprojektowano
po to, by rozszerzy¢ i zastapi¢ standardowe kontrolki HTML. Kontrolki WWW posiadaja
bardziej spéjny model obiektowy oraz nazewnictwo atrybutéw. Na przyktad, w przypadku
kontrolek HTML istnieje wiele réznych sposobéw obstugi danych wejsciowych:

<input type="radio">

<input type="checkbox">

<input type="button">

<input type="text">

<textarea>
Kazda z powyzszych kontrolek zachowuje si¢ w inny sposéb i wymaga podania réznych
atrybutéw. W kontrolkach WWW podjeto prébe znormalizowania zbioru kontrolek, uzywajac
spdjnego nazewnictwa atrybutéw w calym modelu obiektowym kontrolek. Powyzszym kon-
trolkom HTML odpowiadaja nastepujace serwerowe kontrolki WWW:

<asp:RadioButton>
<asp:CheckBox>
<asp:Button>
<asp:TextBox rows="1">
<asp:TextBox rows="5">

W pozostalej czesci ksigzki uzywane beda kontrolki WWW.
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Dodawanie kontrolek i zdarzen

Zanim przejdziemy dalej, utworzymy nowgq aplikacje, w ktérej wykorzystamy zebrane do-
tychczas informacje. W tym celu nalezy utworzy¢ nowa aplikacje WWW i nadac jej nazwe
NorthWindASP.

Aby skopiowac pliki z juz istniejacej witryny WWW do nowej witryny, nalezy wybra¢ pole-
cenie WebSite/Copy WebSite. Otwarta zostanie strona Copy Web Site. W jej lewym gérnym rogu
znajduje sie lista rozwijana Connect to:, a obok niej niebieski przycisk. Przycisk nalezy kliknad,
aby wyswietli¢ okno dialogowe Open Web Site widoczne na rysunku 8.15.

Qpen Web Site @&l

: File System
oV

Select the folder you want ko opan, @ X
File System

+- =) Moja muzyka -
= IMoje obrazy
= Maije wideo
Local 3 &1-(58) Moie #rodka danych
e} I3 My eBooks
) #-I3) Neostrada
FTP Site =) Visual Studio 2005
@ -7 Backup Files
ity + () Code Snippets
Remate Site {3 Projects
+ 3 Settings
#3) Templates
+ 3 Wisualizers
=13 WebSites
B (3 WebMorthwwind
#-{3) Visual Studio Projects
B 153 Pulpit
f-5ag Ulubione
B ™ UserData o2

Folder: SettingsiMoje dokumentylyisual Studio 2005\WebSitesiwebMorthiind

Rysunek 8.15. Otwarcie witryny WWW, ktdra ma zosta¢ skopiowana

W oknie dialogowym nalezy wskazac¢ witryne, ktéra ma zosta¢ skopiowana, i klikna¢ przycisk
Open. Dzieki temu okno dialogowe bedzie juz gotowe do transferu plikéw. Nalezy zaznaczy¢
wszystkie pliki zdalnej witryny WWW i klikna¢ strzalke transferu, jak na rysunku 8.16.

Po wykonaniu operacji mozna zamkna¢ strone Copy Web (duzy przycisk X w prawym gérnym
rogu). Strone WWW Default.aspx mozna usuna¢ (klikajac ja prawym przyciskiem myszy w oknie
Solution Explorer i wybierajac polecenie Delete) oraz ustawic strone Welcome.aspx jako strone starto-
wa aplikagji (w tym celu trzeba kliknaé strone Welcome.aspx w oknie Solution Explorer i wybrac
polecenie Select As Start Page). W ten sposéb nowa witryna WWW bedzie stanowi¢ duplikat
witryny dotychczasowej. Mozna ja uruchomic, by upewnic sig, ze wszystko dziata poprawnie.

Dodawanie strony wysytkowej

Przez dodanie tylko kilku dodatkowych kontrolek mozna utworzy¢ kompletny formularz,
z ktérego beda mogli korzysta¢ uzytkownicy. W tym celu dodamy bardziej odpowiednie
powitanie (,Witamy w NorthWind”), pole tekstowe do wpisywania nazwiska uzytkownika,
dwa nowe przyciski (Zamdw i Anuluj) oraz tekst stanowiacy informacje dla uzytkownika.
Ukoniczony formularz przedstawiono na rysunku 8.17.
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Rysunek 8.17. Ukoriczony formularz wysytkowy

Aplikacje nalezy klikna¢ prawym przyciskiem myszy i wybraé polecenie Add New Item.
W oknie dialogowym Add New Item trzeba klikna¢ formularz WWW i nada¢ nowemu formula-

rzowi nazwe Shipper.aspx, jak na rysunku 8.18.

Nowe kontrolki najlepiej jest rozmiesci¢ w tabeli, a najlatwiej mozna tego dokona¢, przecia-
gajac tabele z okna narzedziowego Toolbox do widoku kodu Zrédlowego Source (wewnatrz

znacznikéw <div> w formularzu). Gdy tabela bedzie juz na swoim miejscu,

bez trudu mozna

do niej dodawaé wiersze, wpisujac w niej otwierajacy nawias katowy. Wéwczas uruchomiony
zostanie mechanizm IntelliSense, ktéry pomoze utworzy¢ znacznik ASP:TableRow (wraz ze

znacznikiem zamykajacym). Sytuacje te prezentuje rysunek 8.19.
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Rysunek 8.18. Dodanie nowej strony WWW

<asp:Table ID="Tablel™ runat="serwver'>
<

B
eCell ColumnIpan="2":=0
17

asp ¢ e

3] asp:TableFooterRow
23] asp:TableHeaderRow
=3

Rysunek 8.19. Dodawanie nowego wiersza tabeli

W pierwszym wierszu nalezy wstawi¢ komoérke tabeli. Réwniez to zadanie znacznie ulatwi
IntelliSense. Po dodaniu komorki nalezy nacisnaé klawisz spacji — woéwczas wyswietlone
zostang wszystkie atrybuty komorki. Atrybutowi ColumnSpan komdérki nalezy przypisaé
wartos¢ 2, jak na rysunku 8.20.

<asp:Table ID="Taklel" runat="server":
<asp: Tab leRow:>
<asp:TableCell

</fasp: Tab leRow: P Accesskey 3
2 associatedHeaderCelllD
# BackColor
5 BorderColor
P Borderstyle
5 Borderwidth
=
P Ceslass
% Enabled
# EnableTherning v

Rysunek 8.20. Definiowanie atrybutu ColumnSpan
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W deklaracji komérki TableCell mozna wpisac nastepujacy tekst powitania:
<asp:TableCell ColumnSpan="2">Witamy w NorthWind</asp:TableCell>

HTML zgodny z XHTML wymaga, by wartosci atrybutéw znajdowaty sie¢ w cudzy-
stowach. Visual Studio 2005 moze pomdc w spelnieniu tego wymogu. Nalezy wybrad
w menu polecenie Tools/Options, otworzy¢ sekcje Text Editor, a nastepnie sekcje HTML.
W sekcji HTML trzeba wybrac pozycje Format i w grupie Automatic formatting options
zaznaczy¢ pole wyboru Insert attribute value quotes when typing, jak na rysunku 8.21.

=) Text Editor A Capitalization
General Server tag: Assembly definition hd
File Extension Server attributes: Assembly definition hd
All Languages
Basic Client kag:
C# Client: attributes:
[#-C55
[=-HTML Automatic Formatting options
General Insert attribute value guotes when typing
Tabs nsert attribute walue quates when Formatting
Goinal [¥] auto insert close tag
Miscellanzous
Validation Tag wrapping
PLISQL [#]'rap tags when excesding specified length
Plain Text
50L Script Length: a0
T-5Q ¥ [ Tag Specific Options... ]
£ >
[#]Show all settings

Rysunek 8.21. Ustawianie automatycznego formatowania kodu HTML

W kolejnym kroku nalezy doda¢ drugi wiersz z dwiema kolumnami. W pierwszej kolumnie
bedzie si¢ znajdowac tekst, a do drugiej kolumny z okna Toolbox trzeba przeciagnac pole tek-
stowe, jak na rysunku 8.22.

<asp: TableRow:
<msp:TableCells>Imig i naswisko:</asp:TableCells

<asp:TableCell:c/asp: TableCells
</asp: TableRows \
gn

Rysunek 8.22. Przecigganie kontrolki TextBox do komdrki tabeli

W dalszej kolejnosci trzeba utworzy¢ trzeci wiersz z lista RadioButtonList, ktéra wczesdniej
utworzyliSmy na stronie powitalnej. Najpierw nalezy wstawi¢ wiersz z dwiema kolumnami
(w pierwszej kolumnie znajdowac si¢ bedzie tekst Firma wysytkowa).

Druga kolumna jest przeznaczona na nowgq kontrolke RadioButtonlist, ktéra najpierw
utworzymy, a dopiero po jej wlasciwym skonfigurowaniu umiescimy w kolumnie. Nalezy
przejsé do widoku Design i przeciagnac¢ kontrolke RadioButtonlList na formularz, ponizej
tabeli. Warto zauwazy¢, ze kontrolka zostanie oznaczona jako Unbound. Zamiast wypelniania
jej pozycjami o warto$ciach wpisanych jawnie (jak mialo to miejsce poprzednio), lista zosta-
nie powigzana z danymi pochodzacymi z bazy danych.
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W tym celu nalezy klikna¢ tag inteligentny kontrolki i wybrac polecenie Choose Data Source,
jak na rysunku 8.23.

Bfitamy w NorthWind
Trrue 1 nazwiskeo:

Firma Ws&ﬂcowa;
.................................. S —

................. Choose Data S%rce...
Edit Ttems. ..

[ Enable AutoPostBack

Rysunek 8.23. Wybdr Zrddta danych dla kontrolki RadioButtonList

W oknie Data Source Configuration Wizard nalezy wybraé pozycje <New Data Source...>.
W odpowiedzi kreator wyswietli liste r6znych Zrédet danych, sposréd ktérych mozna dokonaé
wyboru. Nalezy wybraé¢ SQL Database, a kreator zaproponuje nazwe nowego Zrédla SqlData-
Sourcel. Nalezy klikna¢ przycisk OK. Kreator poprosi o wybranie istniejacego polaczenia lub
utworzenie nowego polaczenia. Nalezy utworzyé nowe polaczenie do bazy danych Northwind
jak w poprzednich rozdziatach, po czym klikna¢ przycisk Next. Polaczenie nalezy zapisad
pod nazwa NorthWindConnectionString i klikna¢ przycisk Next.

Kolejny krok kreatora polega na wybraniu podl, ktére majg zosta¢ odczytane ze wskazanej tabeli.
Wybierzemy pola ShipperIDi CompanyName tabeli Shippers, jak na rysunku 8.24.

Configure Data Source - SglDataSource E|E|

Configure the Select Statement
| &
4 =]

How would you like to retrieve data from your database?

() Specify a custom SGL statement or stored procedure
(5) Spedfy columns from a table or view
Marne:!

Shippers ~

Columns:

O* [ Return only unique rows
ShipperID WHERE...

[ Phane ORCER BY...

SELECT staternent:

SELECT [ShipperID], [CompanyMame] FROM [Shippers]

Rysunek 8.24. Definiowanie instrukcji SELECT

Po kliknieciu przycisku Next bedzie mozna sprawdzi¢ dzialanie zapytania, jak na rysunku 8.25.
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Configure Data Source - SqlDataSource1

l ! Test Query

To preview the data returned by this data source, click Test Query. To complete this wizard, click Finish.

ShipperID | CompanyMame

Speedy Express

2 United Package

3 Federal Shipping

Test Query
SELECT staternent:
SELECT [ShipperID], [Campanyhame] FROM [Shippers]

Rysunek 8.25. Sprawdzanie dziatania zapytania

Zwréémy uwage, ze pole CompanyName zawiera interesujace nas dane, ktére majg by¢ wyswie-
tlane. Wartosci ShipperID powinny znajdowac si¢ w polu Value pozydiji listy, by méc jedno-
znacznie zidentyfikowaé wybrang firme wysytkowa.

Nalezy kliknaé przycisk Finish, co spowoduje powrét do kreatora Data Source Configuration
Wizard. Teraz mozna wskazac¢ pole, ktére ma by¢é wyswietlane, oraz drugie pole, ktérego
warto$ci maja by¢ wartosciami pozycji na liScie RadioButtonlList. Widaé to na rysunku 8.26.

Data Source Configuration Wizand

{ Choose a Data Source
t\.

Select a data source:

‘ SqlDataSourcel ~ |

Select a data field to display in the RadioButtanList:

‘CompanyName ~ |

Select a data field For the value of the RadioButtonList:
‘ShippErID ~ |

Refresh Schema

Cancel

Rysunek 8.26. Wskazanie pola do wyswietlenia oraz pola stanowigcego wartos¢ pozycji na liscie
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Gdy kontrolka RadioButtonlList i powigzane z nig Zrédlo danych SqlDataSource zostana
skonfigurowane, nalezy powrdéci¢ do widoku kodu Zrédlowego i przesunaé obydwa elementy
do przeznaczonej do tego komdrki tabeli.

<asp:TableRow>

<asp:TableCell>Firma wysytkowa:</asp:TableCell>

<asp:TableCell>
<asp:RadioButtonlList
DataSourceID="SqlDataSourcel"
DataTextField="CompanyName"
DataValueField="ShipperID"
ID="RadioButtonlListl" runat="server"/>

<asp:SqlDataSource
ConnectionString="<%$ ConnectionStrings:NorthwindConnectionString %>"
ID="SqlDataSourcel” runat="server"
SelectCommand="SELECT [ShipperID], [CompanyName] FROM [Shippers]"/>
</asp:TableCell>
</asp:TableRow>

Visual Studio 2005 nie utworzy samozamykajacych sie znacznikéw kontrolki. Znacz-
niki te dodano recznie, by zaoszczedzié miejsce i zwiekszy¢ czytelnosc kodu.

Na koniec nalezy dodac jeszcze dwa wiersze: jeden z dwoma przyciskami i drugi z etykieta,
ktéra nie bedzie posiadac tekstu:
<asp:TableRow>
<asp:TableCell>
<asp:Button ID="btnOrder" runat="server" Text="Zaméw"/>
</asp:TableCell>
<asp:TableCell>
<asp:Button ID="btnCancel" runat="server" Text="Anuluj"/>
</asp:TableCell>
</asp:TableRow>
<asp:TableRow>
<asp:TableCell ColumnSpan="2">
<asp:lLabel ID="1blMsg" runat="server"></asp:Label>
</asp:TableCell>
</asp:TableRow>

Strone Shipper.aspx nalezy ustawic jako strone startowg aplikacji i uruchomic aplikacje. Powinna
ona wygladac podobnie jak na rysunku 8.27.

Nasz formularz nie wygra oczywiscie gtéwnej nagrody w konkursie na najbardziej atrakcyjna
witryne, lecz ilustruje szereg kluczowych mechanizméw formularzy WWW. Gdy uzytkownik
kliknie przycisk Zamow, aplikacja sprawdzi, czy uzytkownik podal swoje imie i nazwisko, i czy
wybral firme wysylkowa. Warto zwréci¢ uwage, ze w trakcie projektowania nie beda znane
nazwy firm wysylkowych (zostang one dopiero odczytane z bazy danych), dlatego trzeba
bedzie sprawdzié nazwe i identyfikator wybranej pozycji na liscie RadioButtonList.

Aby wypelni¢ to zadanie, trzeba przejs¢ do trybu Design i dwukrotnie klikna¢ przycisk Zamow.
Visual Studio wyswietli strone z kodem Zrédlowym i utworzy procedure obstugi zdarzenia
Click przycisku.
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A Wybdr firmy wysytkowej - Microsot Internet Explorer

Pl Edycja  widok Ulubione  Marzedzia  Pomoc fl";"

Q' </ |ﬂ @ f h /.:\' whyszukaj ‘-z‘:‘\'r Ulubione: @3

Adres ‘@ httpef flocalhost: 1927 NorthiWindASP [ Shipper, aspx v‘ E’ Przejdz  tacza

“Witarny w NorthWind
N
O Speedy Express
Firma wysylkowa: O United Package
(O Federal Shipping

&] cotowe % J Lokaly intranet

Rysunek 8.27. Ukoriczony formularz wysytkowy

Procedura obstugi zdarzenia powinna przypisac etykiecie tekst zloZony z wartosci pola tek-
stowego oraz tekstu i wartosci pozycji wybranej na liscie RadioButtonList. Odpowiedni kod
znajduje si¢ na listingu 8.1.

Listing 8.1. Procedura obstugi zdarzenia Click przycisku Zamow

Protected Sub btnOrder Click(
ByVal sender As Object, _
ByVal e As System.EventArgs) Handles btnOrder.Click
1blMsg.Text = "Dziekujemy " + TextBoxl.Text.Trim() + ". Wybrates firme " + _
RadioButtonlListl.SelectedItem.Text.ToString() + " ktérej ID to " + _
RadioButtonlListl.SelectedValue.ToString()
End Sub

Po uruchomieniu programu mozna kliknaé jeden z przyciskéw opcji, wypelnié¢ pole tekstowe
i klikna¢ przycisk Zaméw. Etykieta zostanie wypelniona tekstem, jak na rysunku 8.28.

& | Wybor firmy wysytkowej - Microsot Internet Explorer
Pk Edycja idok Ulubione Marzedzia  Pomoc 'l","
Q Wsterz * d |ﬂ @ ’ :j /.,_\‘ Whyszukaj \5:"\? Ulubione @3
Adres ‘@ http:/ flocalhost: 1927 Northiwinda P Shipper. aspx v‘ a Przejdé  tacea
TWitarny w MNorthWind
Tnig s nawiko
@ Epeedy Express
Firma wysylcowa: (O United Package
(1 Federal Shipping
Driaekujemy Daniel Wybrates firme Speedy Express, ktdrej D to 1
{Ej Gokowe % Lokalny intranet

Rysunek 8.28. Test strony wysytkowej
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Nalezy zatrzymac program i ponownie go uruchomi¢. Da si¢ wtedy zauwazy¢, ze zaden
przycisk opcji nie jest zaznaczony. W czasie dowiagzywania listy nie zostala wskazana pozy-
¢ja domyslna. Problem mozna rozwiazac na kilka sposobéw, z ktérych najprostszy polega na
pokryciu procedury obstugi zdarzenia OnLoad i wybraniu w nim pierwszego przycisku opgji.

Trzeba zatem wréci¢ do strony Shipper.aspx.vb i umiesci¢ kursor wewnatrz klasy, ale nie we-
wnatrz istniejacej procedury Sub. Nastepnie trzeba wpisa¢ Protected Overrides. Na ekranie
pojawi sie przewijana lista wszystkich metod, wilasciwosci itd., ktére mozna pokry¢, co widaé
na rysunku 8.29.

Shipper.aspr.¥b* | Web.config | Shipper.aspx | Welcame. aspx
“1% shipper_aspx w ,ig(Declarations)

O Fartial Class Shipper aspx
Inherits System.Web.UI.Page

protected overrides

End Class 7% CnBubbleEvent{Object, System.Eventargs) As Boolean ~

7% OnCommitTransaction(Systemn, EventArgs)
7% OnDataBinding(System EvertArgs)
3% OnErrar(System Eventargs)

% Onlnik{System EvertArgs)

3% OnlnikComplete(System, Eventdrgs)
g O System, EventArgs)

7% OnLoadCaomplete(Systern. Eventargs)
7% OnPrelnitiSystem EvertArgs)

7% OnPreLoad(System Eventérgs) ~

Rysunek 8.29. Pokrywanie zdarzenia OnLoad

Warto zwrdci¢ uwage, Zze w kodzie nie zastosowano wiasciwej wielkosci liter. Jednak
po wybraniu metody Visual Studio 2005 sam poprawi wielkos¢ liter, to znaczy wstawi
litere P na poczatku stowa protected i O na poczatku slowa overrides.

Procedure OnLoad mozna wskaza¢ na liscie albo zaczaé wpisywac nazwe OnLoad, a po jej wy-
réznieniu na liscie nacisnaé klawisz tabulacji. W efekcie utworzony zostanie szkielet metody,
zawierajacy jeden wiersz kodu. Nalezy dopisac¢ drugi wiersz kodu, tak by pelen kod proce-
dury Sub wygladat nastepujaco:
Protected Overrides Sub OnLoad(ByVal e As System.EventArgs)
MyBase.OnlLoad(e)

RadioButtonListl.SelectedIndex = O
End Sub

W pierwszym wierszu wywolywana jest metoda OnLoad() klasy bazowej (System.Web.UI.
Page), aby wykona¢ wszystkie operacje niezbedne do zaladowania strony. Nastepnie wyko-
nywany jest dodatkowy wiersz kodu, w ktérym wybierana jest pierwsza pozycja na liScie
RadioButtonList.

W tym rozwigzaniu istnieje pewien drobny problem. Gdy aplikacja zostanie uruchomiona,
zaznaczony bedzie pierwszy przycisk opgji. Kiedy jednak uzytkownik wybierze przycisk
drugi albo trzeci i nacisnie przycisk Zamdw, ponownie zaznaczony bedzie przycisk pierwszy.
Mogtoby to sugerowad, ze uzytkownik zawsze wybiera pierwsza opcje. Przyczyna jest to, ze
za kazdym razem gdy strona jest ladowana wywolywane jest zdarzenie OnLoad, a procedura
obstugi tego zdarzenia resetuje indeks pozycji wybranej na liscie.
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Pierwszy przycisk powinien byé wybierany tylko wéwczas, gdy strona jest tadowana po raz
pierwszy, a nie za kazdym razem gdy strona jest przesylana z powrotem na serwer w wyniku
klikniecia przycisku Zamdw.

Aby rozwiazac problem, wiersz ustawiajacy pole opcji nalezy umiesci¢ w instrukcji If spraw-
dzajacej, czy strona zostata wystana na serwer.

If IsPostBack = False Then RadioButtonlListl.SelectedIndex = O

oA

Jesli cala instrukcja If zostanie umieszczona w jednym wierszu, nie trzeba jej koriczy¢
instrukcjq End If.

Po uruchomieniu strony sprawdzona zostanie wartos¢ wlasciwosci IsPostBack. Przy pierw-
szym wyswietleniu strony wlasciwosé bedzie mie¢ wartos¢ False i zaznaczony zostanie
pierwszy przycisk opgji. Gdy uzytkownik kliknie przycisk opcji, a nastepnie przycisk Za-
moéw, strona zostanie przestana na serwer w celu jej przetworzenia (na serwerze wykonana
zostanie procedura btnOrder Click), po czym serwer odesle ja do uzytkownika. Tym razem
wiadciwos¢ IsPostBack bedzie juz mie¢ warto$¢ True, a wiec kod wewnatrz instrukgji If nie
zostanie wykonany i zachowany zostanie wczesniejszy wybdr dokonany przez uzytkownika.
Wida¢ to na rysunku 8.30.

2 Wybdr firmy wysytkowej - Microsot Internet Explorer

Pli.  Edycja  ‘Widok  Ulubione  Marzedzia  Pomog ;,'

OWstecz M > ) IiLI @ ;\J /..-\: Wyszukaj \;ﬂ‘\?ulubione {?T

Adres @http:,l’flocalhost:1927,|’NorthW\ndASP,l’Shipper.aspx b aPrzaidé tacza

TWitamy w MorthWind
Trmig 1 nazwisko: Dianiel
O Speedy Express
Fima wysylkowa: (@ United Package
O Federal Shipping

Dizigkujerny Daniel Wybrated firme United Package, ktérej D to 2

&] Gotowe % J Lokalny intranet

Rysunek 8.30. Po odestaniu strony przez serwer wybor uzytkownika zostanie zachowany

Zmieniona strona bedzie pamietaé, ktéry przycisk zostat klikniety pomimo tego, ze sama sie¢
WWW jest bezstanowa. W tym przypadku odpowiednie informacje sa utrzymywane dzieki
stanowi widoku, o ktérym wiecej w nastepnym punkcie.

Stan

Stan to biezaca wartos¢ wszystkich kontrolek i zmiennych dla aktualnego uzytkownika w bie-
zacej sesji. Sieé WWW jest ze swej natury srodowiskiem bezstanowym, co oznacza, ze za kaz-
dym razem, gdy strona jest przesylana na serwer i odsylana z powrotem do przegladarki,
jest ona tworzona od nowa. Jesli stan wszystkich kontrolek nie zostanie jawnie zachowany
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przed wyslaniem strony na serwer, zostanie utracony i wszystkie kontrolki zostang odtwo-
rzone z warto$ciami domys$lnymi. Jedna z istotnych zalet ASP.NET jest to, ze automatycznie
utrzymuje on stan wszystkich kontrolek serwerowych — zaré6wno HTML, jak i ASP. W ni-
niejszym punkcie opisany zostanie mechanizm realizujacy te funkcje, a takze sposéb, w jaki
programisci moga wykorzysta¢ obecny w ASP.NET mechanizm zarzadzania stanami.
ASP.NET zarzadza trzema typami stanéw. Sa to:

« Stan widoku (przechowywany w zasobniku stanéw);

« Stan aplikacji;

« Stan sesji.

Tabela 8.2 zawiera poréwnanie wszystkich trzech typéw stanéw.

Tabela 8.2. Typy standw

Zmienne Stan widoku Stan aplikacji Stan sesji
Uzywaja zasobow serwera Nie Tak Tak
Uzywaja przepustowosci Tak Nie Zalezy
Maja czas waznosci Nie Nie Tak
Woptywaja na bezpieczefistwo Tak Nie Zalezy
Zoptymalizowane dla typéw, ktre nie sa prymitywne Nie Tak Tak
Dostepne dla dowolnych danych Tak Tak Tak
Dostepne programistycznie Tak Tak Tak
Zasieg Strona Aplikacja Sesja

Sa zachowywane po restarcie Tak Nie Zalezy

W kolejnych punktach zostang opisane poszczegdlne typy stanéw.

Stan widoku

Stan widoku to stan strony i wszystkich jej kontrolek. Stan widoku jest automatycznie utrzy-
mywany miedzy poszczegdlnymi zadaniami platformy ASP.NET. Gdy strona jest wysylana
do serwera, nastepuje odczyt stanu widoku, natomiast tuz przed odestaniem strony do prze-
gladarki stan widoku jest odtwarzany.

Stan widoku jest przechowywany w zasobniku stanéw (opisanym w nastepnym punkcie) przy
uzyciu ukrytych pdl strony, ktére zawierajg stan zakodowany w zmiennych bedacych ciggami
znakéw. Stan widoku jest utrzymywany w standardowych polach HTML formularza, dzieki
czemu dziala we wszystkich przegladarkach.

Jesli utrzymywanie stanu widoku strony nie jest konieczne, mozna zwiekszy¢ wydajnosé,
wylaczajac stan widoku dla strony. Na przyklad, jesli strona nie odwoluje sie do samej siebie
albo jezeli jedyna kontrolka, ktéra wymaga utrzymania swego stanu, jest wypelniana danymi
z bazy danych odczytywanymi kazdorazowo w trakcie komunikacji z serwerem, utrzymy-
wanie stanu widoku dla strony nie jest konieczne. Aby wylaczy¢ stan widoku dla strony,
nalezy do dyrektywy Page dodac atrybut EnableViewState o wartosci False:

<%@ Page Language="VB" EnableViewState="False" %>

Domyslnie atrybut EnableViewState ma wartos$¢ True.
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Stan widoku mozna wylaczy¢ w calej aplikacji. Wystarczy w tym celu przypisac
wlasciwosci EnableViewState wartos¢ False w sekcji <pages> pliku konfigura-
cyjnego machine.config lub Web.config.

Stan widoku mozna utrzymywac albo wylaczaé réwniez dla pojedynczych kontrolek. Stuzy
do tego wilasciwos¢ Control.EnableViewState, ktéra przechowuje wartos¢ typu Boolean
i domyé$lnie ma warto$¢ True. Tak samo jak w przypadku strony, wylaczenie stanu widoku
dla pojedynczej kontrolki nieco zwiekszy wydajnosé. Wylaczenie stanu widoku dla kontrolki
jest zasadne na przyklad wéwczas, gdy kontrolka jest wypelniania danymi z bazy danych
kazdorazowo w trakcie ladowania strony. W takiej sytuacji zawartos¢ kontrolki jest nadpi-
sywana przez dane zwrdcone przez zapytanie do bazy danych, zatem nie ma potrzeby, by
utrzymywac stan takiej kontrolki, zwlaszcza jesli zawiera ona znaczng ilo$¢ danych.

Istniejg przypadki, w ktérych stan widoku nie jest najlepszym mechanizmem przechowywania
danych. Jesli trzeba przechowywaé znaczng ilos¢ danych, stan widoku nie bedzie rozwigzaniem
najbardziej wydajnym, poniewaz wraz z kazdym przestaniem strony do serwera i z powrotem
przesylany bedzie réwniez caly zbiér danych. Jesli ze wzgledu na charakter danych trzeba
szczegolnie zatroszczyd sie o ich bezpieczeristwo i nie s3 one wyswietlane na stronie, wéw-
czas przechowywanie ich w widoku stanu tylko zwigksza niebezpieczenstwo odczytania da-
nych. Ponadto stan widoku jest zoptymalizowany wylacznie dla ciaggéw znakéw, liczb cal-
kowitych, warto$ci logicznych, tablic, list i stownikéw. Inne typy .NET mozna serializowac
i utrzymywac w stanie widoku, lecz spowoduje to obniZenie wydajnosci i zwiekszy przestrzen
zajmowang, przez stan widoku.

W niektérych wymienionych przypadkach lepszym rozwigzaniem moze by¢ wykorzystanie
stanu sesji. Z drugiej strony, stan widoku w ogéle nie zuzywa zasobéw serwera i nie wygasa
czas jego waznosci, jak ma to miejsce w przypadku stanu sesji.

Zasobnik stanow

Jedli istnieja wartosci, ktére nie sq powigzane z Zzadna kontrolka, a trzeba je przechowywac
miedzy kolejnymi kontaktami z serwerem, wéwczas mozna takie wartosci przechowywad
w zasobniku stanéw strony. Zasobnik standw (ang. state bag) to struktura danych zawierajaca
pary atrybut-warto$¢, przechowywane w postaci ciagéw znakéw powiazanych z obiektami.
Poprawne obiekty maja typy prymitywne, to znaczy typy Integer, Byte, String, Boolean
i tak dalej. Zasobnik stanéw jest implementowany przy uzyciu klasy StateBag, ktéra jest
obiektem stownikowym. Podobnie jak w przypadku innych obiektéw stownikowych, elementy
usuwa sie i dodaje do zasobnika stanéw przez przypisanie , kluczowi” wartosci. Mechanizm
ten zostanie opisany w dalszej czesci punktu.

Zasobnik stanéw jest utrzymywany przy uzyciu tych samych pdl ukrytych, ktére sa wyko-
rzystywane dla celéw stanu widoku. Wartosci przechowywane w zasobniku stanéw mozna
definiowacd i odczytywac przy uzyciu slowa kluczowego ViewState. Aby sprawdzi¢ jego dzia-
lanie, dodamy do naszej aplikagji kolejna strone (mozna tez utworzy¢ nowaq aplikacje z nowa
strong) o nazwie StateBagDemo.aspx.

Miedzy znacznikami <div> nalezy wpisa¢ stowo Licznik: i przeciagnaé na formularz ety-
kiete. Jako ID etykiety nalezy wpisac¢ 1blCounter, trzeba réwniez usunac jej atrybut Text (albo
wpisac pusta wartos¢ w oknie Properties).
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Na formularz nalezy przeciagnaé przycisk, jego ID zdefiniowac jako btn, a jako tekst wpisac
Zwieksz licznik. Po wykonaniu tych czynnosci kod HTML w widoku Source powinien by¢
taki sam jak na listingu 8.2.

Listing 8.2. Kod Zrodtowy licznika

<div>
Licznik:
<asp:lLabel ID="1blCounter" runat="server"></asp:lLabel>
<asp:Button ID="btn" runat="server" Text="Zwieksz licznik" />
</div>
Wartos¢ licznika bedzie przechowywana we wlasciwosci. Nalezy jg doda¢ w pliku z kodem
Zrédtowym, a odpowiedni kod przedstawiono na listingu 8.3.

Listing 8.3. Wiasciwos¢ Counter

Public Property Counter() As Integer
Get
If (ViewState("intCounter") IsNot Nothing) Then
Return CInt(ViewState("intCounter")) 'odczytanie ze stanu widoku
Else
Return O
End If
End Get

Set(ByVal value As Integer)
ViewState("intCounter") = value 'dodanie do stanu widoku
End Set
End Property

ViewState jest stownikiem, "int Counter” to klucz, a value to wartos¢ zwiazana z kluczem.
Metode OnLoad nalezy pokry¢ (w sposéb przedstawiony wczesniej), dodajac do niej wiersze
kodu zapisane na listingu 8.4 pogrubiong czcionka.

Listing 8.4. Potomna procedura obstugi zdarzenia OnLoad formularza StateBagDemo

Protected Overrides Sub OnLoad(ByVal e As System.EventArgs)
MyBase.OnlLoad(e)
1lblCounter.Text = Counter.ToString()
Counter += 1

End Sub

Formularz StateBagDemo.aspx ustawia licznik Counter, ktéry jest utrzymywany przez caly czas
aktywnosci sesji. Za kazdym razem gdy uzytkownik naciska przycisk Zwigksz licznik, strona
jest przeladowywana i warto$¢ licznika ulega zwiekszeniu.

Aby umozliwi¢ prawidlowe dzialanie formularza, miedzy kolejnymi odwolaniami do serwe-
ra trzeba utrzymywac stan. Jednym z mozliwych rozwigzan jest przechowywanie wartosci
licznika w zasobniku stanéw. ASP.NET udostepnia zasobnik stanéw w kolekcji ViewState,
do ktérej nalezy sie odwolywacé przy uzyciu nazwy wiasciwosci. W naszym przykladzie dostep
do kolekcji ViewState uzyskuje sie poprzez wiasciwosé Counter. Metoda dostepowa Get
wiasciwosci rzutuje wartosé przechowywang w kolekcji ViewState na liczbe catkowita, po-
niewaz ViewState przechowuje obiekty.
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Za kazdym razem gdy strona jest tadowana, wyswietlana jest wartos¢ wilasciwosci Counter
i jest ona zwiekszana o 1:
Protected Overrides Sub OnLoad(ByVal e As System.EventArgs)
MyBase.OnlLoad(e)
1lblCounter.Text = Counter.ToString()

Counter += 1
End Sub

W bloku Get wlasciwosci Counter nastepuje sprawdzenie, czy zasobnik stanéw noszacy nazwe
intCounter zawiera jaka$ wartos¢:

If (ViewState("intCounter") IsNot Nothing) Then

Jesli zasobnik stanéw intCounter nie jest pusty, zwracana jest przechowywana wartos¢.
W przeciwnym razie zwracana jest wartos¢ 0. Aby odczytaé wartos, trzeba sie do niej odwotaé
przy uzyciu nazwy. Aby jednak méc uzy¢ odczytanej wartosci w programie, trzeba jg zrzu-
towad na typ Integer.
If (ViewState("intCounter") IsNot Nothing) Then
Return CInt(ViewState("intCounter"))
Else

Return O
End If

W tym i we wszystkich programach zawartych w tej ksiazce dyrektywa Option
Strict ma zawsze wartos¢ True. Niestety, jej domyslng wartoscia jest False, lecz
zasady dobrego programowania obiektowego i zachowania bezpieczeristwa typow
nakladaja wymog, by dyrektywa miala wartos¢ True. Dzigki temu kompilator zo-
stanie zaangazowany do pomocy w wyszukiwaniu bledéw powstatych w trakcie
rzutowania typéw.

Stan sesji

W trakcie pracy aplikacji uruchamianych moze by¢ wiele sesji. Sesja to seria zadart wysyla-
nych przez jedna przegladarke klienta w sposéb mniej lub bardziej ciagly. Jesli przez okre-
$long ilo$¢ czasu (czas waznosci sesji) klient nie wysle zadnego zadania, sesja zostanie zakon-
czona. Domysélnie czas waznosci to 20 minut.

Jak juz wczes$niej wspomniano, ze swej natury sie¢ WWW jest srodowiskiem bezstanowym.
Protokét HTTP nie potrafi zidentyfikowad, ktére zadania powinny by¢ grupowane razem
w ramach jednej sesji. Sesja musi by¢ definiowana poza protokotem HTTP. ASP.NET prze-
chowuje stan sesji, ktéry posiada nastepujace cechy:

« Dziala z przegladarkami, w ktérych wylaczono obstuge cookies.
» Rozpoznaje, czy zadanie nalezy do istniejacej sesji.

e Przechowuje dane bedace w zasiegu sesji, uzywane przez rézne zadania. Dane tego ro-
dzaju sa utrzymywane nawet po restartach serwera i sa wykorzystywane w srodowiskach
wieloprocesorowych (ang. web garden) i wieloserwerowych (ang. web farm), jak réwniez
w §rodowiskach jednoprocesorowych i przez pojedyncze serwery.

» Automatycznie zwalnia zasoby sesji w momencie zakoriczenia sesji lub jej wygasniecia.
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Stan sesji jest przechowywany w pamieci serwera poza procesem ASP.NET. Oznacza to, ze
jesli proces ASP.NET ulegnie zalamaniu lub zostanie zrestartowany, stan sesji nie zostanie
utracony. Stan sesji moze by¢ réwniez przechowywany na dedykowanym, oddzielnym kom-
puterze albo na komputerze wspétuzytkowanym, a nawet w bazie danych.

Identyfikacja i $ledzenie sesji odbywa sie na podstawie 120-bitowego identyfikatora sesji
SessionID przekazywanego przez klienta na serwer i z powrotem za posrednictwem pliku
cookie HTTP lub zmodyfikowanego adresu URL — zalezy to od sposobu, w jaki skonfiguro-
wano aplikacje. Identyfikator SessionID jest obstugiwany automatycznie przez NET Frame-
work i nie trzeba manipulowac¢ nim w kodzie programu. SessionID zawiera znaki ASCII do-
zwolone w adresie URL i posiada dwie wazne cechy:

e Jest unikatowy, dzieki czemu dwie sesje nie bedaq miec¢ identycznego SessionID.

* Jest losowy, dlatego trudno jest odgadnac wartos¢ identyfikatora SessionID innej sesji na
podstawie wartosci identyfikatora istniejacej ses;ji.

Stan sesji zaimplementowano przy uzyciu kolekgji Contents klasy HttpSessionState. Kolekcja
Contents jest stownikiem par klucz-wartos¢ i zawiera wszystkie obiekty stownikowe stanu
sesji, ktoére zostaly dodane bezposrednio w kodzie Zrédlowym.

Aby zobaczy¢, jak dziala sesja, nalezy utworzy¢ nowgq strone SessionState.aspx (w aplikacji juz
istniejacej lub w nowej aplikacji) i wskazac ja jako strone startowa,

Na stroneg nalezy przeciagna¢ kontrolke RadioButtonlist, jako jej ID wpisac rbl i przy uzy-
ciu taga inteligentnego przeprowadzi¢ edycje pozycji na liscie. Do listy nalezy dodac¢ trzy po-
zycje. Tekstem pierwszej powinno by¢ stowo .NET, a wartoscig n; druga pozycja powinna
mie¢ tekst Bazy danych i wartos¢ d, zas tekstem trzeciej powinno by¢ stowo Sprzet, a warto-
Scig h, jak na rysunku 8.31.

Listitem Collection Editor @@
Members: Spregt properties:
0| Met )
1 | Bazy danych ==
> El Misc
Enabled True
Selected False
Sprzet
Value h
Add ] [ Remove

Rysunek 8.31. Dodanie trzech pozycji do listy RadioButtonList

Nalezy réwniez dodac przycisk i jako jego ID wpisacé btn, a wlasciwosci Text przypisaé
warto$¢ Zatwierdz. Na formularz trzeba przeciagnac tez kontrolke etykiety (ID=1blMsg) oraz
liste rozwijang z ID o wartosci dd1. Wilasciwosci Visible listy nalezy przypisa¢ wartos¢ False.
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Wszystkie kontrolki zostaly juz ustawione, zatem mozna przejs¢ do strony z kodem Zrédlowym
i zaimplementowac procedure obstugi zdarzenia Click przycisku oraz procedure obstugi
zdarzenia SelectedIndexChanged kontrolki RadioButtonList. Pelen kod Zrédiowy obydwu
metod znajduje si¢ na listingu 8.5.

Listing 8.5. SessionState.aspx.vb

Partial Class SessionState_aspx
Inherits System.Web.UI.Page
Protected Sub btn Click(
ByVal sender As Object, _
ByVal e As System.EventArgs) Handles btn.Click

If (rbl.SelectedIndex = -1) Then
1bIMsg.Text = "Nalezy wybra¢ kategorie ksigzek."
Else
Dim sb As StringBuilder = New StringBuilder()
sb.Append(“Wybrates$ kategorie ")
sb.Append(CStx(Session("cattext")))
sb.Append(", ktérej kod to """)
sb.Append(CStx(Session("catcode")))
sb.Append(""".")

1blMsg.Text = sb.ToString()
ddl.Visible = True
Dim CatBooks() As String = CType(Session("books"), String())

"wypetnienie listy rozwijanej
Dim 1 As Integer
ddl.Items.Clear()
For i = O To CatBooks.GetlLength(0) - 1
ddl.Items.Add(New ListItem(CatBooks(i)))
Next
End If
End Sub

Protected Sub rbl SelectedIndexChanged( _

Byval sender As Object, _

ByVal e As System.EventArgs) Handles rbl.SelectedIndexChanged
If (rbl.SelectedIndex <> -1) Then

Dim Books(3) As String

Session("cattext") = rbl.SelectedItem.Text
Session("catcode") rbl.SelectedItem.Value

Select Case (rbl.SelectedItem.Value)
Case "n"
Books(0) = "Visual Basic 2005. Programowanie"
Books (1) = "ASP.NET. Programowanie"
Books(2) = "Visual C# 2005. Zapiski programisty"

Case "d"
Books(0) = "Oracle Database 10g. Nowe mozliwos$ci"
Books(1) = "SQL. Almanach. Opis poleceh jezyka"
Books(2) = "Transact-SQL. Czarna ksiega"
Case "h"
Books(0) = "PC hardware. Almanach. Wydanie III"
Books (1) = "Rozbudowa i naprawa laptopoéw"
Books(2) = "To tylko awaria, czyli katastrofy i wpadki z pecetem”
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End Select
Session("books") = Books
End If

End Sub
End Class

Przeanalizujmy najpierw procedure rbl SelectedIndexChanged obstugujaca kontrolke
RadioButtonList. Procedura sprawdza najpierw, czy wybrana zostala kategoria ksiazek.
Nastepnie rbl_SelectedIndexChanged definiuje tablice ciagéw znakéw przechowujacy liste
ksigzek z kazdej kategorii, po czym wartosci Text i Value zaznaczonej pozydcji zostaja przypi-
sane dwoém obiektom slownikowym sesji Session.

Session("cattext") = rbl.SelectedItem.Text
Session("catcode") rbl.SelectedItem.Value

W pierwszym wierszu tekst zaznaczonej pozydji jest zapisywany w stanie sesji przy uzyciu
klucza "cattext".

W kolejnym kroku rbl SelectedIndexChanged wykonuje instrukcje Select Case, ktéra
wypelnia wczesniej zadeklarowana tablice ciagéw znakéw (Books) lista ksiazek z wybranej
kategorii. Na koricu metoda przypisuje tablice ciagéw znakéw obiektowi stownikowemu
Session.

Session("books") = Books

W przedstawionym przykladzie obiekty stownikowe Session przechowujq jedynie ciagi
znakoéw i tablice. W rzeczywistoSci w obiektach slownikowych mozna przechowywac do-
wolne obiekty potomne po ISerializable. Dotyczy to wszystkich typéw prymitywnych,
tablic wartosci o typach prymitywnych, a takze obiektéw DataSet, DataTable, HashTable
i Image. Dzieki temu w stanie sesji mozna przechowywac na przyklad wyniki zapytan albo
kolekcje elementéw skladajace sie na implementacje koszyka na zakupy.

Druga procedura obstugi zdarzenia, czyli btn_Click, jest wywolywana kazdorazowo po klik-
nieciu przez uzytkownika przycisku ZatwierdZ. Procedura sprawdza najpierw, czy zaznaczono
ktorys z przyciskéw opgji. Jesli nie, kontrolka Label wyswietla komunikat z ostrzezeniem.

If (rbl.SelectedIndex = -1) Then
1bIlMsg.Text = "Nalezy wybra¢ kategorie ksigzek."

Kluczowy mechanizm strony znajduje si¢ jednak w klauzuli Else instrukcji If. W klauzuli
odczytywane sa obiekty stownikowe Session i przy uzyciu klasy StringBuilder nastepuje
polaczenie ciagéw znakéw w jeden ciag, ktéry zostanie wyswietlony przez kontrolke Label.

Dim sb As StringBuilder = New StringBuilder()

sb.Append(“Wybrates kategorie ")

sb.Append(CStx(Session("cattext")))

sb.Append(", ktérej kod to """)

sb.Append(CStx(Session("catcode")))
sb.Append(""".")

1bIlMsg.Text = sb.ToString()

Metoda btn_Click odkrywa réwniez kontrolke DropDownlList, ktéra zostata osadzona w ko-
dzie HTML strony i ukryta. Nastepnie metoda odczytuje tablice ciagéw znakéw z obiektu
stownikowego Session i wypelnia liste rozwijang DropDownlList.
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ddl.Visible = Txue

Dim CatBooks() As String = CType(Session("books"), String())

" wypetnienie listy rozwijanej

Dim i As Integer

ddl.Items.Clear()

For i = O To CatBooks.GetlLength(0) - 1
ddl.Items.Add(New ListItem(CatBooks(i)))

Next

Poniewaz dyrektywa Page VB.NET zawiera instrukcje Strict="true", konieczne jest jawne
zrzutowanie obiektu stownikowego Session zawierajacego tablice ciagéw znakéw na tablice
ciagéw znakéw przy uzyciu funkcji CType. Wyniki dziatania programu ilustruje rysunek 8.32.

A Untitled Page - Microsot Internet Explorer,

Plik  Edycja Widok Ulibione Marzedzia Pomoc ;'f
A —~ n
- 1 ) A -
O Wstecz </ lﬂ |EL| W | S Wyszukaj \‘.;,\./ Ulubione: ‘
Adres [ http: fflocalhost: 1927 MorthWindAasP SessionState. asp v| B presidz  tacea Z

Demonstracja stanu sesji
Wrybierz kategorie ksiazek

@ Net OBazy danych O Spreet

Wybrales kategone Met, krére) kod to "n".

‘isual Basic 2005. Programaoveanie

Wisual Basic 2005, Programowanie
ASP.NET. Programowanie
“isual C# 2005. Zapiski prograrmisty

& Gatowe & Lokalny intranet

Rysunek 8.32. Demonstracja stanu sesji

Patrzac na przedstawiony przyklad, Czytelnik moze si¢ zastanawiad, jaka korzys¢ plynie
z uzycia stanu sesji i dlaczego zamiast niego nie odczytuje si¢ wartosci kontrolek w kodzie
Zrédlowym. Otéz ze wzgledu na prostote przykladu zadna korzysé nie wystepuje. Jednak
w prawdziwych aplikacjach ztoZzonych z wielu r6znych stron stan sesji stanowi latwe narzedzie
przekazywania wartosci i obiektéw z jednej strony do drugiej, zapewniajac jednoczesnie uzy-
skanie korzysci opisanych na poczatku niniejszego punktu.

Konfigurowanie stanu sesji

Konfiguracja stanu sesji jest kontrolowana oddzielnie na poszczegélnych stronach na pod-
stawie ustawienn dyrektywy Page znajdujacych sie na poczatku kazdej strony. Konfiguracja
stanu sesji dla calej aplikacji jest definiowana w pliku Web.config, ktéry zwykle znajduje sie
w wirtualnym gtéwnym katalogu aplikagiji.
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Domyslnie stan sesji jest wlaczony. Stan sesji mozna wilaczac¢ réwniez dla konkretnych stron
przez dodanie do dyrektywy Page atrybutu EnableSessionState, jak w ponizszej dyrekty-
wie Page VB:

<%@ Page Language="VB" Strict="true" EnableSessionState="true"%>

Aby wylaczy(¢ stan sesji dla strony, nalezy uzy¢ dyrektywy Page w nastepujacej postaci:
<%@ Page Language="VB" Strict="true" EnableSessionState="false"%>

Aby wiaczy¢ stan sesji w trybie tylko do odczytu, to znaczy w taki sposéb, by wartosci mozna
bylo odczytywad, lecz nie zmienia¢, atrybutowi EnableSessionState nalezy przypisaé wartosé
ReadOnly:

<%@ Page Language="VB" Strict="true" EnableSessionState="ReadOnly"%>

(Wielko$¢ liter w wartosciach atrybutu EnableSessionState nie ma znaczenia). Powodem,
dla ktérego wylacza sie stan sesji lub wiacza jedynie w trybie tylko do odczytu, jest wydaj-
nos¢. Jesdli z géry wiadomo, Ze stan sesji nie bedzie wykorzystywany na stronie, mozna
zwigkszy¢ wydajnosc jej dzialania przez wylaczenie stanu sesji.

Jesli proces ASP.NET ulegnie zalamaniu lub zostanie zrestartowany, stan sesji nie zostanie
utracony. Dodatkowo ASP.NET mozna skonfigurowad w taki sposéb, by co jakis czas naste-
powat restart kazdego procesu — na przyklad po wykonaniu okreslonej liczby Zzadan albo po
uplywie okreslonego czasu. Ma to na celu podniesienie dostepnosci i stabilnosci, a odpo-
wiednie ustawienia konfiguracyjne wprowadza sie w plikach machine.config i (lub) Web.config.

Plik Web.config jest plikiem XML, dlatego musi on by¢ prawidlowo uksztaltowany. W warto-
$ciach znajdujacych sie w pliku wazna jest wielkos¢ liter, a sam plik sklada sie z sekcji od-
dzielonych od siebie znacznikami. Ustawienia konfiguracyjne stanu sesji znajduja sie w sekgji
<system.web>, ktéra z kolei wchodzi w skiad sekcji <configuration>. Zatem kod wyzna-
czajacy typowa konfiguracje stanu sesji bedzie mie¢ postaé podobna do przedstawionej na li-
stingu 8.6.

Listing 8.6. Fragment zawartosci pliku Web.config

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
<configuration>

<system.web>

<sessionState
mode="InProc"
cookieless="false"
timeout="20"
stateConnectionString="tcpip=127.0.0.1:42424"
sqlConnectionString="data source=127.0.0.1;userid=sa;password="
/>

W sekgji sessionState moze wystepowac piec nastepujacych atrybutow:

mode
Wskazuje, czy stan sesji jest wylaczony dla wszystkich stron kontrolowanych przez dany
plik Web.config, a jesli stan sesji jest wlaczony, to gdzie jest przechowywany. W tabeli 8.3
przedstawiono mozliwe wartosci atrybutu mode.
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Tabela 8.3. Mozliwe wartosci atrybutu mode

Wartosc Opis
Ooff Stan sesji jest wyfaczony.
InProc Stan sesji jest przechowywany w procesie na serwerze lokalnym. Jest to wartos¢ domysina.

StateServer Stan sesji jest przechowywany na zdalnym serwerze. Jesli uzyty zostat atrybut StateServer, wéwczas nalezy
zdefiniowac réwniez atrybut stateConnectionString, ktéry wskazuje serwer przechowujacy stan sesji.

SqlServer Stan sesji jest przechowywany na serwerze SQL Server. W przypadku uzycia tego atrybutu nalezy zdefiniowaé
rowniez atrybut sqlConnectionString, ktdry definiuje sposdb potgczenia z serwerem SQL Server.
SQL Server moze znajdowac sie na komputerze lokalnym lub zdalnym.

Przechowywanie stanu sesji w procesie na serwerze lokalnym (atrybut InProc) jest roz-
wigzaniem, ktére dziala najszybciej i jest najlepiej dopasowane do wymiany niewielkich
ilosci zmieniajacych si¢ danych. Ustawienie to jest jednak takze najbardziej podatne na
zalamania komputera i nie powinno si¢ go uzywac w srodowiskach wieloserwerowych
(web farms) ani w srodowiskach wieloprocesorowych (web garden), czyli na pojedynczym
serwerze posiadajacym wiekszg liczbe procesoréw. W takich sytuacjach powinno sie
uzywac trybu StateServer lub SqlServer. Tryb SqlServer jest najbardziej odporny na

zalamania systemu i restarty komputeréw.

cookieless

Pliki cookies sg uzywane przez stan sesji do przechowywania identyfikatora sesji SessionID,
dzieki ktéremu serwer rozpoznaje, do ktérej sesji jest podlaczony. Atrybut cookieless
moze mie¢ warto$¢ True lub False, przy czym False jest wartoscia domyslng. Inaczej
moéwiae, domyslnym rozwigzaniem jest uzycie plikéw cookies. Jesli jednak przegladarka
klienta nie obstuguje cookies lub ich obstuga zostala wylaczona przez uzytkownika, wéwczas
kazda préba zapisania lub odczytania stanu sesji zakoriczy sie niepowodzeniem. W takich
przypadkach atrybutowi cookieless nalezy przypisac wartos¢ True.

Jesli cookieless ma wartos¢ True, wéwczas warto$¢ SessionID jest utrzymywana przez
dodawanie jej do adresu URL.

timeout
Wskazuje liczbe minut bezczynnosci, po ktérych uplynieciu sesja wygasa i zostaje porzu-
cona przez serwer. Domyslng wartoscia jest 20.

stateConnectionString
Wskazuje serwer i port stuzacy do zapisywania stanu sesji. Zdefiniowanie atrybutu jest
konieczne, jesli wartoscia atrybutu mode jest StateServer. Zapisywanie stanu sesji na de-
dykowanym serwerze znacznie ulatwia i zwieksza efektywnos¢ zarzadzania stanem sesji
w Srodowiskach wieloprocesorowych i wieloserwerowych. Atrybut stateConnection-
String moze miec na przyklad wartosc:
stateConnectionString="tcpip=127.0.0.1:42424"

W powyzszym przykladzie stan sesji bedzie przechowywany na serwerze o adresie IP
127.0.0.1, czyli w tym przypadku na serwerze localhost, a wiec na komputerze lokal-
nym. Uzywanym portem bedzie port 42424. Aby takie ustawienie zadzialalo prawidlowo,
na wskazanym serwerze musi by¢ uruchomiony proces ASP.NET State Service (dostepny
w narzedziu Panel sterowania/Narzedzia administracyjne/Ustugi). Ponadto na serwerze musi
by¢ otwarty port, przez ktéry bedzie przebiega¢ komunikacja (to znaczy port ten nie moze
by¢ zamkniety ani zablokowany przez zapore sieciowg ani inne narzedzie zabezpieczajace).
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sqlConnectionString
Definiuje ciag polaczenia z uruchomiona kopia SQL Servera. Atrybut musi by¢ zdefinio-
wany, jesli atrybut mode ma wartos¢ SqlServer. Podobnie jak w przypadku stateCon-
nectionString, ustawienia takiego najlepiej uzywac¢ w srodowiskach wieloserwerowych
i wieloprocesorowych. Ponadto stan sesji przechowywany na SQL Serverze zostanie
utrzymany nawet po zalamaniu systemu i restarcie komputera. Stan sesji jest zapisywany
w tabelach SQL, w ktérych indeksem jest SessionID.

Obiekty aplikacji w zasiegu ses;ji

Dodatkowym sposobem utrzymywania informacji w ramach sesji jest uzycie obiektéw sta-
tycznych, ktére definiuje sie w pliku global.asax. Gdy obiekty statyczne zostang zadeklarowane
z atrybutem Scope o wartosci Session, stang sie dostepne dla sesji w kazdym miejscu kodu
Zrédlowego aplikacji po podaniu nazwy obiektu.

Cykl zycia

Uzytkownik uruchamia przegladarke i wpisuje adres URL. Pojawia si¢ strona WWW 2z tek-
stem, obrazkami, przyciskami i tak dalej. Uzytkownik wpisuje dane w polu tekstowym i klika
przycisk. Co sie wéwczas dzieje?

Kazde zadanie do serwera WWW inicjuje seri¢ krokéw. Caly ciag od kroku poczatkowego do
konicowego tworzy cykl Zycia strony.

Po wywolaniu strony nastepuje jej zaladowanie, przetworzenie, wystanie do uzytkownika
i wyladowanie. W kazdym cyklu Zycia strony jej celem jest poprawne wykonanie rendero-
wania kodu HTML i innych danych wyjsciowych oraz przestanie ich do przegladarki, ktéra
wyslala Zadanie. W kazdym kroku dostepne sa metody i zdarzenia, dzigki ktérym mozna
pokrywac domyslne zachowanie strony lub rozszerzad je, piszac wiasny kod Zrédlowy.

Aby w peni zrozumied cykl Zycia strony i jej kontrolek, trzeba najpierw zdawac sobie sprawe,
Ze klasa Page tworzy hierarchiczne drzewo wszystkich kontrolek znajdujacych sie na stronie.
Wszystkie komponenty strony z wyjatkiem dyrektyw Page (ktére zaraz zostana opisane) sta-
nowia czes¢ takiego drzewa kontroli. Drzewo kontroli dla kazdej strony mozna ujrzeé po do-
daniu do dyrektywy Page atrybutu Trace="true".

Sama strona jest gléwnym wezlem drzewa. Wszystkie nazwane kontrolki wchodza w skiad
drzewa i sg oznaczane przez identyfikator kontrolki. Tekst statyczny, w tym znaki niewi-
doczne, znaki nowego wiersza i znaczniki HTML sa reprezentowane w drzewie przez kon-
trolki LiteralControl. Kontrolki s ulozone w drzewie w porzadku $cisle hierarchicznym.
Na danym poziomie hierarchii porzadek kontrolek znajdujacych si¢ w drzewie jest wyzna-
czany przez kolejnosé, w jakiej pojawiaja sie w pliku strony.

Komponenty WWW, w tym Page, przechodza caly cykl zycia za kazdym razem gdy strona
jest tadowana. Zdarzenia sa najpierw wywolywane na obiekcie Page, a nastepnie rekurencyj-
nie na kazdym obiekcie znajdujacym sie w drzewie kontrolek.
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Ponizej znajduje sie szczegétowy opis kolejnych faz cyklu Zycia formularza WWW. Istnieja
dwie nieznacznie réznigce sie od siebie sekwencje zdarzeri wystepujacych w cyklu zycia.
Jedna sekwencja dotyczy pierwszego tadowania strony, zas druga wystepuje w trakcie kazdego
kolejnego przestania strony do serwera. Schemat cyklu zycia przedstawiono na rysunku 8.33.

Metoda inicjujaca:

Onlnit

Pierwsze

|

Tak

|

tadowanie
stru

Latadowanie
stanu widoku

przestanych danych

Metoda tworzaca kontrolki
potomne: CreateChildControls

Pierwsze

|

Tak

|

Metoda uaktualniajaca

tadowanie
strn

Metoda sygnalizujaca
zmiany danych:
RaisePostDataChangedEvent

Metoda obstugujaca zdarzenia
wywolane w momencie wystania

strony: RaisePostBackEvent

Metoda wywolujaca zdarzenie
PreRender: OnPreRender

Metoda zapisujaca stan
widoku: SaveViewState

Metoda tworzaca kontrolki Metoda renderujaca:
potomne: CreateChildControls Render

Metoda zwalniajaca
zasoby: Dispose

stan widoku:
LoadPostData

Rysunek 8.33. Cykl zycia strony WWW

W przypadku pierwszego ladowania strony cykl zycia przedstawia sie nastepujaco:

Inicjalizacja

Faza inicjalizacji jest pierwsza faza cyklu zycia kazdej strony i kontrolki. W fazie inicjaliza-
¢ji tworzone jest drzewo kontrolek. W fazie tej mozna zainicjowaé wartosci, ktére beda

uzywane w trakcie zadania.

Faze inicjalizacji mozna zmodyfikowa¢, obstugujac zdarzenie Init w metodzie OnInit.

Ladowanie

Nastepuje uruchomienie kodu uzytkownika i kontrolki formularza wys$wietlaja dane klienta.

Faze ladowania mozna zmodyfikowa¢, obstugujac zdarzenie Load w metodzie OnLoad.
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Faza PreRender
Faza poprzedzajaca renderowanie danych wyjsciowych. W razie potrzeby nastepuje wy-
wolanie metody CreateChildControls, ktéra tworzy i inicjuje kontrolki serwerowe
w drzewie kontrolek. Modyfikacji fazy dokonuje sie¢ poprzez zdarzenie PreRender w meto-
dzie OnPreRender.

Zapisanie stanu widoku
Widok stanu jest zapisywany w ukrytej zmiennej strony i przybiera postaé obiektu
String, koniczacego przesylanie danych do klienta. Modyfikagji fazy dokonuje si¢ w me-
todzie SaveViewState.

Renderowanie
Strona i jej kontrolki sa renderowane do postaci kodu HTML. Modyfikacji fazy dokonuje
si¢ w metodzie Render. W razie potrzeby w metodzie Render wywolywana jest metoda
CreateChildControls, ktéra tworzy i inicjuje kontrolki serwerowe w drzewie kontrolek.

Zuwolnienie zasobow
Jest to ostatnia faza cyklu Zycia. W jej trakcie programista moze wyczysci¢ zasoby i zwolnic¢
odwotania do zasobéw kosztownych, takich jak polaczenia z baza danych. Faza odgry-
wa wazna role zwlaszcza w zakresie skalowalnosci. Jej przebieg mozna zmodyfikowaé
w metodzie Dispose.

W przypadku przestania strony do serwera cykl Zycia strony prezentuje si¢ nastepujaco:
Inicjalizacja
Faza przebiega tak samo jak przy pierwszym zaladowaniu strony.
Zatadowanie stanu widoku
Wiasciwosé ViewState jest odczytywana z ukrytej zmiennej znajdujacej sie na stronie
zgodnie z opisem zawartym w punkcie ,Stan widoku” we wczesniejszej czesci niniejszego
rozdziatu. Przebieg fazy mozna zmodyfikowa¢é, pokrywajac metode LoadViewState.

Zatadowanie przestanych danych
W trakcie tej fazy nastepuje przetworzenie danych przestanych do serwera w ramach
zadania POST. Wszelkie zmiany stanu widoku wymuszone przez przestane dane sa wy-
konywane przez metode LoadPostData.

Ladowanie
Faza przebiega tak samo jak przy pierwszym zaladowaniu strony.

Wywotanie zdarzeri zmian
Jesli miedzy stanem bieZzacym i stanem poprzednim nastapily jakiekolwiek zmiany stanu,
metoda RaisePostDataChangedEvent wywoluje zdarzenia zmian. Zdarzenia sa wywoly-
wane na kontrolkach w kolejnosci zgodnej z kolejno$cigq pojawiania si¢ kontrolek w drze-
wie kontrolek.

Obstuga zdarzert wywolanych przy wystaniu strony
Wyslanie strony jest wynikiem wykonania przez uzytkownika jednej czynnosci. Czynnosé
ta jest obslugiwana w niniejszej fazie, po obstuzeniu wszystkich zdarzer zmian. Poczat-
kowe zdarzenie, ktére zaszlo po stronie klienta i spowodowalo przeslanie strony do ser-
wera, jest obslugiwane przez metode RaisePostBackEvent.
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Dyrektywy
Dyrektywy stuza do przekazywana opcjonalnych ustawieri do stron ASP.NET i kompilatoréw.
Dyrektywy maja zwykle nastepujaca sktadnie:

<%@ dyrektywa atrybut=wartos¢ [atrybut=wartoscé] %>
Istnieje wiele poprawnych typéw dyrektyw, ktére zostana szerzej opisane w kolejnych
punktach. Kazda dyrektywa moze posiadac¢ jedna lub wigcej par atrybut-wartosé, chyba ze
zostanie wskazane inaczej. Pary atrybut-wartos$¢ sa oddzielane od siebie znakiem spacji. Na-

lezy zwréci¢ szczegdlng uwage, by nie wstawiac znaku spacji przed ani po znaku réwnosci (=)
rozdzielajacym atrybut i jego wartosc.

Dyrektywy umieszcza si¢ zwykle na poczatku odpowiedniego pliku, cho¢ nie jest to wymdg
konieczny. Na przykiad dyrektywy Application znajdujg sie na poczatku pliku global.asax,
a dyrektywy Page na poczatku plikéw .aspx.

Dyrektywa Application

Dyrektywa Application stuzy do definiowania atrybutéw dotyczacych aplikacji. Zwykle
dyrektywa znajduje sie w pierwszym wierszu pliku global.asax.

Oto przykltadowa dyrektywa Application:
<%@ Application Language="VB" %>

Dyrektywa Application moze posiadac trzy atrybuty przedstawione w tabeli 8 4.

Tabela 8.4. Atrybuty dostepne dla dyrektywy Application

Atrybut Opis

Inherits Nazwa klasy, po ktorej ma nastapic dziedziczenie.
Description  Tekstowy opis aplikacji. Atrybut jest ignorowany przez parser i kompilator.

Language Wskazuje jezyk uzywany we wszystkich blokach kodu. Dozwolonymi wartosciami sa C#, VB i VJ#.
W miare rozszerzania zakresu jezykdw obstugiwanych przez .NET Framework lista dozwolonych
wartosci bedzie sie poszerzac.

Mechanizm IntelliSense utatwi wybér jednej z wartosci wyliczeniowych, co widad na rysunku 8.34.

<%[@ Page Language=""
=F R
=

=F VIR

Rysunek 8.34. Ustawianie wartosci dyrektywy Application Language

Dyrektywa Assembly

Dyrektywa Assembly laczy w fazie parsowania podzespdt (ang. assembly) z aplikacja lub strona.
Dyrektywa dziala analogicznie do przelacznika /reference: uzywanego w wierszu polecer
przez kompilatory wiersza polecerr VB.NET.

Dyrektywy | 225



Dyrektywa Assembly jest umieszczana w pliku global.asax (obowiazuje wéwczas w calej apli-
kacji) lub w pliku strony (.aspx) albo kontrolki (.ascx), przez co obowiazuje tylko na danej
stronie albo w danej kontrolce. W kazdym pliku moze si¢ znajdowac wiecej niz jedna dy-
rektywa Assembly. Ponadto kazda dyrektywa Assembly moze posiadac¢ wiecej niz jedna pare
atrybut-wartos¢.

Podzespoly, ktére znajduja sie¢ w podkatalogu \bin wirtualnego katalogu gtéwnego aplikacji,
sa laczone z aplikacja automatycznie i nie trzeba ich dolacza¢ dyrektywa Assembly. Dyrektywa
moze posiadaé dwa atrybuty, opisane w tabeli 8.5 i widoczne na rysunku 8.35.

Tabela 8.5. Atrybuty dyrektywy Assembly

Atrybut Opis

Name Nazwa podzespotu, ktory ma zosta¢ dotaczony do aplikacji lub strony. Nazwa nie zawiera rozszerzenia pliku.
Podzespoty maja zazwyczaj rozszerzenie .dll (cho¢ mogg réwniez mieé rozszerzenie .exe).

Src Sciezka do pliku zrédtowego, ktéry nalezy dynamicznie dotaczyé i skompilowaé.

<%[ Azsembly | £+

S

Rysunek 8.35. Ustawianie dyrektywy Assembly

Pozostale dyrektywy zostang opisane w dalszych czesciach ksigzki, w ktérych ich uzycie
okaze sie zasadne.
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